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' 1 PREOMLUVA / POFIS HRY

Hra Arena Wars [AW] je novatorska strategicka 30 hra

v realnem Sase, ktera spojuje hratelnost a rozbrani tradicénich
strategi v realném Sase se sviZnosti akénich stiiledek z pohle-
du prvni osoby.

Hra Arena Wars. jg2 podporue hru a2 osmi hrast neni ursena
pouze pro vice hratt, je také hrou pro jednoho hrace. V rezi-
mu sitové hry mohou hradi z celého svéta na hernich serve-
rech bojovat proti sob& nebo utvaret druZstva a svadet lité
boje mezi nimi. Hra pro jednoho hrage nabizi akéni mise proti

jednomu nebo nEkolika poditatovym protivoikom.

K dispozici jsou ti% herni reZimy:
0O Bgj o viaiku [Capture the Flag)
0O Bombovy Utok [Bombing Run]
O Dvojita nadviada [Double Domination)

Namétem hry neni pouze znicit protivnika, ale zmocnit se jeho
vigiky, nastraZit na jeho zakladnu bombu Nebo obsadit a po sta-
novenou dobu udrZet klidova mista — zéleZi na zvoleném reZimu
hry. VitEzem se stava ten hrad, kterému se jako grvhimu
podai dosahnout uréeny poget bodd; napiklad v boji o viajku

s poctem ukofisténi viaiky 5 je vitézem ten hrac. kterd se jako
prvri pEtkrat zmocni viaky protiviika a poda’® se mu ji dopra-
vit Na svaoji zakladnu.

2 PRIBEH

Pige se rok 2137. Z cvitného voenského simulatoru se vyvinul
novy druh sportu: arénove valky [Arena Wars). Sport pEilakal
ty nejvetsi muslitele a nejbohatsSi sundikaty z celého sveta.
KaZdy se snaZi stat se legendou diky spravng zvoleng, vyvaze-
né strategii, rychlosti a tdmove spolupraci.

V turnaji miZe zvitdzit jeding ten nejlepsi a jeding ten se naveky
zapiSe zlatdym pismem do noveho sveta arénovych valek.




3 INSTALACE A SPUSTENI

Do mechaniky CO-ROM vioZte CD se hrou Arena Wars. Mate-li
zapnutou funkci automatickeho pPehravani, ohjevi se nabidka.
Stadi klepnout na Jnstall [nainstalovat] a probéhne instalace hry
Arena Wars. Pokud neni automaticke piehravani zapnute, miZe-
te zmifiovanou nabidku spustit rugng klepnutim na tladitko Start”
na liSté dloh Windows, poté na Spustit.." a napsanim .d:\auto-
run.exe" [bez uvozovek na zaSatku a na konci fadku), kde .g:\"
oznatujie mechaniku CO-ROM. Nahidku je moZné otevibit takeé tak.
Ze se prostifednictvim ikony (Tento poditad" dostanete k mecha-
nice CO-ROM a klepnete dvojité na soubor autorun.exe".

Hra Arena Wars vyZaduje kromé hernich dat také rozhrani
.NET Framewaork 11, OirectX 9.0b a multimedialni kodeky pro
Windows Media Player 9 od spolecnosti Microsoft.

Instalator standardng zkontroluje poditade a vyhleda pPedchozi
instalované verze téchto programC. VE8echna nezbutna data jsou
obsaZena na CO a v piipadé nutnosti dojde k jgjich nainstalovani.

Poznamka! Bez téchto nezbytnych aplikaci hra Arena Wars
nepob&Zi spravns, proto byste hro méli instalovat vZdy se stan-
dardnimi volbami instalace [zaSkrtnutim u rozbrani NET Frame-
work 11, OirectX 9.0b a kodeku Windows Media Player 9).

Soubor Readme [Sti m&"] obsahuje dileZité technicke podrob-
nosti a informace o aktudlnich zménach. K souboru Readme se
dostanete klepnutim z nabidky Start/Programy/Arena \Wars.

NeZ hru spustite poprveé, budete poZadani o nastaveni hrac-
ského jména, jazuka hry, nastaveni grafiky, ukladani textur
apod. Tato nastaveni miZete kdukoliv pozdsji upravit ve he
pPes nabidku voleb [Options).
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4 HLAVNI NABIDKA

KduZ spustite hru poprve. ohievi se hlavni nabidka. Z ni moZete
vybrat:

Multiplager Internet [Sitova hra po internetu — viz kap. 19]
Piipojite se k serveru hry Arena Wars, kde mfZete s dalSimi
hradi utvorit druZstvo nebo proti nim bojovat.

Multiplayer LAN [Sitova hra po LAN - viz kap. 18]
Utkate se s dalSimi hraci po mistni pocitadove siti nebo vutvorite
druZstva a budete bojovat proti potitatiem Sizengm protivaikim.

Single player [hra pro jednoho hrade - viz kap. 13]
ReZim pro jednobo hrace se pusSni rozsahlou viukou a vacvi-
kem. MCZete vytvaret viastni hry nebo se usastnit turnajtl.

Replays (zaznamy — viz kap. 16]
Zde miZete sledovat zaznamy z uloZengch her.

Editor [viz kap. 17]
Timto editorem map krajinyg miZete vutvaret nove mapy nebo
upravovat mapy jiZ existuijici.

Options [voloy — viz kap. 5]
Upravte nastaveni hry; zméfite napiklad vzhled grafiky nebo
upravte sve hracske jmeano.

Credits [auto® — viz kap. 28]
Zjistite Udaje o vdvoarich a vSech, kdo se na vzniku hry podileli.

Exit [konec)
Dpustite hru Arena Wars a vratite se do prostiedi operacniho
sustemu.

5 voOLBy

Zde se upravuie zakladni nastaveni hry. MGZete si zvolit hracs-
skeé jméno a logo. K dispozici je cela fada nastaveni zvuku
a obrazu tak. abyste si je mohli upravit podle svich potfeb. Je




zlepsSit plynulost b8hu hry.

B OVLADANI

Tems® vEe se ve hi“e da oviadat musi. NapSiklad kleprnutim
levoum tladitkem vybirate jednotky &i pPedméty, klepnutim pra-
vum tladitkem vudavate jednotkam rozkazy k presunu nebo
Utoku. TEmMES pro kaZdou Sinnost ve hte v8ak existuji take kla-
vesove zkratky, abyste mohli v boji ruchleji vydavat rozkazy,
napriklad k postaveni nové budovy nebo k vuuZiti néktera
zvlaStni schopnosti jednotky.

DileZite klavesove zkratky [vSechny klavesove zkratky se
ohievuiji naspodu obrazovky jako nastrojove tipy a lze je zmenit
piikazem Options — volby]):

HLAVNI NABIDKA:
= gitova hra po internetu
sitova hra po LAN
hra pro jednoho hrace
zaznamy
editor
volby
autosi
konec

postavit terénni vozidlo

postavit pavouka

postavit chodce

postavit nicitele

postavit Silence

postavit délosteleckou baterii

zastavit jednotku

drZet jednotku na jeim soutasneém misté

zaltodit

zvlaStni schopnost terénnibo vozidla samoznicen”

zvlastni schopnost pavouka Jaketomet”

zviastni schopnost chodce Jtryskovy pohon®
Pkt bt e g4 g0 bripribr b e b R i T

zvlastni schopnost nicitele . teleportace”
zvlaStni schopnost Silence .elektricka bou®e"
nehubnd/pohyblivg reZim délostrtelectva

Backspace vyuZiti zvlastni schopnosti vEech vybrangch
jednotek

Vievo /7 d posun obrazu vievo

Vpravo / L posun obrazu vpravo

Nahoru / | posun obrazu nahoru
Dol / K posun obrazu dold
prepnuti pedmet

pPepnuti pohledu na 1. hrace
prepnuti pohledu na hrace 2 aZ 28
pohled pozorovatele

pozastaveni hry

standardni rychlost

zvySeni rychlosti

sniZeni rychlosti

7 BUDOVY A SUROVINY

Ve hi“e Arena Wars nemusite budovat zakladny nebo t8Zit
suroving. KaZdy hracé ma na varobu jednotek k dispozici hoto-
vost ve vaSi S1000. KduZ je jednotka znicena., jeji plna hodnota
se okamZitd pevede na vas uSet. takZe ihned mAZete nechat
vyrobit jednotku novou.

7.1 ZAKLAONA

Zakladnu kaZdeho hrace tvori teleportovaci zarsi-
zeni, kde se sestavuji jednotky. Hotove jednotky
se shromaZdi na uréenam misté, ktere je ozna-
tené hracovum logem.

7.2 ELEKTRARNA

Role elektrarny se mirng lisi podle hernibo reZimo. V reZimo

gje o viz 1211 zésobuie energi viaikovou zékladnu a tele- |




vy &tit chrani tele-
portovaci zartizeni, je sama elektrarna bezbranna
a miZe bdt znicena.

KduZ dojde ke zniceni elektrarny, vuvola to na
vigikove zakladng silnou explozi, ktera zlikviduje &'
vSechny jednotky v okaoli. Hrase branicino viajku

to vdrazng poskodi, protoZe prijde o vétSinu &i dokonce vSech-
Ny sveé jednotky. Elektrarna se za nékolik sekund znovu sama
obnovi, ale po tu dobu neni moZné vyrabst nove jednotky.

V reZimu bombového Otoku [viz 12.28] je elektrarna propojena se
zONou pro nastrazeni bomby. Zniceni elektrarng zpbsohi v zans

pro nastraZeni bomby vdbuch, kterd znicd vEechny jednotky v okaoli.

V reZimu dvoji nadviady [viz 12.3] musite soucasng drZet dva
strategické body, z nichZ kaZdy je napojeny na elektrarnu. Jak-
mile protiviik obsadi jeden z t8chto bodd, mate dvé moZnosti,
jak nmad nim ziskate kontrolu. MCZete jej obsadit - nebo znitit

k nEmu pisluSejici elektrarnu a stav bodu vratit na neutralni.
DOpet plati, Ze vybuch znidi vEechny jednotky v okali.

7.3 MODERNIZACE

Modernizattni zaibizeni najdete na rizngch mis-
tech mapy. VyuZite je ke zdokonaleni jednotek
a ke zlepSeni jgjich schopnosti. Jednotku vulep-
Site tak, Ze ji pfesunete do modernizacniho
zartizeni.

Za zdokonaleni zaplatite o S200 vice neZ stoji postaveni jednot-
ku. NeZ mfZe proces modernizace zathit. musite mit prisluSnou
Castku na svéem UEté. Po dokonSeni modernizace dostanete
penize zpét a viechny jednotky stejiného typu ziskaji soutasné
vyhody zdokonaleni.

Modernizani zaSizeni mohou bdt napadena a znidena. V tako-
vem piipadEé o zdokonaleni pijdete a budova se opét stane
neutralni. Zdokonaleng jednotky maji jing vzhled a jsou oznacena&
Zlutou hvezdou.

7.4 PRECHODOVE BRANY

PFechodove brany vam umoZni kratit si cestu f‘ﬁ‘
presund po maps. Zviast uZitesne jsou na i\ 4‘
mapach pro sitovou bru, protoZe s jgjich pomoci = - 0'!
se dostanete i ke vzdalengiSim brastm. nejen

k tBm, kte® s vami pifimo sousedi. Existuji v obou-

smErng a jednosmeérné verzi.

8 ZVLASTNI SCHOPNOSTI

VEechny jednotky maiji .zviastni schopnosti”, kterg mohou na
kratkou chvili vauZit. Napiklad nicitel m&Ze sam sebe premistit.
chodec mfZe |&tat. Pravygm klepnutim na zvoleng jednotce nebo
pomoci klavesove zkratky tyto schopnosti aktivujete. PSi pouZi-
vani schopnosti terénnibo vozidla, niditele nebo Silence musite
klepnout pravom tladitkem jegté jednou na mapu a oznadit cil.
KaZda zvlastni schopnost vyZaduje energi. Energie schopnosti
2 znazornéna pod liStou Zivotni energie jednotky a sama se

v prib8hu Sasu dobii. ZviasStni schopnost je k dispozici pote, co
liSta dostane modrou barvo.

O Podrobry popis zviastnich schopnosti viz kapitola 11 JEONOTKY.

9 PREOMETY A JEJICH UMISTENI

Predm&ty mohou jednotkam rozSisit jgjich moZnosti, piidat
zvlaStni schopnosti nebo mohou bgt Skodlivée. PPedméty ve hide
ve skutetnosti zastupuiji suroving. KduZ piiedmét ziskate, ziska-
te jeden nahodné vubrany udinek piisluSng barvuy.

Sebrang predméty nejsou pouZity okamZité; ikona piedmétu je
zobrazena na leveé strangé obrazovky. NeZ pPedmét na jedrnotce
pouZiete, miZete jich takto pPechovavat nejvice p&t. Posledni
sebrany pfedmét se ohjevi na liSté nahoe. Seberete-li vice neZ
pet pedmett, bude z Sty vyPazen neispodngSi. Pedmety jsou
po maps rozmistSny rizns. Sebrang pHedméty lze pouZit Na
kterekoliv jednotce — viastni nebo na jednotce protivnika — klep-
nutim levdgm tladitkem na ikoné ptedmEtu a pak klepnutim pra-




na _\)Q'I:nr'éﬁéj tee. Po aktivaci bude piedmist
fungovat urditou dobu. Je-li v8ak pouZit na jednotku Nesouci
vigiku, bombu nebo klié nadviady, bude prfedmét fungovat pouze
polovinu své normalni doby.

10 PREHLEDO PREOMETL

Na rozdil od zvlaStnich schopnosti lze pfedméty pouZit na
jednotky nmesouci viaiku, bombu Nebo k& nadviady.

O zelené predméty jednotku chrani nebo ji poskytuii vice
energe
O Zluté predmsty jednotce dodaji zviaStni schopnosti

O Cerverg pifedmisty jednotky poSkozui
O Modré jednotky maji celkove Odinky

Zelengé a Zluté predméty by tedy mély byt pouZivany na viastni
nebo spojenecke jednotky, Serveng a modreé pak na jednotky
protivnika.

10 ZELENE PREDMETY

1011 Regenerace

Jednotka se po dobu 30 sekund prob8Zng regene-
ruje. Ziskava navic také energi pro zvlastni schop-
nosti a na dobu trvani uSinkS se ji o 50% zvuSuie
poet Zivotl.

1012 Posvatna zbrogj

Tento pPedmét zdvojnasobi podet Zivotd jednotky.
MCZete jgj pouZit dvakrat na steinou jednotku nebo
jedenkrat na dvé rizne jednotky.

' 1013 NepremoZitelnost

Jednotku obklopi Stit a ta diky ngmu nemiZe bt po |
dobu 15 sekund poSkozena. Je takeé netetna vOSi
plisobeni ostatnich pPedmatd.

10.14 MIZn& ochrana :
Jednotku na 20 sekund obklopi mlha a chrani ji spo- |
leEng& s okolnimi jednotkami pred pfimymi zasahy. )
PloZna poSkozeni [map®. meteorickgm Otokem) ji vEak |
stale mohou ubliZit. 1

0.2 ZLUTE PREDMETY

1021 Ctydnasabneg Skody
Po dobu 20 sekund jednotka plsobi Stuiikrat vetsi
Skody neZ obvukle.

10.2.2 Neviditelnost
Jednotka se na 25 sekund stane neviditelnou, takZe
ji nepiitel nespat™ a nemAZe na ni ani zadtodit.

10.2.3 Rychlost
Jednotka ziska na 20 sekund o 50% vySsSi ruchlost.

10.2.4 Jedovata stela

Jednotka pali jedovatymi stifelami. AZ pét po sobe
jdoucich zasaht stejne jednotky zvySi hladinu jeji
otravy: na prvri hlading je jednotka zrafovana za
100 Zivoth po dobu 15 sekund, na paté za 500 Zivotd
po dobu 15 sekund.

10.3 CERVENE PREDMETY

10.3.1 Utlumeni zbrani

Jednotka je po dobu 15 sekund poSkozovana vias-
tnimi zbran&mi misto toho, aby jimi ubliZovala jingm
jednotkam.




NRENA

3.2 Nepricetrost

Vlastnik jednotky nad ni ztrati kontrolu. Jednotka se

pohubuje po okoli 8 po dobu 10 sekund nahodné
napada vSechny jednotky viéetng viastnich.

10.3.3 Zpomaleni
Jednotka zpomali na 50%. b&Zné ruchlosti a pSi

pohybu zatne ztracet Zivoty. Tento pfedmst miZe- |

te pouZit dvakrat a jeho OSinky pretrvaj 16 sekund.

10.3.4 Vusoké napSti

Jednotka a s ni v8echny v jejim okoli jsou po dobu 15

sekund poSkozovany vysokym napetim.

0.4 MODORE PREDMETY

10.4.1 Virus

Hratt zasaZeny virem nemiZe stavet Zadneg jednotky |

a na dobu 16 sekund préijde o zmenSenou mapu.
Kromé toho virus vupne funkci vEech zelendch
a Zlutych pPedmatd.

10.42 Zastaveni Sasu

Po dobu 8 sekund béZi Cas pro zasaZengho hrace
polovitni ruchlosti. To znamena, Ze vytvareni jedno-
tek trva dvakrat tak dliouho, jednotky se pohgbuii
0 50Y% pomaleji atd.

10.4.3 lontoveé dilo

lontove délo miZete zam&Sit na libovolné misto
mapy. Po odpaleni zplsohi v zasaZeng oblasti vaznea
Skody. Po kratke dob8 potPebné k nahbiti miZe
vustielit jesté podruhé a potieti.

10.4.4 Meteoricky Otok

Po dobu 25 sekund na urgeng Uzemi padaji meteori-

ty a plsohi znatné Skody.

" N JEDNDTKY

11 TERENNI VOZIOLO [BUGGY]

Terénni vozidlo je rychlou,

lehce vuzbroenou jednotkou,

ktera plsohi jen malé Skody.

Jde velice ucinneg proti délos-

tfelectvu, ale to mu zaroves

plisohi t&Zke Skody. Oky své vysoke rychlosti je zviast vhodne
pro mise tupu boj o viaku a pii shirani predmst.

ZvigEtnl schopnost: Samozniteni [kamikaze). Terénni vozidlo
vustieli jgko raketa a poté vubuchne, 8im2Z v rozsahlé oblasti
zpfsohi znattng Skody. Jakmile je viak tato zvlasStni schopnost
aktivovana, vozidlo ztrati polovinu Zivotl, takZe moZe byt znice-
no jesté pred narazem.

Maodernizace: Modernizaovang terénni vozidlo je rychlggi, ma
o néco lepSi pancétovani. psobi vetdi Skody a jeho zviastni
schopnost je silngjsSi.

Cena: S50

1.2 PAVOUK [SPIDER]

Pavouk je maly robot se Stys-
mi nohami. Ma velky dostiel,
proto se hodi jgko podpfirna
jednotka. Je velice Ucinng proti
chodefm, ovSem znattng zra-
nitelny utokem Sienct.

Zvigastni schopnost: Raketomet. Pavouk dokaZe nabit a2 15
raket najedrnou a vSechny je odpalit naraz.

Modernizace: Modernizovany pavouk je rychlesSi, l&pe pancéPova-
Ny a jeho rakety plsohi vEtSi Skody. ProdiouZi se trvani jeho

zvlasStni schopnosti a Skody plsobeng jeho zbrangmi jsou nisiveiSi.

Cen=: S75




Chodec je robot se sti®ednim
pancitem a laserovymi zbrang-
mi. Je velice uSinng proti nicite- 9 :
18m. ale znatng zranitelny :
pavouky. Zviast vhodny je pro
ziskavani nepiatelskeé viajky

diky kombinaci dobrého pancite,
ruchlosti a zvlastni schopnosti.

ZVigEtnl schoprnost: Truskovy pohon. Chodec je vybaven tryus-
kami, které mu umoZiiuj odlepit se od zemé a letat. Ze vzduchu
miZe Otodit na pozemni jednotky, takZe ho mohou zasahnout
pouze pavoukovy rakety.

Modernizace: Modernizace mirng zlepSuje panci® a rychlost.
Kromé toho chodec ziska plazmove délo, které plsohi tE828i
Skody a ma vétSi dost®el. Vdrazné se zvysi také rychlost
chodce za letu.

Cena: 5100

N.4 NISTEL [DESTROYER)

Nigitel je sing pancé®ovany,
avSak pomalu se pohybujici
tank se znatnou palebnou silou.
Jde velice uginnyg proti Silenctm.,
ale proti chodefm nema Sanci.

2ZvigStni schopnost: Teleportace. Nigitel mOZe sam sebe dva-
krat pfenést na jiné misto v omezeném dosabu. Tim se nahra-
zuje jeho mald rychlost pohubu a tato schopnost mu umoZHuje
provest priekvapivy Utok na protiviika.

Maodernizace: Modernizaci se znatng zesili pancerovani
a jednotka ziska délo s dvojitou hlavni plsobici jeStg vetsi
Skody. Nititel se pak mfZe navic teleportovat titkrat.

Cena: 5125

EebH e et R b HERE

1.5 SILENEC [BERSERKER]

Silenec je t&¥ce pancetovany

robot schopny plsohit vustse-

lovanymi bodci vaZzne Skody V

nékolika jednotkam naraz. Je

velice OSinng proti pavoukom,

ale zranitelny ttoky niciteld.

Diky sveé rychlosti a silnému

pancii je zvliast vhodny pro mise typu bgj o viajku.

2vIgStnl schoprost: Elektricka bouie. Sienec uvalni nSkolik
energetickdch vabojf. ktereé vEem jednotkam v urteng oblasti
zpfsohi znattng Skody.

Modernizace: Silenec ziska vysSSi rychlost a singiSi pancit. jeho
zvlaStni schopnost ma vetsSi dostel a misto po pfimce st
bodce ve vysedi tvaru pismene V.

Cena: 5150

16 DELOSTRELECKA BATERIE

Aby mohla délostFelecka bate-

rie stilet, musi bdt upevngna.

Ma ze vEech jednotek nejvetsi

dostel a plsohi velmi vazZne

Skody. Dky svému velkému

dostrelu se vyborné hodi pro

obranu viaky a k utoku na

nepitele z velké vzdalenosti. DElostPelectvo je udinné proti
terénnim vozidldm, ovSem zaroved se musi mit na pozoru pited
rychle se bliZicimi terénnimi automobily, protoZe ty se snadno
dokaZi vyhnout dalekonosnym stielam.

ZvigEtnl schopnost: Létiva aura. DelostPelecka bhaterie &S
vEechny jednotky v okali, viastni i cizi. V pohublivem reZimu leci
tiikrat lEpe, ovSem nedokaZe &cit sama sebe.

Modernizace: DElostelecka baterie se pohubuje ruchleji a ma
silngj&i panci. D0leZit&j8im zdokonalenim je vak ruchlegjsi a pre-




alerost neZ priedtim. Take se
trojnasobng zlepSuj Odinky [&Sivé aury.

Cena: 5175

12 HERNi REZIMY

121 BOJ O VLAJKU [CTF]

KaZdy hrac spravuje zakladnu se

svoji viaikou. Cilem hry je sebrat viaj-

ku soupee a vratit se s ni na viastni
zakladnu. KaZda usp8sSng ukofisténa
viaika je hodnocena jednim bodem. Hrad,
ktery dive dosahne stanoveného poctu
bodC. se stava vitgézem hruy.

Jednotka nesouci viaku se pohybuje pomalgji neZ ohvukle a nemi-
e vuuZivat svoji zviaStni schopnost. USinky kaZdého piedmstu,
ktery je na ni pouZit, trvaji pouze polovinu Nnormalni doby.

Je-li viaika nékde na mapg upuSténa, moZe ji protivnik nebo jeji
majitel sebrat. Jakmile se jednotka majitele dostane ke ztrace-
ne vigjce, .vrati se" viaika na svoji domovskou zakladnu. Mate
tak snazSi vraceni viastnich viajek, které se dostaly daleko od
zakladny.

Cheete-li se zmocnit viaiky ze zakladny nepiitele, musite se
dostat do vngjSino prstence zakladny a viaika se pak automa-
ticky pPemisti na vasi jednotky; viaiku odloZenou kdekaoliv jinde
na mapé seberete tak, Ze se pi*es ni premistite svoji jednotkou.

KaZdy hrad viastni takeé elektrarnu, ktera dodava energii
zakladng. PriestoZe silovy Stit chrani teleportacni zaifizeni, je
sama elektrarna bezbranna a lze ji znicit.

P zniceni elektrarny dojde k ohromnému vabuchu na viaikove
zakladng, ktery znidi vEechny jednotky v jgjim okoli. Hrade bra-
niciho viaiku to vyrazng posSkodi, protoZe piijide o vetSinu ci
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dokonce vSechny sveé jednotky. Elektrarna se za nékaolik
sekund znovu sama obhnovi, ale po tu dobu nemfZe protiviik
vurabét nove jednotky, takZe ukoistit mu viaiku je snazsi.

2.2 BOMBOVY UTOK [BR]

Do bomboveé zony protivika musite umistit
naloZ a poté, co vybuchne, ziskate bod.
Bomby jsou neutralni a mAZe je vzit

kdokoliv. Jakmile umistite bombu do

zony, trva nejvyse 20 sekund, neZ

vubuchne. Odstranéni bomby ze zony
zastavi odpoditavani Sasu. [Poznamka:

bomby vubuchuji pouze v uréendch

zoinach.] Jakmile je bomba znovu spravng
umisténa do zony, odpoditavani pokracuje dal,
takZe je postupem Sasu stale nebezpecngiSi a stale tE2Si je jgji
odstrafiovani.

12.3 OVOJTA NADVLADA [00]

Na mapeé jsou dva body pro oviadnuti, bod

A a bod B. HPES ma za ukol obhsadit obha body
a udrZet je po dobu 20 sekund. Pak ziska
bod. Abyste bod obhsadil, musite na ngj
dopravit ki nadvlady, ktery nalezne-

te na své domovskeé zakladns. Jakmi-

le bod nadvlady ochsadite, kit se i :
znovu ohbjevi na vasdi domovské zaklad-

ne, takZe jgj miZete vzit na druhy bod.

Jakmile protivhik penesl ki nadviady na néktery z téchto
bodf a obhsadil jgj. zOstavaii vam dvé moZnosti, jak nad mistem
znovu ziskat kontrolu. Bod miZete obhsadit sami nebo mSZete
znicit prisluSnou elektrarnu. Jdejim vdgbuchem se znici vSechny
jednotky v okoli @ bod nadviady bude znovu neutralni.




KaZdy turngj tvolsi 10 misi/drovni. Zpogatku jsou protivnici snad-
nymi cili, ale postupné se obtiZnost zvySuje. KduZ dokondite
uroven, ziskate .skalp". .Skalpem" je logo protiviika, kterg pak
miZete sami pouZivat. Jakmile v turnaji porazite v&echny sou-
pefe, ziskate ikonu trofgje, ktera vaadPuie, Ze jste turnaj
UspEsSng dokondili.

131 TURNAJ VE HRACH .BOJ O VLAJKU" 1 PROTI 1

Musite dokondgit 10 CTF misi proti poditagem Sizengm
soupe™tm.

13.2 TURNAJ / TURNAJ SE SPOLUPRACI VE HRACH
B0J O VLAJKU" 2 PROTI 2

V druZstvu s poditadem Sizenym spojencem musite
dokongit 10 CTF misi proti dvéma poditacem ovidada-
num soupe™tim.

13.3 TURNAJ VE HRACH .BOMBOVY UTOK"

Musite dokondit 10 BR misi proti poditagem Sizendgm
soupe™tm.

13.4 TURNAJ VE HRACH .DVOJITA NADVLADA"

Musite dokondit 10 DO misi proti poditacem Sizengm
soupe™om.

18,5 ZABAVNY TURNAJ

Musite dokongit 10 misi s rOzngmi hernimi reZimy.
VEechny urovng jsou mirng zttesténg; napriklad: 1
proti 4 soupe®m, velice malé mapy. znattngé mnoZ-
stvi pfedmett, nevuvaZens Urovng atd.

13.6 SILENV TURNAJ

Musite dokondit 10 misi s rGzngmi hernimi reZimy.
Jdejich obtZnost je vSak pongkud... . Siena”.

14 VLASTNI HRA [PRO JEONOHD HRACE]

Na vSech mapach uréengch pro sitovou hru si miZete zahrat

s jednim &i vice poSitadem Sizendmi spojenci proti jednomu Si néko-
lika pofitatiem Fizenym soupetm. Urover schopnosti poditase lze
zvolit a u kaZdého soupere miZete nastavit take dalsi znevdhod-

nEni. Timto zpfsobem lze simulovat a trénovat sitove hry.

Je také moZné vyzkousSet upraveng nebo vami vutvoeng
mapy. M&Zete rovngZ nechat hrat potitatt sam proti sobe
a plsohit pouze v roli popzorovatele.

15 VVCVIK [HRA PRO JEONOHO HRAGE)

Vycvik seznamuje se zaklady hry Arena Wars. Po jednodu-
chdch krocich vysvétlujie pravidla, funkei rozhrani a vSech
prvkl hry. Jakmile tspEsSng zviadnete vdovik, budete znat vie.
Co je potfeba pro viastni mise. DalSi navody a pokyny obhsahuiji
takeé nmahravaci obrazovky, ktereé miZete prostudovat, zatimco
se hra zavadi. Tato napovéda je dostupna rovnéZ prostiéed-
nictvim nabidky pro hru jednoho hrace.

18 ZAZNAMY

KaZdou hru v Arena Wars lze zaznamenat a pozdsii jgii probsh
sledovat znovu. P piehravani zaznamu miZete upravovat
ruchlost hry a uhel pohledu na ni. Sledovat miZete vEechny
Cinnosti lidského hrace z jeho pohledu, takZe vidite priesng
totéZ, co vidél hrat v pribEhu hry.

Hradi si mohou zéaznamy snadno vumeriovat. Abyste je vSak
mohli sledovat, musite viastnit hru Arena Wars, pongvadZ sou-
bory se neukladaji ve formatu videa, ale jako herni data.




17 EDITOR

| Mg Cenpee

Timto editorem mAZete vytvarset viastni mapy a urovnd. Vybi-
rat lze ze t&% typd krajin: les, poust a sopetna krajina. Snadno

pochopitelndm rozbranim editoru oviadate vSechny prvky musi

k vutvareni viastnich drovni neni zapot®ebi Zadna znalost pro-
gramovani.

VEechny krajiny [ze tvarovat a upravovat rozmistovanim tex-
tur a ohjektl. Lze takeé pridavat osvétleni a zahalit krajinu jas-
nym svetlem. vutvoibit iluzi svitani nebo soumiraku.

AZ rozmistite vEechny dileZité herni ohjekty jako teleportovaci
zartizeni, viaiky, elektrarny atd. miZete si mapu vuzkousSet pro-
stiednictvim viastni hry.

Uméla inteligence potiitate je schopna prizplsohit se viem
mapam a nepot®ebuje Upravy. Cheete-li snaze odhalit mozZné
problémy na mapé, nechte proti sobé hrat dva pocitacem fize-
né soupe’e a sledujte jejich Sinnost.

18 sifTOVA HRA PO LAN

Hru Arena Wars moZete hrat po mistni potitatiove siti. Naraz se
Bak :

miZe LBastnit a2 12 hradd; pouze osm jich v8ak miZe aktivng
hrat, zbdvajici &ty mobou bdt jen pozorovateli. Hras zacinagjici

= a sl b e

sitovou hru je hostitelem serveru. Pokud tento brac hru opusti,
nahradi jeho roli hrad jing. V sitovdeh hrach ize zapnout podita-
tem Fizeng hrace, a zaplnit tak volna mista v druZstvech.

19 SIfOVA HRA PO INTERNETU

Sitova hra po internetu umoZtuie hrasim setkavat se. konver-
zovat psanim textovdch zprav, vutvaret druZstva a hrat proti
sob& prostéednictvim internetu. Hra Arena Wars obsahuje
takeé vyhrazeny server spravujici jak piimou konverzaci [chat).
tak hry. Server bry Sidi, ale viastni bhra b&Zi na poditacich
hratt. KaZdy hrat je hodnocen podle poStu odehrangch her.
Své hodnoceni m&Zete sledovat v Zebiitku na serveru. Pro-
stfednictvim seznamu ptatel [Friends List] je take moZné ukla-
dat seznamy piatel a podrobnosti o nich. Seznam piatel
zachycuje, ktefi piatelé jsou online a co délaji na serveru, takZe
e miZete snadno najit a navazat s nimi spojeni.

191 PRIHLASENI

Abyste se mohli prihlasit k serveru hry Arena Wars, potrebu-
jete platny aktivatni ki a aktivovany uéet. Tento ki obdrZite
elektronickou poStou. KduyZ se piinlasite poprveé, zadate sériove
tislo, ktere je vytiStdno vzadu na priebalu manualu.

Jakmile jste piihlasSeni. miZete si vutvosit noveho hrace. Hrast
miZete mit, kolk chcoete, ovem vezméte na védomi, Ze neak-
tivni hradi a jejich ottty mohou byt vugmazani. Cheete-li si svij
uEet a hrace uchovat, musite je pouZivat.




NRENA

Nekaolik ikon m&Ze bgt zobrazeno naraz. tj. ,evsimani' bude
vZdy pried vEemi ostatnimi ikonami tdkajicimi se plisluSného
hrace.

lkony serveru jsou tyto:

@ Standardni ikona hrast hry Arena Wars

Textovy reZim: hratt mbZe pouze textové konverzovat.
nikoliv hrat. [Konverzovat s hratem miZete spustenim
programu AWONlyChat.exe".]

Ukazkovy reZim: OSet je platny po omezenou dobu

a miZete hrat pouze na néktergych mapach.

Dperator kanalu [pouze soukroma konverzacel: hrac
miZe vuluBovat a zakazovat piistup hracdm a menit
témata.

ReZim nasledovant: jgkmile tento hrad vstoupi do bry

| nebo na kanal pifimeé konverzace, vy provedete totéZ.

Priitel anline: tato ikona se zobrazuje v seznamu pratel.

NevSimant tohoto hrace ignoruete.

Priitel offline: tato ikona se zobrazuje v seznamu pratel.

Rychlost pipgjeni symbolizuji ikony zul:ur‘azéné za jménem hrace:
[Zadna ikona) odezva pod 100 ms [velmi dobre)

odezva pod 250 ms [dobre)

odezva pod 500 ms [hratelng)

odezva nad 500 ms [velmi Spatng)

19.3 HRANI ONLINE

Cheete-li se stat hostitelem hry, klepnéte na Games" [hry)
a poté na .Create Game" [zaloZit hru). Pak se k vam budou
moci pripgjit dalSi hradi.

Cheete-li se ke h'e pSipgjit, klepnéte na Join Game" [plipojit se
ke hrfe] nebo hru pSimo vaberte dvojitdm klepnotim.

19.4 SYSTEM ZEBRISKLU (HODNOCENI HRASE)

KaZda hra, ktera se hraje na serveryu, je povaZovana za hru do
ZehbSitku. KaZdy hrad dostava body za kaZdou odehranou bru,
dokonce i kduZ utrpi poraZku. ZebFigek uvadi vEechny hrate
podle jeich vgsledkl. Vuhodnocovaci vzores urduje, kolik bodC
kaZdy hrac obdrZi do Zebfickového systémo.

Vuhodnocovaci vzorec:

KaZdy hrat dostane jeden bod za odebranou bru. Pokud ve bfe
prohrajete, ztratite jeden bod, kdyZ vuhrajete, ziskate dalSich 1
aZ 9 bodd podle toho. jsk jsou posouzeny vase schopnosti:

Posouzeni schoprosti:

1 [minimalni hodnota): Vitéz ma o 200 bodd vice neZ poraZeny.

5 [promeérna hodnota): Vitsz a poraZeny maji stejing potet bodd.
9 [maximalni hodnota): Vit8z ma o 200 bodt meéng neZ poraZeny.




U s hracem, ktery ma v Zeb-
Ficku o vice neZ 200 bodd vysSsSi hodnoceni:

VitEz si do Zebritku piipiSe 10 bodd — 1 zakladni bod a 9 bodd za
posouzeni schopnosti.

Body do Zebiicku jsou plipisovany okamZit& po skondeni hry.
Hodnotici Zebricek se aktualizuje kaZdych 5 minut.

Nemame zaem na tom. aby Zebfidek donekonedna rostl,

a cheeme zagjistit, aby mél kaZdy Sanci dostihnout ty, co dosahli
vrcholu; proto se bude poSet bodd denng sniZovat o 1%
[zaokrouhleno nahoru)]. Tak se zgjisti spravedlinost, takZe, napii-
klad. mate-li méng neZ 100 bodf, nepfidete o Zadny. od 101 do
109 bodl ztratite 1 bod, s 550 body piidete o 5 bodf atd. To
znamena, budete-li si chtit udrZet hodnoceni ve vysSi 550 bodC.
Ze musite ziskat ngjmeng 5 bod( kaZdy den poraZkou stejng
zdatnich soupersd.

Hodnoceni se aktualizuje kaZdich p&t minut, k odeditani bodd
dochazi kaZduch 24 hodin.

Podobny system plati u sitovdch her s vice neZ dvéma hradi
nebo s nekolika druZstvy, ktera proti sobé bojuji. Ve hrach na
druZstva se setite hodnoceni jednotlivich hract v druZstvo,
vudeli se potttem hract v druZstvu a vgsledek se porovna

s bodovdm hodnocenim v Zebiicku, jakého dosahlo druZstvo
soupe™d [kaZdy hrat v druZstvu poraZendch ziska jeden bod).
Ve hi%e vEech proti v8em [FFA — Free For All tzn. kaZdy hrad
bojujie proti v8em ostatnim] se vezme bodoveé hodnoceni kaZdée-
ho hrate. vudéli se potttem jeho protivoikd a visledek se pak
porovna s hodnocenim v Zebiicku, jakého dosahl vitgz.

Minimalni trvani hry do Zebficku je 3 minuty. Hry kratsSi ne2 3
minuty Nebudou vyhodnoceny.

Pozorovatelé nemohou vyhrat ani prohrat, prosté jen sledui

zapas nebo zaznam z ngj, coZ niak neovlivni jgjich hodnoceni
v Zebrsicku.
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19.5 HODNOSTI V ZEBRICKU

Celosvétoveé hodnoceni online her je vZdy zajimave, vzruduijici
a podnécuje soutéZivost. KaZda vuhrana hra vam piinese body
do Zebfitku a vy si tak miZete zvuSovat svoji hodnost.

Hodnosti online Zebiitku mAZete najit na adrese
www.ArenaWars.net.

Navic vas hracsky profil v internetovém reZimu zobrazuje
nasledujici ikony hodnoceni:

0 — 9 bodC: terénni vozidlo

10 — 24 bodd: pavouk

25 — 49 bodC: chodec

50 - 99 bod: niSitel

100 - 149 bodd: Eilenec

150 — 199 bodC: dilostéelecksa bateria

200 - 249 bodd: elektrarna

250 — 349 bodS: modernizovang zaNzeni

350 — 499 bodd: modernizavané terénni vozidlo
500 - 599 bodd: modernizaovany pavouk

700 — 999 bodS: modernizavany chodec

1000 - 1499 bod(: = modernizavany nicitel

1500 — 2499 bodS:  modernizovany Slenec

Od 2500 bodC: modernizovana délostSelecka baterie

20 PODOPORA HLASU A WEBOVE KAMERY

Hra Arena Wars podporuie penos hlasu v realnem Sase

a Zive vysilani webove kamery pitimo piti online hie. Timto zpo-
sobem miZete sledovat Zivy obraz a hned vidite, jestli je vas
protivnik nastvany nebo spokojeny. VSechna data z webove
kamery a hlas miZete dokonce uloZit do svich zaznami.
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3] SLUZBY A PODOPORA [V ANGLICKEM JAZYCE]

Nasledujici informace slouZi pro piipad, Ze narazite na néjaky
technicky problém pii instalaci nebo béhu hry Arena Wars:

Tipy a dodatky k manudlu

DileZite technicke informace najdete v souboru Readme.html”
v instalatnim adresar hry [(ieho standardni umisténi je
C\Programs\Arena Wars\].

-

Farum

Foarum ke h%e Arena Wars, kterg se nachazi na adrese

www .ascaron-forum.com, je mistem, kde mohou fanouSci

a hradi diskutovat a vygmstiovat si zkuSenosti. Casto sem zavi-
taji také vovoarsi.

Zaplaty/webova stranka

Zaplata je program, ktery optimalizuje funkci hry, kterou jiZ
mate nainstalovanou. Wehbova stranka hry vam sdéli, zda pro
hru Arena Wars zaplatu pot®ebujete a zda je ngjaka takova
k dispozici.

Wehove stranky:
WWW.ascaron.com
WWW.arena-wars.com

ProtoZe je na trhu bezpodet hardwarovych a softwarovich
souSasti a sestav potitasst, neni bohuZel moZng zarudit, Ze pi
instalaci nebo spousSténi tohoto softwaru nenarazite na problé-
myu. PfestoZe délame vEe, co je v nasSich silach, abychom tomu
zabranil, usilovngm testovanim a vySerpavajicim beta testova-
nim. m&Ze i tak dojit k obSasnym chybam., kterg obhvukle bgvaij
zahy napraveny.
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TECHNICKA PODPORA [V CGESKEM .JAZVI::E]

Dfive neZ nam zavolate, PRECTETE SI. PROSIM, NASLEDUJICH
LIPOZORNENI

Pokud se pri instalaci nebo spusSténi hry vyskytnou problémy,
jsme pfipraveni vam pomoci. Nejprve si ale pedlivé prostudujte
pokyny tukajici se instalace hru. Pokud jste g instalaci hry
postupovali v souladu s plisluSnygmi pokyny, a pesto se vam
nepodailo software spravné nainstalovat nebo spustit. obrat-
te se na nase oddéleni technické podpory:

tel: (+420)] 257 189 545 [v pracovni dny od 9:00 do 17:00 hodin)
e-mail: help@cenega.cz [e-maily s pFilohami nemusi bdt pRijaty)
web: http//www .cenega.cz/

Nezapomerite si, prosim, pfedem piipravit a v e-mailu uvést
podrobny popis zéavady a technickeé Udaje tukajici se vaseho PC
[virobce PC. velkost operadni pameti, vgrobce a model grafic-
keé a zvukove karty, verze operacniho sustému a verze ovia-
datst Direct X).

Upozormnéni V plipadé, kdy je soudasti baleni i unikatni ki CD
[seriove tislo), pedlivé tento kit uchovejte. PHi jeho ztraté nelze
poZadovat nahradu.

228 AUTORI

ex0Orearn entertainmernt
NAVRH HRY A UROVNI

ex0Oream entertainment:

Leif Griga — VVTVARNIK

Boje Holtz — VY TVARNIK

Benjamin Nitschke — PROGRAMATOR
Karsten Wusk — EFEKTY, WEB

HUDBA
Marcus Franke a Marco Richter ze spoleSnosti "Waork in Progress"




ASCARON ENTERTAINMENT UK

PRODUCENT VEDDUG! REDITEL [mezinérodni]
INngo Mohr Roger Swindells

VEDOUCI PRO DOHLED Vedouci vyrobku [mezinarodni]
NAD KVALITOU Alan wild
Lars Berenbrinker
AGENTLURA PRO STYK
VEDDOUCI PRO DOHLED S VEREJINOSTI
NAD KVALITOU Betvween Us!

Torsten Allard
NASE ZVLASTNI
DOHLEDO NAD KVALITOU PODEKOVANI PATRI..
Hra
Ramses Schiller ..nadim beta testerfim:
Dennis Rehbock Manuel Nitschke [Netfreak],
Imke Stiemert,
el yRCevy Tim Oetting [Bunsen Burner],
. Stefan Schwarzien.
Mastering Felix Paolitt,
Torsten Allard Marion Kronenberg,
Daniele Gasparini,
Technicky) vedouc pro dohled Daniel Kress [ViperDK],
A Stephan Braun [DeSert-Fox],
nad kvalitou
i [Pest Controll.
Markus Reiser
[The Hattrick.Org Cligue] ~
MANUAL A OBAL Helga [The Mistress].
N&avrh Wickesy [Hand Jdivel.
Juirgen Venjskab Waynef [Funt Claps).

Alan Wild Andiell [The Crooklocker],
brianclifford [BigGauBear],
Legoless [Voice of Reason].

Text nick_s [Morrisseyl.
ex0Oream entertainment Ad_the_Lad [Abductee].
MOD-allanfc [Big Girl's Kilt].
Elprava re_spite [Whistles]...
Torsten Allard
-radiu SAW za par hlast ~~
VEDDOUCI LOKALIZACE

Tim Plager ..Spolegnosti Island Games

[zdravime]

VEOOUCI MARKETINGU

EhristienEcanike .heta testerfim hry Arena

Wars, kteri se podileli na

VEDOUC BEDITEL otevitenem beta testu

Holger Flattmann
-Stefanu .MrRenz" Renzovi

zvangmu Oosenhbier rockt" za
pise’ ke hi'e Arena Wars







