


* Pentiom 166 MHz processor zonder MMX
o 32 Mb RAM

ot Mb Grafische kaart

* 250 Mb vrije har’c{e'schfjfru?mfe

o Direct X 7.0

* Windows 75 of 78
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o Pentium 233 HHZ processor

* 32 Mb RAM

* Direct X ?O'com!aafﬂoe(e graffsche 3D-acceleratickaart % (\{

* 250 Mb erije harde’schfj{mim%e lJ l 7
‘

* Direct X 7.0 (Bijge(everc{ op de CD-ROM)
* Geluidskaart die compaﬁbe( is met DirectX 7.0 *

J Spe(corxfrolﬁer met b knoPPen
* Windows 95 of 78

o Sluit alle oPensfaanc{e foePassfngen,V

* Plaats de Asterix—cd in Je cd—romsPeler. Het Asterix Fhsfaf(af?eprogramma start
automatisch.

o Als het Asterix insfaﬂaﬁeprogramma niet avtomatisch start, klik je op "'Start', selecteer je
de oFHe "Rur" ("Uitvoeren') en fy!: J'rz "X:/sefu)c" in de feksfrege[ acé%er "OFen" ("OFenen").

De "X' staat voor de letter van je cd'romspeler.

o Kies de taal voor ket insfauafieproces, klik op [nstalleren in het Startmenu en vo[g de
instructies op het scherm.

o Het y'nsfe[[r"ngenscherm vrzrschfjmf 5oc(m de installatie voltooid fs.




Dit #iin de bes%ur?ngs%oefsm voor de verschillende faszn in het sPe[. De toetsen ziin standaard

r'ngesfe[d, maar konren E/ewijgrgd worden in het OP{fememn

Zo'n 2000 jaar \cjeleden was heel Galliz
(50 heette Frankrfjk toen) (9252:‘. door soldaten van

Caesar, de Romeinse veldheer.

Heel Qalliz?

IN DE VERSCHILLENDE MENUSCHERMEN

Nee, een kleire nec{ergeffing b[eef moedr'g weerstand bieden aan de overweldfgers PUHW{SW‘? ee Prﬂfoef&en of Muis: cursor verplaatsen
c{ankgr'j de foverc{mnkjes van de eerbfedwaarc{i’ge oude druide Crter-toets: iz Met linker mui’skﬁop dubbelklikken of de
GHOrGIiiX. : Cnter-toets: | ‘ i

OP dit moment heeﬂ Hj nieuwe fhgrec{f'énfen S_{mﬁebcr[k‘
nodff; orm gijri beroermde receF% af te maken... o o = i e 1 nebt
‘J oetser: 'hl,r:]ﬁ "Q‘W‘QL en P\QCHSQF me‘SkVTOP:
Jij moet nu op zoek gaan naar dege ek s ol o
ingredf&'nf?n, die over heel Galliz versPrer"c{ S-foets: Doletotoots:

i

f-toets: Tab-toets:
€r is maar één manier om alle A-toets:

Fl-toets:

anredi'é’ﬁfen te vinden: herover Galliz en
versla de Romefrien.

@-toets:
eSC’{OQ%Sf

AANVALLEN, BIJ TOUTATIS?

Piﬂ’torzfsem A
D-toets:
S-toets:
F’foe{s: [o]8
H’%OQ{S:
G-toets:

. Pfjl{:oefseﬁ
“ Y — H"f t vu@tf : een kel rollen

NN N DANS L€ JeU “DEMOLIR UN ROMAIN' i i

V::.": Bl ) s Pijlfoefe Omhoog: een
NN > Pijlfoefs Omlaag:

%ﬁ'f,‘ '?-)\'“ i Piltoets Links:

4 fgﬁ > # Pfjlfoefs Rechts
! j S-toets: een

= i A-toets:

W-toets:
D’{OQ{S: ee




o NIEQW SPEL: hiermee start je een vo“edf’g nieaw SPQl

o SPEL LADEN: hiermee kun je verdergaan met een opgeslagen spel

o OPTIES: hiermee ga J'e naar het onfemenu

« QefeENLEVELS: dege OFHQ geeff Je foegang tot een be)mzrk% aantal 3D-levels.

De Oefensfam{ ‘geeﬂje direct foegan‘g tot drie actie-levels en de vier bonusspe[/mjes, Zoda{
je kunt oefenzn of Zoﬂder poespas P[e}/'er kunt hebben met Asterix en Obelix. Maar Ver'(/eef
niet dat er ro Fes andere actie-levels Fljri en een paar exclusieve filmpjes, die Je ter be[on/hg
te Flen krgigf als Je het Vo[/ec/{ge s/oe[ s/aeeZ{/

o [NTRODUCTIE AFSPELEN: hierin wordt ket begin van ket verhaal uifgelegc{

o CREDITS

« HET SPeL AFSLUITEN

HET OPTIEMENU

- BESTURING INSTELLEN
- MQZlekvoLuHe

- QGELUIDSVOLUME

- BeeLd

- ACCEPTEREN

Csc-toets: Hiermee keer je femg naar het hoofdmenu en annuleer je de gese(ecfeerc{e oPch.

Je kunt het sFe[ op elk moment paugeren door op de €sctoets te drukken.
als je het spel Paugeer% fr‘jc{ens het sfrafe\qr'sche gec{ee(f% biedt dit menu je de vo[gem{e

onf’es:

- HERVATTEN: ga weer verder met het sPel

- SPEL LADEN: ga verder met een eerder opgeslagen SPQ[

- SPeL OPSLAAN: sla Je sFelgegevens op op de harde schfj’f, €r kunnen geven sFeUen
worden oPges[CrgemDruk op de £2-toets om snel op te slaan.

LQ{ OP”V OH\L]QGCH& warrieer jQ {’!Qll. {’VQ(Q{ OPGQS[QSQH, WOf'C{f {’VG'E SFZ[ G[%[’J‘C{ gQ{GC{Zﬁ aari hef foegirx

van je beurt. Voor de versterkingen van Paroramix komen opdagen, met andere woorden.

- OPTIES: gfe hierboven
- LEERPROGRAMMA: geeﬂ je direct %oegang tot vier onderdelen van het [rzerprogmmmo
- AFSLUITEN: het spel be'e'fnc{i’geﬁ

° als je het spel paugeert tijdens een van de actie-levels, biedt dit menu je de volgende opties:
> c{oorgaan met level

- [QVQ[ VQr[CHl.QH

- opties

Om Paroramix te kunnen (’uz(f.\eny moet je de zeven S[eufe[Provaf"es in
handen 5{.2)1 te krfjgen. Dege gfjn op de kaart hieronder aangegeven miet

een toren en een ?ngredi&"mf.

Let goec{ op: als een Provincfe met een r'n\clrec{f'énf heroverd wordt door
Césars soldaten, moet je die proviricie opriieuw aarvallen om het fngrec{f'é’nf

. ingrediénten direct varuit het dorp bereiken, dus je moet je een weq door Gallié vechten om
{y_}‘ de andere iﬁgrec(féﬁfen te Pakken te krrjgem

77 STAP 1: verover een of rmeerdere Frovfncies o een Fad te creéren van je begfnpurxf tot de

S[eu%elprow"mcfe die je wilt berefken => sPee[ het sfrafegr'espe[., Pas op: sorris rmoet Je een 3D-

l; bonusspeﬂeﬁe sPe(en omm eeri geworie Provfﬁcfe te veroveren eni kuri je riet rekerien op de kracht

L-"/4% van je froeper.

b van o drospan
2

ZPPT 3 STAP 2: als je eent S(eufeﬁprovincie aarvalt met je froepen, rrioet je bet gebfec{ verkerrien rriet
Asterix of Obelix o het fngredffz'nf te vinden dat ergeris i dit 3D-level is versfoFf => sPee[ het acffesPeL

STAP 3: herhaal dege sfaPPen tot je alle 7 S[eufelprovfmcfas in handen hebt.

Het is niet noodgake(ﬁk alle normale Prow'ncfes te veroveren om je doel te bereikeri, maar hoe rmeer Prow'ncfes
Je verovert, hoe sterker e staat tegerover de Romeinen.

2 0€ FMELELS WA K€Y STRATELNEISFEL #

Het strategiespel werkt met beurten, waarbinnen je een vaststaand aantal bevelen kunt geven.
Als je beurt voor(oij is reageren de Romeinen op jouw acties.

Zowel de beurten van de Qallizrs als van de Romeirien 3lin onderverdeeld in drie verschillende
fasen, die je kunt herkennen aan de vo[gende fcoonfjes:

$ Aan het begi’n van elke beurt kun J'e J'rz extra foverc{mﬁkjes fﬁgef%en waar je maar
wilt.

Versterkingen ingetten:

* Verplaats de cursor naar een provincie.

* Telkens als je met je zwaard op een provincie Klikt, wordt in dat gebied één
versterkingseerheid fﬁgezef.

* Herhaal jege stappen ot je geen versferk?hgen meer hebt.

Onthoud dat:

- het aantal versterkingseenheden afhangf van het aantal S[eufelprovfncfes dat je

ffjc{ens de vorige beurt had.




= je voorgr'chfr'g rmoet gijm een Provincie moet in verbinc{r’mg staan met het c(orp van Asterix om
versferkv'ngen te kunnen on%vangem Getsoleerde Gallische gebfec{en konnen geen versferkv'ngen
onfvangen.

«i AANVALLEN
i  —
b Cen aanval inieffeh:

Verplaafs de cursor naar de GQallische proviricie van waaruit je wilt aanvallen (om
te foeFa(en hoeveel kracht je wilt ge(aruiken) en klik op de provincie orm te beves%r’gmﬁ.
o Kies het aantal eenheden waarmee je wilt aarvallen. €lke klik voeqt een eenheid toe aan de
kracht van de aanval. Als je br"jvooréee(c{ 3 eenheden wilt fhge%f@n, klik {e 3 keer.
o Kies daarna een aangrengem{ Romeins gebfec{ dat je wilt veroveren. Klik op het ge(eiec{ om

te bevesﬁgeﬁ en blr"jf duimen tot het einde van de sfrr"jc{f

Onthoud dat:

- je alleen kont aanvallen vanoit een Qallisch gebfed met minstens twee eenheden
foverdraﬁkjesa

- hoe meer toverdrank je ebruikt, hoe grofer de kans is dat je de Romeinen verslaat.

~ e drie keer kunt aanvaﬁen per beurt

Na een aanval moet je ervoor zorgen dat de verdec{f\cﬁng klaarstaat voordat de
Romeinen weer aan de beurt 3. Dit rege[ je door eenhieden van de ene Gallische
Frovfncfe naar een aangrengenc{e Provfﬁcie te verplaafsem

Je eenheden reorganiseren:

0 Verplaafs de cursor naar een Qallische proviricie waar je eenheden weg wilt halen, en klik om
te bevesfr'geﬁ.

o Kies het aantal eenheden dat je weg wilt halen oit dit gebiec{, Clke klik voegt een eerheid
toe, dus druk o vaak op de lirker muiskrop als et aantal eenheden dat je wilt verplaatsen.
Als je by’jvoorbeeld 3 eenheden wilt verf(am‘.sen, klik je 3 keer.

o Kies daarna de aahgrehgeﬁde Qallische provincie die je de ecenbieden wilt geven, en klik op de
provincie om te bevesf?gen.

Onthoud dat:

" e a[fi’jd minstens één foverc{mmkje in elk Qallisch gebi’ed moet achterlaten om het te kunnen
verc{ec{igen.

- het c{orF van de Galligrs nooit te 5wa/< verdedigd mag zijn.

- je drie getten per beort mag doen.

Als jif klaar bent met je geffen konnen de Rormefnen ferugs[acm.,.., Ze 50[(%
proberen de Sleutelprovincies te heroveren en je dorp in te nemen. Zorg er dus voor

dat je gerioeg froe!aen op de grengen F[aafsf.,.,.,

Ornithoud dat:

Vergeef niet dat je het SPQZ verliest als de Romeinen het c{orfs veroverenf

N N WL . AZ AT
STRATETEN I B€ B

Als je tijdens het sfmfegiespe( meer informatie wilt over je Pyuic{ige situatie, druk je op Tab-
toets voor de volgende gegevens:

aantal E/ebfeden

dat jii bezet
i

aantal gebfec{en
= onder

Romeinse begefﬁng

ingrediénten die je
m[qhebf gevonden ——
in de

S[cufe[Provar"es

aantal Romeinse
eenheden
in elke provincie

Tijc{ens fet sfrafegiespe[ kon je een leerProgramma bekijkan, dat je he[Pf de rege[s van het

sfrafegfesPe[ te begrfj’Fen,

Dit (ererroE/ramma kon je op twee manieren oproeperi:

* Direct vanuit het spel: als je op de fl-toets drokt, verschijnt het leerprogramma dat
befrekkr'ng ﬁeeff op de spelfase waar je op dat moment in Zif. Als je bfjvoorbee(d op de £1-
toets drukt ferwij( je in de aanva(sfase fo, krug je het leerProgramma "hoe moet ik

aanvallen' te glen.

* Via ket paugemenu: druk op de €sctoets om het spel te paugeren en selecteer de optie
Leerprogmmma. Kies daarna het 5ec{eelfe dat je wilt glen en klik op het gedee[fe o je
keuge te bevesff’gem

LUISTER GOED NAAR DE WIJZE RAAD VAN PANORAMIXF

Wat is het doel?

Als je een Sleotelprovincie aanvalt, moet je Asterix of Obelix rechtstreeks bestoren om het
level te verkennen en het verborgen anrec{r’"e'nf te vinden. Pas op dat de hemel niet op je hoofd
valtl

Dit is het lijstje met de Fﬁgredf?z"hfen die je moet vinden. Elk ingrec{i"e'nf is verborgeh in een van de 7
Sleufe[Proancfes:

° Het Woud:

* Rormieins Karmp:

een fwfjgje maretak * Carnac: een kleine menhir

een Romeinse vaandel

* Piratenstad: het ?oud van de

* Narboa: en

= DQ HZPQHZ

een wijnkruik pira

0 r{(quae Calidae: bac{gouf

een edelwefss bloem



Hoe bestuur je Asterix of Obelix?
o LOPEN: druk op de Pglfoefsem
o RENNEN: druk gzzlrjk%rjdr'g op de D-toets en de Pijlfoefsem
o SPRINGEN: druk op de A-toets

o VLIEGEN: als je vleugels hebt gevom{en, kun je steeds hoger cliegen door herhaa(de(fjk op de A-
{OQ%—‘S {Q c{r‘ukkeﬁ,

o BUKKEN: druk op de ftoets
* NORMALE AANVAL: drok op de S-toets
o SUPERAANVAL: houd de G-toets r'ngac{ruk{ om energie te vergamelem en laat hem los als je

wilt slaan.
o €N VOORWERP PAKKEN: [ooF naar het voorwerp er drok op de f-toets.
o €N VOORWERP GOOIEN: druk op de S-toets of de f-toets als je een voorwerp vasthoudt.

» ENER@IE:
Als je aan een 3D-level begint, hangt de hoeveelheid energie van Asterix of Obelix af van het

aantal eenheden dat jrz hebt gebruikt om de S(eufeﬁprovfncie aan te vallen. €én eenheid fs
ge(ijk aan 10% van de kracht van het personage. Als je bijroorbeeld een S(eufe[!:rovincr'e
aarvalt met Fever eenhieden, be\qr'mf Asterix of Obelix dat level met 70% van gijn maximale
kracht.

o MUNTEN:

Hoe meer munten je pakt, hoe meer versterkingseenheden voor het
sfrafegiesFe( je verdient als Je het level uffsPeeH. Clk 3D-level bevat 100
manten en als je ze allemaal vergame(f, word je beloond met een paar
extra eenbeden omdat je een perfecte score hebt behaald.

« FLESJES TOVERDRANK EN KETELS:

Telkens warineer je cen toverdrankje of ketel pakt, neemt je i

energie toe.
Onthoud dat een foverdmﬁkje/kefrzl geen effec% heeﬂ als je al

maximale kracht hebt.

Elk 3D-level bevat 5 toverdrankjes of ketels en 100 muonten. fls je ze
allemaal vergame(f, word je beloond met extra versferkfhgsrzenﬁec{rzn (voor het sfrafegfespe(),

omdaf J.Q eern FE!"{QC‘{CQ 8core hebf be(’:aa[d.,

o EVERZWIINEN:
Als het je lukt een everzwijn te slaan en hem op te rapen voordat ﬁfj verdwr'jnf, krijgf Asterix

extra kracht.

* MARETAK-DOOSJES:
Als je een Harefuk'doosje eert rmep geeff, verschfjnf een munt of V[euge[s.,

Als de v(euge(s verscﬁfjnen kan Asterix op de doos sPrv'ngen, Zoc{af hfj kan vliegen om alle

munten te bereiken. De teller op het scherm vertelt je hoe [ ang je riog kont v ieger

Dit Maretak-doosje is ook eeri soort controlepost: als je per ongelok vari eer klif valt of in een
koil en sterrx of Obelix Peeﬂ nog gerioeg erergie, word je ?eruggebracH naar het laatste
Maretak-doosje af je hebt aangeraakt.

=

- Sommige munten zijn erg listig verstopt, en je moet alles goed
orc{ergoeker om ze allemaal te vinden. Maar onthoud dat dit niet
rooc{gakelrjk is om het level uit te sFe[er en de provincie te veroverenf

- Als je een steen oPraan kon je hem van een afstand naar
een tegenstander gooien, maar je kunt hem ook op een
andere plek leggen zodat je naar hogere gedeelten kunt |[EECE
springen/

OV‘HTOUC{ C{Gll. VQQ( VY‘UI"{QF' VQF'SI%OFI‘. 2!" in breekbare vafer,

kisten en kratten, maar dat | je ge niet allemaal stuk kont makenf/

= F[sge eer feger&furc{er slaat ferwrj[ je naar hem toeloopt en Prj valt
op hetgelfde moment aan, dan til je de tegenstander op. Als Je hem
weggooit besc?adr\q je dege fegersfarder niet alleen, maar kun je ook
andere fegersfardera verwonden als je ze raakt! Dit is trouwens de ervge manier om een

be!:aa(c{e egensfurder in het sFel te verwonden. (Je rmoet er 5e[f achter gler te kormen welkel)

WAT IS HET DOEL?

Als je een rormale Prow'ncv'e aanvalt, moet jrz 0 nu en dan een uffdaging aanigaan o de
provincie te veroveren.

€r 5r'jr| vier verschillende bonusspellefjes vrzrborgen in fwaa(f Provihcr'es op de sfrafegfekaarﬂ

Wees voorgr'chfr'g, want als het je niet Lokt het borusspelletje te voltooien, verlies je al je

aanvalsfroepen en b[fjff de Provfhcfe van de Romeinen.

VATVERNIELEN

[n het bonusspe([efje Vatvernielen is één van de vaten een magisch vat. Dit vat moet je vinden
om het level te voltooien. Om dit borussFeUefJe te voltooien moet je binnen de gegever de
rondrenrien om alle vaten te vernielen, terwil je de Romeinen Probeerf te verslaan.

Gebruik c{e[geﬁfc{e commando's als in de normale 3D-levels.



ROMEINSLAAN

[n het bonusspal(e{'e Romeinslaan moet je goveel mogelijk Romeinen slaan met Obelix' menhir.

De soldaten duiken op varuit de gafen in de grorxd.

° Hoe meer toverdrank je hebt r'hgegef voor de aanval, hoe meer ir"jc{ je bhebt om het vereiste
aanfa( PUN%QVE ll.e Scoreri.

0 Sommfge Romeinen hebben meer dan één klap nodfg om buiten westen te raken en als je
die arme [défix raakt, worden er punten van je score

afgefrokkem

* Gebruik c(ege toetsen om een menhir op een ga% te laten
vallen:

ROMEINKEGELEN

[n het bonussFeUefje Romei’nkege[en rmoet Je met Obelix' kefen goveel moge(ijk Romeinen raken,
die over een open Plek in het bos rennen.

° Hoe meer toverdrank je hebt r'ngegef voor de aanval, hoe meer tijd je hebt om het vereiste
aantal punten te scoren.

* Als het je lukt twee <j elfs drie Romeinen met de e(fde kei te raken, scoor je meer
punten/ Maar als je | éﬁx raakt, worden er wat Funfzzn van je score afgetrokken.

* @Gebruik de volgende foetsen:
Pfjlfoefsen (links of rechts): Obelix naar links of rechts vrer[crafsen

aner'foefs: een kEf V‘OUEH

ROMEINWERPEN

[n ket bonusspellefje Romefnwerpen rmoet je drie Romeinse soldaten ver gerioeg gooferi orr de
gele balk links helemaal te vu(@n.

* Hoe meer toverdrank je hebt gebruikt voor de aanval, hoe verder de gele balk gevuld is

aan het begfﬁ van het sPeL

* Druk op de S-toets om de Romein rond te s(r'ngeren., De snelheid waarmee je hem

ronddraait Zfe je in de 3roen/3e(e balk rechtsonder.

* Als je het gevoe( hebt dat de srelheid 3024{ is, druk je op de A-toets of Enter om je worp
voor te bereiden. Als je de A-toets of Cnter loslaat, laat Obelix de Romeim [os.

R WLANEE €%
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