Avertissement sur I'épilepsie

A lire avant toute utilisation d’un jeu vidéo par vous-méme ou votre
enfant.

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d’épilepsie ou
d’avoir des pertes de conscience a la vue de certains types de lumieres
clignotantes ou d’éléments fréquents dans notre environnement
quotidien. Ces personnes s’exposent a des crises lorsqu’elles regardent
certaines images télévisées ou lorsqu’elles jouent a certains jeux vidéo.
Ces phénomenes peuvent apparaitre alors méme que le sujet n’a pas
d’'antécédent médical ou n'a jamais été confronté & une crise d’épilepsie.

Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déja présenté des
symptomes liés a I'épilepsie (crise ou perte de conscience) en présence
de stimulations lumineuses, veuillez consulter votre médecin avant toute
utilisation.

Nous conseillons aux parents d’étre attentifs & leurs enfants lorsqu’ils
jouent a des jeux vidéo. Si vous-méme ou votre enfant présentez un des
symptdmes suivants : vertiges, troubles de la vision, contractions des
yeux ou des muscles, pertes de conscience, troubles de I'orientation,
mouvements involontaire ou convulsions, veuillez immédiatement cesser
de jouer et consulter un médecin.

Précautions a prendre dans tous les cas pour I'utilisation d'un jeu vidéo.

Lorsque vous utilisez un jeu vidéo connectable a un écran, jouez a
bonne distance de cet écran de télévision et aussi loin que le permet le
cordon de raccordement.

Utilisez de préférence les jeux vidéo sur un écran de petite taille.
Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de sommeil.
Assurez vous que vous jouez dans une piece bien éclairée.

En cours d'utilisation, faites des pauses de dix a quinze minutes toutes
les heures.

Tenez-vous le plus loin possible de I'écran et utilisez de préférence un
moniteur de petite taille. Ne jouez pas si vous étes fatigué ou si vous
manquez de sommeil. Assurez-vous que la piece dans laquelle vous
jouez est bien éclairée et ventilée. Nous vous conseillons également de
faire une pause de 10 minutes toutes les heures.
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o Pentium 166 non MMX

* 32 Mo de RAM

o Carte graphique 4 Mo

* 250 Mo c{’esPace libre sur le c{r's%ue dor
o DirectX 7.0

° Windows 75 ou 78

R CTDEFEGURATINNE e AR AL

* Pentivm 233
32 Mo de RAM
* Carte grapﬁfque accelératrice 3D comFaffbfe DirectX 7.0 % (\(/
* 250 Mo d’esPace libre sur le disgue dor lJ l -'
* DirectX 7.0 (fournf sar le CD) /

* Carte son compatible Direct X

o Marette de jeux 6 boutons
* Windows 95 ou 78

0 Fermeg toutes les autres aFF[r"caffons (4

0 {nséreg le CD d'Astérix dans votre lecteur de CD-ROM Pui’s fermeg—[e. Le programme

d'installation d'Astérix se lance aufomafi:,}uemenf.
« Si le prograrrime d'installation ne se lance pas aufomaf?qwmenﬁ cligueg sor “Démarrer”,
. 3 “ ’ 9 [ 9 4 (9
SQ[QC{'OHV]Q; erCU{Qr Q‘é 'ﬁa "3 X:/SQ{U g Sachaﬁ‘{ q,ue rous dQVQE erPﬁaCQr X Far (a

lettre corresponc{arxf & votre lectear de CD-ROM.

. C/’rofsisseé la [cm?ue de la Procéc{ure d'installation pufs c[fg}ueg sur “Installer” dans la
n o . . o o N 1%
fQﬁQ{rQ e 80”/?5 28 ”’LS%FUC%[OV(S %Uf C{FPC{FG[SSQH{ a ( ecrat.

9 ~ 9o o °
o L'écran Parametres aFPamr% des gue 'installation est terminée.
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Les commandes gui vont suirre correspor‘dzn/c a dr'fféren%a& Phases de jeu. Leur conffgumffom par

c{éfauf Peuf stre moc{i’fiée dans le menu Ojcﬁonsv

Nous somrmes en 50 avant Jésus-Christ.

Toute la Gaule est occupée par les Romains...
Toute P Non 7

Un w'[[age Peuplé d'irréductibles Gaulois résiste ercore ef foujours

& [’envaﬁi’sseur, grcﬁcrz a la Poffon magf"g}ue du vénérable druide
Panoramix. Celui-ci a besoin de noureaux r'ngréc{fenfs pour
Ferfecfi’or.r.er sa fameuse recette...

fleches directionnelles :

Touche Cntrée : ¢

Double-clic gauche sur la souris ou touche
Entrée : confi f

lous a((eg donc vous lancer dans une exPéc{f%f’on #
R

pour partir & la recherche de ces fﬁgrédr"emfs,

dissemings aux quafre coins de la Gaule.

, ) Touche
Il rexiste gu'un seul moyen de rassembler

tous les r'ngréc{ienfs ¢ reconiguérir la Gaule
et reprendre le contréle des provinces
romaines concernées.

{’OUC{’VE TOUC(’VQ SUFPF . a

Touche de tabulation

gl e

Touche

Touche
{/OUC{'VQ “G” .
Touche ecﬁmP

[N

A UATTAQUE, PAR TOUTATIS 7

\BNATRINIDA
DETRUIRE

UN

> JEU “LANCER DE ROMAIN®

Fleches directionnelles :

TOUChQ “D” g ©

TOUChQ “S” H

Touche “S” : TOUCﬁQ “Q’i ou .enﬁrégg l
Touche “F" : &
Touche “Q”

{’OUC{’VE “G” H

Fleches directionnelles (gauchcz et droite) :

daep

Fleche haut : la
Fleche bas : (c
fleche gauche : la
Fleche droite : (c
Touche “S” :
Touche “Q” ¢
Touche 2" : |

Toucke “D” ¢ larce




QW’VIQII. C{Q cormrriericer une %OU{Q HOUV?HE FGF"HQ

» NOUVELLE PARTIE :

o CHARGER PARTIE : permet de reprerc{re une Pam‘.r’a Préalab(ammf sauvagardéa
s OP ONS g}m‘ﬂ'ef C{GCCQC{Qr aag menu O li.'OV'S
o NIVEAUX DENTRAINEMENT

Le mode Entrainement vous permet d'accéder directement & tros niveaux d'action et aux
guatre jeux bonus, ce gui vous permet de vous entrainer ou de vous amuser immédiaternent
avec Astérix et Obélix. Mars rappelegvous : il y a six autres niveaux d'action ot des séquerces

Perre% d'accéder & un nombre limité de niveaux 3D.

de récompenses exclusives & décourrir en jovant au jeu complet /
* /OIR L'INTRODUCTION : pour connaftre le débat de Chistoire

- CREDITS

* QUITTER Le Jed

Le MENQ OPTIONS

- CONFIGURATION DES COMMANDES
- VOLUME DE LA MUSIQue

- /OLUME DU SON

- VIDEO

- ACCEPTER

Permef de revenir au Menu Princfpal ou dannuler l'oPHon Préa(ab[emenf

Touche Gchap 5

sélectionnée

Le MENQ PAUSE

VOUS POUVEZ EI ll.OL.\’f H"OH"QF‘{ rref%re e jQU en PC{USQ en GPPU)}CH"{ sar (C{ {OUCPHZ eChGP

° s vous rreffeg ¢ jea en pause pendant gue vous étes dans la partie sfrafegm du jeu, ce menu
rous Pern’ef d'accéder aux onrors suivantes ¢
- REPRENDRE : pour reprendre la partie en cours
- CHARGER PARTIE : pour rePreHc{re une Parfie sauvegardée
- SFUVGGFRDCR PFRTC POUF SGUVQE/ICYrer [Q‘S C{OH"QQS C{Q VO%FQ Par'ﬁ;@ sar VO{FQ C{;@%LUQ
dur. Sept sauvegardes différentes sont alors possibles. Appuyer sur la touche £2 peut vous

Perwef%rc ensuite d' effecfuer des Sauwz:/ardes mfyc{es

Attention/ Quelgue soit le moment od vous sauvegarderez votre partie, celle~ci sera foujours
effecfwe au début de votre four, cest & dire avant les renforts de Paroramix.

- OPTIONS : voir P us haot
- DIDACTICIEL - pour accéder directernent aux gua’tr@ Parfies du didacticiel
- QUITTER : pour ;fur'ffer le jeu

° si vous mef’teg le jeu en pause Pendanf ('un des niveaux “action’”; ce menu vous Permef d'accéder
aux onr'ons sufvantes :

- continuer ce niveau

) - quf%%er ce niveau

e OPHOHS

Pour satisfaire & la demande de Panoramix, vous deveg prendre le contréle
des sePf Provinces*cﬁés, fndr'quées sur la carte ci-dessous par une tente et
un ingrédient.

Attention : si uvne province sor lagaelle se trouvait un rrgrec{verf retormbe
erifre les mains des [egrors de César, vous c{evreg laf%ag}uer & rouveau

POU!" V'QCUPQY'QV‘ H/gT'QC{fQV%

,- (/‘ Votre Porrf de c{eParf est le villag ge Jau[ots gui se trouve & gauche de la carte. €tant dorné gue

3 rous e FOUVQg rQCUFQrQr g},u Ur SQU( ”’gr?c{'?r{ dfrecferrer{ a Far{fr du V' ang rous 82r25

) ob[{ge de sillonner a Gaule et de vous battre pour avoir les six autres.

f = €TAPE 1: Par%ez ala corquefe d'au moiris urie provirice pour relier votre villag ge & la
“fh  provinceclé gue vous avez (intertion de corquer{r => découyrez la partie sfrafegre du j e

ol v Attention, de termps & autre, pour conguérir urie provinice rormale, vous devreg jouer & un je

b-"4%  borus en 3D au lieu de re corr,:fer gue sur vos frouFes

\-Cfﬁ_J ETAPE 2 : ure fois gue vous larcereg vos froupes sur urie province~clé, vous devreg exP[orer les

alertours avec Asterix ou Obélix peur trouver [ rrgredrer% gui se cache que[q,ue Farf daris le riveas 3D

corresporc{crr% => décourreg la partie action du | jeu.

€TAPE 3 ¢ recormimencey jusgu di ce gue vous dayeg assis votre pouvoir dans les 7 provirices-clés.

Rermargue : vous ridtes pas ob[{'gé de conguérir toutes les provinces normales gui ffgurenf sur la carte pour

atteindre votre objecfffn Cepenc{anf, si vous le faffes, vous vous semffreg moinis vulnérable face aux Romairis.

Le jeu de sfrafegre repose sur un systéme de tours alternés pendant lesquels vous pouveg dorner un certain
rormbre dordres. Lorsc;)Lue votre tour est ferming, les Romains reagfrorf eri forcfror de ce gue vous avez farf
LQS fours dQS GGU[OIS Q{ C{es ROWG”"S CO”"FrQrHQré {rofs FPGSQS df{f@rer%es COerSFOrC{ar{ aux
icones sufvants :

$ Au début de chaque tour, vous étes libre de réFarHr vos doses de Fof?orx magique

SUPP(éI’HQHfGFV‘QS COrrirrie vous le SOUALIGHQZ.

POUF’ C{éP oyer C{QS rerforfs H

J Placeg le Porrfeur sur la province de votre choix.
cPajue fois gue vous cliguerez avec votre épée sur un ferritoire, vous lui attribuerez une
onite de rerforf
Recowrrerceg cette opération Jusqua ce gu il ne vous reste plus de potion magigue
sopplémentaire.

- Le rorrbre d'unités de rerforf dePerc{ du rombre de provinces~ ~clés dont vous
disposiez au tour précédent. v




o o . n o o 9 ~ or
- Attention : pour pouvoir recevoir des ren['orfs, la frownce sélectionnée doit d abord étre relice
o 9 r e o o o r .
au w((age d'Astérix. Les provinces gaulofses isolées rie Peuvenf pas recevoir de renforfs.

Pour lancer une attague :

g P(aceg le Foimfeur sur la Provi’nce gau[ofse & Farfi'r de [aque([e vous sovhaite
lancer votre af%ag}Lue (Pour décider des forces gue vous vou(eg c{éF(oyer dans cette a%faquei
Fufs c[fqueg dessus pour conﬁrmer.

o Choisissez le nombre de doses de Pofions gue vous vou(% utiliser pour cette a%quueo A
c/ﬂaque cfr'c, vous eriverrez une onite de renforf suppfémenfaire pour affaz,}uer. Par exrzmple? si
vous voulez utiliser 3 unités de renfort, cligueg 3 fois.

o Choisissez alors la Prow'nce romaine avoisinante gue vous sou(ﬂaifeg conquérfn CU::?LueZ dessus
pour con'grmer votre choix et croisez les c{of’g{s jusqu,b la fr'n de la bataille 7

ct n]ou/ﬁ[fe pas ¢

- lous ne pouvez lancer une affaque quy‘a Parfr'r d'une Prow’nce gau[oiw quf c{r"sPose d’au moins
deux unités.

- Plus vous uff[iseg de potion, plus vous avez de chances de vaincre les Romains.

= (/OUS FOUV?; [C(f'iCQr {rof.s a{éﬁques PC("' %OUH

ﬂprés avoir larcé une af%aque, il vous faut orgariiser votre c{éfense avant écl,w«z
9 o o o o
riarrive le tour des Romains. Pour ce faire, vous pouvez c{éP(acer votre potion

o 7 o o B o o o o
(VbHZH’iQH{ C{UHQ PFOWHCQ gﬂU(OfSQ G une aufre PFOWHCQ gau[ovse GVOISW(GH{&

Pour réorganiser vos troupes :

0 P(ocez le Fofnfeur sur la Frovfnce gau[ofse ol vous souha?feg Prélevrzr des unités et c[fg}ueg
dessus pour confirmer votre choix.
r ° . l of r o r r
. Defermmeg ensuite le rombre dunités de renjorf gue vous souhmfeg récupérer sor cette
province. A cha%ue clic, vous préleverez une wnité. Par exemple, si vous souhaitez déplacer 3
onités, cligueg fois.
s Chof’sy'sseg alors la province gau[or"se avoisinante & [az,}uede vous souhaitez réattribuer des

onités, e

ct HYOU(’)/JGQ

cliguez dessus pour confirmer votre choix.
(q 7 d p tre ch

- lous c{ewzg foujours laisser au moins vne dose de Poffon magfgfue sur chaq,ue Frovfﬁce gau(of’se
afin de pouvoir assurer sa défense

- Ne laissez jamais le w'ﬂage gau[oi’s avec uhe c{éfense %roP fafb(e

~ Vous pouvez faire trois déplacements par toar.

- o ) .

Lorsgue vous aveg terminé votre réorganisation, cest au toor des Romains de

(=2 rfPosfer... [ls vont essayer de recorxquér?r des Provinces‘clés et de Prenc{re votre
w'[(age., Alors vemeg & F[Crcer les forces recessalres aux fr'oﬁff‘errzs.,.,.

ct n]oub[fe as ¢

w s les Romains Parviennemf & Prem{re le vf[ﬁage, vous Ferdeg la Parfie 4

Si vous souhaitez avoir des informations plus précises sor votre situation actuelle pendant le

jeu de sfrafégfe, appuyez sur la touche de tabulation et vous obff’eﬁdreg les rensefgnemenfs
suivants

le nombre de

~— provinces occupées

par les Romains

le nombre de provirices
occupées par vos
FrOFrQS ll.rOUFQS

les anréc{fenfs gue
vous aureg c{eja
récupérés dans les
Prow’mces‘c(és

) ofr

le nombre d'unités
#ee—— romaines dans
chmg}ue province

Dans le jeu de sfrafégie, vous pouvez accéder & on didacticiel gui vous aidera & comprendre
les rég(es de ce J'rzu.

Vous pourvez accéder & ce didacticiel de deux fagonis :

* Directerment & ’parffr du jeu, en aPPuyanf sur_la touche £1 : le didacticiel corresFonc(aﬁ{ &
la Pﬁase de jeu dans laguelle vous vous frouveg s,afficﬁera. Par exermple, si vous appuyez
sur [a fouchg ‘F’( C‘(Or& %Lue rous vous frOUVQg C{OHS La F(’IGSQ C{’af{ag},ue, Cce Sera (a Far’é;e
“commient af%aquer“ du didacticrel g}uf vous sera Présenfée.

o Par Uintermédiaire du mena Pause : appuyez sur la touche echaF poar mettre le jeu en
pause et sélecfionneg le didacticiel dans le meru Pause. Ensuite, c(’voisr'sseg la Parﬁe du
didacticiel gui vous intéresse et cliguez dessus pour confirmer votre choix.

cCoUTEZ ATTENTIVEMENT LES CONSEILS DE PANORAMIK 7

Quel est e bat du jeu P

Quand vous affaz,}uereg urie Provfhce'c[é vous c{evreg Frendre le contrdle direct d'Astérix ou
d'Obslix pour explorer le niveau et trouver (7fngre'c(r'enf caché. faites bien attention & ce que le
ciel ne vous formbe pas sur la tete 7

o o ° o o Jo 9 7
Voicl La liste des rhgrédrehfs gu il vous fau% trouver. Chacun dentre eux est caché dans [une des 7
Provfnces‘clés g

s La forét :

o Le Camp romain : on étendard romain

one branche de gui * Carnac : on mini-menhir
of r o 9 o
4 LC{ Cf’fe Pfra{? . [Or C{QS P'ra%es

* Narboa :

i LQS IKMPQS H

une amphore de vin

c Hg}uae Calidae :des sels de bains

on edelweiss



Comment diriger Astérix ou Obélix P
o MARCHER : uff[f&eg les ﬂéc/ﬁes directionnelles.
° COURIR : appuyeg simultanément sor la touche ‘D
° SAUTER : appuyez sur la touche 0™

s /OLER : une fors gue vous aveg trouvé les ailes, appuyeg plusieurs fois de suite sur la touche

“Q POUr aller F as Paull.
° SE BAISSER : appuyez sor la touche g2
« ATTAQLE NORMALE : appuyez sor la touche ‘¥
« SUPER-ATTAQUE : maintenez la touche “Q" enforicée pour rassembler toute votre érergie et

rQ[aCth [a {OUC{’!Q [OFS%LUQ rous VOU(BE frﬂPPQr.
° RAMASSER UN OBJET : marchez vers [’objef en guestion et appuyeg sur la touche “F
¥ LFZNCGR UN OBJGT H PQ”C{GV‘H{ f;},UQ rous feﬁ@g Uobje'ﬁ aPPUng suar [U foucﬁe “S” ou “F”.

" ot sur les ﬂécﬁes directionnelles.

* ENERGIE

c/’aque ois gue vous entrerez dans un niveas 3D, la guantité c{erergre d'Astérix ou
d'Obeélix dépendra de la guantité de potion rragrc%ue gue vous aveg utilisée pour attaguer
cette Prowhce'cle Une dose de Po{ror equrvauf a 10 % de lenergre du personnage. Par

exerrple si vous affaqueg urie Prowrce'cle avec 7 doses de Pof{or magigue, Astérix ou Obélix

commencera ce niveas avec 70 % de son énergie maximom.

© PIECES :

Plos vous ramassereg de pieces, plos vous gagrerez de potion magigue
pour le jeu de sfrafégfe lorsgue vous finireg le niveau. Cﬁag}ue niveas 3D
comPrenc{ 100 piéces et si vous réussissez a toutes les trouver, vous
recevrez des doses de Poffon supplémenfaires en récomPense de votre
score Parfaff.

* GOURDES €T CHAUDRONS DE POTION :

A chaq,ue foi’s gue vous ramassez urie gourc{e ou uhn chaudron i

de potion, votre énergie augmenfe.

Attention : si vous étes c{eJa au maximum de votre force et

gue vous ramassez urie gourc{e ou uni chaudron de potion, ils
nauront aucun effef

Chague niveas 3D corrFrerd Sjourdes ou chaudrons et 100 pieces. Si vous parveniez & tous
les trouver, vous gagnerez des
récompense de votre score Farfar'f.

» SANGLIERS ¢

Si vous réussissez & frapper un sanglier et & vous en emparer avant gu'il ne disparaisse
5 PP 9 P ¢ P )

Astérix gagnera de la forc(z°

oses de Pof{on supplémenfav'res (Pour le Jeu de sfrafégie) en

- BOITES DE GUI :

Lorsgue vous toucheg une bofte de gui, vous y frouverez soit un bonus ailes, soit une piéce.

Si vous frouveg es ailes, Astérix Peuf alors sauter sur la bofte pour acguérir la caPacrfe de
voler, indispensable pour atteindre toutes les pidces. Le compteor affiché & ['écran vous
indiguera combien de temps flstérix bénéficiera de ce don.

Cette botte de gui sert aussr de c!’eckforrf si vous fon’beg accidentellement d'une fa[cnse
oo dans en trou mais go il vous reste de (erergte, vous serez automatiguement ramené & la
derniere bofte de gui gue vous aureg trourée.

- Dans les mini-jevx, certaines pieces sont bien cachées et vous c{evref
explorer les moindres recoins povr toutes les frouver. Ceperc{ar
raFPQ[QE rous l,}.u f[ rQS'E PQS VQCQSSGH'Q d? fl"ouver {OU{QS LQS F'QCQS
pour terminer le mini-jeu et conguérir la province [

- Si vous rakrasse? on rocher, vous pouvez soit le lancer sur
un ennemni pour le frapper & distance, soit le déposer Par .
terre & un aotre endroit et vous en servir pour sauter plos

haut 7

- Rappeleg-vous gue de nombreuses pitces sont cachées dans des
torineaux, des ccffres et des caisses gue vous pouves détruire.. mais
attention, parmi ces objets, certains ne pourront pas étre démolis [

- Si vous vous c{mgeg vers un enrermi Pour fraP er et 4}.0! rous a%faque
au méme moment, vous souléverez alors votre ennemi. Non seulerment vous le blesserez en le
langant mais vous pourrez egalerrer% en blesser d’autres si vous reusstsseg a les atteindre 1
Vous constaterez go il s agrf & du seul et urr?ue moyen de toucher ('un des ennemis gue vous
crofsereg dans le | jeu (& vous de deviner [vzg}ue 7).

QUeL €8T Le BT DU Jed P

Parfois, lorsgue vous attaguerez wne province rormale, vous devrez relever un défi pour pouvoir
conguérir cette province.

Ly a quafre jeux borus c{v'fférenfs cachés dans c{ouge des Provihces z%uv' ﬁgurehf sur la carte

du jeu de sfmfégr'@.,

Attention : si vous ne réussissez pas & terminer le jeu borus, vous Perc{reg toutes les froupes
gue vous avez engagées dans le combat et la province coricernée restera aux mains des

Romains. }
DeTRUIRE UN TONNEAU

Pour terminer (e jeu borus “Détraire un forneau®, vous c{wvzg trouver le tonneau magfg}ue Parmf

%008 {QS OU{FQS. Par COVESQ’%UEVE{, rous C{QVQZ a“er’ FC(Y"EOU{, rous bmf'ére COVI%Y'Q [98
romains et détruire tous les tonneaux gue vous renconfreg dans le femps gui vous est
fmFarH. Pour ce faire, ufi’[{'seg les mémes commandes gue dans les niveavx 3D
rormaux.



DEMOLIR UN ROMAIN

o o . o ) o °

Dans le {geu “Démolir un Romain®, vous devez vous servir du menhir d'Obélix pour demolir le
. ° Jo

P(us d? omarnis POSS'b[? [OquU f(S SOr{QHé 28 frous.

* Plus vous ufilisez de Pofion poar affaquer, plus vous aurez de f:zmps pour marguer le
nombre de points reguis.

* Remargue : certains Romains sont plus coriaces gue d'autres et vous ne pouveg les déwmolir
eri urie seule for"s. De f[us, si vous fraﬂceg le pauvre !c{éﬁx,

des Por'mfs vous seront enlevés.

o Ufilisez les touches suivantes pour lancer on menhir dans
les c{fﬁférenfs trous :

RENVERSER UN ROMAIN

o . of o 9 e

Dans le jeu bonus “Rerverser un Romain, vous c(rzveg utiliser les rochers d Obélix pour renverser
o o 9o o oy

un maximom de Romains pendant gu'ils traversent la clairiére dans la forét.

¢ Plus vous ufv'(fseg de Pof{'on pour a1f1fac1mer7 plus vous aureg de femps pour marguer le
nombre de points regufs.
o Si vous réussisseg a toucher deux, voire trois Romains avec le méme rocher, vous
marguerez plus de points [ Mars si vous touchez le paurre (déﬁx, des points vous seront
enlevés.
¢ Qfilisez les fouches suivantes :
fleches directionrelles (\clauche et droite) : poar c{éF(acer Obélix vers la droite et vers
la gauche
Touche Entrée : pour faire rouler un rocher

LANCER DE ROMAIN

Dans e jeu borus “Lancer de Romain®, vous c{eveg lancer trois Romains sufﬁsammenf lori pour
gue la barre se erFUsse entierement de jaune.

* Plus vous utiliseg de potion pour attaguer, plus la barre jaune sera remplie au début du
jeu

9 \ . .
* Appuyez sur la touche “S” pour commercer & I’mre tourner le Romain. La barre verte /

jaum en bas & droite de U'écran vous fm(fque a vitesse de rotation.

* Quand vous estimeg gue la vitesse est borne, a puyez sur la touche “Q" pour préparer
votre Larcer. Quarj rous rela"chereg la touche “(§ ou Entrée, Obélix Léachera le Romain.
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Bruno BONNELL presents a
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Producer:

Paul R CHAPMAN
Lead Programmer.’

Chris BELL
Additional programming:
Tim COUPE

Derek SENIOR

Paul HUGHES

Jarmes HIGGINS
@Gary PENNINGTON

Mark KELLY
Ben SUGDEN
Art:

Nolan ROWLES
Steve MILLERSHIP
Brian FLANAGAN

Les €AVES
Thomas HIGGINS
Philip JACKSON

Animation:
Helen KERSHAW
Clinton PRIEST

Additional desfgm
Phil GASKELL
Chris BELL
Paul CHAPMAN
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Producer:
Henrik STRANDBERG

BF'CIHC{ Manager:

Lionel ARNAUD

Junior Product Hanager:

Vanessa BLASIN
Qualitative Tesfr'ng;
Emmancel DESHARIS
Sebastien SOULIER

Localisation and
Translations:
Chrystele DOZOUL
Voice Recordfngs:
Mark €STDALE
Edition:
Béatrice VRDOLJARK
Sylvie COMBET
Patrick CHOUZENOU X

Techrigue : 0825 15 80 80 (0,78 £/rmn)
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Music:
Dave BOARDMAN
Doug BOYES

Vice President fnfogrames
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Kerri ORDERS
Production Director U.K.
Richard COURTOIS
Technical Director:

Pierre CROOKS
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