EPILEPSIEWARNUNG

Bei einem sehr geringen Prozentsatz von Personen kann es zu epileptischen
Anfallen kommen, wenn sie bestimmten Lichteffekten und Lichtmustern ausgesetzt
werden.

Die Betrachtung bestimmter Fernsehbilder oder Computerspiele kann bei diesen
Personen einen epileptischen Anfall auslsen.

Auch Personen, die noch nie zuvor einen Anfall hatten, kdnnten an bisher nicht
erkannter Epilepsie leiden.

Falls Sie oder irgend jemand in lhrer Familie an Epilepsie leidet, dann suchen Sie
bitte vor dem Gebrauch von Computerspielen Ihren Arzt auf.

Konsultieren Sie lhren Arzt sofort, falls wahrend des Spielens eines der folgenden
Symptome auftreten sollte: Schwindelgefiihl, Sehstérungen, Muskelzucken oder
jegliche Art von unkontrollierter Bewegung, BewuRtseinsverlust, Desorientierung
oder Krampfe.
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o Pentium 166 okine MMX c Schliege alle (aufem{eﬁ ﬂhwem{ungen!’

© 32 Hﬁo de RF”\:[ © Lege die Asterix-CD in dein CD'ROH'Laufwerk ein. Das ﬁs%erv'x’(ﬁsfa[[a%r'onsr'.\rogmmm
. Graffkkarfe mit 4 MB startet avtomatisch.

+ 250 MB frei’er FQS{F(GHQHSFQ{CHWF[Q{Z
« DirectX 7.0 ° falls das ﬁsferfx—{nsfaﬂaffonsProgmmm nicht automatisch startet, klickst du in der

= i Taskleiste aof “Start” und dann aof “ﬁusfﬁhren.,.” im Start-Mend. Gib dann “X:/sefupw
* Windows 75 oder 78 ein, wobef “X7 der Laufwerksbuchsfabe deines CD'ROH'Laufwerks ist.

« Wahle die Sprache f"dr die Installation und klicke auf “Installieren” im Startmend. Fo(ge

dann den ﬁnweisungen auf dem Bildschirm.

€ WIEFEENE

+ Pordiom 233 « Sobald die [nstallation abgescﬁ(ossen ist, erscheint der ernsfe(lungen'ﬁv(c{scﬁrrmu

« 32 MB RAM
o Mit Direct X 7.0 kompatibler 3D'Besc(’v(euniger graffkkarfe
« 250 MB frei’er Fes{P(aHensFefcﬁerF[afg
s Direct X 7.0 (r‘{uf CD-ROM)

* DirectX 7.0-kompatible Soundkarte

* Garmmecontroller mit & Tasten

* Windows 5 oder 78




Wir beﬁm{em ons im Jahre 50 v. Chr.
@ang Qallien st von den Romern besefgf.,.,,

Qang Qallien? Neinl
@ﬁ* -

INSTALLATION AKTUALIS

Cin von unbeugsamen Galliern bevolkertes Dorf hort nicht
auf, dem gr’nc{r?ngﬁnr Widerstand zu leisten. Der
Zavbertrank seines eirwﬁrdi\qm alten érur'c{em Miraculix, €
macht es mb"g[r”ch. Miracalix beﬁ‘b’ﬁg% efﬁi’ge neue
Zutaten, om sein berthmtes RagePf vollenden

F0 konnen ...

DU mUSS'é C{;Ch a[so au'f C{Qﬁ Weg mﬂch?ﬁ,
om an die Gber alle ga[Uschen Provfﬁgen
verstrevten Zutaten Fu gelangen,

€s gibt nur einen Weg, sdmtliche
Zutaten zu f{'m{em Crobere Qallien
ordck ond gewinne die Herrschaﬁ .
uber die rr'chfr'geﬁ romischien Territorien.

C

DIRECTX INSTALLICREN

ZUM ANGRIFF, BEM TeUTATEST




Die Tasten sind je nach SPFQKF?WSQ unterschiedlich belegh Du kannst die Sfandardgfmfeﬂungen im
OPHOHQH'HQHZS andern.

1eRSCHIEN

/ERSCHIED

Pfei[fasfen: Pfer'[fa&fem SF’( bewe
emgabefasfe" D-Taste: |

S-Taste: Normaler Angriff
F-Taste: D
M STRATEGICTEIL A-Taste: S

Pfeilfusfen oder Maus: Cursor be d G-Taste: S
DOPPQ lick mit linker Hausfasf& oder
Efrgﬂbefasfﬁo 2 V_‘/‘ qer .

Crff Taste:
Tabu[g%or%asfe

aopre

Pfef(fasfer:
D-Taste: Renren
S-Taste: No
f-Taste:
A-Taste:
G-Taste:

rouen

Ober: | einen
Unten: Lass efinen auf das untere [

Links: i, elstein linke Loch fc
Rechits: [ efnen Hi [
S-Taste: Lass einen Hinkelst

A-Taste: Lass ei

W-Taste: [

D-Taste: L




* NEUES SPIEL: Hiermit begfnnsf du ein neues SPFQ[ gang vori vorn.

o SPIEL LADEN: Hieriber kannst du efnen guvor gespeicherten Spielstand laden.

J QPT{ONGN: Ruﬂ das OPHonen'HenU auf.

o UBUNGSLEVELS: Hieriber kannst du eine begrengte Auswahl an 3D-Levels aufrufen.

Im dbunﬂsmodus kannst du drei der Action-Levels vnd die vier Bonuss/ofe[e direkt aufrufen,
um gu trainieren oder 2/'nfac/i nar schrell und unkom/_\//'iierf Sloag mit Asterix ond Obelix zo
haben. Verg/’ss jec/och nicht, dass es noch sechs wertere Action-Levels und ein paar besondere
ﬁe[ohnun‘gsseguenien i e/lgen{[/'c/ren 5,@/'12/ Fu entdecken g%t{’

o INTRO ABSPIELEN: Das [ntro erkért den ﬂnfahg der Geschichte.

« CREDITS

* BeeNDEN

- STEUERUNG EINSTELLEN
- MUSIKLAUTSTARKE

- SOUNDLAUTSTARKE

- VIDEO

- ANNEHMEN

GSC'TanQ." H;Qrmfn{ thrS{ C{U gum HGUF'EanU 5UT‘UC(< OC{EF {’Vebsf de.nQ mom?ﬁf@ﬂ?
Opfiovﬁenauswah( wieder auf.

Du kanrist das SFFQ( j’ec{ergef"f anhalten, indem du die €sc-Taste driickst.

* Wenn du im Sfrafegiefer'[ das Spiel anhéltst, bietet dir das Pause-Mens fo[\qeﬁc{rz
Méglichkeiten:
- WEITERSPIELEN: Bringt dich gom Spiel zurtick.
- SPIEL LADEN: Lésst dich einen bereits ges)cefcﬁerfeﬁ Spfelsfcmc{ laden.
- SPIEL SPEICHERN: Lésst dich den aktuellen Sfm'el&fand auf einer MEMORY CARD
abspefcherm Sieben verschiedene Spfa(sf'dnc{e kdnnen gespeichert werden. Mit der £F2-Taste
kannst du das Spfe[ schrell slaefchern.

Hinweis: Unabh&?ngrg von der Stelle, an der du dein Spiel gespeichert hast, startest du immer

vom Begfﬁn deines Zuges neu, d. hi. bevor die Versfé{rkung von Miraculix Qr'nfrifff.

- OPTIONEN: siche oben
- TUTORIAL: Gibt dir Zugrr'ﬁ auf 4 Tefle des Tutorials.
- BEENDEN: Das SFFQ[ beenden.

o Wern du in den Action-Levels das SPr"el anhdltst, bietet dir das Pavse-Meni fo[gem{e
Méglichkeiter:
- Level fortsetgen
- Level verlassen

= OPHOHQH



DEIN HAVPTZIEL

Um den Auftrag von Miracalix zu erfillen, musst du die sieben
Hauptterritorien erobern, die auf der nachfolgenden Karte durch einen
Turm and eine Zutat gekenngeichnet sind.

Doch Achtung: falls ein Territorium, in dem sich eine Zutat befindet, von
Césars Legiomh gurﬁckeroberf wird, musst du es erneut ahgreffen, am

an C{!.(Z Zufaf 50 gelangeh.

Deine Reise beginnf in dem ga[[fschen Dorf auf der linken Kartenseite. Da
da nur an eine der Zutaten vom Dorf aus herankommst, musst du dich durch
r:{&\ gang Qallien kb'mpfem um die anderen F0 bekormmen.

1. SCHRITT: €robere eines oder mehrere Territorien, um einen Weg guischen
dem Startponkt ond dem Haoptterritorium, aof das do es abgesehen hast,
frei’gumacﬁm. => SF?ele den Sfmfegr'efei(. Ser'jrzc{och gewarnf: Ab und 0 musst
du dich in emem 3D-Bonusspiel bewdhren, um ein normales Territorivm 0

erobern. Die Kampfkraff deirier TruPPen allein reicht dann nicht aus.

2. SCHRITT: Wern du ein Haupfferrv'forr'um mit deinen Troppen angreffsf, musst du das Gebiet
mit Asterix oder Obelix erkonden, um die irgendwo im 3D-Level versteckte Zutat zo finden.
=> Spiele den Action-Teil.

3. SCHRITT: fahre fort, bis du die Kontrolle dber alle sieben Hauptterritorien gewonren hast.

Du brauchst nicht unbec{fngf jedes efngelrxe rormale Territorium Fu erobern, um dein Ziel
gu erreichen. Wenn du jedoch denroch so vorgehst, wirst du dich vor den Rimern sicherer

fﬁhlem

Der Strategieteil wird rundenweise gespielf, [n einer Runde kannst du eine bestimmite
Anzahl an %e{ehlen erteilen. Sobald die Runde beendet ist, reagieren die Romer auf deine
Aktionen.

Die Runden der Gallier und Romer sind jeweils in dref verschiedene Phasen unterteilt, zu denen

fo[e/enc{e Symbole gehb'rem

(V. 4

MIRACALIX: ALUFSTELLUNG
$ Zu Begr’hﬁ jec{er Runde kannst du deine 5us5f5[v'chen Zaubertrank-Cinheiten in

Sfe[ﬁung (orfrugeh.
So stellst du Verstarkung auf:
* Bewege den Cursor auf das gewtnschte Territorium.
o Jedes Mal, wenn du mit defnem Schwert c{amuf Klickst, wird eire Versf'drkungseinheff in dem
Territorium stationfert.

* fahre so forf, bis keine Versf'drkung mekr b"brfg ist.

Denke daran:

- Die Hngaﬁ( der Versfb'rkuhgseiﬁher'fen h&«'hg% von der angah[ der Haupfferriforien ab, die du
in der vorherv'gen Runde kontrolliert hast.

- @ib Acht: Damit ein Territorivm Versfb'rkumg erhalten kann, muss es mit dem Her"mafdorf vori
Asterix verbunden sein. Zu isolierten ga[[fschen Territorien kommt keine Versfﬁrkung durch.

A £
So fiihrst du einen Angriff durch:

0 Bewege den Cursor auf das gamsche Territorium, von dem aus du den r‘!ngrfff
ausfﬁhren willst (om F0 entscheiden, mit wie vielen €inheiten du angreif@ﬁ willst), and
Klicke c{arauf, um es fesfgulegen.
* Wahle die Angahl an Einkeiten, mit deren do angreifen willst. Mit jedem Mausklick
wird defn r‘(ngrfffsfrupp om eine Cinheit verstarkt. Wenn du befspfe[swefse dref

Cinheiten einsetgen willst, musst du dreimal klicken.




o Wahle dann das benachbarte romische Territorium, das du erobern willst, klicke c{amuf und

driscke deinen Kameraden die Daumen, bis der KamPf F0 Ende ist.

Denke daran:

Zaubertrank-Cinheiten befinden.
- Je mehr Zavbertrank du benutzt, desto wahrscheinlicher ist es, dass du die Romer besv’egsf.

- Pro Runde kannst du dref ﬁngriﬁe durchfij/’xren.

- Du kannst nor von efnem %/a([r'scﬁen Territorivm aus angreif{zn, in dem sich mindestens Fwei

o} \UNQ

Nach efrem r‘(ngrffz musst du vor dem néchsten Zug der Romer die Ver%efc{fgung
orqanisieren. Du kannst c{agu deine Einkeiten frev' 5wr'schen benachbarten
allischen Territorien verschieben.

So verlegst du deine Einheiten:

* Bewege den Cursor auf das gallische Territoriom, von dem du E€inheiten abgiehen willst, und
Klicke c(arazf, um es esfgulegen.

o Wehle die Anzahl Cinheiten, die du abziehen willst. Mit jec{em Mausklick erhchst du die
t‘lngaﬁ[ der éin(’:ef%en. Wenn du befst'elswev'se drei Cinheiten abgiehen willst, musst du
dreimal klicken.

 Wahle dann das benachbarte ga[ﬁsche Territorium, in das du die Cinheiten verlegen willst,

ond klicke Fur Besf&i’ﬁgung c{arauf.

Denke daran:

~ Du musst immer mindestens einen Zaubertrank in jedem gallischen Territorium lassen, damit
es verfer"digf werden kann.

- Lass das 5al(i'scﬁe [ orI; nie mit einer zu schwachen Verfe?digung gordck.

- Du hast dref Zb"ge pro ond

Wenn do deine Ziége beendet hast, schlagen die Rémer gorick. Sie werden
versuchen, die HauP territorien gurﬁc?uerobem und dein Dorf eingune(’umem Sorge

also daftr, dass deine Grenggebiete durch genigend Cinkeiten verteidigt werden.
@ib Acht:
Sollte es den Rdmern gelingen, das gallische Dorf zu erobern, hast du das Spiel verloren/

B IELFEN PR QUKIRETENE MEEST ENST AT €LEN &

Dricke die TAB-Taste, um im Strategieteil genave [nformationen zor aktuellen Lage

abgurufen. Fo[gem{es kannst du auf diese Weise erfahrem

Die bereits in den
Haupfferrfforfen

Die Hngah[ der von

den Rémern

efnfresamme[fen besefgfeh Territorien
Zutaten

Die t‘(néaﬁ( der

romischen Die Anzahl der von
Cinheiten in J'ec{em e deirien
Territorium

TruPPen besefgien

Territorien

[m Sfrafegiefer'[ kannst du ein Videotutorial aufrofen, das dir he(fen wird, die Regeln des
Sfrafeg?efeils Fu verstehen.

Dieses Totorial (&sst sich auf gwef verschiedene Weisen aufrofen:

* Direkt im Spiel: Wenn duo die F1-Taste driickst, wird die Tutorial-Videosequerz angegeigt, die

sich mit der gerade laufenden Spfelphase beschd fv'gf. Wenn du beispielsweise in der

ﬂngr’fﬁsphmse £1 driickst, wird das Tutorial “Wie gref{e ich an”[HWﬂ abgrzs!:ie[{,

o (ber das Pause-Menti: Driicke Csc, um das Spfe[ ahguﬁa(fen, und wéhle den HQHUPUHH
“Tutorial” im Pause-Ment. Wahle dann das Tuforfm(kaFffel, T’b'r das du dich interessierst, und
klicke es an.

HORE GUT 20, WELCHE RATSCHLAGE MIRACULIX DIR GIBTY




Was ist das Ziel?

Wern du ein Hauptterritorium angreifst, wirst du Asterix oder Obelix direkt dirigieren, um den
Level 50 erforscﬁen und die versteckte Zutat Fu fv'nc{em Doch pass auf, dass dir dabei nicht
der Himmel auf den Kon fE((f_V

Dies ist die Liste der Zutaten, die du fv'm{en musst. Jede ist in einerm der sieben Haupfferriforv'en
versteckt:

° Der Wald:

* Das Rb'mer[ager: Cine romische Standarte

* Carnac: €in Mini-Hinkelstein

* Die Piratenstadt: Das Gold der Piraten
J t‘lquae Calidae: Das Badesa[f

Ein Hfsfe[gwefg

% NQV{DOHHEL’

* Die H[Fem

Cine Wefnamphore

Das edefwefﬁ
f._lj‘-.‘.

Wie steuerst du Asterix oder Obelix? { \{"

° GEHEN: Pfeflfasfen

° RENNEN: D-Taste und Pfeiltasten 5[2!’&@2('&'3

o SPRINGEN: A-Taste

o FLIEGEN: Socbald du ein ﬂﬁge['exfm gefunden hast, drickst du wiederholt die A-Taste, um
hoher 30 kommen.

* DUCKEN: f-Taste

* NORMALER ANGRIFF: S-Taste

o SUPER-SCHLAG: Halte die G-Taste gedrﬁckf, um Kmff gu sammeln, und lass sie los, wern du
guhauen willst.

« €IN OBJEKT MITNEHMEN: Gehe Fom Objekf und driicke die FTaste

5 €IN OBJEKT WERFEN: Driicke die S- oder f-Taste, wenn du ein Objekf trdgst.

- ENERaGIE:

Jedes Mal, wenn du in einen 3D-Level ge(angsf, h&ingen die energfereserven von Asterix oder
Obelix von der ﬁnga/’:[ an Einkeiten ab, mit denen du das Haupfferrfforr'um ahgegrfffem hast.
Cine Cinheit enfsprv'chf 10 % der Hax?malenergfe der ngur. Wenn du befspfelswe?se ein
HauFHerrv'forv'um mit sieben Cinheiten cmgrm'fsf, verfb'g{ Asterix oder Obelix am ﬁnfcmg des

Levels ber 70 % seiner Maximalstéarke.

« MUNZEN:

Je mehr Mingen du  aufgesammelt hast, desto  mehr
Varsfﬁrkumgsefnﬁer'fen erhéltst do c{afh'r, sobald du den Level
abgesch[ossen hast. In jedem 3D-Level sind 100 Hﬁngen verteilt. Wenn du

sie alle eingesammelt hast, erhdltst du als Belohnung ein paar

Cxtraeinheiten.

» ZAUBERTRANKFLASCHE UND KESSEL:
Jedes Mal, wenn du eine Zaubertrankflasche oder einen Kessel i

mitnimmst, sfefgf deine emrgr"e.

Denk daran: Wern die Maximalerergie bereits erreicht ist, hat
es keinen effekf, einen Zaubertrank oder Kessel mifgumhmen.

[n jedem 3D-Level Eﬁbf es f"dnf Zaubertrinke oder Kessel und 100 H"dngen, falls es dir

ge[fngf, alle eingusammeln, wirst du c{afh'r mit ein paar Extraeinheiten beloknt.

 WILDSCHWEINE:

Wern es Asterix schafft, ein Wildschwein gzo erlegen und es aufgunehmen, bevor es
verschwindet, gewinnt er gusdtzliche Stdrke.




o MISTELZWEIGKISTEN:

Bef Btzrﬁhmng efrier Hi’sfe(gwefgkisfe kormmt entweder eire HEHZQ oder ein H"dgel'exfra Fom Vorschein.

falls es sich um eiren Fﬁﬁgel handelt, kann Asterix auf die Kiste springen. Cr kann dann eine
gewisse Zeit f(fegerl, wodurch er an alle Hb'ﬁgen herankormmt, Der gc’ih er auf dem Bildschirm
Zefgf an, wie (ange der Flug roch andauert.

Die Nisfe(gweigk?sfen dieren auch als Rﬂcksefgpunkfe." Wenn Asterix oder Obelix versehentlich
vori efrier KUPPQ oder in eine Grube sfb’rgen, aber immer noch Lebensemrgie Zjbrv'g haben,
konnen sie von der 50[2%5% geleerfen Kiste aus weftermachen.

a eiﬁfge der H'dngeh in den HinisFr'eleH sind clever versteckt. Du musst
schon intensiv suchen, um sie alle Fu ffm{em Denke jec{ocﬁ daran, dass
es nicht unbedingt ridtig ist, das Minispiel abguschlieffen und die

PFOV{HZ F0 erobern.

1

Wern du efrien Stein hochnimmst, kannst du thn entweder auf
eirien @egner werfen, um diesen aus der Dfsfang F0 fregfen, "fr
oder an einer anderen Stelle fallen lassen, um vom Stein

aus hoher sPrfngen F0 konnen/

- Denk daran, dass viele HUHZQH iri Zersfb'rbaren fassern, Truhen oder Kisten

verborgen sind. €s lassen sich J'ec{och nicht alle diese Obj«zkfe gersfb'rer!

- Wenn du efrien @egher haust, wéhrend duo auf ihn gugehsf, ond er im
selbenn Moment angreift, schnappst du dir den Gegrer. Du kannst ihm
Schaden 50{592;7, indem du ithn wirfst, und dabei auch roch andere @egner freffen ond

ihren ebenfa[[s Schaden Zufﬁgenf alte die F(ugen auf, denn es 5{'6{ einien Gegmr (du

musst selber ﬁerausfinc{en, welcher das ist), den du ror aof diese Weise bek&'mpfen kannstl

WAS ST DAS ZIEL?

Wenn du ein rormales Territorium angreffsf, musst do ab ond Fu eine Herausforderune/
bestehen, um es zu erobern.

[n Zwb'[ Provfﬁgen auf der Sfrafegr'ekarfe erwarten dich vier verschiedere Bonusspv'e(e. Da
solltest ifire Bedeotung nicht unterschétgen, denn wenn du bei einem scheiterst, verlierst du
samtliche Einheiten, mit denen du angegriffen hast. Die Proving bleibt dann in romischer

Hand.

HAQ DAS FASS

[m Bonusspiel “Hau das Fass” ist eines der Fiisser ein magfsches fass, das du ffm{en musst,
um den Level z0 schaffen. Laufe c{agu urmiber, k'a'mpfe gegen die Romer ond 5erfr'ifmmere in
der vorgegebanen Zeit alle fasser, um das Borusspiel abguschlieﬁeﬁ. Die Sfeuerung

funkfiomierf wie in den 3D-Levels.

V/ERSOHLE €INEN ROMER

[m Boriusspiel “ersohle einen Romer” benufsf du einen Hinkelstein von Obelix, um so vielen
Romern wie maglich eins tbergubraten, wenn diese avs den Lchern im Boden auftauchen.

o Je mehr Zaubertrank du fur den ﬁngrr'ff verweridet hast, desto mehr Zeit hast du, um

eine bestimmte Anzahl an Punkten zu erzielen.

° Beachte, dass manche Romer mehr als einmal gefroffen werden missen. Wenn du aber

deri armer [defix triffst, werden dir Punkte abgezogen.

o Mit diesen Tasten lGsst du efnen Hinkelstein auf ein Loch fa[[en:




ROMERKEGELN

[m BonussPi’e( “Rb'merkege(n” beﬁufzf du die felsbrocken von Obelix, vm so viele Romer wie ‘ *B NI El
m"o'g(ich gu treffen, wéhrend sie tber die Wa(c{(r'chfung Laofen.

o Je mehr Zavbertrank du f'ifr den ﬂngrr"ff verwendet hast, desto mehr Zeit hast du, um

eine bestimmite Hngaﬁ( an Punkten 70 ergfe(em.

N

Wir mbchten lhnen bei eventuellen Schwferr’gkeffen mit unserer Sof{ware gerne weiferheﬁfen.

Berxb'ffgen Sie TFPPS, Tricks oder L'o'sun\qshy'(feh gu einem uniserer SPv'e[e?

* Wern du es schaffst, gwei oder sogar drei Ramer mit demselben felsbrocken zu treffen, Haben Sie SCHW;@ngkefﬁﬁ bei dem Betrieb unserer Software?
erhéltst do mehr Punkfel Trf"ffsf du jec{och den armen {deﬁx, werden dir Punkfe Mschten Sie sich dber neve Infogrames-Produkte informieren?
abgegogen. Dann kdnnen Sie sich gerne scﬁr(fﬂfch oder fe(efonfsch, per E€mail oder fax an uns wenden.
¢ Benutze die folgenden Tasten: A
Pfeiltasten (links und rechts): Obelix nach links oder rechts b 1 o
ﬁﬁgas‘fiz i:{e(r're;;g(oezz;;)eme: ';Q[;Ziockr;ﬁ sr;)“:; G Onsere Hotline hilft [hnen gerne bei allen Schwierigkeiten mit unseren Produkten weiter.
DQU{SC/’T{‘GHC{:

0170-510 550 (DM 1,21 pro Minute)
Werk%ags 11.00 bis 19.00 Uhr

ROMERWERFEN Schueig:
[m Boriusspiel “Rﬁ'o'merwerfeﬁ” musst du f{y’e c{;:ev' Rémer so weit schleudern, dass der gelbe 0708;i155222.(()304:‘;:7?; 6052::“{9)
Balken auf der linken Seite gang ausgefu[[f wird. .
Osterreich:
o Je mehr Zauvbertrank du fb'r den ﬁngrr"ff verwendet hast, desto weiter wird der gelbe 03614-500 555 (Normaltarif)
Balken F0 Beginn des Boriusspiels ausgeﬁﬂ(f seini. Di. + Do. 15.00 bis 19.00 Qhr
* Driicke die S-Taste, um mit dem Herumuirbeln eines Remers zu beginren. Do kannst die
Dreﬁgeschwfhdigkeif anhand des E/rljnen/ge(ben Balkens in der unteren rechten Ccke Customer Support
ablesen. Natirlich ksrren Sie uns auch schriftlich,
* Wenn du glaubsf, dass die Drehgeschwfﬁdi@lkeif hoch geriug ist, driickst du die A-Taste per fax oder per Email erreichen:
oder €ingabetaste, um den Wor{ vorzubereiten. In dem Moment, in dem du die Taste
loslésst, schleadert Obelix den Romer forf. Infogrames Videogames Deutschland GmbH

Custormer SuPPoré
Robert-Bosch-Str. 18
63303 Dreieich
fax: 06103-33% 600




Cmails
Technische Hy'(fe ond SPiyz(e[Esungen:
videogames@de.infogrames.com
Umtausch:
suFPor{@de.infogrames.com
Proc{ukfr’nformaffoneh:
info@de.infogrames.com

falls das von lhren erworberie Produkt einen Defek{ aufwer'sen sollte, bitten wir Sie,
es bei [hrem Sogfwareh&"nc{ler umzutauschen.
falls dieser Software-Produkte vom Umtausch ausschliefst,

senden Sie uns bitte das kompleﬁe Produkt (einschlieflich Handbuch, Verpackunsl ond Kaufbe[eg) \cjuf
verPackf Fu- Bitte senden Sie Fum Umtausch un edfngf die beilr’egenc{e Service-Karte mit.

Mailbox und [nterret
Unsere Mailbox ist 2% Stunden am Tag fijr Sie erreichbar. Unter der Nummer 06103-33% 222
erhalten Sie aktuelle Lb’suﬁgshf[fen, T('FPS und Tricks Eu unseren SFfelem.

Unter ,,www.c{e,r'nfogrames.com“ finden Sie Produ

tinformatioren
und gusdtzliche Infos rond um Infogrames sowie L8sungen, Treiber, Patches und vieles mehr.

Selbstverstandlich freuen wir ons auch Uber Kritik und ﬂﬁregungen Fu unseren Produktenl

BV'UFKO BONNGLL FV'QS?FK{CS a
WGF‘HTOg GHC{ {nfogrc:mes

HQY'OQS PV'OC{UCHOH:

WARTHOG )

Producer:

Paul R CHAPMAN
Lead Progmmmer:
Chris BELL
Additional programming:

Tim COUPE
Derek SENIOR
Paul HUGHES
James HIGGINS

Gary PENNINGTON
Mark KELLY
Ben SUGDEN

Art:

Nolan ROWLES
Steve MILLERSHIP
Brian FLANAGAN

Les €AVES
Thomas HIGGINS
Philip JACKSON

Animation:
Helen KERSHAW
Clinton PRIEST

Additional design:
Phil GASKELL
Chris BELL
Paul CHAPMAN

INFOGRAMES

Producer:

Henrik STRANDBERG
Brand Manager:
Lionel ARNAUD

Junior Product Hahager:
Vanessa BLASIN
Qualitative Tesfr'hg;
Emmancel DESHARIS
Sebastien SOULIER
Localisation and
Translations:
Chrystele DOZOUL
Voice Recordfﬁgs:
Mark €STDALE

Cdition:
Béatrice VRDOLJAK
Sylvie COMBET
Patrick CHOUZENOU X

Music:
Dave BOARDMAN
Doug BOYES
VVice President fnfogrames
Heroes:

Kerri ORDERS
Production Director U.K.
Richard COURTOIS
Technical Director:

Pierre CROOKS

Honf;}ue €SCORTELL from
Les Editions Albert Rene

Norbert CELLIER,
Nozlle RIGOT,
fabierne FOURNET,
Johriathar DUNN,
Pascal CASOLARI,
Rebecka PERNERED,

Stéphane PRADIER,
Sophie WIBAUX
and PRAKINOS




