La Asociacion de Distribuidores y Editores de Software de Entretenimiento
le agradece que haya comprado software original y le INFORMA:

@ La copia de software es un delito establecido en losarticulos 270 y
siguientes del Codigo Penal.

) La realizacion de copias de software dara lugar a las responsabilidades
legales que establece dicho cédigo, incluidas penas de carcel.

La utilizacion de copias ilegales de software puede causar graves dafios a
@ su consola e infeccion por virus y perdida irreversible de informacion en
su ordenador.

La Federacion Anti Pirateria (FAP?, organizacion con estructura en toda
Espafia, dirige sus esfuerzos en la lucha contra la copia de software.

© Si usted tiene conocimiento de cualquier actividad que pudiera ser ilegal no
dude en ponerse en contacto con la FAP en el teléfono 91 522 46 450 a
través de correo electronico en la siguiente direccion abog0042@tsai.es

cine.video.tv




o Pentium 166 no MMX

° 32 MB de RAM

* Tarjeta gréfica de 4 MB

© 250 MB de esFacio libre en el disco duro
° Direct X 7.0 " ACTOALIZAR INSTALACION CXTRAS...
° Windows 75 6 78

° Pentium 233
°* 32 MB de RAM / (
o Tarj’efa gra’ﬁca aceleradora 3D comFaffbfe con Direct X 7.0 EA\? (L_ . ¥
© 250 MB de espacio libre en el disco duro é V7

o Direct X 7.0 (Soporfc CD-ROM) / /
3 Tarjefa de sonido comFaﬁble con Direct X 7.0
° Windows 75 6 78

°* Mando del juego, 6 botories

HANQAL

o jCierra los demds programas gue se estén ejecufanc{of

° [ntroduce el disco de La batalla de las Galias en la vnidad de CD-ROM. €[ prograrma de

instalacién de La batalla de las Galias se iniciaré de forma auvtomatica.

o Siel rograma de instalacién de La batalla de las Galias no se ejecuta avtomdticamente,
halg cffc en [nicio, selecciona Ejecutar... y escribe “X:‘/scafup”° Subsff%juye 5 por la letra gue

COH"QSPO!’(C{G a [C{ UVE;C{GC{ C{Q D'ROH en ‘{Ur OFL{QV’(GC{OV'.

° €scoge el idioma en el gue quieres gue se realice el proceso de instalacién, hﬁg clic en
[nstalar en el mend inicial de instalacién y sigue las instrucciones gue aparecerdn en

Famfa[[a,

° Cuando se haya terminado la instalacién, aparecerd la Fanfaﬂa de conﬁgumc?éh.




Estos  controles corre&f:onden a las df’ferenfes fases del juego. La conﬁgumcfén es la

Nos encontramos en el afio 50 a.C. Prec{efwmfﬁada, pero Puedes cambiarla en el mend Opciones.

Toda la Galia esta ocuPac{a por los romarios. - — NIV
( < aNTal | g Q enN | ROVINCIAS Cl
. T | ANTALL! { N LAS PROVINCIAS CL

Teclas cursor: mover el pe
7 N
Tecla “D": correr

]
Tecla “S”: atague ror

leclas cursor: s

Una pegquefia aldea de irreductibles ga[os resiste ahora y sierripre
al invasor, gracias a las pocionies mdgicas de su venerable y
anciano druida, Parordmix. €n estos momentos

TQC(CI (HfrO.’ Cco

° ° ° o 95
necesita nuevos mgredven%es para perfeccionar su Tecla “F": a
famosa férmula... i Teclas cursor o ratén: TRIE A,
X L, Doble clic con el ratén o tecla Intro: Tocla “G”: superatanos
De marnera gue partiras en una expedicién en R [ A | ecla "a': superatague
‘
{ a

busca de estos fhgrec{r'enfes, gue se

enicuentran  desperdigados por toda la
Galia. Tan sélo hay uvna forma de
encontrar todos los r'ngrec{r'enfes; tendrés
gue reconquisfar la Galia y recaperar el
control de los territorios invadidos por

Botén derecho del ra;.ém ir ala sf

Tabulador: i
Tecla £1:

[OS romarios.

AL ATAQUE, jPOR TUTATISI

TQC[@‘S cursor: 1r
TQC{CI “D”z correr
Tecla “S™: ata
Tecla “F":
TQC[@ “ﬂ”: &

TQC[CI “G”: 8

Teclas cursor (la fggfur"erda y la derecha):

rmover a

PARA LA PR R OMHANC i -

Arriba: soltar un m
F(bafo: solt
,5gfur'erda:




Para satisfacer la peticién de Panoramix, debes hacerte con el control de
las siete provincias clave, gque aparecen en el mapa marcadas por vna

* NOEVA PARTIDA: comengzar una Parffc{a comFﬁefmmenfe nueva. torre y un imgredfemfe,

» CARGAR PARTIDA: continuar con una partida guardada anteriormente. Ten cuidado: si las legiones de César recoriguistan una de las provincias
* OPCIONES: acceso al mené Opciones. en las gue estan los ingredientes, tendras gue atacarla de nuevo para
* PRACTICAR: acceso a un confjunito limitado de niveles 3D. volver a coriseguir ol ingrec{r’enfe.,

Con el modo Practicar tienes acceso directo a tres de los niveles de accion y a las cuatro
/oarf/'das de bom'ﬂcacién, de manera gue Fuec{e& Fracffcar o divertirte al instante con Astérix
v Obélix. fPero no olvides gue hay ofros seis niveles de accidn y algunas secuencias exclusivas
gue puedes ver si joegas al juego reall I,-g{@/‘ €l punto de partida es la aldea gala, que se encuentra a la izguierda del mapa. Ya gue

o (/GR, INTRODUCCION: rarra el principio de la historia
« CREDITOS
o SALIR DE LA PARTIDA

 tan sdlo Fuedes consegufr oro de los siete fﬁgrec{?enfes directamente de la aldea,
()y_}‘ tendras gue abrirte camino por la Galia para conseguir los ofros.

" PASO 1: conguista una o mds provincias para crear un canal de comuricacion entre
i el punto de partida y la provincia clave gue estds atacando => jugar la partida de
4 esfrafegv'a. Ten cuidado, de vez en cuardo, para conquisfar un territorio normal tendrés gue
~hE . . Y .

= 0y H} Jugar una Far{fc{a C{Q boﬁ!'fvcacfoﬁ 3D? en [Ugar C{Q Coﬁ‘far SO{O con las 'fuer'gas C{Q {US érOPGS.s

PASO 2: una veg gue hayas atacado una provincia clave con tus fropas, tendrés

- CONFIGURAR LOS CONTROLES

- YOLUMEN DE LA MASIcA gue explorar el lugar con Astérix u Obélix para encontrar el ingrediente, que estd oculto en
- VOLUMEN DE SONIDO a(gdn (ugar de este nivel=> jugar la Parffda de accién.

- V(Deo PHSO 3: [’705(0 ana y O‘érc{ VQZ has{a q,ue COVES;GGS 2[ Conérol C{Q [L‘(S 7 PrOVFnCiaS C[GVQB

- ACEPTAR Ter en caenta gue ro tienes que conguisfar recesariarnente todos los territorios normales gue aparecen

Tecla Esc: Uolver al ment principal o cancelar los cambios en el mapa para lograr tu objetivo. Pero si lo haces, estards mds seguro frente a los romarios.

MeN( PAVSA

e Al e Parfi'c{a T cua(qufrzr momento, Pu[sanc{o Iz todla Esa, La Parffc{a de esfrafegr'a sfgue on sisterna de turnos durante los gue Puec{es dar un determinado

. ; ; A " 5 n némero de drdenes. Cuando termina tu ronda, es el turno de los romaros, gue deben reaccionar ante
o s detienes la Farfrc{a mientras estas en la Parfe de esfrafegfa, el mend te ofrece las

siguientes opciones:
f/’ CONT”\!}}UQR: volver a la partida Los turros de los ga(os y los romarios se divider en tres fmsrzs di’ferenfrzs Y aparecer los sv'guy'rznfes fcorios:
- CARGAR PARTIDA: restablecer una Parfic{a guarc{oc{a anteriormente
- GUARDAR PARTIDA: \cjuarc{ar la r'nformacr'én de la Parf{c{a en el disco duro. Hay siete £

tus acciones.

Al cormiferzo de cada ronda, Puec{es c{ePosffar las unidades de pocidn mégfca
QX{V'G-

posibilidades de guardado. Pulsa la tecla £2 para un guardado répide.
JCuidadol No imForfa en r%ué Punfo de la Parfic{a realices el 3uardac{o: sr'emPre volverds a
comengar desde el principio de tu turno, es decir, antes de gue los refuergos de Parordmix Para c{gspleqar los refuergos:

EREZ eI t D{ZSF[CIZCI el cursor hasta el territorio gue has e[vzgfc{o.,

* Cada veg que Hagas clic con la espac{a en el territorio gue has e(egic{o, aparecerd en esa

- TUTORIAL: Puedes acceder directamente a cua[qufer Parfe del tutorial posicién una witdled] refuergo.
- SALIR: porie fin ala Farfic{a

o o . o A B er 9 , r
* sf detienes la partida mientras estds en uro de los niveles de “accién’, en este mend aparecerdn

las sigur'enfes opciores:

T OPC/ONGS“ aparece CYH'&QF!’OFVHQH{Q en Q[ mcmucvl

* Haglo ura y ofra vez hasta gue rio te gueden refuerzos.

- €l némero de unidades de refuergo depemde del ndmero de Frovr"nc?as clave gue
conseguisfe en el turno anterfor.
- Ten cuidado: para recibir refuergos, un territorio debe estar comunicado con la aldea @y

- continuar el nivel

_ -~ abandonar el ricel

- e de Astérix. A los territorios E;Q(os aislados no Fuedrzrx Hegar refuergos.,



{'3 ), & N
b Para largar on atague:

* Desplaga el carsor hasta el territorio ga[o desde el gue guieres langar el afac%ue
(Para decidir cudntas uvnidades guieres ufr'lfgar), hag clic en &l para conf?rmar la seleccién.
* Decide el néimero de unidades gue guieres utilizar para langar el atague. Cada veg gue haces clic
se afiadiré vna unidad al afac?we. St guieres ufv'[fgar 3 unidades, por ejerrplo, ﬁag clic 3 veces.
9 Después? selecciona el territorio romario vecino gue guieras com,},ur'sfar, ﬁa5 clic sobre 4l para

aceptar la seleccién y cruga los dedos hasta el final de la batalla. némero de
territorios

ocuPados por ti.

- Tan sélo Puedes langar un a%ag}ue desde un territorio ga(o gue fenga al menos dos unidades
de Pocio'n ma’gfca.

- Cuanto mayor sea la cantidad de pocidn gue utilices, mayores serén las Fosﬂofﬁdmc{es de

Si deseas obtener informacién mds detallada sobre tu situacién durante la partida de
esfrafeeﬁa, pulsa el tabulador y aparecerd la sf\qur'enfe informaciéri:

ndrmero de territorios
— ochados
Por OS romiarios.

rrgredrenfes
COVSQJL”C{OS

en las provincias
derrotar a los romanos. clave.

- Puedes (cmgar tres afag}ues por cada turno.

némero de unidades
el —  romanas
en cada territorio.

TY'GS un afag}u@ fer.c{ra’s %U{Z PFQFCIFGF' {US C{Q{QHSGS GH‘{QS C{Q Q},UIZ “(230{2 2[ furno

de los romarios. Para hacer esto, paedes c{esplagar lae ertdlcdbeYemtha Lamtlete Durante la Parfic{a de esfrafegv'a, Puec{es acceder a un video tutorial gue te ayudaré a
galo a oo aprenc{erfe las reglas de la Par%i’da de esfraf:zgf’a.
Para reorganizar las wridades: A este tutorial se Puec{e acceder de dos formas c{r"fererfes'

o directamente desde la parfrc{a si pulsas la fecla 1, aparecerd el video tutorial
corrvzsporc{mrfe a la fase de la Parf!c{a en la gue te encuentras. Por QJQH’P[O, si Pulsas la
ll.QC(G 'F/( W{er‘fr‘as QS%QS en ‘fas? C{Q a’éaq,u?, aFGrQCQra Q( fu{or{ﬁ( COH"O a%ﬁcar”

8 Despfaga el cursor hasta el territorio 90(0 del gue guieres coger unidades y ﬁag clic sobre

él para aceptar.

Decide el nimero de unidades gue guieres recuperar de este territorio. Cada vez gue /’uagas
clic se afiadird una unidad. Haz clic con el botdn fggfu?erdo del ratén tantas veces como ° desde el mend Pausa: pulsa la tecla €sc, selecciona la opcién tutorial, escoge la Parfe del
nimero de unidades guieras c{esF(agcm, Por ejemP[o, si guieres c{esplagar 3 unidades, ‘Z"QZ tutorial en la gue estas interesado y hag clic sobre ella para aceFfmr la seleccidn.

clic 3 veces.

o Selecciona el territorio ga(o veciro al gue guieres enviar las vnidades y hag clic sobre 4l JESCUCHA ATENTAMENTE LOS CONSEJOS DE PﬁNORFEH{X?

Fam aceFfar.

- Devi c{isForrrz di almero una pogionie in ciascur territorio gallico per Fofer(v' c{ifem{ere.,
- Non lasciare maf v'm(r'feso il vi[[aggfo gallico,
1 DFSFOHF di tre sPosfamenfi per turno.

Cuando atagues una provincia clave, tendrés gue controlar directarmente a Astérix o Obélix para gue
exP(oren el nivel y encueritren el ingredfenfe oculto. JTent cuidado de gue el cielo ro caiga sobre fu cabegaf

| Esta es la lista de los anredfenfes gue tendrés gue enicontrar. Cada uro de ellos esté escondido
Quando termina il tuo turno, tocchera ai Romani contrattaccare. €ssi tenteranno et ona de las 7 provincias clave:

di rfconqufsfare i territori chiave e di assumere il dominio del fuo w'[[aggfo.
Assicorati quim{i di posizionare sufﬁcierﬁ truppe lungo i confini dei tuoi territori
3 5 F 5 1 1 FF x\(:‘/ il o0 o @
camFamenfo romario: un estandarte romano.

* Narboa: on c'mfora de viro.

el bosz,}ue: ona rama de muérdago.

se i Romani riesconio a conguistare il tuo villaggio, perderai la guerra e il gioco termineraf * Los Alpes: ana flor edelweiss.
* Carnac: un peguefio menhir.
° La ciodad Ff'rafa: el oro de los Fr'rafas.

. ﬁquae Calidae: sales de bafio.



o ANDAR: Pulsa las teclas cursor.
° CORRGP\: FU[SCY (G {QC[G “D” y [08 {QC(OS cursor a [a Vggb
« SALTAR: Pulsa la tecla “A".

° VOLHR. ana VQg Z%UQ ﬁayas QHCOH{FGC{O un PO{QHC{GC{O?’ C{(O, FU[SU VC{F'!DGS reces [G 'fQC[G “tq” FCH"G

elevarte.
* AGACHARSE: Fu[&a la tecla “F".
* ATAQUE NORMAL: pulsa la tecla “S".
« SUPERATAQUE: Fu[sa la tecla “G” para acurmalar erergia y sugltalo cuando guieras go[Fecrn
« COGER UN OBJETO: camina hacia el objefo y pulsa la tecla “f7,
* LANZAR UN OBJETO: Fuﬁsa las teclas “S" o “F" mientras llevas un objefo.

- ENERGIA:
Cada vez gue entres en un nivel 3D, la cantidad de energia de Astérix v Obélix dePem{eré«

del némero de wnidades gue hayas uff'(v'gac{o para atacar esta proviricia clave. Una unidad

eguivale al 10% de la fuerza del personaje. Por ejermplo, si atacas una provincia clave con siete
unidades, Astérix o Obélix comengaran ese nivel al 70% de su fuerza total.

» MONEDAS:
Cuanitas mds moredas cojas, mads unidades de refuergo conseguirds para
la Parfv’c{a de rzsfrafegr'a, si terminas el nivel.

€n cada nivel 3D hay 100 monedas y si las coges todas, conseguirds
a[‘z]umas onidades extra para (ograr una punteacion perfecta.

* FRASCOS DE POCION Y CALDEROS:

Cada vez gue cojas una pocidn o un caldero, tu eriergia

auvmentara.

Recuerda: si tu fuerza estd al completo cuando coges una
5 P g
pocién o an caldero, no sortirdn ningdn efecto.

€n cada nivel 3D hay 5 pociories o calderos y 100 monedas y si los redres todos, consegufra’s
a[gumas onidades extra de refurzrgo (Fam la Farfv'c{a de esfmfegr'a) para (ograr una
Punfuacién Perfecfa.

- JABALIES:
Si consigues golpear a un jabali y cogerlo antes de gue desaparezca, Astérix conseguira
fuerza extra.

« CAJAS DE MUERDAGO:

Cuando la golpeas, una caja de muérdago poede dar lugar a una moneda o a un potenciador

ala. Si aparece un ala, Astérix Fuede saltar encima de la caja para conseguir la caPacic{ad
de vuelo necesaria para a(cangqr todas las mornedas. €L contador gue aparece en la Panfa([a
te dice cudnto {iemFo duraré la caFcrcidad de vuelo.

€sta caja de muérdago también es una especie de sistema de control. Si por casvalidad te
caes por un precipicio o dentro de un pogo, pero Astérix o Obélix adn tienen energia, volverds
a la dltima caja de muérc{ago gue abriste.

- Algunas de las monedas de las minipartidas estdn muy bien
escondidas y tienes gue buscarlas con ahinco para encontrarlas todas.
Sin embargo, debes recordar gue rio son necesarias para terminar la
mfnr'Parfic{a, Jy asf conquf&far la Prow"ncr'af

1

Si coges una piedra, puedes utilizarla para lanzdrsela a
jversarfo v golpear[e desde lejos, o Puec{es soltarla en ||t b
O’éra Par‘ée C{Q[ 809[07 Any U{F{Fgar[,a Fara Sa['éar a graﬁdes

un a

altorasl

~ Recuerda gue hay rmuchas moredas escondidas dentro de barriles, arcones
v cajories gue se pueden romper, jpero ro todos se pueder: destruir/

= Si golpeas a on adversario mientras caminas hacia él y éste te ataca al mismo tiempo,
sercs ¢G guien lo agarre. No sélo dafiards a tus adversarios al langarlos, también puedes
hacerlo al golpearlos. Ten en cuenta gue a ario de los adversarios de la partida, sélo podrés
herirlo de esta forma (tendrés gue adivinar qufén es ¢4 mismo).

JCUAL €S €L OBJETIVO?

De VQZ en CUCIHC{O, CUGHL‘{O a%aques an ferrfforfo HO!‘I’HG(, f?HC{V‘C’IS L%LUQ GCQP‘EGF an C{QSG{{’O Fara

conqur'sfar este territorio.

Hay cuatro partidas de bornificacién escondidas en las doce provincias del mapa de
esfrafegfa.

Ten cuidado, porgue si rio terminas la Parfic{a de borificacién, Ferc{era’s todas tus froPas de
afag}u:z y la provincia sequird siendo romana.

ROMPE UN BARRIL

€n la Parffc{a de bom'ffcacfo'n Rompe un barril, vno de los barriles es magico y tieres

gue encontrarlo para completar el nivel. Por lo gue tendras gue recorrer la zona,
luchar con los romanos y destruir todos los barriles dentro del tiempo establecido.
Utiliza los mismos comandos gue en los niveles 3D normales.



pecA AL ROMANO

€n la partida de bonificacién Pega al romano, debes utilizar el menhir de Obélix para pegar
a tantos romarios como sea posible. Los romarnos se asoman por los agujeros gue hay en el

SUQZOe

* Cuanto mayor sea la cantidad de pocidn gue utilices para el afaz,}ue, mayor fv'emPo
tendras para alcanzar los Pun%os recesarios.

 Ten en cuenta gue a a(gunos romanos fendrds gue darles
mds de un gofpe para acabar con ellos. Ademds, si

golpeas al pobre fc{eaf{'x, Perc{eré;s Fumfos.

0 Ufi’[{ga estas teclas para soltar un menhir sobre un agujero

del suelo:

APUNTA A UN ROMANO

€n la partida de borificacién Apanta a an romaro, debes utilizar las rocas de Obélix para
3olpear al mayor némero Posfb(e de romarios, gue corren por los claros de los (oosc,}ues.

* Cuanto mayor sea la cantidad de pocidn que utilices para el atague, mayor serd el
HemPo del gue c{fspongas para reunir los Punfos recesarios.

o Si consigues \z]olpear a dos o incluso tres romanos con la misma roca, jte anotards mas
Punfosf Pero si golpeas a (c{eaﬁx, Perderés Punfos.

¢ Qfiliza las siguientes feclas:

Teclas cursor (la r'gg}uferda y la derecha): para rrover a Obélix a la fgg}uferda y la derecha.
Tecla [ntro: para langar una roca.

LANZA AL ROMANO

€n la partida de bonificacién Langa al romano, debes langar a los tres soldados romaros
lo suf!’cieﬁ{emenfe lejos como para llenar toda la barra amarilla de la izguierda.

o Cuanto mayor sea la cantidad de pocidri que utilices para el afaque, més se llenard
la barra amarilla al principio de la Parfr'c{a.,

* Pulsa la tecla “S” para ermpezar a girar al romarno. Podrés ver la velocidad del giro en
la barra verde / amarilla en la esguina inferior derecha.

* Cuando creas gue la velocidad es la adecuada, pulsa la tecla ‘A" o Intro para preparar
el langamiento. Cuando la sueltes, Obelix langard al romario.

Para cuestiones técricas y otras, por favor, porte en contacto con INFOGRAMES €SPANA.
Puedes acceder a esta linea de lunes a viernes de 7,00 a 14,00 h. y de 15,30 a 138,30 h.
Teléforo: OO 34 91 747 03 15 - fax: 00 34 91 329 21 00
La direccién de correo es:

INFOGRAMES ESPANA: i
Calle Arrastaria S/N, Nave 12, Pofv’gono Las Mercedes - 28022 Madrid -~ €SPANA

Direccién de correo electrénico de INFOGRAMES €SPANA: s{ecm'co@es.fnfogrames.com

PUQC{ES CQH%QC{GT’ con {NFOGR&HGS eSPﬂNﬂ -
para informacién del producto a través de la direccién de INFOGRAMES ESPANA en la red:

/’I\%F.’//WWW.QSJ’HngerQS.COm



AVISO EPILEPSIA

Por favor, leia este aviso antes de comecar a utilizar o jogo, ou antes de
permitir as criangas de jogarem com ele. Algumas pessoas sao
susceptiveis de ter crises de epilepsia ou perda de consciéncia quando
confrontados a luzes brilhantes ou desenhos luminosos. Estas pessoas
podem ter crises vendo televisdo ou jogando jogos de video. Isso
também pode acontecer com pessoas que nunca tiveram antecedentes
epilépticos ou crises de epilepsia.

Caso tenha, ou alguém de sua de familia tenha sintomas ligados a
epilepsia (crises ou perda de consciéncia) quando exposto a luzes
brilhantes, deve consultar um médico antes de jogar.

Aconselhamos aos pais controlar a utilizagdo do computador ou do jogo
de video pela crianga.

Caso tenha, ou sua crianga tenha um dos sintomas seguintes quando
jogar um jogo de computador ou de video, pare de jogar imediatamente
e consulte um médico.

Vertigens, tiques dos olhos ou contrac¢des musculares dos olhos, perda
de consciéncia, problemas de visédo, desorientagcdo ou quaisquer
movimentos involuntérios ou convulsdes.

PRECAUQC)ES PARA TOMAR
DURANTE A UTILIZACAO
- N&o se sente ou fique muito perto do ecra.

- Sente-se a uma boa distancia do ecrd, de preferéncia tdo longe quando
o cabo lhe permitir.

- Se for possivel jogue utilizando um ecra pequeno.
- Evite jogar quando estiver cansado ou com sono.

- Jogue num local bem iluminado. Faga uma pausa de cerca de 10 ou 15
minutos para cada hora de jogo.

7,




| LRGN ATAL AR

o Pentium 166 (néo incloi MMX)

o 32 MB de RAM

o it MB de Placa @rafica

* 250 MB de espago livre em disco
o Direct X 7.0

° Windows 75 ou 78

8 TSN

* Pentivm 233

* 32 MB de RAM

s 250 MB de espago livre em disco

* Direct X 7.0 (Fornecido ro CD)

* Placa gréfica compativel com Direct X 7.0
* Placa de som compativel com Direct X *
° Comanido 6 botdes.
° Windows 75 ou 78

1

| BIES'E AL

° feche todas as outras aF[Fcag:S:zs.V

° [nsira o CD de Asterix ro leftor de CD-ROM e c{eFofs fec(w'o., @) programa de instalagéo

de Asterix inicia~se auvtomaticamente.

° -~ -~ o o e o o 99
*Seo programa de instalagéo néo se iniciar avtomaticamente, cligue em “Comegar’,
o 4 9 o o % 9 o/ o EV2
SQ(QCC'OV‘IQ eXQCU{C{r e C{f f%e X:/SQ%UF 9 Sabeﬁdo Q},UQ C{QVQ Subsfffu'r o X PQ[C{ {Q{rﬁ

gue corresPOHC{Q ao leitor de CD-ROM.

° Escolha o idioma do processo de instalagéo, cligue em “Install” ro mena Start (Iniciar) e
sf\:ja as instrugBes gue aparecerm no ecrd.

* O ecrd Parametros aparece (ogo a instalagdo fy'na[r"gac{a.,

O MANUAL (R




Estamos em 50 antes de Jesus Cristo.

A Galia toda for' invadida Pe[os Rormarios...
Toda? N&of

Uma aldeia Povoac{a por irredutivels Gauleses resiste ainda e
sen;fre ao fhvasor, gragas a pogdo de Panoramix. Cste recessita
e rovos fﬁgredfmfes para afuzrfef@oar a famosa receitd..

Terd entdo de se langar ruma exPedk&o e partir
& procura desses fhgrec{fenfes disseminados
ros g}uafro cantos da Galia.

S existe um meio para reunir todos esses
ingrec{r'enfes: reconqufsfar a Galia e
retormar o controle das respecf{'ms
Prow’ncfas romanas.

AO ATAQUE, POR TOTATISF

Os comandos seguintes correspondermn a diferentes fases do jogo. Al configuragdo padrdo pode
ser moc{iffcac{a ro menu Opgdes.

NOS DIFERENTES MENUS

Setas direccionais:

Setas direccionals ou rato: para movir

O Ct

Tecla Enter: pe
i DuPlo cligue no botdo esgfuerdo do rato ou
%QC[O eﬁ?@rf ‘[\L:’\y'nf;

CU%LUE ro botéo direit

OVINCIAS CHAVE

o

T uma oraetrn

(o} C{O rafo: para

a

Setas direccionais: para o tar a pc

T aaerm

NO JOGO LANCAR QUM R

Tecla “S™: pare
Tecla “A” ou Enter

Teclas direccionais

¢

[ 74 f e

Seta para baixo:

Seta para a esgfuerda: D
1

Seta para a direita: o
Tecla “S”: ¢
la “A"
Tecla “W": ‘
[

99
a ‘D" para lancar

i

am romarno no puraco d




* NOVA JOGO: Perrrr'fe comegar urm novo jogo
* CARREGAR JOGO: PQrme retomar um jogo Prewawrfe guardado
o OPCOCS Permfz aceder ao menu opgdes.
o NIVEIS DE TREINO: Permf@ aceder a um ndmero limitado de niveis 3D.

O miodo Trefro /oerrmfe'//m aceder directamente a trés nivels de acgéo e aos gum‘ro Jegos
bénus, o gue lhe /:\erm/'r/e treinar ou divertir-se imediatamente com Asterix e Obelix. Mas néo
se esguega: existern sefs outros niveis de acgéo e seguéncias de recormperisas exclusfras para

c{escobrfrjo‘ganc/o ojoyo comln/efo/

s /ER A INTRODUCAO: para conhecer o inicio da histéria
« CREDITOS

* DEIXAR O JOGO

10 mo(“m:s

- CONFIGURAR OS COMANDOS
- YOLUME pA MASICA

- /OLUME DO SOM

- Vbeo

- ACEITAR

Tecla escaPQ: Permite voltar ao menu Prr'ﬁcfpa( ou anvlar as opcoes

O MeNQ PALSA

Pode em gualguer altura colocar o jogo em modo pausa carregando na tecla Escape.
* se colocar o jogo erm modo pausa durante a parte de esfrafégv'a do jegos este menu
Fermv'ffr'[ﬁe'a’ aceder &s opgdes seguimfes:
- RETOMAR: para retomar um jege iniciado
- CARREGAR JOGO: para retomar um jego guardado
- GUARDAR JOGO: para guardar os dados do seu jogo no disco rv'gr'c{o., 5 Fossr’ve[
guarc{ar até sete jogos. Prema a tecla 7 para 3uardar rapfc{amenfe.
Atengdol Pouco fmForfa em gue altura do jogo guarc{ou o seu jogo, esta retomard ro infcio
do nivel; ou seja, antes gue os reforgos de Paroramix se activem.
i OPCOGS: ver acima
- TUTORIAL: para aceder directamente as guatro partes do tutorial
- DEIXAR: para deixar o jogo
° se colocar o jogo em pausa durante um dos niveis “acedo’ este menu permitir-lhe-& aceder as
OPQSQS segufhfes:
- continuar este nfrel
- deixar este nivel

=2 opgb'es

Para satisfager ao pedido de Panoramix, terd de controlar uma das sete
provincias Chaves, indicadas no mapa abaixo por uma torre e um
fngrec{?enfe.

Atencéo: se uma das provincias na gual se encontrava um fngrec{fenfe
recair nas méos das (eg?Ges de César, teré de atacé-la novarmente para
recuperar o ingrediente.

‘(/‘ O seu Porfo de Parffc{a ¢ a aldeia gaulesa gue se ericontra & esgruerda ro mapa. Dado gue 86
FOC{Q rQCUFQrGr am dOS 82%2 rr‘grec{rerfes C{”"QC{GV’T‘QV'{Q a Farfrr C{a al de'a7 VC{[ ser obngac{o

., @ atravessar a @élia e lotar para obter as cutras sefs.

CTF PA 1: Farfa a corr%ufsfa de Pe[o mrierios uma provircia para abrir um carriinho
: erfre a aldeia e a provincia chave gue term interigéo de conguistar => descubra a Farf?
i Y gia do jogo. fltencdo, de termpos em tempos para conguistar uma provincia
b ’_, i rormal, terd de | jogar ao jogo bérus ern 3D ern vez de contar sorrente com as suas froPas
\-Cfﬁ_J ETAPA 2: apés ter langado as suas froPas rorma provincia chave, terd de explorar os
arredores com flsterix e Obelix para achar o ingrediente gue esta escondido em alguma parte do
rifvel 3D corresFom{enfe => descobra a parte acgdo do jogo.

ETAPA 3: recorrece até ter assentado o seu Poc(er nas 7 provincias chaves.

Observagéo: néo ¢ obrfgado a conq,ufsfor todas as Frovr'ncr'os riortrials gue ﬁguram rio mapa para affﬁgfr
o seu objecffvo. No entanto, se o ger; sentirse-¢ menos vulrerdvel frente aos Romaros.

A N IS YK 4 T\ 1
eeans C€ EXTAT G‘vd%"\‘ ol

O Jogo de QS{FG{QJ'G basefﬁ ~8e rurm SYS{QWQ C{Q {Urros ﬁ({errac{os durar{? oS8 g},uafs POC{Q C{Gr um
ndrrero ffxo de ordens. Quando passar a sua veg, os Romarios reagirdo em furgao do gue feg

Os turrios dos Gauleses e dos Romarios incluem ¢rés fases diferentes, gue correspondem aos
fcones seguintes:

No inicio de cada turno, é livre de repartir as doses de pog¢do mdgica adicionafs
’ P fos g

tal corro desejah.

PGI"Q C{QSC{OBFGF' 08 erOrgOS'

* cologue o carsor na provincia escolhida move
* cada vez gue clicar com a sua espada num territério, atribuir-lhe-& uma nidade de reforgo
* recomece esta operagdo até & ndo ter mais pogdo mdgica adicional

e [embre'se ’.‘{Q gue:

~ O némero de unidades de reforgo depende do nimero de provincias chaves de gue
dispurha ro turno precedente

- Atengdo: para receber os reforg:os, a provincia seleccionada deve, primeiro, estar vinculada
a aldeia de Asterix. As provincias gaulesas isoladas néo Poc{err receber reforgos 2




Para largar um atague:

* Cologue o cursor na provincia gaulesa a Parfr'r da gual c{eseja langar o afaque

(Fam decidir das forg:as gue deseja desdobrar resse afaque) e c{eFo?s c[f?ue para conﬁrman

o €scolhia o ndmero de doses de poséio gue c{eseja ufv'(igar para esse atague. Cada cligue
Fermi'fe'lhe enviar vma ohidade de reforgo adicional para atacar. Por exemP(o: se c{esejar
uff[igar 3 unidades, cligue trés veges.

° Escolha a provincia romaria vfgfn(m gue dtzseja comg}uisfar. C[fque riela para conf?rmar a
escolha e cruge os dedos até o fr'm da batalhal

€ ndo se esgueca gue:

- Sé Pode langar um afaque a Parfr'r de vma provincia Gaulesa gue dfsponha de Pe[o rmierios
duas doses de pogdo magica.

- Quanto mais pogéio uff(fgar, mais Possibilidac{e teré de vencer os Romarios.

- POC{Q fangar 'Erés C('ECI%UQS Fcr {Urno.

HFés ter langado um afaq,ue, tera de or?amfgar a sua c{rzfesm antfes de c(’iegar &
veg dos Romanos. Para isso, Poc{e deslocar a sua pogéio livremente de uma

Provr’ncfa gaulesa para uma Provr’ncfa gaulesa vi'[;fnha.
ara reorgarizar as suas tropas:
P qaniz trop

0 Co(oz,}ue o cursor na Frovr’nci’a \r_]au[esa de onde c{eseja retirar as vnidades e c(i’q,ue rela para
confirmar a sua escolha.

° Determine c{eFofs o némero de unidades de reforg:o gue deseja recuperar nessa provincia.
Cada cligue Permffe'[ﬁe retirar vma unidade. Por exemplo, se desejar deslocar 3 vnidades,
c[fg}ue 3 vezes.

* €scolha a provincia 36{0(?85{ vfgin/’;a onde deseja redistribuir as vnidades, e cligue nela para
confv'rmar a escolha..

S

do se esguega:

- deixe sermipre elo meros uma dose de pogdio mdgica em cada provincia gaulesa para Foder
manter a c{effesa dela

- nunca defxe a aldeia gaulesa cor uma c{efesa moito fracm

- pode efectuar trés deslocagdes por turro.

) Quando acabar a reorganizagdo, ¢ a wzf dos Romaros de rFPos%ar,.. Cles vdo

tentar reconguistar as provincias chaves e tomar a aldeia. €ntéo pense em colocar
forcas necessdrias as fronteiras...

do se esguega:

se os Romarios coriseguirerr tomar a aldeia, Perdera' o jogo 7

Se desejar obter informagSes mais precisas acerca da sua situagdo durante o jego de
esfrafégfa, carregue na tecla de tabulagéo e obteré a indicagdes seguv'nfes:

O ndmero de O némero de

provincias ochac{as . - = provincias
PQ(@S suas '{Y'OPGS. OCUFOC{GS FQKOS
Romarios.

Os ingrec{fenfes
G},UQ rQCO[ALTQU NG8 ——=
Provfﬁcfas chaves.

O ndmero de unidades
e — — Romanas
em cada provincia.

No jogo de esfrafégia Pode aceder a um tutorial gue o ajudara’ a comPreenc{er as regras

deste jego-

Pode aceder a esse tutorial de duas formas:

* Directamente a lpar%r’r do jogo, carregahdo na tecla £1: o tutorial corresPom{rzhfe a fase
de jogo em gue se encontra aparecerd. Por exemplo, se carregar na tecla £1 e gue estiver
9 o r
na 'fase C{e afc{q,ue, a Par'ée “Como a{acar C{O {U{Orfﬁ( SQF—[PIQ—Q aFrQSeﬁ'Emdaa

° Por infermédv'o C{O menu Pausa: carregue nc {EC(.G GSCGPQ Para P&r o jOE/O e FHOC{O PGUSG

e seleccione o tutorial no menu Pausa. DQFOFS, escolha a Farfe do tutorial gue o interessa
e cligue nela para confirmar a escolha.

€SCUTE ATENTAMENTE OS CONSELHOS De PANORAMIXY

Qual ¢ o obfecﬁvo do j’oclo?

Quando atacar uma provincia chave, teré de tomar o controlo directo de Asterix ou de Obelix
para explorar o nivel e achar o ingrediente escondido. Tome cuidado gue o céu ndo lhe caia
em cima da cabega.

Cis a lista dos y'ngrec{r'ehfes gue deve achar. Cada um deles esté escondido numa das sete provincias
chaves:

o A Floresta: vma tranca de visco * Os H[Pes: uma ﬂor dos H(Pes
« Carnac: um mini-menir
Rormario « A Cidade Pirata: o ouro dos Pirafas

° NGV’(DOE(Z uma fmfora C{IZ VFHhO

O F(campamenfo Rormarno: um estandarte

© ﬂg}uae Calidae: os sais de banho




Cormo dirigir Asterix ou Obelix?
o ANDAR: ufr'[r'ge as setas direccionars.

o CORRER: carregue simultaneamente na tecla “D” e nas teclas direccionais.

° PULAR: carregue na tecla “Aqr,

° VOAR: guando achar as asas, carregue vdrias veges segur'das na tecla “A” para voar mais alto.

* ABAIXAR-SE: carregue na tecla “F".

* ATAQUE NORMAL: carregue na tecla 4

o SUPER - ATAQUE: mantenha a tecla “G” carregada para juntar toda a energia e salte a
tecla quamdo guiser bater.

o APANHAR UM OBJECTO: c{frg'a'se para o objecfo em quesf&o e carreque na tecla “F".

* LANCAR UM OBJECTO: enquanfo segura o objec%o, carregue na tecla “S™ ou “F".

» ENERGIA:

Cada vez em que enfrar rum nivel 3D, a quanffa de eriergia de Asterix ou Obelix c{eFenderé(
da r;}ucmfr'a de pogdio mégica gue u%i(vzou para atacar essa !_\rovr'mia chave. Uma dose de
ogéo eguivale a 10% da erergia da personagem. Por exemplo, se atacar uma provincia chave
It 4 P g PO P

com 7 doses de pogdo magica, flsterix ou Obelix iniciara este nivel com 70% da energia
méxima dele.

« MOEDAS:
Quanto mais moedas recolker, mais pogdo magica poderd ganhar para
o jogo de esfrafégr"a, g}uanc{o acabar o nfvel.

Cada nivel 3D tem 100 moedas, e se conseguir achéd-las todas, recebera
as doses de pogdo adicionais como recompensa de wma pontuagdo

Perfeffa.

« CABACA € CALDEIRAO DE POCAO:
Cac{a v95 que aPanﬁar ama cabaga ou um ca(c{efr&o C{Q i

pogdio, a sua erergia aumentara.

€ ndo se esguega: se estiver no maximo de energia e gue
aPanhar ou uma cabaga ou um caldeirdo de poséio, estes nédo
terdo gualguer efeito.

Cada nivel 3D compreende 5 cabagas ou caldeirdes e 100 moedas. Se consequir achd-los,
Foc{erc’r gcmhcrr doses de pogéio adicionais (Pam o jogo de esfrafégfa) corro. recorrperisa de
uma pontuagdo perfeita.

o JAVALIS:
Se conseguir atingir um javali e apoderar-se dele antes gque desapareca, flsterix ganhara
for¢a.

« CAIXAS DE VISCO:

Quando tocar numa caixa de visco, encontrard ou um bénus asas ou vma rmoeda.

Se achar a asas, Asterix Podem’, entéo, saltar para cima da caixa e ac{qufrir a caPacv'c{ade
de voar, indFsFmséve(Apam af?ngir todas as moedas. O contador w'sua(r'gado no ecré indicar-
lhe-& quamfo fempo sterix ird beneffciar desse dom.

€ssa caixa de visco também serve de Fonfo de refaréncio; se cair acidentalmente de um

Penﬁasco ou rnum buraco, mas gue Asterix ou Obelix ainda tenham emergv’a, serd
automaticamente reenviado para a oltima caixa de visco gue encontrou.

- Nos minf’jogos, certas moedas estdo muito bem escondidas, teré de
explorar os mais fnfimos cantos para as conseguir achar. No entanto,
lembre-se de gue ¢ riecessario achar todas essas moedas

para terminar o mini'jogo e conquisfar a Prow’ncia.

~ Se pegar num rochedo, pode langa-lo sobre um inimigo -
ara o affngfr a disténcia ou [58'(0 o chéo noutro sitio e
uffﬁ'gc’:'lo para saltar mais alto.

- Néo se esguega que vdrias moedas estdo escondidas ros barris, nos
cofre e nas caixas gue Pode destruir... mas cuidado, no meio desses
objectos, certos néo poderdo ser destraidos.

- Caso atirar-se a um inimigo para lhe bater e gue este o afaque
simultaneamente, agarre-o. Pode entdo lesiond-lo, atirando-o pelos ares,

mas também lesionar os oufros se os conseguir alcangar. Poderd verfﬁcar gue se trata do

dnico mefo para afi’ngr’r om dos in?mfgos gue ira crugar rio jogo (adivinke z;fua[ deles &7).

QUAL € O OBJECTIVO DO JOGO?

Por vezes, quanc{o atacar uma proviricia rormal, terd de aceitar um c{esaﬁo para Poc{er
conguista-la.

Existemn g}ua%ro jegos bénus escondidos nas c{oge provincias gue ffguram o mapa de
estratégia. Atengdo: se néo conseguir terminar o jogo bérus, perderd todas as tropas gue
emperxhou ro combate e a tal Provfﬁcfa ffcara' nas méo dos Romarios.

DESTRUIR UM BARRIL

No jogo Destruir am Barril, um dos barris é um barril mc’r?ico gue tera de achar para terminar
fos, combater os Romaros e
arris gue encontrar no tempo devido para acabar o jogo bénus. Para

o nfvel. Por conseiumfe, teré de passar por todos os sf
destruir todos os
fss0, ufi[fge os mesmos comandos do gue ros nifvefs 3D normats.



DERROTAR UM ROMANO

No jogo Derrotar um Romario, terd de utilizar o menir do Obelix para derrotar o maior ndmero
de Romarios possivel, guando estes sairem dos buracos.

* Quanto mais u%i(r‘gar a pogdo para atacar, mais fempo terd para marcar o rndrero de
Porxfos riecessario.

* Atengdo, certos Romarnos séo mais coridceos do gue oufros e ndo os Poc{era' derrotar de
uma s6 v?g., Além disso, se bater rio Fobre (deimﬂx, ser-Lhe-
Go retirados Porvfos°

* Qtilize as teclas seguin{es para langar om menir ros
buracos do chéo:

DERRUBAR M ROMANO

No jogo bénus Derrubar um Romario, deve ufi’[r'gar os rochedos de Obelix para derrubar o
mdximo de Romarios eng}uanfo estes atravessam a clareira na ﬂoresfm

* Quanto mais pogdo tilizar para atacar, mais tempo terd para marcar o ndmero de
Ponfos recessario.

« Se conse{z/ufr afr'ngfr dofs, ou trés Romarios com o mesmio rochedo, marcaré mais Fonfos.
Mas se tocar ro pobre [deiafix, ser-lhe~Go retirados poritos.

¢ Qfilize as teclas sequintes:

Setas direccionais (direita e esqurzrda) : para movimentar Asterix para a direita e
ara a esguerda
Tecla Enter: para rebolar um rochedo

LANCAR UM ROMANO

No jego bénus Langar um Romaro, terd de langar os trés soldados Romaros suf{'cienfemeﬁ{e
longe para que a barra figue totalmente amarela.

* Quanto mars pogdio ufi[fgar para atacar, mais a barra ficarc repleta de amarelo ro
infcio do jego-

J Carref/ue na tecla “S” para comegar a fager girar o Romaro. A barra verde/ amarela
em baixo & direita do ecrd indica-lhe a velocidade de rotagdo.

* Quando atingir a velocidade desejada, carregue na tecla “a" ou Enter para preparar o
seu langamento. Quando soltar a tecla “A” ou Enter, Obelix (argara' o Romaro.

em caso C{E Probfemas, ndo GHV’E em fudo o L_}ue Se rexa, mas COHA‘.GC{Q 0 Seu V?HC{EC{OF ou O Hosso
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