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rlauh malzeme ile ilgili belirli bir amaca uygun-o

Kurulum....

Komutlar

Mentilerin kullanimi

Oyunu Baslatirken...
Secenekler

Oyunu Oynarken..

Oyun Kipleri

Kesif Kipi (Explore Mode)
Gizlenme Kipi (Cover Mode)
Nisanci Kipi (Sniper Mode)
Patron Kipi (Boss Mode)
Sorusturma Sonug Ekrani
Oyunu Kaydetme ve Yiikleme
Tanitim ve Tesekkiir

YASAL HAKLAR
Bu Yazilim driintintin kurulumunu gerceklestirerek, kopyalayarak veya baska yollarla kullanarak asagida yer alan maddelere
uyulacagi kabul edilmis sayilacaktir.

GARANTI KOSULLARI

Empire Interactive, yazilimin teslim tarihinden itibaren 90 (doksan) giin icinde ekte bulunan bel%elere uygun olarak
calisacagini garanti eder. ilgili yasa maddesiyle burada belirlenen sinirlamalar iptal edilip degistiriimedigi strece, yaziimla
ilgili tiim garantiler 90 (doksan) gtin icin gecerlidir.

MUSTERI HAKLARI

Empiré Interactive'in sahip oldugu tiim yasal sorumluluklar ve miisteriye sunulacak yasal coztimler asagidaki sekilde
gerceklesecektir. Satin alinan noktaya alindr belgesi veya bir kopyasi ile birlikte getirilmesi sartiyla (a) 6denen meblagin
iadesi, veya (b) burada belirlenen Sinirli Garanti kapsamina girmeyen yazilim ya da donanimin iadesi ya da degistirilmesi
Empire Interactive'in yetki ve sorumlulugundadir. Yazilimdaki hata, kaza, yanlis kullanim veya hor kullanim yiizinden
gerceklesmisse, Sinirli Garanti kapsamina alinmaz. Degistirilecek olan yazilim uriinii ya geri kalan garanti stiresince veya
30 (otuz) guin garanti kapsaminda sayilacaktir.

SINIRLI GARANTI
ilgili yasanin icerigine uygun olacak sekilde, Emlpire Interactive ve calistigi tedarikgi firmalar yazilim ya da beraberindeki
acak sekilde belirlenen-ve/veya-ima-edilen garantileri ve/veya sartlar haric,
unlar dahil olacak ancak bunlarla sinirl olmamak kaydiyla tiim diger ima edilen veya ifade edilen temsilcilik, garantiler,
kosullar veya diger ortalama kalitedeki garantilerini reddeder.

DOLAYLI ZARARLARDAN SORUMLU TUTULAMAZ

ilgili yasanin icerigine uygun olacak sekilde, hic bir sekilde Empire Interactive veya calistigi tedariksi firmalar bu triiniin
kullamimindan ya da trtni kullanamama eksikliginden dogacak hicbir zarardan (kisisel yaralanma, ticari kardan zarar,
ticari etkinligin kesintiye ugramasi, ticari bilginin kaybi veya diger para cinsinden 6denecek cezanin olusturacag zararlar
da dahil ve bunlarla sinirli olmayacak sekildeB)Empire Interactive bu tiir zararlar hakkinda bilgilendirilmis olsa bile sorumlu
tutulamaz. Bu maddenin icerigi ozellikle ilgili bir yasa maddesiyle haric tutulmadigi takdirde, Empire Interactive veya calistigi
{edla)iikci Ifirmalalrdadma isbu sozlesmedeki-herhangi bir-maddeden-degacak-tim sorumluluklar-miisterinin yaziima odedigi
meblag ile sinirlidir.

Bu belgenin ekindeki diskte yer alan her tiirlii bilginin izinsiz kopyalanmas, yeniden tiretimi, kiralanmasi veya yayinlanmasi
ilgili yasa uyarinca yasaklanmustir. S

Bu Yazilim Lisans Sdzlesmesi Ingiltere yasalanyla korunmaktadir.

P




- KURULUM (Installation)

1. Bad Boys Il oyunu 1 nolu CD-ROM diskini bilgisayarinizdaki CD-ROM siiriiciistine yerlestirin.

2. Disk kendi kendine calisacak ve ilk ekran ¢ikacaktir. Eger otomatik olarak calismazsa, masatistiindeki “Bilgisayarim”
ikonuna iki kez tiklayin, sonra CD-ROM siiriiciistine iki kez tiklayin, en son olarak da setup.exe dosyasina iki kez tiklayin.
3. Baslamak icin SONRAKI tusuna tiklayin. N
4. Yazihm lisans sézlesmesini

‘en okuyun. Anlasma kosullarini kabul edin ve EVET tusunu tiklayarak kuruluma devam
edin. Kabul etmiyorsaniz kurulum duracaktir. Oyunu oynayamazsiniz.

—5:Bad Boys II'nin kurulmasinr istediginiz hedef dizini secin. Hedef dizini- degistirmek icin GOZ AT tusunu tiklayabilirsiniz:
Sec¢iminiz tamamlaninca SONRAKI tusunu tiklayin.

6. Simdi Bad Boys Il oyununu calistirmak istediginiz Baslangic Menii Program Dosyasi'ni segin. Seciminiz tamamlaninca
SONRAKI tusunu tiklayin.

7. Son olarak, kurulumu tamamlamak icin Kurulum tusunu tiklayin. Kurulum sirasinda ekranda uyan ciktiginda CD-ROM
strtictiniize Bad Boys Il 2 nolu CD-ROM diskini yerlestirin ve kuruluma devam etmek icin TAMAM tusuna tiklayin.

®
OZEL NOT:Bad Boys II'nin calismast icin sisteminizde DirectX 9 veya daha iist bir versiyonun yiiklii olmasi

gerekir. Dogru versiyonun kurulu oldugundan emin degilseniz, oyunun kurulumu tamamlandiktan sonra ekrana
cikacak Bad Boys Il Kur Mendisii'nde yer alan DirectX 9 Kurulum tusunu isaretleyin.
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PROGRAM GORUNUMU (Configuration Program)

Bad Boys Il Baslatma programi ile oyun oynamaya baslayabilir veya oyunla ilgili yapisal ayarlari yapabilirsiniz.

GORUNTU VE SES AYARLARI (Video & Sound Options)
GORUNTU AYGITI (Display Device) =

3D goriintt kartinizi secebili

ayarlama gerekmez.

irsiniz. Genellikle uygun olan en iyi aygit varsayilacaktir ve cogu zaman
Z-DERINLIGI ?Z Depth)l

Gériintii ayarlarini buradan yapabilirsiniz. En yiiksek goriintii kalitesi icin 24-bit secilmeli ve miimkiinse
bundan dusiik bir deger secilmemelidir.

COZUNURLUK (Res

Oyun ekran coziini U secebilirsiniz (sadece PC'nizde yer alan 3D goriintii kartinin destekledigi
coziintirliik diizeyi secilecektir)
EKRAN DERINLIGi ﬁScreen Depth)

Goriintlilenen renklerin cesitliligini gelistirmek icin bu secenegi kullanabilirsiniz. (32-bit en uygunudur)
SES AYGITI (Audio Device)

Ses kartinizi segmek istediginizde genellikle uygun olan en iyi aygit varsayilacaktir ve cogu zaman ayarlama gerekmez.
ANTIALIASINGO

Ekrandaki goriinttiniin kalitesini arttirmak icin bu secenegi kullanabilirsiniz. Bu secenek ¢ok yogun bir
islerlige sahip oldugundan-oyunu yavaslatabilir.

GOLGELER éShadows)D

Oyuncu ve diisman karakterlerine golge ekleyebilirsiniz.

AYRINTILAR (Details)0

Oyunda gosterilecek olan golgelerin ayrinti diizeyini ayarlayabilirsiniz.

KOMUTLAR (Controls)

Bu menii ile oyunun icindeki tiim komutlarr degistirebilirsiniz.
AYARLARINIZIN KAYDEDILMESI (Saving your Settings)
AYARLARI KAYDET VE CIK (Save Settings and Exit)0
Yaptiginiz ayarlar kaydedip kur menstinden cikabilirsiniz.

OYUNU VAROLAN AYARLARLA CALISTIR (Run game with current settings)
Kullandiginiz ayarlar kaydedip oyuna devam edebilirsiniz.

KAYDETMEDEN CIK (Exit without saving)d
Yaptiginiz ayarlar kaydetmeden Kur meniisiinden ¢tkmanizi saglar.




f  VARSAYILAN KOMUTLAR (Default Controls)

Komut | KESIF KiPi GIiZLENME KiPi

P

Bosluk Gizlenme Kipine Ge¢ Gizl Kip ik

Sol fare tusu Silahi Atesle Silahi Atesle

Sag fare tusu El Bombasi At El Bombasi At

Silah Degistir/Silah Al Silah Degistir

sol Shift Egil/Yuvarlan/Kapiy Tekmeyle A Yaklas/ Uzaklas

R Silahi Doldur Silah1 Doldur

w ileri Gizlendigin Yerden Yukariya Kalk

A Soldan Bombala Gizlendigin Yerden Sola Egil

H Sagdan Bombala Gizlendigin Yerden Saga Egil

Esc/Geri Git tusu Geri -

KOMUT... NiSANCI KiPi(Nisana tiifegi tasirken)

—

Bosluk: Nisana Kipi‘ne Gir/Cik

Sol fare tusu Silahi Atesle

R Silahi Doldur

w Yaklas

S Uzaklas

BAD BOYS II

Son alti ay icinde, Miami pazarina yeni bir uyusturucu girdi ve hizla yayiliyor. Kisa

stireli de olsa zindelik hissi yarattig icin gencler arasinda iistiine atlanan bir u')(/Uﬁturucu haline gelen Orchid’in cok
tehlikeli yan etkileri var. Kisa stirede bagimlilik yaratan uyusturucu uzun siire kullanildiginda ciddi halisinasyonlara yol
aciyor. Bu yiizden cok sayida insan tuhaf bir sekilde 6ldu. o

Narkotik Taktik Ekibi'nin (TNT) 6nemli Giyeleri Mike Lowrey ve Marcus Burnett rollerini oynayacaksiniz. Uyusturucunun
etkilerinin ve piyasaya mal veren organize kartellerin yarattigi vahsetin de farkindasiniz. il

Dogu yakasindaki uyusturucu piyasasinda ortaya cikiveren efsanevi Tulio Mendoza ise herseyin tizerine tuz biber ekti.
Mendoza'nin en son Miami'de gériildiigii bildirildi. Kolombiyali uyusturucu kartellerinin generali Mendoza, muazzam
kaynaklara sahip. Var olusunun tek nedeni var; rekabeti yok etmek ve piyasayi ele gecirmek. iy

Mendoza'nin diinya capinda baglantilari oldugu saniliyor ama Miami'de Rus mafyasiyla i?bir]i% yaptigina dair soylentiler
de dolasiyor. Yasal olarak hakkinda islem yapilamiyor. insan yasamina duydugu saygisizligin boyutlari ise, ancak-ictigi
en iyi kalite Kiiba puro sayisiyla boy dlciisebilir...

MENULERIN KULLANIMI (Navigating the Menu)

Bad Boys II'deki tiim meniiler ayni sekilde kullaniliyor. Se¢mek istediginiz aleti ya da secenegi belirlemek icin yukan
ve asagl tuslariyla imleci hareket ettirin. Sonra Giris tusuna basin. Secilen aleti (\tlirnegin Ses meniisiindeki bir secenek
ayarini) degistirmek-icin-sol ve-sag imlec tuslarin kultanin-Bir-6nceki-menii-ekranina dénmek icin Geri tusunu
kullanabilirsiniz.

OYUNU BASLATIRKEN (Starting the Game)
Tanitim gériintiileri sona erdiginde (Giris tusuna basarak bu ekrani atlayabilirsiniz), Baslik Ekrani gériintiiye girecektir.
Ana Ment'ye gecmek icin Giris tusuna basin. Oyunu daha 6nce oynamadiysaniz (oyun verileri yiiklenmemisse) hemen

oyuna baslamak icin Yeni Oyun segenegini secin. Daha 6nce oyunla ilgili veri kaydettiyseniz, biraktiginiz yerden devam
etmek icin Oyuna Devam tusunu se¢melisiniz.

ANA MENU (The Main Menu)

Ana Menii'de alti secenek bulunuyor. Bazilari oyuna giris, digerleri ise oyunla ilgili 6zelliklere ve oyun sirasinda agiga
¢ikan oyun seceneklerine ulasmaniza yarayacaktir.

YENi OYUN (New Game)

Yeni oyunu ve sorusturmayi baslatmak icin bu secenegi kullanin.

OYUNA DEVAM (Continue Game)

Oyun verisi kaydettiyseniz, sorusturmayi stirdiirmek icin bu secenegi kullanin.

HIZLI OYUN (Quick Game)

Oyunla ilgili veri kaydettiyseniz, bu secenekle
tamamladiginiz bélﬁelerde yeniden
oynayabilirsiniz. Daha fazla sirn ¢c6zmek icin
daha fazla kanit bulmalisiniz!

BADBOYSI
iNew game
({1 Game
@ Quick Game
() options

) Police HO

Select




- SECENEKLER (Options)

Secenekler mendisii ¢ alt mendye sahiptir. Komut ve sesle ilgili secimlerinizi yaparken kullanabilirsiniz.
KOMUT AYARI (Controller Setup)
___"Y"EKSENINE GECI$ (Invert Y axis)

Nisan alirken Y eksenine geciste kullanabilirsiniz.

— HASSASIYET (Sensitivity)

Komut hassasiyetini degistirebilirsiniz.

SES AYARLARI (Setup Audio)

Ses Ayarlari ile Miizik, 6zel efektler ve Konusmalarin ses diizeyini istediginiz gibi ayarlayabilirsiniz. Ses ayarini yaparken
sol veya sag imleci kullanabilirsiniz.

—ALTYAZI (Substitles)

Altyazilani agip kapayabilirsiniz.

— — Yikle/Kaydet meniisii ile oyunu kaydedip yiikleyebilirsiniz.

POLiS KARARGAHI (Police HQ)

Polis Karargahi secenegiyle atis talimi yapabilir, gelisiminizi izleyebilir ve oyun sirasinda kanit toplarken sirasiyla
coziilerek aciga cikan secenekleri kullanabilirsiniz.

KANITLAR (Evidence)

Sorusturma sirasinda topladiginiz kanitlart inceleyin, bulamadiginiz baska kanit-olup olmadigini kontrol edin.

HEDEF MENZILI (Target Range)

Atis talimi mi yapmak istiyorsunuz? Ortaginiza zarar vermeden talim yapin.

iSTATISTIKLER (Game Stats)

Adli sicilinize bakip nasil bir polis oldugunu 6grenin.

HILELER (Cheats)

Oyun oynarken hileler aciga cikacaktir. Tiim kanitlari bulmaya bakin!

TANITIM VE TESEKKUR (Credits)

Oyunu yaratanlari taniyalim.

CIKIS (Quit)

Windows Masatistii'ne dsnmek icin bu secenegi kullanin.

DURAKLATMA MENUSU (The Pause Menu)

Oyunu durdurmak icin Durdur tusuna tiklayin. Oyuna devam etmek icin yeniden Durdur tusuna basin ya da
Devam Et'i secin.

ASAMAYI YENIDEN BASLAT (Restart Stage)

Sorusturmaya ve oynadiginiz asamanin basina dénebilirsiniz.

ANA MENUYE DONUS (Quit the Main Menu)

Sorusturmadan vazgecip Ana Meni'ye donmek icin kullanabilirsiniz.




~—— OYUNU OYNARKEN (Game Play)

Miami sokaklarinda polislik zor istir ama Mike Lowrey ve Marcus Burnett roliinde oynarken karsilastiginiz suclular alt
etmek icin gerekli araclara sahip-olacaksiniz: ———
Silahh catismaya mi gireceksiniz yoksa gizlenmeniz mi dogru olur? Ates altindayken suclulan tutuklayip silahlarina el

koyabilecek misiniz? Ortaginizi korumay: basarabilecek misiniz?

Bad Boy olmanin ilk adimi oyun ekranini tanimaktan gecer.

ZIRH GOSTERGESI .
e KULLANILAN SiLAH

EL BOMBALARI

i

/ o

SAGLIK DURUMU R

ORTAGIN SAGLIK DURUMU

—Zirh Gostergesi (Armour Gauge)

Koruyucu zirh bir polisin en yakin dostudur. Béylece kursunlar engellenebilir ama cok fazla isabet alirsa, bir
ise yaramayacaktir.

Saghk Durumu (Health Gauge)

Bu gosterge sifira inerse, Polis Sefi Howard akrabalariniza bassagligi mektubu yollamak zorunda kalacaktir.
Vurulmamak igin arada bir gizlenin. Sagliginizi eski haline getirmek icin acil yardim paketini kullanabilirsiniz.

'Ortaﬁm Saghk Durumu (Partners Health Gauge)

Ortaginizin saglk durumu sifira diiserse sorusturma sona erer.

Kanitlar (Evidence)

Gorev sirasinda toplanan kanitlan gosterir.

-Kullanilan Silah (Active Weapon)

Kullandiginiz silahi, ayrica sarjorde ve elinizde toplam kag kursun kaldigini gésterir.
El Bombalarn (Grenades)
Kac tane el bombasi kaldigini g&sterir.

Yan Tahribat (Collateral Damage)

Kentteki binalara, miilklere veya sivillere zarar verirseniz polis gliclerinin 6demek zorunda kalacagi miktar
artacaktir. Polis sefi Howard ise buna memnun olmayacaktir.

OYUN KIiPLERi (Game Modes)

Sorusturma sirasinda iki ana Oyun Kiri’ni de kullanabilirsiniz. Kesif Kipi'yle Miami civarini dolasip suclulari
Kakalamak icin gerekli kanitlan arayabilirsiniz. Eger ortalik iyice hareketlenirse, cevrenizdeki nesneleri ve mekanlar
ullanarak gizlenmek icin Gizlenme Kipi'ni kullanabilirsiniz.

Sorusturmayi siirdiriirken iki ek Oyun Kipi daha vardir: Nisanci Kipi ve Patron Kipi.

Kesif Kipi'nde cevrenizdeki nesnelerin ve mekanin arkasinda san renkli Gizlenme Noktalan oldugunu goreceksiniz.
Gizlenme Noktalari'ndan birine yaklasirsaniz rengi turuncuya déniisecektir. O anda Bosluk tusuna basarsaniz,
Gizlenme Noktasi'na ve Gizlenme Kipi'ne gececeksiniz.

Gizlenme Kipi'nden ¢ikmak icin yeniden Bosluk tusuna basin. Boylece Kesif Kipi'ne gececeksiniz.




- KESIF KiPi (Explore Mode) pr- GIZLENME KiPi (Cover Mode)

Miami sokaklarini ancak béyle kesfe cikabilirsiniz. Cevrenizi
dikkatle inceleYin, ciddi suglarla baglantisi olan cete tiyelerine
ait kanitlari bulmaya calisin ve kimsenin sizi enselemesine

Size ates acan suclularla karsilastiginizdaen-iyisi gizlenmek olacaktir. Gizlendiginizde ﬁarkahlidan yaklasmadiklari
stirece) diismanlanniz sizi vuramaz. Gizlendiginiz yerden kafanizi uzattiginizda diismanlariniz icin hedef kiiciiltmiis
olursunuz. Béylece sizi vurmalar giiclesir ama siz birilerinin canini yakabilirsiniz.

izin vermeyin.
—
~ o e
HAREKET TUS
iILERLEME
| W ve S tuslariyla ileri geri hareket edin. A ve D tuslaryla sola veya saga dogru bomba atin \WASD
S HAREKET TUS
SILAHI ATESLE Sol fare tusu
DISARIYA KAFANIZI UZATIN
SiLAHI DOLDUR Diismanlariniza ancak gizlendiginiz yerden ileriye dogru uzanirsaniz
} e ™ ates edebilirsiniz. Disariya uzanmak icin gerekli tusa basin. W tulu ile
i z . — e nesnelerin tizerinden, A'ile sola, D ile de saga uzanabilirsiniz.
Kullandiginiz silahi doldurun R Gizlendiginiz yere donmek icin tusa basin. W ve S tuslanyla ileri geri e
= ) 2 hareket edin. A ve D tuslariyla sola veya saga dogru bomba atin. W,A, D, S =
| GIZLENME KIPINE GECIN L = —
2 SILAHI ATESLE Sol fare tusu.
Gizlenme Noktalar yerdeki yuvarlak isaretlerle gosterilmistir. SiLAHI DOLDUR ———
= s Kullandiginiz silahi doldurun R
Sokaklarda caninizi kurtarmak icin bu kipi kullansaniz iyi olur. - —
GIZLENME KiPINDEN GIKIN
|—Bu-noktalara yaklasinca Bosluk tusuna basip-istediginiz yere gizlenin. Bosluk Kesif Kipi'ne gecin. Bosluk
EL BOMBASI AT Sol fare tusu EL BORISIAT Solifarestusy
: e SILAH DEGISTIR
SILAH AL/SILAH DEGISTIR iki silahiniz varsa, Q tusuyla degistirebilirsiniz. Q
Silaha yaklastiginizda Q tusuna basip elinizdeki agir silahin yerine baskasmi e ¥§ﬁ'&é§,{iﬁ:&éam tusunu Kullanin,
NOT: Farkli silahlarin farkli bakis acilari ve odaklari vardir. Sol Shift tusu
alabilirsiniz. NOT: Tabancaniz daima yaminizda kalacaktir. Sadece bir ek silah
tastyabilirsiniz. iki silahiniz varsa, Q tusuyla degistirebilirsiniz. Q
| EGIL/YUVARLAN/TEKMEYLE KAPI AG B
| Ates acildiginda Shift tusuna basip egilin, ayaga kalkmak icin ayni tusa yeniden basin. e
Hareket ederken Shift tusuna basarsaniz yuvarlanirsiniz. ileriye dogru ilerleyeceksiniz.
= | NOT: Geriye dogru yuvarlanamazsiniz. Kapali bir kapinin éniindeyken kapinin tekmeyle z
__|_agilabilecegini belirten bir simge goreceksiniz. Simge goriindiigiinde Shift tusuna basarak &
kapiyr tekmeyle acabilirsiniz. Sol Shift tusu
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SORUSTURMA SONUC EKRANI
(Investigation Results Screen)

Her asamanin sonunda yaptiginiz polislik incelenecektir.

NISANCI KiPi (Sniper Mode)

Diirbiinlii silahiniz varsa Nisanci Kipi'ne gegebilirsiniz.
B Bu sadece ortaginizi uzaktan korumaniz gerektiginde
_- kullanmaniz gerekecektir. S
- Toplam Hasar (Total Damage
Bad Boy olarak gerceklestirdiginiz polis gérevi sonucunda
olusan toplam
hasar dolar cinsinden kaydedilecektir. Cok hasar verirseniz
Polis Sefi Howard cilgina donecektir.

i

Kanit (Evidence) — Topladiginiz kanit sayisi.

Tutuklama (Disarms) - Etkisiz hale getirdiginiz suclularin

i sayisi
infaz (Executions) - Etkisiz hale getirdiginiz ve tutukladlg)l’nlz halde &ldriidiigiiniiz suclularin sayist

Oliiler (Kills) — Oldiirdiigiiniiz suclu sayisi
HAREKETOOOOO TUS

Isabet (Accuracy) — Hedefi isabet ettirebilme beceriniz.

RAKLACTD Yaptiginiz polislik gérevi Bad Boy Polisi icin 6rnek teskil ediyorsa, daha yikici olmussa Mitkemmel Polis size bir £
derece verecek.

-W tusuyla goriintiyd yaklastinn-000 W L
PolisISefi Howard daha sonra sizi konu hakkinda bilgilendirecektir. Nasil kizdigini bilirsiniz, ok fazla kizmayacagin
umalim.... —

OYUNU KAYDETME VE YUKLEME (Saving and Loading)

Bir asamayi tamamladiktan sonra oyun kaydedilebilir. Hileler ve secenek tercihleri de oyunla birlikte kaydedilir.
SILAHI ATESLEDOOO0 Sol fare tusu Eyudm:jliaydle(etmek isteyip istemediginizi soran bir ekran goreceksiniz. Oyunu kaydetmeyi onayladiginizda oyun
aydedilecektir.

e

UZAKLASID

-S tusuyla goriintllyl uzaklastinn-000 S

SILAHI DOLDURT Orunu yiiklerken oyundaki verileri yiiklemek isteyip istemediginizi soran bir ekran goreceksiniz. Oyunu yiikleme
islemini onaylayin. Ana Menii'de Oyuna Devam secenegini isaretleyin. Kaydettiginiz veriler yiiklenecek ve kaldiginiz

-Kullandiginiz sjlahl doldurun-000 R diizeyden oyuna devam edeceksiniz.
. e Daha énce tamamladiginiz bir asamayi yeniden oynamak icin oyun verilerini yiikleyin. Ana Mentii'de Hizli Oyun'u
_4=NiSANCI KiPINDEN CIKIND secin. istediginiz asamada oynamaya baslayabilirsiniz.
rﬁesiﬂ(ipi’ne gecin-0000 Bosluk

L PATRON KiPi (Boss Mode) <

¥ 3 Cete Liderleri'yle dovisiirken Patron Kipi'nde olacaksiniz. Patron Kipi'nde daima Gizlenme Noktalar'ndan birinde
olacaksiniz. Bosluk tusuna basinca ekrandaki oklar (eger varsa) diger olasi Gizlenme Noktalar'nr gosterecektir. Bosluk —
tusuna basmaya devam edin, A tusu ile sola, D tusu ile saga gidebilir, Gizlenme Noktalar arasinda hareket edebilirsiniz.

SUCLULARI TUTUKLAMAK VE ETKIiSiZ HALE GETIRMEK (Arresting And Disarming Criminals)—

En iyi polis en az sayida adam &ldiiren, en cok sayida suclu tutuklayandir.

Suclulan tutuklayip etkisiz hale Fetirmek icin ellerine ates edin. Ellerini baslaninin tsttine konup yere egilecek ve silahlarini
yere birakacaklar. Yere biraktiklan silahlari da kullanabilirsiniz ciinkii suglularin artik o silahlara ihtiyaglar olmayacak.
Tutukladiktan sonra suglulara ates etmeyin. Gézaltina alinan suclular infaz eden manyak bir polisten kotiisti yoktur.

ORTAGINIZ (Your Partner) o

”g Bazen sorusturmada ortalik karisabilir, ortaginizin destegine ihtiya¢ duyabilirsiniz. Size destek verecek olan ortaginizi
o siz de korumaya calisin. Oliirse sorusturma sona erer.




St e LSRR ‘ 'HAFIF MAKINALI TUFEKLER
SILAHLAR (Weapons)

TABANCALAR

MP5 - Polislerin kullandigi standart hafif makinalr tiifek
modelidir. Tek olumsuz yani daha kiiciik sarjére sahip
olmasidir. = §

9 mm Susturuculu - Standart
12 kursunluk sarjériiyle ayarlanabilir
susturuculu bir silahtir. Gizlilik
gerektiginde cok ise yarar.

45c¢ - Polislerin kullandigi standart
~—tabancadir. 12 kursunluk sarjoriile cok
ise yarar.

¢ Taktikci - Susturuculu hafif
makinali tiifek siirprizlerin
silahidir.

455 - Sokaklarda kullanilan bir

tabancadir ama 45c kadar giivenilir ) i
Hafif 9mm’lik - Ssuclularin

degildir. E N g
—— — nforcer - Diinyanin-en giiclii i Ny 7 -
tabancasidir. Kursunlan yiiksek hiza tera}:iem i l?(U ha{(lf [na(lj(lnall tiifek
sahip olsa da, atesleme hizi disiiktiir. SC‘}J]Z ‘l){f_. “it‘l'ml 0| a}z/ ér. f,SaTJOTU
Cebinde parasi olan suclularin daha byiktir ama hedefe
s gozdesidir. isabette zorlanir.

AV TUFEKLERI TUFEKLER

Karabina - Polislerin saldinda kullandigi standart
makinalt tiifektir. Gticliidir, atigini vurur ve glicline
gore ragbet gorir.

— 12 Kalibrelik - Polislerin kullandigi standart av tiifegidir. Cokgﬁvenilirdir
uzak mesaeflerde hedefe isabet etme orani diisiik oldugundan yakin
mesafeli atislarda kullanilmalidir.

Steygeur - iyi bir makinal tiifektir ve Karabina'dan daha
stiin birkac silahtan biridir.

AK- Sokaklardaki en ucuz makinal tiifektir. Her isi goriir
ama isabet orani diisiiktir.

Spaz - 12 Kalibrelik av tiifeginden daha giicliidiir, daha hizl ates edebilir ve kursun
boyu biiyiiktir. Av tiifeklerinin kralidir.

3l = Uzak mesafelerde attigini vuran tek
tdiir ama silahi doldurmak ¢ok zaman alir.
rda kullaniimalidir. 'I




