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AVVISO PER LA SALUTE E L’EPILESSIA

Una ridotta percentuale di individui può essere soggetta ad attacchi epilettici o perdita
di conoscenza quando esposta a particolari schemi di luci lampeggianti, presenti 
anche nella vita di tutti i giorni, come quelli che si possono trovare in alcune 
immagini televisive e in alcuni videogiochi. Questi attacchi e la perdita di conoscenza
si possono verificare anche in soggetti che non hanno mai sofferto di problemi di
questo tipo.
Se voi o un qualunque membro della vostra famiglia avete mai mostrato sintomi 
collegabili all’epilessia quando esposti a luci lampeggianti, consultate il vostro medico prima
di cominciare a giocare. In ogni caso, i genitori dovrebbero supervisionare l’uso del
videogioco da parte dei loro figli. Se, mentre giocate, avvertite vertigini, visione distorta,
tic muscolari o dell’occhio, perdita di conoscenza, disorientamento e qualsiasi tipo di 
movimento involontario o convulsione, SMETTETE IMMEDIATAMENTE DI GIOCARE E 
CONSULTATE IL VOSTRO MEDICO PRIMA DI RICOMINCIARE.

Precauzioni da prendere in ogni caso per l’utilizzazione di un videogioco:

Per ridurre la possibilità dell’insorgere di questi sintomi, sedete sempre lontano dallo
schermo, alla distanza massima consentita dai cavi; evitate di giocare se vi sentite
stanchi, oppure se avete dormito poco; accertatevi che la stanza in cui intendete 
giocare sia ben illuminata; riposate per almeno 10 minuti dopo ogni ora di gioco. 
In questo modo, rilasserete occhi, collo, braccia e dita, e potrete riprendere a giocare
con vostro pieno divertimento.
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Per iniziare 
Installazione
Installazione di Beowulf
Inserisci il DVD di Beowulf The Game nel lettore DVD-ROM e aspetta che si 
avvii il processo di installazione automatica. Se la funzione Autoplay è disattivata, 
clicca due volte sull'icona Risorse del computer sul desktop, poi clicca due volte 
sull'icona del lettore DVD-ROM in cui hai inserito il DVD di Beowulf The Game, 
infine clicca due volte sul file setup.exe per avviare l'installazione.

Disinstallazione di Beowulf
Per rimuovere Beowulf The Game, clicca sull'icona di disinstallazione presente 
nella cartella del gioco, nel menu Start. Puoi anche usare la funzione "Installazione 
applicazioni" presente nel Pannello di controllo di Windows.

Configurazione
Comandi predefiniti per tastiera e mouse:

Standard Predefinito

Vai avanti/C W

Vai indietro/V S

Vai a sinistra/Z A

Vai a destra/X D

Interagisci Barra spaziatrice

Presa/Sali Tasto centrale del mouse

Attacco leggero Tasto sinistro del mouse

Attacco pesante Tasto destro del mouse

Passo laterale Maiuscolo sinistro

Visuale evento eroico R

Furia carnale Blocca maiuscole

Controllo visuale Mouse

Interfaccia di comando Ctrl sinistro

Assegna Cavaliere Interfaccia di comando + C

Rimuovi Cavaliere Interfaccia di comando + V

Incitamento Interfaccia di comando + Z

Potenziamento eroico Interfaccia di comando + X

Menu di pausa Esc

Menu Situazione Home

Nota breve C

Nota lunga V
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Introduzione
Descrizione
Sei Beowulf, leggendario guerriero norvegese con la forza di 30 uomini. Arrogante, 
egoista, affamato di oro e di gloria, affronti il viaggio verso la Danimarca per 
distruggere una bestia assetata di sangue che sta seminando distruzione su quella 
landa glaciale. Ma la malvagità persiste e tu soccombi al desiderio di una maggiore 
fama, manovrando in segreto per reclamare il trono. Come Re, devi affrontare le 
conseguenze delle tue azioni. Guida i tuoi cavalieri in battaglia, spazza via i tuoi 
nemici e stermina i Titani di un'era morente che minacciano di annientare il tuo 
regno e il tuo popolo.

Solo allora, quando guarderai il Destino negli occhi, saprai quale tipo di eroe tu sei 
veramente... un uccisore di mostri o un re eroe?

Personaggi 
Beowulf

Beowulf è un giovane e arrogante guerriero 
norvegese, con la forza di 30 uomini, che vuole 
provare ai suoi pari e a sé stesso di essere un 
vero eroe.

Per l'onore e la gloria, affronterà i mari tempestosi 
con i suoi Cavalieri per soccorrere il re danese 
Hrothgar, le cui terre sono state devastate dal 
mostro Grendel nel corso degli ultimi 11 inverni.

Per oltre 50 anni, Beowulf inseguirà il suo eroico 
quanto tragico destino, vacillando tra i suoi istinti 
carnali e distruttivi e la tentazione del potere da 
una parte, e le pesanti responsabilità di Re, con la 
promessa di onore e devozione da parte del suo 
popolo dall'altra.
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Re Hrothgar
Hrothgar è il re di Danimarca, quando Beowulf 
arriva la prima volta a Herot. Ha bisogno di aiuto 
contro il malvagio Grendel, un mostro che 
terrorizza il suo regno e il suo popolo.

Egli considera Beowulf sangue del suo sangue, 
dandogli utili consigli e prendendosi cura dei 
suoi uomini.

Ma Hrothgar nasconde anche un terribile segreto 
che sembra aver portato vergogna e terrore su di 
sé e sul suo regno.

Wiglaf
Wiglaf è la persona più vicina a Beowulf, il suo 
alleato più leale nonché migliore amico. Wiglaf 
rispetta profondamente Beowulf e lo seguirebbe 
in capo al mondo.

Simpatico, leale, allegro e divertente, Wiglaf è il 
simbolo della lealtà, dell’amicizia e dell'impegno; 
sarà la guida tecnica di Beowulf e il capitano dei 
Cavalieri.

I Cavalieri
I Cavalieri sono formidabili guerrieri, fedeli 
compagni di Beowulf. Il loro numero potrà 
variare, da un singolo gruppo di combattimento 
fino a una unità completa. Dalla terra dei Geati 
fino a Herot, i Cavalieri aiuteranno Beowulf, 
combattendo al suo fianco ed eseguendo le azioni 
richieste.

I Cavalieri si dividono in falangi di tre uomini, 
ma Beowulf può dividerli o raggrupparli in base 
ai suoi bisogni.

I Cavalieri sono persone molto vicine a Beowulf 
e reagiscono dinamicamente in base alle azioni 
del loro Re.
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Menu principale

Opzioni nuova partita

Quando inizi una nuova partita, puoi scegliere il livello di difficoltà tra Cavaliere 
e Leggenda.

Continua
Scegli e continua una partita salvata in precedenza.
Opzioni
Opzioni generali
Opzioni video
Opzioni audio
Comandi

Extra
Trofei
Materiale bonus
Riconoscimenti
Trailer del film
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Il Gioco
Herot

Il castello danese di Herot fungerà da nucleo centrale del gioco (HUB). 
Nel castello potrai vedere la situazione del tuo regno, ricevere informazioni 
sulla eredità di Beowulf e accedere alle funzioni principali di gestione. 

A Herot ci sono cinque ambienti dell'HUB con cui puoi interagire:

La casa dell'idromele
La casa dell'idromele è la grande sala da pranzo che offre una veduta generale del 
popolo di Herot. È il punto iniziale dal quale potrai spostarti alle altre zone.

Tavolo tattico di Wiglaf
Qui puoi gestire i tuoi Cavalieri e potenziarli.

Angolo di Unferth e Cain
Parlando con Unferth, puoi comprare Potenziamenti carnali.

La camera da letto
Qui Beowulf può vedere la sua eredità, interagire con la regina Wealthrow.

Il balcone
Qui puoi interagire con Wulfgar, che ti guiderà nel riassunto generale di tutto il 
regno, dove Beowulf sceglierà la sua destinazione successiva.
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L'interfaccia

Indicatore eroico: funge da barra della salute di Beowulf. Puoi anche scegliere 
di usare dei punti salute per attivare un potenziamento per Beowulf e per i suoi 
uomini. Ricorda che la barra della salute di Beowulf cresce in base al numero di 
Cavalieri disponibili.

Slot dei Cavalieri: indica il numero di Cavalieri disponibili e la loro salute 
(vivo, potenziato o morto). Indica anche i progressi dei tuoi Cavalieri mentre 
stanno eseguendo incarichi specifici (azioni dei Cavalieri) attraverso un’icona 
temporanea.

Indicatore carnale: indica il livello di potenza carnale. Quando è al massimo, 
puoi attivare la Furia carnale di Beowulf.

Stato dell'arma: diventa rosso quando l'arma sta per rompersi.

Vista evento eroico: indica quando può essere attivato un evento eroico 
premendo il tasto Vista evento eroico, quando appare un'icona di occhio in 
alto a destro sullo schermo.
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Armi e oggetti
Giocando nei panni di Beowulf, nel gioco avrai accesso 
a una vasta gamma di armi.

Premendo la barra spaziatrice puoi passare a una nuova 
arma quando la raccogli.

In alcune zone nascoste puoi anche trovare delle 
rastrelliere con delle armi. Premi ripetutamente il tasto 
Afferra/Scala per estrarre un'arma dalla rastrelliera.

Come le vere armi vichinghe, tutte le armi del gioco 
si degradano, e spesso si rompono. Le armi si rompono 
soprattutto quando Beowulf usa la forza carnale, 
infliggendo più danni ai suoi nemici. Perciò, per poter 
sopravvivere, dovrai continuamente improvvisare durante 
le battaglie, raccogliendo e imparando a usare nuove armi.

Ogni categoria di arma (una mano, due mani, scudi) ha 
caratteristiche proprie (danni, velocità, combo) ed è più efficace contro certi tipi 
di nemico.

Mani nude
Con la forza di 30 uomini nelle sue mani, Beowulf è letale per molte creature del 
medio evo. Fai attenzione, però: nella maggior parte delle situazioni i tuoi soli 
pugni non saranno sufficienti. Raccogliere armi, o ancor meglio, rubarle al nemico, 
è fondamentale per poter sopravvivere.

Armi a una mano (spada, ascia, picca)
Leggere e manovrabili, le armi a una mano permettono di sferrare una serie di 
colpi rapidi e precisi. Le armi a una mano possono essere usate insieme a uno 
scudo, offrendo nuove possibilità, come effettuare parate.

Lo scudo
Lo scudo è una delle armi preferite di Beowulf. Gli scudi sono necessari per parare 
con efficacia (premendo il tasto maiuscole sinistro) e per sferrare contrattacchi. 
Gli scudi possono essere usati da soli o insieme alle armi a una mano.

Armi a due mani (martello, ascia dei 
Troll, picca)
Più lente ma più letali, le armi a due mani sono ideali per sferrare colpi contro 
gruppi di nemici.
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Armi leggendarie
Le armi leggendarie sono più resistenti e infliggono danni maggiori. Le si possono 
trovare in zone nascoste o quando si sconfiggono nemici molto potenti.

Oggetti
Beowulf può improvvisare usando molti oggetti come arma. Colonne, stalagmiti, 
rocce... Beowulf può raccogliere vari oggetti e trasformarli in armi improvvisate, 
anche se alcuni possono essere usati solo durante un episodio di Furia carnale.

Mosse
Attiva il tutorial nel menu delle opzioni per ottenere informazioni su tutte 
le mosse di base e avanzate del gioco.

Mosse di abilità
Le mosse di abilità sono la chiave per dominare il gioco perché, quando vengono 
combinate con un attacco, ti permettono di riempire l’indicatore eroico di Beowulf.

Aggancio: tieni premuto il tasto Blocco spostamento laterale.

L'aggancio mette Beowulf in posizione difensiva, permettendogli di A) agganciare 
il nemico e B) parare automaticamente.

Passo laterale: aggancio + direzione + tasto Interagisci.

I passi laterali permettono a Beowulf di avvicinarsi e aggirare un nemico per 
trovarne i punti deboli.

Schivata: passo laterale quando vieni attaccato.

Quando un nemico sta cercando di colpirti, usa il passo laterale e Beowulf schiverà 
il colpo. La schivata è fondamentale per colpire un nemico che ha uno scudo.

Rotolata: direzione + tasto Interagisci

Beowulf può rotolare per avvicinarsi rapidamente a un nemico distante e/o per 
sottrarsi a un combattimento ravvicinato.

Attacco: usando diverse Mosse di abilità + Attacchi accumuli punti eroici:
• Schivata + Attacco: una schivata, seguita da un attacco leggero o da un 

colpo di grazia; dà punti eroici.
• Rotolata + Attacco: una rotolata, seguita da un attacco leggero o da un 

colpo di grazia; dà punti eroici.
• Passo laterale + Attacco: un passo laterale, seguito da un attacco leggero 

o da un colpo di grazia; dà punti eroici.
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Attacchi eroici e Colpi di grazia eroici 
Il sistema di combattimento di Beowulf usa una combinazione di Attacchi leggeri 
e Colpi di grazia.

In base alla sequenza, Beowulf eseguirà vari colpi di grazia eroici.

I colpi di grazia eroici fanno crescere l'indicatore eroico.

Tutti gli attacchi eroici e i colpi di grazia eroici sono elencati nel libro delle combo 
del gioco, disponibile nella schermata Situazione.

Nota: la categoria dell'arma influenzerà il tipo di attacchi eroici e di colpi di grazia 
eroici che puoi eseguire.

Prese e prese finali
La Presa è l’azione di combattimento più brutale, barbara e carnale di Beowulf.

Afferra un nemico premendo il tasto Presa/Sali quando è vicino.

Quando l'hai afferrato, vinci la sua resistenza e finiscilo premendo uno dei tasti che 
appaiono sullo schermo:

Interagisci: prendi arma (se non ha un'arma, Beowulf lascia andare il nemico)

Presa/Sali: indebolisci

Attacco leggero: lancia

Attacco finale: schiaccia

Ricorda che tutte le prese danno punti carnali e spingono Beowulf verso l'eredità 
degli Uccisori di mostri.

Quando sei in modalità Furia carnale (tieni premuto il tasto Furia carnale), 
Beowulf ha a disposizione mosse finali extra ancora più letali.

Indicatore carnale e Furia carnale
Beowulf raccoglie punti carnali quando riceve dei colpi e durante le prese.

Beowulf può anche caricare l'indicatore tenendo premuto il tasto Furia carnale.

Più Punti carnali hai, più facilmente potrai attivare la Furia carnale di Beowulf.

La Furia carnale è la modalità berserker di Beowulf. Attivala premendo il tasto 
Furia carnale quando l'indicatore carnale è pieno.

È uno stato speciale che scatena temporaneamente gli istinti carnali di Beowulf ed 
è caratterizzato dalla sua invulnerabilità e dai danni extra che infligge durante il 
combattimento.

Questi vantaggi sono controbilanciati da una percezione alterata, dalla possibilità 
che possa uccidere i suoi stessi uomini, e dagli effetti stordenti carnali che rendono 
Beowulf molto vulnerabile quando la Furia carnale finisce.

L’uso della Furia carnale spinge Beowulf verso l'eredità degli Uccisori di mostri.
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Eroismo, Cavalieri e indicatore eroico
I Cavalieri sono i guerrieri di Beowulf.

Lo seguirebbero fino ai confini del mondo, se lui lo chiedesse. In cambio, fanno 
affidamento sul loro capo guerriero come supporto e aiuto in tutte le situazioni 
critiche.

L'eroismo rende te e i tuoi Cavalieri più potenti durante il combattimento e più 
efficienti nei vostri incarichi. Le azioni eroiche generano un'aura blu attorno a te 
e ai tuoi uomini.

Ricorda che l'eroismo e la salute sono legati tra loro. Ogni cerchio sull'indicatore 
eroico rappresenta uno dei tuoi Cavalieri. Con l'aumentare del tuo eroismo, 
cresce anche la tua salute. Inoltre, con l'aumentare della tua salute, altri Cavalieri 
diventano eroici.

Combattere con abilità è il modo più efficace di aumentare il tuo eroismo. Impara 
a usare gli attacchi eroici e finiscili sempre con il tasto destro del mouse per un 
Colpo di grazia eroico per aumentare il tuo indicatore eroico. Colpire più nemici 
con un colpo di grazia eroico aumenta il tuo eroismo ancora più rapidamente!

L'indicatore eroico può anche aumentare eseguendo le seguenti mosse di abilità 
in combattimento:

• Contrattacco: schivata + attacco

• Rotolata + attacco

• Spostamento laterale + attacco

Subire dei danni fa diminuire istantaneamente il tuo eroismo, perciò attaccati e 
difenditi sempre durante il combattimento.

L’indicatore eroico si riempie anche quando Beowulf esegue degli eventi eroici, 
come salvare la vita di un Cavaliere.

Cavalieri e l'interfaccia 
di comando eroica
I Cavalieri sono i guerrieri speciali di Beowulf; può impartire loro degli ordini 
specifici grazie all’interfaccia di comando eroica.

Questa diventa disponibile quando premi il tasto Interfaccia comandi; 
da quel momento ti permetterà di impartire ordini contestuali ai tuoi uomini 
(raggrupparsi/eseguire un'azione/potenziamento).

Gli ordini disponibili verranno visualizzati sullo schermo, in base alla situazione 
e alle interazioni possibili.
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Interfaccia di comando dei eroica

Varie azioni dei Cavalieri possono essere eseguite contemporaneamente, 
e i Cavalieri possono essere divisi in falangi, composte da tre persone 
(con un massimo di quattro gruppi).

Ordini disponibili:

Potenziamento eroico: potenziamento eroico che dà una spinta morale 
ai tuoi uomini, rendendoli più efficienti sul campo di battaglia. Attiva anche la 
Tempesta eroica, quando disponibile.

Incitamento (se disponibile): fa eseguire delle azioni specifiche a Beowulf 
e ai suoi uomini, come attivare meccanismi.

Assegna cavaliere: aggiunge un gruppo aggiuntivo di tre Cavalieri all'Azione 
dei Cavalieri selezionata.

Libera cavaliere: rimuove un gruppo di tre Cavalieri alla specifica azione 
dei Cavalieri.
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Supporto tecnico
Per offrirvi un miglior servizio, Ubisoft vi fornisce supporto completamente 
ONLINE.

Visitate la sezione “Trova Risposte” del sito di Supporto Tecnico

http://ubisoft-it.custhelp.com

Nel nostro archivio troverete gli stessi suggerimenti che ricevereste telefonando o 
inviando una e-mail ai nostri tecnici e il servizio è attivo 24 ore al giorno!

Il collegamento “Invio Domande” per spedire una e-mail ci consentirà di ricevere 
tutte le informazioni sul vostro sistema e sul problema riscontrato, permettendoci 
una veloce risoluzione.

Assicuratevi di includere tutte le informazioni sul vostro sistema, il problema e il 
gioco a cui vi riferite. Vi consigliamo di consultare la “GUIDA” del sito e di allegare, 
nel caso si trattasse di un gioco pc, il file dxdiag.txt (maggiori informazioni alla 
nella domanda “Come trovare il file dxdiag” ).

Se non avete una casella di posta elettronica, il NUOVO SERVIZIO 
TELEFONICO è attivo dalle 12.00 alle 20.00 al numero di telefono 02 48 86 71 60, 
dal Lunedì al Venerdì, escluse feste nazionali. Non vi sono costi aggiuntivi rispetto 
alla normale tariffa telefonica del vostro operatore. Se possibile, accertatevi di avere 
il computer a portata di mano prima di contattare il Supporto Tecnico Ubisoft.

SUGGERIMENTI E CONSIGLI

Siamo spiacenti, il Supporto Tecnico Ubisoft non fornisce suggerimenti, consigli e 
soluzioni per nessuno dei nostri giochi. Recatevi su http://ubisoft-it.custhelp.com 
alla domanda “Soluzioni e trucchi per i giochi” per informazioni su siti correlati.
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Garanzia
Ubisoft offre servizio di Supporto Tecnico i cui riferimenti sono indicati nel testo 
del manuale relativo al Supporto Tecnico.

Quando ci contattate, cercate di essere il più precisi possibile riguardo al problema 
riscontrato.

Per un periodo di novanta (90) giorni dalla data di acquisto (fa fede la data dello 
scontrino) Ubisoft garantisce all'acquirente del software originale che il supporto 
multimediale fornito con il presente prodotto è privo di difetti; il periodo di 
garanzia può variare a seconda della legge vigente.

Per la sostituzione, spedite il prodotto multimediale difettoso, tramite 
raccomandata al Supporto Tecnico, allegate il manuale e la scheda di registrazione, 
se non ancora inviata. Precisate nome e indirizzo (incluso il codice di avviamento 
postale), nonché la data di acquisto e il punto vendita. Avete anche la possibilità di 
sostituire il prodotto difettoso direttamente dal rivenditore dove è stato effettuato 
l’acquisto.

Se il software viene spedito senza la prova d'acquisto o a periodo di garanzia 
scaduto, Ubisoft sarà libera di ripararlo o sostituirlo a spese del cliente. Questa 
garanzia non è valida se il supporto multimediale è stato danneggiato per 
negligenza, cadute/urti o uso improprio, o se è stato modificato dopo l'acquisto.

L'Utente si assume espressamente i rischi dell'utilizzo del presente prodotto 
multimediale.

Il prodotto multimediale è fornito così com'è, senza altra garanzia oltre quella 
prevista.

L'Utente è responsabile di ogni altro costo di riparazione e/o correzione del 
prodotto multimediale.

Secondo quanto previsto dalla legge, Ubisoft non fornisce garanzia relativa al valore 
di mercato del prodotto multimediale rispetto alla soddisfazione dell'Utente o alla 
sua capacità di assolvere funzioni specifiche.

L’Utente si assume tutti i rischi connessi a mancati introiti, alla perdita di 
dati, errori e/o altre informazioni derivanti dall’utilizzo del presente prodotto 
multimediale.

Dal momento che alcune legislazioni non tengono conto delle limitazioni di 
garanzia precedentemente menzionate, è possibile che queste non siano applicabili.

PROPRIETÀ

L'Utente riconosce che tutti i diritti associati a questo prodotto multimediale e 
ai suoi componenti, al manuale e alla confezione, oltre ai diritti relativi a marchi 
registrati, royalty e copyright, sono di proprietà di Ubisoft e dei licenziatari di 
Ubisoft, e sono protetti dalla legislazione francese o altre leggi, trattati e accordi 
internazionali relativi alla proprietà intellettuale. È vietato copiare, riprodurre, 
tradurre o trasferire in alcuna forma, sia per intero sia parzialmente, la presente 
documentazione, senza previa autorizzazione scritta di Ubisoft.
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GIOCHI UBISOFT IN PALIO!
Registrati per il sorteggio visitando il sito 
http://registrationcontest.ubi.com

La partecipazione è gratuita e non richiede alcun acquisto. Dettagli sulle condizioni 
all’interno.
- La partecipazione è consentita dal 27/10/2005 al 31/10/2008.
- Per ottenere gratuitamente le regole complete, scrivi a UBISOFT EMEA, Grand jeu/
concours E-Registration – 28, rue Armand Carrel, 93108 Montreuil-sous-Bois Cedex, 
Francia, oppure visita il sito http://registrationcontest.ubi.com.
- Premi: 10 videogiochi in palio ogni settimana. 520 videogiochi in tutto, pari a un 
valore complessivo di 31.200 euro (10 giochi in palio alla settimana per un anno) e 
un valore di 60 euro per singolo prodotto (IVA inclusa) (art L 121-37 Ccons.). 

© 2007 Warner Bros. Entertainment, Shangri-La Entertainment, LLC and 
Pararamount Pictures. All Rights Reserved. Game Software © 2007 Ubisoft 
Entertainment. All Rights Reserved. Ubisoft, Ubi.com, and the Ubisoft logo 
are trademarks of Ubisoft Entertainment in the U.S. and/or other countries.
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NOTE


