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Interfejs dowodzenia Lewy CTRL

Przypisywanie tana Klawisz interfejsu dowodzenia +
klawisz ruchu do przodu

Anulowanie przypisania tana Klawisz interfejsu dowodzenia +
klawisz ruchu do ty∏u

Wzmocnienie kombinacji Klawisz interfejsu dowodzenia +
klawisz ruchu w lewo

Heroiczny zapa∏ Klawisz interfejsu dowodzenia +
klawisz ruchu w prawo

Menu pauzy Esc

Menu statusu Home

Krótka nuta Klawisz ruchu do przodu

D∏uga nuta Klawisz ruchu do ty∏u

Wst´p
Opis
JesteÊ Beowulfem, legendarnym wojownikiem o sile trzydziestu ludzi -
aroganckim, brutalnym, samolubnym i pragnàcym z∏ota oraz chwa∏y.
Wyruszasz do Danii w celu zniszczenia krwio˝erczej bestii, która sieje
spustoszenie w tej lodowatej krainie. Ale z∏o nie ust´puje i poddajesz si´ jego
obietnicy ∏atwej pot´gi, sadowiàc si´ na duƒskim tronie. Jako król musisz
zmierzyç si´ z potwornymi konsekwencjami swoich czynów… poprowadziç
swych tanów do walki, zniszczyç wrogów i pokonaç Tytanów ginàcego wieku,
którzy gro˝à zniszczeniem twego królestwa.

Jedynie wtedy, kiedy spojrzysz przeznaczeniu prosto w oczy, dowiesz si´, 
kim jesteÊ… Zabójcà potworów czy królem herosem? 
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Informacje wst´pne
Instalacja
Instalacja gry Beowulf
UmieÊç dysk z grà Beowulf w nap´dzie DVD-ROM i poczekaj, a˝ rozpocznie
si´ proces instalacji. Je˝eli funkcja autouruchamiania jest wy∏àczona, kliknij
dwukrotnie ikon´ Mój komputer. Nast´pnie kliknij dwa razy ikon´ nap´du
DVD, w którym znajduje si´ dysk z grà i w koƒcu kliknij dwa razy plik
„setup.exe”, aby rozpoczàç proces instalacji.

Usuni´cie gry Beowulf
Aby usunàç gr´ Beowulf, kliknij odpowiednià ikon´, która znajduje si´ 
w folderze gry w menu start. Mo˝na tak˝e skorzystaç z panelu sterowania 
i opcji „Dodaj/usuƒ programy” lub „Instalacja oprogramowania”.

Konfiguracja gry
DomyÊlne funkcje sterowania klawiaturà i myszà

Funkcja Klawisz g∏ówny

Ruch do przodu W

Ruch do ty∏u S

Ruch w prawo A

Ruch w lewo D

Interakcja Spacja

Chwyt/wspinaczka Klikni´cie Êrodkowym
przyciskiem myszy

Lekki atak Klikni´cie lewym przyciskiem
myszy

Mocny atak Klikni´cie prawym przyciskiem
myszy

Chodzenie na boki/namierzanie Lewy SHIFT

Kamera bohaterskich zdarzeƒ R

Bestialska furia Caps Lock

Sterowanie kamerà Mysz
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Wiglaf
Wiglaf jest najbli˝szym przyjacielem
Beowulfa i jego najbardziej zaufanym
sprzymierzeƒcem. ˚ywi do niego ogromny
szacunek i poszed∏by za nim nawet na
kraniec Êwiata. 

Wyrozumia∏y, oddany bez wzgl´du na
pope∏niane b∏´dy, beztroski i dowcipny
Wiglaf jest symbolem lojalnoÊci, przyjaêni 
i poÊwi´cenia. B´dzie przewodnikiem
Beowufla i kapitanem tanów.

Tanowie
Tanowie sà oddanymi towarzyszami broni
Beowulfa i sprawnymi wojownikami. Ich
liczebnoÊç b´dzie si´ wahaç od pojedynczego
ugrupowania bojowego, a˝ do pe∏nej
jednostki. Od Gotlandii, a˝ po Herot b´dà
pomagaç Beowulfowi, walczàc u jego boku 
i wykonujàc ró˝ne akcje. 

Tanowie dzia∏ajà w falangach po trzech, 
ale Beowulf mo˝e ich podzieliç lub
przegrupowaç, wedle w∏asnego uznania. 

Tanowie sà ludêmi, którzy dzia∏ajà najbli˝ej Beowulfa i b´dà dynamiczne
reagowaç na dzia∏ania króla.
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Postacie
Beowulf 

To m∏ody i arogancki wojownik z Pó∏nocy,
który chce dowieÊç innym i sobie, ˝e w jego
˝y∏ach p∏ynie krew bohatera. 

W poszukiwaniu honoru i chwa∏y ˝egluje
wraz ze swymi wiernymi tanami poprzez
spienione morza, aby zajàç miejsce duƒskiego
króla Hrodgara, którego ziemie od jedenastu
srogich zim pustoszy straszliwy Grendel. 

Przez ponad 50 lat Beowulf b´dzie waha∏ si´
pomi´dzy swymi morderczymi i
destrukcyjnymi instynktami, a pokusà
w∏adzy. Pomi´dzy odpowiedzialnoÊcià, jaka
spoczywa na barkach króla, a obietnicà
uznania i szacunku w oczach w∏asnego ludu. 

Król Hrodgar
Sprawuje w∏adz´ nad Duƒczykami, gdy
Beowulf pojawia si´ po raz pierwszy na
zamku Herot. Potrzebuje ratunku przed
z∏ym Grendelem, potworem, który
terroryzuje jego lud i ziemie.

Traktuje Beowulfa, jak jednego ze swoich.
Udziela mu rad i zajmuje si´ jego ludêmi.

Hrodgar skrywa jednak tak˝e straszliwà
tajemnic´, która sprowadzi∏a na niego 
i jego królestwo haƒb´ i groz´.
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Gra
Herot

Duƒski zamek Herot stanowi centralny oÊrodek gry. Gracz mo˝e tutaj
zapoznaç si´ ze statusem swojego królestwa, dowiedzieç si´ czegoÊ wi´cej 
o dziedzictwie Beowulfa i uzyskaç dost´p do wszystkich funkcji zarzàdzania.
Istnieje pi´ç ró˝nych Êrodowisk, na które gracz mo˝e oddzia∏ywaç, 
gdy znajduje si´ w zamku Herot.

Pa∏ac Hrodgara
To ogromna sala biesiadna, w której mo˝na uzyskaç ogólne informacje 
o mieszkaƒcach Herot. To punkt startowy, z którego mo˝na si´ przenieÊç 
w inne miejsca.

Mapa taktyczna Wiglafa
Tutaj mo˝na zarzàdzaç tanami i nabywaç dla nich ulepszenia.

Zakàtek Unfera i Kaina
Poprzez rozmow´ z Unerfem gracz mo˝e nabywaç bestialskie ulepszenia.

Sypialnia
Tutaj Beowulf mo˝e zapoznaç si´ ze swym dziedzictwem i zajmowaç si´
królowà Walto.

Balkon
Tutaj gracz mo˝e komunikowaç si´ z Wulfgarem, który przeka˝e informacje 
o ca∏ym królestwie, dzi´ki czemu Beowulf b´dzie móg∏ wybraç kolejny cel.
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G∏ówne menu

Opcje nowej gry

Rozpoczynajàc nowà gr´ mo˝esz wybraç jej poziom trudnoÊci spoÊród
dwóch dost´pnych opcji: tan i legenda.

Kontynuuj

Wybierz i kontynuuj zapisanà wczeÊniej rozgrywk´.

Opcje

Opcje ogólne
Opcje graficzne
Opcje dêwi´kowe (Uwaga: Koniecznie wybierz odpowiednià dla systemu
opcj´ dêwi´kowà – stereo lub surround).
Konfiguracja sterowania

Dodatki

Trofea
Materia∏y dodatkowe
Autorzy
Zapowiedê filmu
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Broƒ i obiekty

Wcielajàc si´ w Beowufla, b´dziesz mieç dost´p do
znacznego arsena∏u.

Gracz mo˝e zmieniç broƒ na nowà, naciskajàc klawisz
interakcji, aby podnieÊç przedmiot z ziemi.

W niektórych miejscach mo˝na znaleêç stojaki na broƒ.
NaciÊnij klawisz chwytu/wspinaczki, aby zabraç nowy
or´˝.

Podobnie jak prawdziwa broƒ wikingów, uzbrojenie 
w grze ma zwykle kiepskà jakoÊç i dlatego cz´sto ulega
zniszczeniu. Ryzyko zniszczenia broni zwi´ksza si´
jeszcze, gdy Beowulf korzysta z bestialskich ulepszeƒ 
i zadaje wrogom znacznie ci´˝sze obra˝enia. Z tego
powodu gracz musi nieustannie improwizowaç podczas
walki: podnosiç nowy or´˝ i uczyç si´, jak nimi w∏adaç. 

Ka˝da kategoria broni (broƒ jednor´czna, dwur´czna, tarcze, itd.) ma w∏asne,
unikalne cechy (obra˝enia, szybkoÊç, kombinacje, itd.) i jest znacznie bardziej
skuteczna przeciwko okreÊlonym kategoriom wrogów.

Go∏e r´ce
Dysponujàc si∏à 30 m´˝czyzn, Beowulf nawet bez broni jest Êmiertelnie
groênym przeciwnikiem. Trzeba jednak pami´taç, ˝e w wi´kszoÊci sytuacji
same pi´Êci nie wystarczà do pokonania wrogów. Konieczne b´dzie
podniesienie broni z ziemi, albo jeszcze lepiej zabranie jej któremuÊ 
z przeciwników...

Broƒ jednor´czna (miecz, topór, pika, itd.)
Lekka i ∏atwa do operowania broƒ jednor´czna pozwala na wykonywanie
szybkich i precyzyjnych serii ataków. Walczàc takà bronià mo˝na jednoczeÊnie
u˝ywaç tarczy i korzystaç z dodatkowych mo˝liwoÊci, np. parowania.

Tarcza
To najwa˝niejszy or´˝ Beowufla. Bez niej nie mo˝na skutecznie parowaç 
(aby to zrobiç, naciÊnij klawisz namierzania) i przeprowadzaç skutecznych
kontrataków. Z tarczy mo˝na korzystaç niezale˝nie lub w po∏àczeniu 
z bronià jednor´cznà. 
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Interfejs gry

Wskaênik bohaterstwa
Spe∏nia funkcje wskaênika poziomu zdrowia Beowulfa. Gracz mo˝e poÊwi´ciç
kilka punktów na zapa∏ dla Beowufla i jego ludzi. Zwróç uwag´, ˝e pasek
˝ycia wyd∏u˝a si´ wraz ze wzrostem liczby dost´pnych tanów.

Miejsca na tanów
Wskazuje liczb´ dost´pnych tanów oraz ich status (˝ywi, pod wp∏ywem
zapa∏u i martwi).

Wskaênik bestialstwa
Wskazuje poziom bestialskiej si∏y. Gdy si´gnie maksimum, mo˝na skorzystaç
z bestialskiej furii Beowufla. 

Status broni
Ten wskaênik zmienia kolor na czerwony, gdy broƒ mo˝e si´ rozpaÊç.

Zdarzenie bohaterskie
Gdy w prawym górnym roku ekranu pojawi si´ ikona oka, oznacza to, 
˝e mo˝na skorzystaç z klawisza kamery wydarzeƒ.
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• Chodzenie na boki + atak: Krok w bok, po którym nast´puje lekki atak
lub mocny atak zostaje nagrodzony punktami bohaterstwa.

Ataki bohaterskie i bohaterskie zakoƒczenia
System walki Beowulfa obejmuje ataki lekkie i mocne. W zale˝noÊci 
od sekwencji mo˝e tak˝e wykonaç bohaterskie zakoƒczenie, wype∏niajàc 
w ten sposób wskaênik bohaterstwa. 

Wszystkie ataki bohaterskie i bohaterskie zakoƒczenia sà wymienione 
na liÊcie dost´pnych kombinacji, którà mo˝na wyÊwietliç z menu pauzy.

Wa˝ne: rodzaj u˝ywanej broni ma wp∏yw na dost´pne ataki bohaterskie 
i bohaterskie zakoƒczenia.

Chwyty i zakoƒczenia w chwycie
Chwyt to najbardziej brutalny i bestialski sposób ataku Beowufla. 
Aby chwyciç przeciwnika, naciÊnij klawisz chodzenia na boki/chwytu, 
gdy znajdujesz si´ przy bezpoÊrednio przy nim.

Gdy ju˝ chwycisz przeciwnika, mo˝esz go wykoƒczyç na jeden z poni˝szych
sposobów:

Interakcja: odebranie broni (je˝eli przeciwnik nie ma ˝adnej broni, Beowulf
go puÊci).

Chwyt/wspinaczka: os∏abienie.

Lekki atak: rzut.

Mocny atak: mia˝d˝enie.

Pami´taj, ˝e wszystkie ataki w zwarciu dostarczajà Beowulfowi punktów
bestialstwa i kierujà jego dziedzictwo na Êcie˝k´ zabójcy potworów.

W trybie bestialskiej furii (wciÊnij i przytrzymaj klawisz bestialskiej furii),
Beowulf b´dzie wykonywa∏ jeszcze pot´˝niejsze ataki.

Wskaênik bestialstwa i bestialska furia:
Beowulf otrzymuje punkty bestialstwa, gdy otrzymuje ciosy od wrogów 
oraz gdy chwyci któregoÊ z przeciwników. Wskaênik bestialstwa mo˝na 
tak˝e zape∏niç wciskajàc i przytrzymujàc klawisz bestialskiej furii. 

Im wi´ksza liczba posiadanych punktów bestialstwa, tym ∏atwiej wyzwoliç
bestialskà furi´ Beowulfa.

Bestialska furia to sza∏ bitewny. Aby go aktywowaç, naciÊnij odpowiedni
klawisz, gdy zape∏ni si´ wskaênik bestialstwa. 
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Broƒ dwur´czna (m∏ot, topór trolla, w∏ócznia, itd.)
Znacznie wolniejsza, ale tak˝e bardziej zabójcza broƒ dwur´czna idealnie
nadaje si´ do walki z ca∏ymi grupami przeciwników.

Legendarny or´˝
Legendarny or´˝ zadaje znacznie ci´˝sze obra˝enie i ma zdecydowanie wi´kszà
wytrzyma∏oÊç od normalnej broni. Takie uzbrojenie mo˝na znaleêç w ukrytych
miejscach, albo zdobyç pokonujàc najpot´˝niejszych wrogów.

Obiekty
Beowulf mo˝e w walce improwizowaç u˝ywajàc jako broni wielu ró˝nych
przedmiotów. Filary, stalagmity, a nawet g∏azy – wszystkie te obiekty mo˝na
podnieÊç i u˝yç jako broƒ, choç tylko podczas korzystania z bestialskiej furii.

Ruchy
Aby uzyskaç informacje o wszystkich ruchach podstawowych 
i zaawansowanych, wybierz z g∏ównego menu opcj´ szkolenia.

Ruchy zaawansowane
Namierzanie: WciÊnij i przytrzymaj klawisz namierzania. 

Beowulf ustawi si´ w pozycji obronnej, dzi´ki czemu b´dzie móg∏ a)
namierzyç przeciwnika b) automatycznie parowaç jego ciosy.

Chodzenie na boki: kierunek + klawisz kierunku + klawisz interakcji

Za pomocà tego ruchu Beowulf mo˝e obejÊç przeciwnika dooko∏a, 
aby znaleêç jego s∏aby punkt.

Unik: chodzenie na boki, gdy postaç zostaje zaatakowana.

Gdy przeciwnik próbuje wyprowadziç cios, skorzystaj z opcji chodzenia 
na boki, a Beowulf wykona unik. Wykonywanie uników stanowi klucz 
do sukcesu w walce z przeciwnikiem, który dysponuje tarczà. 

Przewrót: kierunek + klawisz interakcji

Beowulf mo˝e wykonaç przewrót, za pomocà którego mo˝e szybciej dotrzeç
do przeciwnika lub te˝ uciec z walki wr´cz.

Atak: wykorzystanie ró˝nych ruchów zaawansowanych i ataków pozwala
zdobywaç punkty bohaterstwa. 
• Unik + atak: Unik, po którym nast´puje lekki atak lub mocny atak

zostaje nagrodzony punktami bohaterstwa.
• Przewrót + atak: Przewrót, po którym nast´puje lekki atak lub mocny

atak zostaje nagrodzony punktami bohaterstwa.
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Tanowie i interfejs dowodzenia 
Tanowie sà gwardià przybocznà Beowulfa i za poÊrednictwem interfejsu
dowodzenia mo˝na im wydawaç specjalne rozkazy. 

NaciÊnij klawisz interfejsu dowodzenia – dost´pne za jego poÊrednictwem
rozkazy sà uzale˝nione od sytuacji taktycznej (przegrupowanie/wykonanie
akcji/zapa∏).

Dost´pne w danej sytuacji rozkazy zostanà wyÊwietlone na ekranie.

Interfejs dowodzenia tanami

Wiele akcji tanów mo˝na wykonywaç jednoczeÊnie. Wojowników mo˝na
podzieliç na falangi z∏o˝one z trzech ludzi ka˝da (maksymalna liczba grup
wynosi cztery).

Dost´pne rozkazy:

Heroiczny zapa∏: Zapewnia twoim ludziom premi´ do morale, dzi´ki czemu
zwi´ksza si´ ich skutecznoÊç na polu walki. Aktywuje tak˝e nawa∏nic´
wikingów, gdy jest ona dost´pna.

Wzmocnienie kombinacji (gdy jest dost´pne): Sprawia, ˝e Beowulf i jego
ludzie wykonujà okreÊlone czynnoÊci, np. uruchamiajà mechanizmy.

Przypisanie tana: Dodaje do zaznaczonej akcji dodatkowà grup´ 
trzech tanów.

Anulowanie przypisania tana: Usuwa grup´ trzech tanów z wybranej akcji.
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To unikalny stan, w którym Beowulf daje upust swym bestialskim impulsom.
W takim stanie jest niewra˝liwy na rany, a sam zadaje w walce powa˝niejsze
obra˝enia.

Tym zaletom przeciwstawione sà zaburzenia percepcji, ryzyko zabicia któregoÊ
z w∏asnych ludzi i efekt og∏uszenia, który sprawia, ˝e po zakoƒczeniu dzia∏ania
bestialskiej furii Beowulf jest bardzo os∏abiony. 

Korzystanie z bestialskiej furii kieruje dziedzictwo Beowulfa w stron´ zabójcy
potworów.

Bohaterstwo, tanowie i wskaênik bohaterstwa
Tanowie sà gwardià przybocznà Beowulfa, poszliby za nim nawet na koniec
Êwiata. W zamian za swà lojalnoÊç oczekujà, ˝e wódz b´dzie ich wpiera∏ 
i pomaga∏ w trudnych sytuacjach.

Bohaterstwo sprawia, ˝e zarówno Beowulf, jak i jego tanowie rosnà w si∏´ 
i lepiej radzà sobie z wykonywaniem zadaƒ. Heroiczne dzia∏ania gromadzà
wokó∏ Beowulfa i jego ludzi b∏´kitnà aur´. 

Nale˝y tak˝e pami´taç, ˝e bohaterstwo i zdrowie sà blisko ze sobà zwiàzane.
Ka˝de kó∏ko powy˝ej wskaênika bohaterstwa reprezentuje jednego z tanów.
W miar´ jak b´dzie rosnàç twoje bohaterstwo, zwi´ksza∏o b´dzie si´ tak˝e
zdrowie. Oznacza to tak˝e, ˝e wi´ksza liczba tanów osiàgnie status bohaterów.

Najskuteczniejszym sposobem na podniesienie poziomu bohaterstwa jest
wykorzystywanie podczas walki ró˝nych umiej´tnoÊci. Naucz si´ wyprowadzaç
ataki bohaterskie, zawsze koƒcz walk´ klikajàc prawym przyciskiem myszy,
aby wykonaç bohaterskie zakoƒczenie i zwi´kszyç poziom wskaênika
bohaterstwa. Wyprowadzenie takiego ataku na kilku wrogów jednoczeÊnie
pozwala zape∏niç go jeszcze szybciej!

Wskaênik bohaterstwa mo˝na zape∏niaç tak˝e wykonujàc w walce
poszczególne zaawansowane ruchy:
• Kontratak: Unik + atak
• Przewrót + atak
• Krok w bok + atak

Ciàg∏e otrzymywanie obra˝eƒ odbija si´ negatywnie na poziomie bohaterstwa.
Podczas walki zawsze nale˝y nie tylko atakowaç, ale tak˝e nie zapominaç 
o obronie.

Wskaênik bohaterstwa zape∏nia si´ tak˝e, gdy Beowulf uczestniczy 
w bohaterskich zdarzeniach, np. ocali tanowi ˝ycie.
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UWAGA: DZIA¸ POMOCY TECHNICZNEJ CENEGA POLAND NIE
UDZIELA WSKAZÓWEK DOTYCZÑCYCH PROWADZENIA GRY. Nasi
pracownicy nie sà upowa˝nieni i nie posiadajà odpowiednich kwalifikacji do
udzielania tego typu informacji. 

SZCZEGÓ Y̧ KONTAKTU Z SERWISEM: 
Adres pocztowy: Dzia∏ Pomocy Technicznej

Cenega Poland Sp. z o.o.

ul. Dzia∏kowa 37, 02-234 Warszawa

Numer telefonu: (22) 868 52 61 (od poniedzia∏ku do piàtku, w godz. 9-18)

Faks: (22) 868 52 60

E-mail: serwis@cenega.pl

Strona WWW: www.cenega.pl

OGRANICZONA GWARANCJA
• W∏aÊcicielowi niniejszego egzemplarza gry przys∏uguje licencja na

korzystanie z zakupionego programu. Obejmuje ona wy∏àcznie korzystanie
z niniejszego oprogramowania na jednej stacji roboczej (komputerze) 
oraz korzystanie z instrukcji obs∏ugi i innych materia∏ów do∏àczonych 
do niniejszego egzemplarza oprogramowania. W∏aÊcicielowi nie
przys∏ugujà ˝adne inne specjalne prawa, w szczególnoÊci prawo do
nieautoryzowanego powielania oprogramowania i materia∏ów do niej
do∏àczonych, wprowadzania tzn. instalowania i kopiowania ca∏oÊci lub
cz´Êci oprogramowania do pami´ci wi´cej ni˝ jednego komputera oraz
umieszczania oprogramowania ani ˝adnej jego cz´Êci lub dokumentacji 
w sieci Internet. 

• Cenega Poland Sp. z o.o. udziela w∏aÊcicielowi niniejszego produktu
gwarancji na okres 90 dni poczàwszy od daty zakupu, obejmujàcej 
wady materia∏owe lub produkcyjne noÊnika oprogramowania (p∏yty 
CD-ROM/DVD) oraz do∏àczonej do niej dokumentacji i opakowania.
Gwarancja nie dotyczy oprogramowania ani wad noÊnika spowodowanych
w jakikolwiek sposób dzia∏aniem w∏aÊciciela egzemplarza gry.
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POMOC TECHNICZNA
ZrobiliÊmy wszystko, co w naszej mocy, aby uczyniç nasz produkt jak
najbardziej zgodnym z dost´pnym aktualnie sprz´tem. JeÊli jednak napotkasz
problemy w czasie korzystania z któregoÊ z naszych programów, mo˝esz
skontaktowaç si´ dzia∏em pomocy technicznej:

Przed zg∏oszeniem problemu prosimy o przygotowanie informacji, które
pomogà nam rozwiàzaç Twój problem szybko i skutecznie. Aby udzieliç Ci
pomocy potrzebujemy jak najbardziej szczegó∏owych danych Twojego
komputera i problemu, który wystàpi∏. W przypadku, gdy nie dysponujesz
któràÊ z wymaganych poni˝ej informacji, skontaktuj si´ z dzia∏em pomocy
technicznej producenta Twojego komputera, zanim skontaktujesz si´ 
z dzia∏em pomocy technicznej wydawcy gry. W przeciwnym przypadku, 
nie b´dziemy mogli Ci pomóc w rozwiàzaniu problemu. 

WYMAGANE INFORMACJE: 
DANE KONTAKTOWE: 

• Twoje imi´ i nazwisko.
• Twój adres e-mail, numer telefonu dost´pnego w ciàgu dnia 

lub adres pocztowy. 

OPIS SYSTEMU: 

• Marka, model komputera, nazwa i pr´dkoÊç procesora.
• Producent i pr´dkoÊç nap´du CD-ROM/DVD-ROM.
• Ogólna iloÊç pami´ci RAM.
• Marka i model Twojej karty graficznej/akceleratora 3D 

oraz iloÊç graficznej pami´ci RAM. 
• Marka i model Twojej karty dêwi´kowej oraz posiadanej wersji DirectX.

OPIS PRODUKTU:

• Tytu∏ i wersja programu (np. FAR CRY wersja 1.31 lub 1.32 itp. 
- noÊnik DVD-ROM).

• Wersja j´zykowa.
• Edycja/wydanie gry (premiera w pe∏nej cenie, SuperSeller, 

Kolekcja Klasyki itp.).
Prosimy o jak najbardziej jasne opisanie okolicznoÊci, ∏àcznie z komunikatami
o b∏´dach.
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• W celu wykonania uprawnieƒ gwarancyjnych, w∏aÊciciel egzemplarza gry
zg∏asza pisemnie wad´ sprzedawcy, od którego oprogramowanie naby∏,
bàdê bezpoÊrednio dystrybutorowi/wydawcy programu w Polsce -  Cenega
Poland Sp. z o.o. na adres: CENEGA Poland Sp. z o.o. ul. Dzia∏kowa 37,
02-234 Warszawa-W∏ochy; telefonicznie pod numer: (22) 868 52 61;
faksem pod numer: (22) 868 52 60, bàdê za pomocà poczty elektronicznej
na adres serwis@cenega.pl – opisujàc rodzaj problemu, oraz podajàc swój
adres i numer telefonu oraz dat´ zakupu egzemplarza oprogramowania. 

• W terminie 7 dni od zg∏oszenia reklamacji towaru, przedstawiciel firmy
Cenega Poland Sp. z o.o. skontaktuje si´ telefonicznie lub za pomocà
poczty elektronicznej ze zg∏aszajàcym w celu omówienia szczegó∏ów
dotyczàcych problemu i ustalenia sposobu przekazania reklamowanego
egzemplarza oprogramowania do Cenega Poland Sp. z o.o.

• W terminie 14 dni od otrzymania reklamowanego egzemplarza
oprogramowania wraz z dowodem zakupu, Cenega Poland Sp. z o.o.
sprawdzi produkt i w przypadku uznania reklamacji przeÊle zg∏aszajàcemu,
na w∏asny koszt, wolny od wad egzemplarz programu.
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