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Informacije rwstepne

Instalacja

Instalacja gry Beowulf

Umies¢ dysk z gra Beowulf w napedzie DVD-ROM i poczekaj, az rozpocznie
sie proces instalacji. Jezeli funkcja autouruchamiania jest wylaczona, kliknij
dwukrotnie ikone M6j komputer. Nastepnie kliknij dwa razy ikone napedu
DVD, w ktérym znajduje si¢ dysk z gra i w koncu kliknij dwa razy plik

wsetup.exe”, aby rozpoczaé proces instalacji.

Usuniecie gry Beowulf

Aby usuna¢ gre Beowulf, kliknij odpowiednia ikong, ktdra znajduje si¢
w folderze gry w menu start. Mozna takze skorzystaé z panelu sterowania
i opcji ,Dodaj/usuft programy” lub ,Instalacja oprogramowania”.

Ronfiguracija gry

Domyslne funkgje sterowania klawiatura i mysza

Funkcja Klawisz glowny

Ruch do przodu W

Ruch do tylu S

Ruch w prawo A

Ruch w lewo D

Interakcja Spacja

Chwyt/wspinaczka Klikniecie Srodkowym
przyciskiem myszy

Lekki atak Klikniecie lewym przyciskiem
myszy

Mocny atak Klikniecie prawym przyciskiem

myszy

Chodzenie na boki/namierzanie Lewy SHIFT
Kamera bohaterskich zdarzed R

Bestialska furia Caps Lock
Sterowanie kamera Mysz

Interfejs dowodzenia

Lewy CTRL

Klawisz interfejsu dowodzenia +
klawisz ruchu do przodu

Przypisywanie tana

Klawisz interfejsu dowodzenia +
klawisz ruchu do tylu

Anulowanie przypisania tana

Klawisz interfejsu dowodzenia +
klawisz ruchu w lewo

Wzmocnienie kombinacji

Klawisz interfejsu dowodzenia +
klawisz ruchu w prawo

Heroiczny zapal

Menu pauzy Esc

Menu statusu Home

Kroétka nuta Klawisz ruchu do przodu

Dtuga nuta Klawisz ruchu do tylu

Wstep
Opis

Jestes Beowulfem, legendarnym wojownikiem o sile trzydziestu ludzi -
aroganckim, brutalnym, samolubnym i pragnacym zlota oraz chwaly.
Wyruszasz do Danii w celu zniszczenia krwiozerczej bestii, ktora sieje
spustoszenie w tej lodowatej krainie. Ale zlo nie ustepuje i poddajesz si¢ jego
obietnicy latwej potegi, sadowiac si¢ na dunskim tronie. Jako krél musisz
zmierzy¢ si¢ z potwornymi konsekwencjami swoich czynéw... poprowadzi¢
swych tanéw do walki, zniszczy¢ wrogéw i pokona¢ Tytandéw ginacego wieku,
ktorzy groza zniszczeniem twego krélestwa.

Jedynie wtedy, kiedy spojrzysz przeznaczeniu prosto w oczy, dowiesz sie,
kim jestes. .. Zabojca potworéw czy krélem herosem?




Postacic

Beowulf

To mtody i arogancki wojownik z Pétnocy,
ktory chee dowies¢ innym i sobie, ze w jego
zylach plynie krew bohatera.

W poszukiwaniu honoru i chwaly zegluje
wraz ze SWymi wiernymi tanami poprzez
spienione morza, aby zaja¢ miejsce dunskiego
kréla Hrodgara, ktérego ziemie od jedenastu
srogich zim pustoszy straszliwy Grendel.

Przez ponad 50 lat Beowulf bedzie wahat sie
pomie¢dzy swymi morderczymi i
destrukcyjnymi instynktami, a pokusa
wladzy. Pomiedzy odpowiedzialnoscia, jaka
spoczywa na barkach krdla, a obietnica
uznania i szacunku w oczach wlasnego ludu.

Sprawuje wladz¢ nad Dunczykami, gdy
Beowulf pojawia si¢ po raz pierwszy na
zamku Herot. Potrzebuje ratunku przed
zlym Grendelem, potworem, ktéry
terroryzuje jego lud i ziemie.

Traktuje Beowulfa, jak jednego ze swoich.
Udziela mu rad i zajmuje si¢ jego ludzmi.
Hrodgar skrywa jednak takze straszliwa
tajemnice, ktéra sprowadzita na niego
ijego krolestwo hanbe i groze.

Wiglaf jest najblizszym przyjacielem
Beowulfa i jego najbardziej zaufanym
sprzymierzeficem. Zywi do niego ogromny
szacunek i poszedlby za nim nawet na
kraniec $wiata.

Wyrozumialy, oddany bez wzgledu na
popelniane bledy, beztroski i dowcipny
Wiglaf jest symbolem lojalnosci, przyjazni
i poswiecenia. Bedzie przewodnikiem
Beowufla i kapitanem tan6w.

Tanowie s3 oddanymi towarzyszami broni
Beowulfa i sprawnymi wojownikami. Ich
liczebnos$¢ bedzie sie waha¢ od pojedynczego
ugrupowania bojowego, az do pelnej
jednostki. Od Gotlandii, az po Herot beda
pomagac Beowulfowi, walczac u jego boku
i wykonujac rézne akcje.

Tanowie dzialajg w falangach po trzech,

ale Beowulf moze ich podzieli¢ lub
przegrupowa¢, wedle wlasnego uznania.

Tanowie sa ludZzmi, ktdrzy dzialaja najblizej Beowulfa i beda dynamiczne
reagowa¢ na dzialania krola.




Opcje nowej gry
Rozpoczynajac nowa gre mozesz wybra¢ jej poziom trudno$ci sposrod
dwoch dostepnych opgji: tan i legenda.
Kontynuuj
Wybierz i kontynuuj zapisana wcze$niej rozgrywke.
Opcje
Opcje ogdlne
Opgje graficzne
Opcje dzwiekowe (Uwaga: Koniecznie wybierz odpowiednia dla systemu
opcje dzwiekowa — stereo lub surround).

Konfiguracja sterowania

Dodatki
Trofea
Materialy dodatkowe
Autorzy
Zapowiedz filmu

Dusiski zamek Herot stanowi centralny osrodek gry. Gracz moze tutaj
zapoznac si¢ ze statusem swojego krolestwa, dowiedzie¢ sie czego$ wiecej

o dziedzictwie Beowulfa i uzyska¢ dostep do wszystkich funkcji zarzadzania.
Istnieje pie¢ réznych $rodowisk, na ktére gracz moze oddziatywac,

gdy znajduje sie w zamku Herot.

Palac Brodgara

To ogromna sala biesiadna, w ktérej mozna uzyskaé ogélne informacje
o mieszkancach Herot. To punkt startowy, z ktérego mozna si¢ przenies¢
w inne miejsca.

Mapa taktyczna Wiglafa

Tutaj mozna zarzadza¢ tanami i nabywac dla nich ulepszenia.

Zakagtek Unfera i Kaina

Poprzez rozmowe z Unerfem gracz moze nabywac bestialskie ulepszenia.

Sypialnia
Tutaj Beowulf moze zapoznac si¢ ze swym dziedzictwem i zajmowac si¢
krolowa Walto.

Balkon

Tutaj gracz moze komunikowac si¢ z Wulfgarem, ktéry przekaze informacje
o calym krolestwie, dzigki czemu Beowulf bedzie mogt wybrac kolejny cel.

©



Interfejs gry

Weapon Status N\, )

Herolc Event

Thane’s Slot

_‘MM-

Herolc Gauge

Wskaznik bobaterstiva

Spelnia funkcje wskaznika poziomu zdrowia Beowulfa. Gracz moze poswieci¢
kilka punktéw na zapat dla Beowufla i jego ludzi. Zwré¢ uwage, ze pasek
zycia wydluza si¢ wraz ze wzrostem liczby dostepnych tanéw.

Diejsca na tandr
Wskazuje liczbe dostepnych tanéw oraz ich status (zywi, pod wplywem
zapalu i martwi).

Wskaznik bestialstiva

Wskazuje poziom bestialskiej sity. Gdy si¢gnie maksimum, mozna skorzystaé
z bestialskiej furii Beowufla.

Status broni

Ten wskaznik zmienia kolor na czerwony, gdy brofi moze si¢ rozpas¢.

Zdarzeniec bobaterskic
Gdy w prawym gérnym roku ekranu pojawi si¢ ikona oka, oznacza to,
ze mozna skorzysta¢ z klawisza kamery wydarzen.

Bron i obiekty

Weielajac si¢ w Beowufla, bedziesz mie¢ dostep do
znacznego arsenalu.

Gracz moze zmieni¢ brofi na nowa, naciskajac klawisz
interakcji, aby podnies¢ przedmiot z ziemi.

W niektérych miejscach mozna znalez¢ stojaki na broa.
Nacis$nij klawisz chwytu/wspinaczki, aby zabra¢ nowy
orez.

Podobnie jak prawdziwa bron wikingéw, uzbrojenie

w grze ma zwykle kiepska jakos¢ i dlatego czesto ulega
zniszczeniu. Ryzyko zniszczenia broni zwicksza si¢
jeszcze, gdy Beowulf korzysta z bestialskich ulepszen

i zadaje wrogom znacznie ci¢zsze obrazenia. Z tego
powodu gracz musi nieustannie improwizowa¢ podczas
walki: podnosi¢ nowy orez i uczy¢ si¢, jak nimi wladaé.
Kazda kategoria broni (brofi jednoreczna, dwureczna, tarcze, itd.) ma wlasne,
unikalne cechy (obrazenia, szybko$¢, kombinacje, itd.) i jest znacznie bardziej
skuteczna przeciwko okreslonym kategoriom wrogéw.

Sole rece

Dysponujac sita 30 mezczyzn, Beowulf nawet bez broni jest Smiertelnie
groznym przeciwnikiem. Trzeba jednak pamigtaé, ze w wickszosci sytuacji
same piesci nie wystarcza do pokonania wrogéw. Konieczne bedzie
podniesienie broni z ziemi, albo jeszcze lepiej zabranie jej ktéremus

z przeciwnikéw...

Bron jednoreczna /miecz, topdr, pika, itd/

Lekka i tatwa do operowania bron jednoreczna pozwala na wykonywanie
szybkich i precyzyjnych serii atakéw. Walczac takg bronia mozna jednoczesnie
uzywac tarczy i korzysta¢ z dodatkowych mozliwosci, np. parowania.

Carcza

To najwazniejszy orez Beowufla. Bez niej nie mozna skutecznie parowac
(aby to zrobi¢, naci$nij klawisz namierzania) i przeprowadzac skutecznych
kontratakéw. Z tarczy mozna korzysta¢ niezaleznie lub w polaczeniu

z bronia jednoreczna.




Bron drvureczna miot, topdr trolla, rkdcznia, itd/

Znacznie wolniejsza, ale takze bardziej zabdjcza bron dwureczna idealnie
nadaje si¢ do walki z calymi grupami przeciwnikéw.

Legendarny orez

Legendarny orez zadaje znacznie ci¢zsze obrazenie i ma zdecydowanie wigksza
wytrzymalo$¢ od normalnej broni. Takie uzbrojenie mozna znalez¢é w ukrytych
miejscach, albo zdoby¢ pokonujac najpotezniejszych wrogdow.

Obickty
Beowulf moze w walce improwizowa¢ uzywajac jako broni wielu réznych

przedmiotéw. Filary, stalagmity, a nawet glazy — wszystkie te obiekty mozna
podnies¢ i uzy¢ jako bron, cho¢ tylko podczas korzystania z bestialskiej furii.

Ruchy

Aby uzyska¢ informacje o wszystkich ruchach podstawowych
i zaawansowanych, wybierz z gléwnego menu opcje szkolenia.

TRucby zaaransorvane

Namierzanie: Wcisnij i przytrzymaj klawisz namierzania.

Beowulf ustawi si¢ w pozycji obronnej, dzigki czemu bedzie mégt a)
namierzy¢ przeciwnika b) automatycznie parowac jego ciosy.
Chodzenie na boki: kierunek + klawisz kierunku + klawisz interakcji
Za pomoca tego ruchu Beowulf moze obejs$¢ przeciwnika dookota,

aby znalez¢ jego staby punkt.

Unik: chodzenie na boki, gdy posta¢ zostaje zaatakowana.

Gdy przeciwnik probuje wyprowadzi¢ cios, skorzystaj z opcji chodzenia
na boki, a Beowulf wykona unik. Wykonywanie unikéw stanowi klucz
do sukcesu w walce z przeciwnikiem, ktéry dysponuje tarcza.
Przewrét: kierunek + klawisz interakeji

Beowulf moze wykona¢ przewr6t, za pomoca ktérego moze szybciej dotrzeé
do przeciwnika lub tez uciec z walki wrecz.

Atak: wykorzystanie réznych ruchéw zaawansowanych i atakéw pozwala

zdobywac¢ punkty bohaterstwa.

® Unik + atak: Unik, po ktérym nastepuje lekki atak lub mocny atak
zostaje nagrodzony punktami bohaterstwa.

® Przewrét + atak: Przewr6t, po ktérym nastepuje lekki atak lub mocny
atak zostaje nagrodzony punktami bohaterstwa.
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® Chodzenie na boki + atak: Krok w bok, po ktérym nastepuje lekki atak
lub mocny atak zostaje nagrodzony punktami bohaterstwa.

Ataki bobaterskic i bobaterskic zakonczenia
System walki Beowulfa obejmuje ataki lekkie i mocne. W zaleznosci

od sekwengji moze takze wykona¢ bohaterskie zakonczenie, wypelniajac
w ten sposOb wskaznik bohaterstwa.

Wszystkie ataki bohaterskie i bohaterskie zakonczenia sa wymienione
na liScie dostepnych kombinagji, ktéra mozna wyswietli¢ z menu pauzy.
Wazne: rodzaj uzywanej broni ma wplyw na dostepne ataki bohaterskie
i bohaterskie zakonczenia.

Cbhroyty i zakonczenia 1 chroycie

Chwyt to najbardziej brutalny i bestialski sposob ataku Beowufla.

Aby chwyci¢ przeciwnika, naci$nij klawisz chodzenia na boki/chwytu,

gdy znajdujesz sie przy bezposrednio przy nim.

Gdy juz chwycisz przeciwnika, mozesz go wykonczy¢ na jeden z ponizszych
sposob6w:

Interakcja: odebranie broni (jezeli przeciwnik nie ma zadnej broni, Beowulf
g0 pusci).

Chwyt/wspinaczka: ostabienie.

Lekki atak: rzut.

Mocny atak: miazdzenie.

Pamietaj, ze wszystkie ataki w zwarciu dostarczaja Beowulfowi punktow
bestialstwa i kieruja jego dziedzictwo na Sciezke zabdjcy potworéw.

W trybie bestialskiej furii (wcisnij i przytrzymaj klawisz bestialskiej furii),
Beowulf bedzie wykonywal jeszcze potezniejsze ataki.

Wskaznik bestialstrva i bestialska furia®

Beowulf otrzymuje punkty bestialstwa, gdy otrzymuje ciosy od wrogéw
oraz gdy chwyci ktéregos z przeciwnikow. Wskaznik bestialstwa mozna
takze zapelni¢ wciskajac i przytrzymujac klawisz bestialskiej furii.

Im wicksza liczba posiadanych punktéw bestialstwa, tym latwiej wyzwolic
bestialska furie Beowulfa.

Bestialska furia to szal bitewny. Aby go aktywowa¢, naci$nij odpowiedni
klawisz, gdy zapelni si¢ wskaznik bestialstwa.
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To unikalny stan, w ktérym Beowulf daje upust swym bestialskim impulsom.
W takim stanie jest niewrazliwy na rany, a sam zadaje w walce powazniejsze
obrazenia.

Tym zaletom przeciwstawione sa zaburzenia percepdji, ryzyko zabicia ktéregos
z wlasnych ludzi i efekt ogluszenia, ktéry sprawia, ze po zakonczeniu dziatania
bestialskiej furii Beowulf jest bardzo ostabiony.

Korzystanie z bestialskiej furii kieruje dziedzictwo Beowulfa w strong zabdjcy
potworow.

Bobaterstivo, tanorvie i rskaznik bobaterstiva

Tanowie sa gwardia przyboczna Beowulfa, poszliby za nim nawet na koniec
$wiata. W zamian za swa lojalnos¢ oczekuja, ze wédz bedzie ich wpierat
i pomagal w trudnych sytuacjach.

Bohaterstwo sprawia, ze zaréwno Beowulf, jak i jego tanowie rosna w sile
i lepiej radzg sobie z wykonywaniem zadan. Heroiczne dziatania gromadza
wokot Beowulfa i jego ludzi blekitng aure.

Nalezy takze pamietad, ze bohaterstwo i zdrowie sa blisko ze soba zwiazane.
Kazde kotko powyzej wskaznika bohaterstwa reprezentuje jednego z tanéw.
W miare jak bedzie rosna¢ twoje bohaterstwo, zwiekszalo bedzie sie takze
zdrowie. Oznacza to takze, ze wigksza liczba tandw osiagnie status bohaterdw.

Najskuteczniejszym sposobem na podniesienie poziomu bohaterstwa jest
wykorzystywanie podczas walki réznych umiejetnosci. Naucz si¢ wyprowadzaé
ataki bohaterskie, zawsze koncz walke klikajac prawym przyciskiem myszy,
aby wykona¢ bohaterskie zakoficzenie i zwigkszy¢ poziom wskaznika
bohaterstwa. Wyprowadzenie takiego ataku na kilku wrogéw jednoczesnie
pozwala zapelni¢ go jeszcze szybciej!

Wskaznik bohaterstwa mozna zapelnia¢ takze wykonujac w walce
poszczegdlne zaawansowane ruchy:

* Kontratak: Unik + atak

* Przewr6t + atak

* Krok w bok + atak

Ciagle otrzymywanie obrazen odbija si¢ negatywnie na poziomie bohaterstwa.
Podczas walki zawsze nalezy nie tylko atakowad, ale takze nie zapominac
o obronie.

Wskaznik bohaterstwa zapelnia si¢ takze, gdy Beowulf uczestniczy
w bohaterskich zdarzeniach, np. ocali tanowi zycie.

CTanorvie i interfejs dorvodzenia

Tanowie sa gwardig przyboczna Beowulfa i za posrednictwem interfejsu
dowodzenia mozna im wydawa¢ specjalne rozkazy.

Nacis$nij klawisz interfejsu dowodzenia — dostepne za jego posrednictwem
rozkazy sg uzaleznione od sytuacji taktycznej (przegrupowanie/wykonanie
akgji/zapal).

Dostepne w danej sytuacji rozkazy zostana wySwietlone na ekranie.

Interfejs dorvodzenia tanami

Wiele akcji tanéw mozna wykonywac jednoczesnie. Wojownikéw mozna

podzieli¢ na falangi zlozone z trzech ludzi kazda (maksymalna liczba grup

WYyNosi cztery).

Dostepne rozkazy:

Heroiczny zapal: Zapewnia twoim ludziom premi¢ do morale, dzigki czemu
zwieksza sie ich skuteczno$é na polu walki. Aktywuje takze nawalnice
wikingéw, gdy jest ona dostepna.

Wzmocnienie kombinacji (gdy jest dostepne): Sprawia, ze Beowulf i jego
ludzie wykonuja okreslone czynnosci, np. uruchamiaja mechanizmy.

Przypisanie tana: Dodaje do zaznaczonej akeji dodatkowa grupe
trzech tandw.

Anulowanie przypisania tana: Usuwa grupe trzech tanéw z wybranej akji.




POMOC TECHNICZNA

Zrobilismy wszystko, co w naszej mocy, aby uczyni¢ nasz produkt jak
najbardziej zgodnym z dostepnym aktualnie sprzetem. Jesli jednak napotkasz
problemy w czasie korzystania z ktérego$ z naszych programéw, mozesz
skontaktowac si¢ dzialem pomocy technicznej:

Przed zgloszeniem problemu prosimy o przygotowanie informacji, ktére
pomoga nam rozwiazal Twéj problem szybko i skutecznie. Aby udzieli¢ Ci
pomocy potrzebujemy jak najbardziej szczegélowych danych Twojego
komputera i problemu, ktéry wystapit. W przypadku, gdy nie dysponujesz
ktoéras z wymaganych ponizej informacji, skontaktuj si¢ z dzialem pomocy
technicznej producenta Twojego komputera, zanim skontaktujesz sie

z dzialem pomocy technicznej wydawcy gry. W przeciwnym przypadku,
nie bedziemy mogli Ci poméc w rozwiazaniu problemu.

WYMAGANE INFORMAC]JE:

DANE KONTAKTOWE:
* Twoje imi¢ i nazwisko.
® Twoj adres e-mail, numer telefonu dostgpnego w ciagu dnia

lub adres pocztowy.

OPIS SYSTEMU:

® Marka, model komputera, nazwa i predko$¢ procesora.

® Producent i predko$¢ napedu CD-ROM/DVD-ROM.

* Ogodlna ilo§¢ pamieci RAM.

* Marka i model Twojej karty graficznej/akceleratora 3D
oraz ilo§¢ graficznej pamieci RAM.

® Marka i model Twojej karty dzwickowej oraz posiadanej wersji DirectX.

OPIS PRODUKTU:
* Tytul i wersja programu (np. FAR CRY wersja 1.31 lub 1.32 itp.
- no$nik DVD-ROM).
* Wersja jezykowa.
* Edycja/wydanie gry (premiera w pelnej cenie, SuperSeller,
Kolekcja Klasyki itp.).
Prosimy o jak najbardziej jasne opisanie okolicznosci, tacznie z komunikatami

o bledach.
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UWAGA: DZIAL. POMOCY TECHNICZNE] CENEGA POLAND NIE
UDZIELA WSKAZOWEK DOTYCZACYCH PROWADZENIA GRY. Nasi
pracownicy nie sa upowaznieni i nie posiadaja odpowiednich kwalifikacji do
udzielania tego typu informacji.

SZCZEGOLY KONTAKTU Z SERWISEM:

Adres pocztowy: Dzial Pomocy Technicznej
Cenega Poland Sp. z o0.0.
ul. Dzialkowa 37, 02-234 Warszawa
Numer telefonu:  (22) 868 52 61 (od poniedziatku do piatku, w godz. 9-18)
Faks: (22) 868 52 60
E-mail: serwis(@cenega.pl

Strona WW W~ www.cenega.pl

OGRANICZONA GWARANCJA

* Wilascicielowi niniejszego egzemplarza gry przystuguje licencja na
korzystanie z zakupionego programu. Obejmuje ona wylacznie korzystanie
z niniejszego oprogramowania na jednej stacji roboczej (komputerze)
oraz korzystanie z instrukcji obstugi i innych materialéw dolaczonych
do niniejszego egzemplarza oprogramowania. Wlascicielowi nie
przystuguja zadne inne specjalne prawa, w szczeg6lnosci prawo do
nieautoryzowanego powielania oprogramowania i materiatéw do niej
dotaczonych, wprowadzania tzn. instalowania i kopiowania catosci lub
czesci oprogramowania do pamieci wiecej niz jednego komputera oraz
umieszczania oprogramowania ani zadnej jego czesci lub dokumentacji
w sieci Internet.

® Cenega Poland Sp. z 0.0. udziela wlascicielowi niniejszego produktu
gwarancji na okres 90 dni poczawszy od daty zakupu, obejmujacej
wady materialowe lub produkcyjne nosnika oprogramowania (plyty
CD-ROM/DVD) oraz dotaczonej do niej dokumentacji i opakowania.
Gwarancja nie dotyczy oprogramowania ani wad no$nika spowodowanych
w jakikolwiek sposob dzialaniem wlasciciela egzemplarza gry.

©



* W celu wykonania uprawniefi gwarancyjnych, wlasciciel egzemplarza gry

zglasza pisemnie wade sprzedawcy, od ktérego oprogramowanie nabyt,
badz bezposrednio dystrybutorowi/wydawcy programu w Polsce - Cenega
Poland Sp. z 0.0. na adres: CENEGA Poland Sp. z o.0. ul. Dzialkowa 37,
02-234 Warszawa-Wtochy; telefonicznie pod numer: (22) 868 52 61;
faksem pod numer: (22) 868 52 60, badZ za pomoca poczty elektronicznej
na adres serwis(@cenega.pl — opisujac rodzaj problemu, oraz podajac swoj
adres i numer telefonu oraz date zakupu egzemplarza oprogramowania.
W terminie 7 dni od zgloszenia reklamacji towaru, przedstawiciel firmy
Cenega Poland Sp. z 0.0. skontaktuje sie telefonicznie lub za pomoca
poczty elektronicznej ze zglaszajacym w celu omdéwienia szczegétow
dotyczacych problemu i ustalenia sposobu przekazania reklamowanego
egzemplarza oprogramowania do Cenega Poland Sp. z o.0.

W terminie 14 dni od otrzymania reklamowanego egzemplarza
oprogramowania wraz z dowodem zakupu, Cenega Poland Sp. z o.0.
sprawdzi produkt i w przypadku uznania reklamacji przesle zglaszajacemu,
na wlasny koszt, wolny od wad egzemplarz programu.
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