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AVERTISSEMENT SUR L' EPILEPSIE

A lire avant toute wtilisation d'un jew video par vous-méme ou votre enfant
Certaines personnes sont succeptibles de faire des crises d'épilepsie ou d'avoir
des pertes de conscience a la vee de certains types de lumiéres clignotantes ou
colorees dans notre environnement gquotidien. Ces personnes s'exposent a des
crises lorsqu'elles regardent certaines images télévisées ou lorsgu'elles jowent a
certains jewx vidéo. Ces phénomé nes peuvent apparaitre alors méme gue le sujet
n'a pas d antécedent medical ou n'a jamais ¢t confronte a une crise d epilepsie.
Si vous-méme ou un membre de votre familie avez déja présente des symptomes
lits & Fépilepsie (crise ow perte de conscicnce) en présence de stimulations
luminewses, vewmller consulter voure medean avant toute wiibsatson.

Nous conseillons aux paremts d'étre attentifs a leurs enfants lorsqu'ils jowent
avec des jeux vidéo. 5i vous-méme ou voure enfant présentez un des symptomes
sufvants : vertige, trouble de la vision, contraction des geuwx ou des muscies,
perte de conscience, trouble de |'orientation, mouvement involontaire ou
convulsion, veuillez immédiatement cesser de jover et consulter voure médecin
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En 1941, un veed ermite du nom de Rusun Parr entra nonchalamment dans la
{inn-:lee-pmm&hrh:m-ur dans le Mangland, pour annoncer : « J'ai enfin
terminé. » Lorsque Ehthhnmb&hwpﬁﬁahndhbu'ui
Vextéreur de laville, elle retrowva bes corps de mtnhm;mﬂnmm
précis. Parr déclara qu'une « vicille femme spectrale = lui avait ordonné de
perpetrer ces meurtres. Pour la premeere fois en soixante ans, be nom et e sowvenir
de la = Sorceere Blair Witch = venaient de refaire insidicusement surface. Non koin
de la. dans ke comte de Washi DL, une e federale dans
e i i e bl Pl e thed S TN
decida d'envoyer sa meilleure investigatrice a Burkittsville, Doc Hollsday

Ceci est son histoire.

DEMARRAGE

CONFIGURATION REQUISE

Windows 98 Windows NT 4.0, ou Windows 2000

Pentium?, Celeron, Pentium3 ou AMD Athlon Processeur Pentium MMX,
Celeron, Pentium [, Pentiwm [Il ou Athlon & 233 MHr ou supéricur

Sound Blaster Live! Pour les effets sonores

Matrox G200/G400, ATl Rage 1280w TaT/TaT2 recommandées pour
acceleration 3D

E50M0 d'espace disque libre (installation m-ajil!}

1.2G0 d'ﬁpace disque libre (instaliation compiete

200MO de memoire virtwelke ibre

INSTALLATION

. Introduiser ke CD-ROM mnurwse Blair Witch Vol | dans votre lecteur de (OD-ROM.

2. 5i lexécution artomatique est activée sur voire lecteur de CD-ROM, e CD

5 ra amomatiquement |'installation de Blair Winch.

3. SilVexécution automatique est désactivée sur votre lectewr de CD-ROM,
wnwﬂimﬂerhjuen squant sur le bowon DEMAREEE de
Windows, puis en sélecuonnant EXECUTER, et en D\setepexe, - 5
« D » est la lettre correspondant i votre becteur de CD-ROM-. Vous pouvez

ouvrir le Gestionnaire de Fichiers de Windows, g localiser votre
lecteur de CO-ROM, et double-cliguer sur SETUREXE d.i::: le menu de
fichier du CD.

4. Selectionnex la langue que vows preferez, puis suiver les messages pour
imstaller le jeu.

3. Yeuillez noter ke disque dur du PC devra disposer de 850 Mo

irilslaﬂz:eﬂhir‘fmh\'chmeﬂm—ﬂlsthpmt S

% r jover a Blair Witch, Direct X 6.1 est nécessaire, nows vous
recommandons towtefois d wiliser DirectX 7a. 51 ce dernier n'est pas
installé sur votre systéme, veuiller visiter
hittp/ ferwrw. microsoft.com/direcod’ et télécharger Direct X 7a. 5i Direct X
Gl ou une version uitéreure et déja instalise sar voure - alMbape 7.

7. Une fois l'installation terminée, le fichier README de répertoire
Blair Witch sera awtomatiquement affiché. Nous vows recomma
Ennf?.uudthguﬁihnr.mul:gtmﬂtwhﬂmmr de
modifications depuis 'impression or manuel, auquel cas oo fchier
détaillera celles—ci. 5i vous mmhhﬂndtmuulurﬂﬁ-:htr un
raccourci est inclus dans ke er Blair Witch créé lors de lNinstallation.
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POUR JOUER

Le programme d'installation a placé un raccourci Blair Witch sur votre Bureaw
Windows. Double-cliquez sur l'icone intitulée Blair Witch Volume One - Rustin
Parr pour lancer la partie. Yous pouver eqalement ouvrir ie MENU DEMAREEE
de Windows et selectionner PROGRAMMES, puis Blair Witch Volume One -
Rustin Parr. Cliquez sur 'icone intitulee Blair Witch Volume One - Rustin Parr
dans le menu suivant pour lancer la partie.

MENUS / OPTIONS
MENU PRINCIPAL

Vous disposez de quatre choix a partir du Meny Démarrer : Démarrer, Options,
Cha%rﬂt Quitter. Explorez le menu i l'aide des fleches HAUT / BAS. La touche

E sélectionne une entrée, et ECHAFP revient au menu actuel. Dans e
Menu Principal, ECHAP permet de sortir de la partie.

Démarrer
Dans le Menu Principal, Démarrer vous donne 'option de sélectionner le 1ype

de jeu de votre choix. Le jeu repose sur deux composants : Mystére et Combart,
chacun d'entre eux agant un mode de jew Normal er Difficile. La Difficuité de
mysténe détermine be niveau de difficulté de la partie. Si vous aimez les jeux
d’Aventure et voulez résoudre des mystéres de votre propre chef, optez pour le
mode Mystére difficile ; en cas contraire, laissez I'héroine résoudre pour vous
bon nombre des problemes plus complexes en mode Mystére normal. La
Difficuité du combat affecte les capacités de vos ennemis. En mode Combat

difficile, vous aurez plus de mal a abattre les monstres. 5i vous 8tes prét a
combattre férocement de puissants ennemis, sélectionner le mode Comban

difficile. Pour les joweurs plus intéressés par l'aspect Avemturier du jeu, laisser
le Combat sur le niveauy Mormal.

Options

Le menu Options vous permet de régler les parametres du jew, de maniere a ce
que cewx-ci soient parfaitement adapteés a votre systeme et a vos preferences
particulieres. Les trois choix dont vous disposer somt les suivants : Options
Graphismes, S5ons et Commandes.

Options Graphismes
Lhiliser ce menu pour mettre au point les aspects visvels du jew. Soyer prudemt
lors du réglage des paramétres, car certains ordinateurs ne peuvent prendre en

charge les paramétres les plus élevés des options.

Résolation : le moteur Nocturne prend en charge des resolutions allant de 3200200
a 1280X1024. Passer d'une resolution a Nawtre a Tawde des fleches GAUCHE /
DROITE. Veuiller noter les resolutions superiewres a BA0X480 necessitent une
accéleration matérielle. Le jew est optimisé pour ime résolution 640X480.

Matériel 3D : bascule ['option de matériel de rendu d'image. Sur cerains
systémes disposant de cartes vidéo 16-bit, il est probablement plus sage de
désactiver |'option « matériel = afin de pouvoir jouer avec le logiciel sepereur

de rendu d'image, Nocturne 32-bit
HEANDONHWARRE




APl 3D : affiche une liste des pilotes DireciX disponibles, s'il y a liew.
Uniquement approprie si « Materiel 3D » est active.

Carte 3D : affiche une liste du Matériel 3D détecté par le systéme. Vous pouvez
sélectionner la carte que vous souhaitezr wtiliser. 5i awcune carme n'est
disponible, vous serer informé qu'avcun matériel 3D n'a été détects.

Bits par pixel : le moteur Nocturne est optimisé pour un rendue d'image 32-bit,
bien qu’il soit capable de descendre a Ib-bit si nécessaire.

du moniteur : cette option vous entraine dans le processus
d'étalonnage qui permet a votre moniteur d'afficher le jeu tel qu'il doit I'étre.
Il est congu de maniére a configurer le noir de voire moniteur sur noir véritable
pour que vous puissiez bénéficier de la qualité de « film noir = apportée par le
moteur Nocturne.

Sous-titres : il s’agit uniquement d'une question de Cette option permet
d'activer ou de EIL::: le texte aﬂgu::he au mﬁﬂdﬁ cum'eptmjmpr; des

personnages. Il n'affecte avcunement la performance du jeu.

OPTIONS SONS

Le son, la musique et les dialogues jovent un role majeur dans ce jeu. Nous vous
encourageons a trouver les meilleurs parametres powr votre ordinatewr

particulier. N'oubliez pas que plus les paramétres les plus élevés de certaines
options peuvent avoir un impact sur la performance de certains ordinateurs.

Som : Activé ou Silenciewx,
Vol. des effets sonores : utilisez les fléches GAUCHE / DROITE pour avgmenter

ou diminuer e volume des effets sonores.

Vol. du dialogue : utilisez les fléches GAUCHE / DROITE pour menter ou
diminuer le volume du dialogue. -

Vol. de la musique du menu : utilisez les fleches GAUCHE / DROITE pour
avgmenter ou diminuer le volume de la musique du Menu,

Vitesse de sortie : le programme établira généralement celle-ci au cours de
l'installation, mais vous pouver effectuer des modifications a tout moment par
la suite. Qualité de sortie : 8-bit et 16-bit.

Type de sortie : Stéréo ou Mono

Dispositif : la touche ENTEEE présente une liste de tous les périphérigues
disponibles. 5i un peripheérigue de votre systeme ne reagit pas correctement,
vous pouvez utiliser e pilote logiciel Nocturne WavOutWrite.

HEH I"II:l oH I.l.lFIRE
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OPTIONS COMMANDES
Cette option vous permet de modifier les commandes.

Commande : Clavier / Souris, Clavier, Gamepad ou Souris.

Editer les paramétres de la touche : vous permet de redefinir ['affectation de
woutes les touches de commande.

Towjours courir : si Toujours cowrir est activé, I'héroine courra par defaut. La
touche Courir la fera ralentir, puis marcher.

Viser : mode Awtomatique ou Manuwel. Avec le mode awtomatigue Viser,
I'héroine vise automatiquement des cibles dans son périmétre, a condition que
celles-ci apparaissent dans son champ de vision. Le mode manwel Viser est
beavcoup plus stimulant.

Ukiliser Santé automatiguement : le paramétre recommande est OUL 5
I'heéroine posséde des reserves de guérison, elle les utilisera awtomatiquement
lorsqu’elle en a besoin.

Inverser I'Axe Y de la sowris : paramétrez cente option sur OUI 51 vous préférer
?m! le mouvement vertical de la souris tienne des commandes agriennes

pousser pour regarder vers le bas, tirer vers soi pour reqarder vers be hawut).

Sensibilité de I'Axe X de la souris : régle la vitesse de réaction latérale de la
souris. Appuyez sur ENTREE pour obtenir un curseur de réglage. Deplacez la
souris vers la gauche puis vers la droite pour établir le niveau, puis appuyer a
nowveay sur EEIIEIL

Sensibilité de I'Axe Y de la souris : régle la vitesse de réaction hawt / bas de la
souris. Appuyez sur ENTREE pour obtenir un curseur de réglage. Déplacez la
souris vers la gauche puis vers la droite pour établir le niveau, puis appuyer a
N eam sur

CHARGER
Sélectionnez & partir du menu la partie que vous souhaitez charger.

QUITTER

Cette option vous renvose i votre bureau.
Pendant la partie, la touche ECHAP affiche le menu suivant :
Retour i la partie : reprise de la partie.

Options : apparition du menu d'Option, vous permettant de régler les options
de Graphismes, de Sons et de Commandes.

Charger la partie : identique a son homonyme dans e Menu principal.

Enregistrer la partie : vous permet d'enregistrer votre partie dans la situation
EXACcte OU ¥Ous vOUus Lrouyer.

Omitter : met fin i la partie en cours et vous remvoie au mene principal.

Sauter la séquence d’'animation : si le jev présente une séquence d'animation,
cette option vous permet de sauter entierement celle-ci. Ukile si vous aver deja

Vil cette séquence particuliere.
- REANDONWRRE
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COMMANDES
MODES STANDARD (CLAVIER, SOURIS/CLAVIER OU GAMEPAD)

NAVIGATION

Les modes de commande standard deplacent [heroine en la =« conduisant =. La
touche Marcher a fait avancer. Les fleches ganche / droite {ou gawche et droite avec
la souris) la font oumer dans cette direction. 1l 5'agit de la navigation la ples simple.

NAVIGATION DETAILLEE

Doc peut également faire un pas de cowé, reculer et wourner rapidement. Vous
pouver a tout moment, en nt sur les towuches cursewr, faire faire un

de cote a Doc dans la direction de votre choix. La touche Armere la fant r
La wouche Demi-tour rapide fait pivoter 'héroine de 180 degrés. 5i vous vouler
la faire ralentir ou la faire courir rapidement, appuyer sur la touche Courir, qui
vous permetira de basculer entre les modes courir et marcher.

MANIPULATION
Bucsapplnched'uh_pumdemqldh manipuker, cem-ci

sont rement éclairés pour indiquer quelle est & portée et peut les
activer. Appugez sur la touche Action pour faire un mowvement { owrir la

porte, prendre un objet, appuyer sur un interrupteur, etc.)

COMBAT

Appuyez sur la touche Degainer pour aider Doc a degainer ses armes. Lorsque
ses pistolets sont dégainés, la touche Action la fera tirer. Cest & vous de viser
un ennemi. En mode Awtoviser, vous aver simplement a faire face 3 wn ennemi.
En mode Manwel Viser, vous viser vous-méme votre cible. La majorité des

anm:d:ﬂu:h:ﬂﬂnrm du Systéme de ciblage ectoplasmique, qui wtilise un
ragon lumineuwx rouge pour suivre la balie.

MODE POINTER-CLIQUER

A |'oppose des trois autres modes de commande, be mode Pointer-Cliquer wtilse wn
curseur a l'écran. La majoriteé des commandes restent les memes. Le bowton droit
de la souris tient Bew de touche action / tirer, et son bowon gauche vous permet de

cliquer sur les objets. les portes et les personnes afin de « commumiguer » avec ewc
NAVIGATION

A Vaide de la souris, positionnez le curseur & o@ vous aimerer que Doc se
rende (en marchant) et cliguez avec le bowton gauche de la sowris. Hie ira le
plus prés possible de sa destination.

MANIPULATION

VOLre SOUrs Sur une porte ou Un avire o pﬂmmm
ﬂuiuﬂéclmri Lorsque vous cliquer ﬂrceium:jr?ch bouton gauche de la
souris, Doc se rendra vers cet objet et lactivera (owvrir une porte, prendre un

objet, etc.) Cliguer avec le bowton droit de la souris avra le m:m:ﬂ:tquh
touche Action avec bes autres modes de commande. 5i Doc se trouve déja su

mlendedﬁhmtmgmpulmmnphmemdqmramcbhmmdmﬁde
la sowris powr agir sans avoir a la déplacer.

COMBAT

thﬂﬂhtﬂldﬂﬂ!ﬁ:ﬂﬂf dégainer une arme. Une fois larme sorve, chguer
avec ke bouton d mp-:urur!r Un clic du bowton droit de la souris fait

FIEFII"IDDI"II.I.IFIEE
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toujours tirer une arme dégainée. Four viser un ennemi, cliquez avec le bouton
droit de la sowris sur celui-ci. Le cursewr changera d’aspect pour vous indiquer que
wOus visez cet ennemi particulier. Les 'pqstﬂ-h!l'_li- de Doc se concentreront sur cette
cible jusqu'a ce que l'individu meure ou qu'un autre ennemi soit sélectionne. La

n necha.\'T pas : cliquez n'importe ou avec le bouton gawche de la souris,
et Doc fera un pas de coté ou reculera en courant, selon le cas, pour atteindre sa
destination sans avoir a tourner le dos a l'ennemi vise.

INVEN IMDEE
Sur le terrain, rte avec elle divers oby Pour selectionner un obj
dans [inventaire, mﬂpﬂ}ﬂ touches Faire deFEftf-nwmaﬂ ([et] par dehmj?
L'objet s'affiche en bas & droite de 'écran, accompagné de sa description (vous
pouvez désactiver la description a ['aide de la touche Description d'objet .J Une fois
que vous avez choisi un objet, appuyez wrhmuche Uiliser objet (Enter par defawt)
mr activer celui-ci. Un mouvement peut s'ensuivre, en fonction de la position de
si elle se tient debout devant une autre personne, elle montrera probablement
Vobjet a cet individu. Certains objets ne fonctionnent qu'a des endroits précis.

MATERIEL

La majorité du matériel que transporte Doc fonctionnera partout.

[ La Boussole vous montre l'orientation actuelle de Doc (la Touche
T directe est C par défaut.)

Tous les esprits ou fantdmes preésents dans son voisi n.%_ge activeront
le Détecteur de proximité spectrale, s'il est allumé (la Touche directe
est 5 par defaut.)

Grace a ses Lunettes a vision nocturne, Doc peut voir dans Uobscurite
la plus rotale. Les lunettes seront « grillées » en cas d'exposition a
une lumiére éclatante. (la Touche directe est M par defaut)

Utilisez le Carmnet de bord de Doc pour afficher l'interface de
« Motes ». (* voir Carnet de bord) (la Touche directe est J par
défaut.)

Lorsqu'elle se retrowve dans le noir, Doc peut tirer une Torche de sa
K poche pour s'éclairer (la Touche directe est L par défaut.)

Doc transporte un Magnéto qu'elle utilise pour enregistrer
automatiquement ses interviews et les sons brarres qu'elle étudiera
ultériewrement. ( “woir Machine Audio).

i En cas de blessure, Doc dispose d'une trousse de secours remplie de

matériel et de medicaments qu'elle utilisera pour retrowver la sante.

HERNHDONHWARRE




ARMES

Bien quelle soit avamt tovt une investigatrice, Doc Holliday n'est pas
completement nuile sur ie terrain. Llle dispose de toute une gamme d' armes qui
lwi permettront d’affronter quasiment woutes les sitmations.

de petite taille. Léger, il ne pose awcun probléme pour viser et son tirest
mortel ; vous obtiendrer s resultats voules avec un mimimum d efforts.
La touche directe permettant de séectionner cette arme est |,

“ Le Pistolet : larme principale de Doc est un Luger, une arme de poing

Le Fusil : Exﬁqudlmfarnmpﬁpiusdepume,ﬂu:
m dagmmmnﬁeiuhﬂarhmam -ﬂeﬂmpﬂrphs

armer a chaquee instance, Mais s3 PUiSsANCe est
hm&ed:mpemmwndeﬂnmﬂmmml

L'’Arme énergisante : I'Emetteur de rayonnement

ﬁ EXLra pUissant Opere Sur une muiurndedefteqwncﬁ.ﬂeﬂ
capable de faire exploser les va €N PELLS MOrceamy
et de disperser am quatre coins de la piece les spectres et

bes fantomes. Uun de ses principam déi-arimagﬂm e temps qu'il lui fawt

pour se recharger, mais étant né qu'il s'agt de la seule arme qui dans

Farsenal de Doc touche les fantomes, elle devra &tre patiente. La towche directe

permettant de sélectionner cette arme est 3.

Armes de mélée : bien gu'elie ne s'en serve que rarement, il est possible que
Doc recupere des armes contondantes ou des armes blanches. Eie ne pewt pas
kes conserver dans sa veste. Elie récupére ce type d'arme i l'aide de la touche
Action, les arme avec la touche Degainer, et passe a 'offensive avec la touche
Tirer. Lorsqu'elle a terminé, elle les désarme avec la touche Tirer et les pose sur
ke sol & I'aide de la touche Action

CARNET DE BORD
Doc prend une quantité considérable de notes aw cours de ses investigations.
Elle retranscrit les informations essentielles de chaque imerview, ot donne ses
ressions personnelles sur la situation. Aw fur et a mesure gu'elle recupere des
nﬁmmﬂdﬁlm importantes, elle les tape sur les pages de son
carnet. Elle possede systématiquement une liste de choses a faire, et dessine des
cartes de hma_mm«ede:henqueilenphm 5i vous vous retrowver dans une
situation incertaine et ne savez que faire, consulter sa liste de choses a faire, et
etudiez certains commentaires pour y trowver des astuces et des indications.

RERHDOHWARRE
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MACHINE AUDIO

Doc a considérablement modifie son Magnéeto en ajoutant des processeurs et
des commandes suppléementaires gui lui permettent de percevoir des
fréquences que l'oreille humaine ne peut capter.

LABO CHIMIQUE

Bien qu'elle ne I'ait pas toujours avec elle, Doc transporte généralement un kit
chimique quand elle part en mission sur le terrain. Grice a celui-ci, elle peut
analyser les com nts chimiques de matiéres inconnues en wtilisant towt
simplement I'Analyse qualitative.

TOUCHES DE COMMANDE

COMMANDES CLAVIER

Marcher HAUT
Feculer BAS

Courir MAJ gauche
Mitrailler tout droit ALT gauche
Mitrailler a gauche z

Mitrailler a droite X

Droite DROITE
Gauche GAUCHE
Tirer SPACE

Viser vers le haut Q

Viser vers le bas A
COMMANDE CLAVIER / SOURIS
Marcher HAUT
Eeculer BAS

Courir MA ] droit
Mitrailler tout droit CTRL droit
Mitrailler a gauche GAUCHE
Mitrailler i droite DROITE
Gauche Axe X SOURIS
Droite Axe X SOURIS
Tirer SOURIS GAUCHE
Viser vers le haut Axe Y SOURIS
Viser vers le bas Axe Y SOURIS
COMMANDES GAMEPAD

Marcher PAD HAUT
Reculer PAD BAS
Courir MA ] gauche
Mitrailler tout droit PAD
Mitrailler a gauche 4

Mitrailler a droite X

Gauche PAD GAUCHE
Droite PAD DROIT
Tirer PAD |

Viser vers le haut Q

Viser vers le bas A

FIEFII"IDE'I"II.I.'FIF!E
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COMMANDES POINTER & CLIQUER

Marcher

Courir MAJ droit

Tirer SOURIS DROITE
Uhiliser Objet ENTREE

DANS TOUS LES MODES

Torche F

Lenettes a Vision Nocturne N

Notes de campagne J

Carte TAB

Boussole C

5P5 5

Demi-tour rapide FIN grise

Pistolet 3 1 B

Fusil 2

ECEL 3

Arme préc. MOINS

Arme suiv. EGAL

Objet suivant 1

Objet précedent [

Description objet P

Lkiliser objet Entree

Dégainer NUMPAD_O
TOUCHES DIRECTES A L'ECRAN

Fi Ade

k2 [nregistrer partie
F3

F5 Hascrgl':?r SOM

Fb Enregistrement rapide
Fo Chargement rapide
kil Eclairer ecran

Fi2 Assombrir écran

SOURIS GAUCHE

FIBFIHDEII"IT.I.'FIFEE
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COMMENT CONTACTER NOTRE SERVICE TECHNIQUE:

Tous les efforts ont été faits pour que nos produits soent testés sur le plus de
configurations materielles differentes. tefois, s: vous rencontner des

problémes a ['installation ou au lancement d'un de nos titres, vous pouver
contactez notre service technigue de plusieurs facons :

Avant de contacter le service technique, soyer préparé. Afin de vous assister le
plus efficacement possible, nous awrons besoin de connaitre le plus de
renseignements possibles sur votre ordinateur et sur le probléme rencontré, 4
SdWDNir:

Contacts :

. Votre nom,

. Adresse e-mail, numéro de téléphone ou adresse postale compléte,
Votre systéme :

. Marque et modéle de votre PC,
. systéme d exploitation (Windows 3.1x, 95, 98, Mac 05...),

, Fabricant et cadence (vitesse) de votre processeur,
, Fabricant et nombre de vitesse de votre lecteur de cederom,

» Montant total de votre mémoire systéme en Mo de RAM, SDRAM, .

. Fabricant et modéle de votre carte vidéo, carte 3D et le nombre de Mo en
mémoire vidéo,

. Fabricant et modéle de votre carte sonore,

Veuiller décrire les circonstances de votre probléme et les éventuels messages
d'erreur que vous avez rencontrés et cela le plus complétement possible.

MOTE : NE PAS CONTACTER LE SEEVICE TECHNIQUE TAKEZ POUE UNE
SOLUTION DE JEU. Les solutions de nos jeux sont disponibles en contactant

notre serveur vocal dont vous trouverez le numero de ci-dessous.
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COMMENT CONTACTER NOTRE SERVICE TECHNIQUE :

Teléphone : +33 (0)1.41.06.59.95
{du lundi au vendredi de 10000 a 13000, hors jours fénes)

Telecopie : +33 (0)1.41.06.44.48
A lattention du Service Technigue TAKE 2 INTERACTIVE
Demande de Patch
Ou mise a jour par
e-mail : take s loisir.net
Site Internet : www.takeZgames.com
Courrier : TEOFIL

Service Consommateurs TAKE 2 INTERACTIVE
6. Bd du Général LECLERC
92115 Clichy Cedex

« Solutions de jewx, nouveautés, et jeux concours =
Serveur Vocal * 08.36.68.57.75

Serveur Minitel * 3615 code TAKEZ
*2.21 Frs / Mn
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GARANTIE LOGICIEL LIMITEE ET CONTRAT DE LICENCE

Cette GARANTIE LOGICIEL LIMITEE ET CONTRAT DE LICENCE (ce Contrat),
y compris la Garantie limitée et autres stipulations particulieres, est un accord
juridique entre Yous (indwide ou entité) et Terminal Reality et Take 2

ive Software, (collectivement, le Propri€taire) en ce qui concerne ce
produit logiciel et les matériaux contenus dans celwi-ci et gui s'y rapportent.
Yotre acte d'installation et/ou de toute awtre wtilisation du logicel constitwe
Yotre contrat awquel vous serez lié par les conditions de ce Contrat. 5 Vous
metes pas d'accord avec les conditions de cet Accord, wewiller retourmer
immédiatement Pemballage, le logiciel et tous les matériaux qui les
accompagnent (y compris towt be materiel les quides et autres materiaux écrits
et emballages) la o Vous les aver obtenus, accompagnés de votre ticket de
caisse, pour obtenir un remboursement intégral

Attribution de Licence non exclusive limitee. Cet Accord Vous permet d'wtiliser
une (I} copie du/des programme(s) logiciel(s) (le LOGICIEL) compris dans cet
emballage pour votre etilisation personnelle sur un ordinateur wnique & domicibe
ou wn ordinateur portable. Le LOGICIEL est wtilise sur un ordinateur lorsqu'il est
chargé dans la memoire temporaire (c.-a-d. la memoire vive

-RAM-), ou installé dans la mémoire permanente (par ex. disgque dur, CD-ROM
ou autre périphérigue de stockage) de cet ordnateur. [llﬁl‘.ilhlﬂl:mm!tmr
de réseau est strictement mterdite, sauf si vous obtener du

licence spéciale et individuelle powr réseaw. Cet Accord ne tiendra pishn!de
licence spéciale et individueile pour résean susmentionnée. Linstallation sur un
serveur de réseau constitue une utilisation, laguelle devra etre conforme am
conditions de cet Accord. Cette licence n'est pas wne vente du LOGICIEL d‘nrigin!
uudlmuumremp: qui sg rattache. Vous n'étes pas autorise a vendre, jover,

m que ce soit transferer le LOGICIEL et/ou les
F!.‘ElﬂTEUEEalmtam ind ividu ou entité.

Propriété intellectuelle. Le Propriétaire conserve tous les droits, titres et
imtérets relatifs a ce LOGICIEL et le/les gquide(s) 'accompagnant, ainsi que les
embal et_awtres matériawx écrits (collectivement, les MATERIAUX
ACCOMPAGNATEURS), y compris, mais sans sy limiter, tous les droits
d’ awteur, marques déposées, secrets de fabrication, noms de fabrications,
droits de propriété, brevets, titres, codes informatiques, effets andiovisuels,
thémes, personnages, noms de personnages, histoires, dialogues, cadres,
travaux d'art, effets sonores, musiques et droits moramc. Le LOGICIEL et
MATERIAUX ACCOMPAGNATEURS somt protégés par les lois de copyright des
Erats-Unis et les traités et lois de copyright en vigueur a travers ie Monde. Tous
les droits sont réserves. [l est interdit de copier ou de reproduire ke LOGICIEL
et les MATERIAUX ACCOMPAGNATEURS de quelque maniére ou moyen gue ce
mrt,mtnnli:iulﬂpmre,,ﬂn: 'accord écrit préalable du Proprietaire. Toute
qui Ccopiera ou repn:ninnhmta]ﬂentmpannedu LOGICIEL et des
H.I'I"E.EH.UI ACCOMPAGMNATEURS, de queigue mamére o moyen que Ce soit,
violera consciemment les lois de right et sera passible de poursuites civiles
ou crimineiles. Il est interdit de re, de lower, de preter ou de transferer de
Ee&:: awtre maniére guwe ce soit le LOGICIEL et les MATERIAUX
ﬂ- PAGNATEURS & un autre individe ouw une autre entite,

IS . FIEFII'-IDEIHI.I.IFII:!E
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Sauvegarde ou Archivage du LOGICIEL. Quand vous aurez installe le LOGICIEL
sur la mémoire permanente d'uvn ordinateur, vous pourrer conserver et utiliser
lefles disque(s) d'origine et/ou le CD-ROM (le Support de stockage)
uniquement dans une optique de sawvegarde ou d’archivage.

Restractions. En wppie:nenl a ce que ce Contrat couvre de maniéne mufqu.
‘l.i’-uu:. n'étes pas autorisé a copier ou a reproduire de quelgue maniére que ce

spit ke LOGICIEL ou les MATERIALIX ACCOMPAGNATEURS ; a modifeer ou a
Er’?a.rer des copmes derivees basees sur e LOGICIEL ou ]Es MATERIAUX

OMPAGMNATEURS : a distribuer des copies du LOGICIEL ou des
MATERIAUX ACCOMPAGMNATEUES en les vendant ou par tout autre moyen de
transfert de proprieté ; a lover, ow préeter ke LOGICIEL ou les MATERIAUX
ACCOMPAGNATEUES ; ov a exposer publiqguement le LOGICIEL ou les

|

MATERIAUX ACCOMPAGNATEURS. 1l est strictement interdit de transmettre
ie LOGICIEL ou les MATERIAUX ACCOMPAGMNATEUES de maniere

électrmique ou de quelgue awtre maniere gue ce soit sur Internet ou par tout
n ou a tout autre tiers. Il est strictement interdit de vendre ou
d tmhur guelque avtre maniére que of soit dans un but lucratif kes décors,
cartes, niveamu, ks de niveaux, ks Fmentaires, suites, perso
ou autres mmpﬂtu ou éﬁmmmmmwﬂn&am au Eaﬂmmﬂ_g::
amx MATERIAUX ACCOMPAGMATEURS. IL EST INTERDIT DE MODIFIER,
DECOMPILER OU DESASSEMELER LE LOGICIEL DE QUELGUE MANIERE QUE
CE SOIT. Toute copie du LOGICIEL ou des MATERIAUX ACCOMPAGNATEURS
:un i:ﬂuturiiée de maniére spécifique dans cet Acoord est une violation de cet
coord.

Garantie limitée et Renonciations de garantie.

GARANTIE LIMITEE. Le retaire garantit ke Su de stoc du
LOGICIEL ne :mnprtnd% dHaE: n:al_ér?e'ienu aut de wice k:g'm
d'utilisation et de service normal pour une période de quatre-vingt-dix (90)
jours a partir de la date d’achat prouvée par Votre ticket de caisse. 5 r
quelgue raison que ce soit Vous trouver des défauts sur le Swpport de

ou ne parvener pas a installer le LOGICIEL sur votre ordinateur nnel ou
votre ordinateur portable, vous etes autorise a renvoyer le ICIELL et les
MATERIAUX ACCOMPAGNATEUES la ou vous les avez obtenus et vous recevrer

un remboursement intégral. Cette garantie limitée ne 5'a hqu pas si Yous
avez endommage le LOaL'IEL par a;!:rdem ou intention

EECOURS CLIENTELE . Yos recours exclusifs, et la nsabilité entere du
Propriétaire, (i) remplaceront tout Srppan de ﬂ:me d'origine par le
LOGICIEL ou (i) par wn rembowrsement mtégral du p “mﬂgé pour ce
LOGICIEL. En ouvrant lemballage scelle du logiciel, en i nt et/ou en
vtilisant de quelque awtre maniere que ce soit ke LOGICIEL ow les MATERIAUX

ACCOMPAGNATEURS, vous vous engager par la présente & renoncer i tout
autre recours qui vous est pmhhragalemem ou par action ordinaire. Tout

recours de ce auquel vous me powver par remoncer pour ume raison
publique, vous ceder par la présente, ov céderer lorsqu’ils seront disponibles,
au Propridtaire.

16 - FIBFII"IDUHWFIFEE
MAMHUELS woswac Froe



RENOMNCIATIONS DE GARANTIE. A EXCEPTION DE LA GARANTIE LIMITEE
EXPRESSE DEFINIE CI-DESSUS, LE FROFPRIETAIRE NE DONNE AUCUNE
GARANTIE, EXPRESSE OU TACITE, ORALE OU ECRITE, EN CE QUICONCERNE
LES PRODUITS OU TOUT COMPOSANT 57Y RAPPORTANT. TOUTE GARANTIE
TACITE POUVANT ETRE IMPOSEE PAR LES LOIS EN VIGUEUR SE LIMITE A
TOUS EGARDS A LA GARANTIE MAXIMALE AUTORISEE ET A LA DUREE DE LA
GARANTIE LIMITEE. LE PROPRIETAIRE NE S"ENGAGE PAS, ET NE GARANTIT
PAS LA QUALITE OU LA PERFORMANCE DU LOGICIEL OU DES MATERIAUX
ACCOMPAGNATEURS AUTRES QUE LE LOGICIEL ET LES MATERIAUX
ACCOMPAGNATEURS DEFINIS PAR LA GARANTIE LIMITEE CI-DESSUS. LE
PROPRIETAIRE NE SENGAGE PAS OU NE GARANTIT PAS NON PLUS QUE LES
“CAPACITES" DU LOGICIEL OU DES MATERIAUX ACCOMPAGNATEURS
REPONDRONT AVOS ATTENTES OU QUE LE LOGICIEL FONCTIONNERA EN
PEEKMANENCE, NE COMPRENDRA AUCUNE EREEUR, OU QUE LES
PROBLEMES SERONT CORRIGES. LE PROPRIETAIRE NE S'ENGAGE PASA CE
QUE LE LOGICIEL FONCTIONNE DANS UN ENVIRONNEMENT A MULTIPLE
UTILISATEURS.

IL NE SERA EN AUCUN CAS POSSIBLE DE CREER AVEC LES INFORMATIONS
ORALES OU ECRITES OU AVEC LES CONSEILS DONMNES PAR LE
PROPRIETAIRE, SES REVENDEURS, SES DISTRIBUTEURS, SES DIRECTEURS,
SES OFFICIERS, SES EMPLOYES, SES AGENTS, SES CONTRACTUELS OU SES
FILIALES TOUTE AUTRE GARANTIE OU TOUTE EXTENSION OU
DEVELOPPEMENT DE LA PORTEE DE CETTE GARANTIE. VOUS N'ETES PAS
AUTORISE A ATTENDEE QUOI QUE CE SOIT DE CES INFORMATIONS OU DE
CES CONSEILS.

CERTAINS PAYS NAUTORISENT PAS LIMPOSITION DE LIMITES SUR LE
TEMPS DE DUREE D'UNE GARANTIE TACITE, LA LIMITE CI-DESSUS PEUT PAR
CONSEQUENT NE PAS S'APPLIQUER A VOUS. CETTE GARANTIE LIMITEE
VOUS DONNE DES DROITS JURIDIGUES PARTICULIERS ET IL EST POSSIBLE
QUE VOUS BENEFICHIEZ D’AUTRES DROITS LEGAUX QUI VARIERONT EN
FONCTION DU PAYS.

LIMITATION DE RESPONSABILITE Selon e maximum autorisé par la loi en
viqueur, et sans prendre en compte Pechec ow la reussite de ['objectif

rimordial du recours préalablement défini, EN AUCUN CAS, LE
gﬁﬂﬂlﬂllﬂ, SES DIRECTEUES, OFFICIERS, EMPLOYES, AGENTS OU
FILIALES OU QUI QUE CE S0IT DAUTEE IMPLIQUE DANS LE
DEVELOPPEMENT, LA FABRICATION OU LA DISTRIBUTION DU LOGICIEL OU
DES MATERIAUX ACCOMPAGNATEURS, NE SAURONT ETEE TENUS POUR
RESPONSABLES DE QUELGUES DEGATS QUE CE SOIT Y COMPEIS, ET SANS
SY LIMITEE, DIRECTS OU INDIRECTS :; SECONDAIEES ; OU IMPOETANTS,
DANS LE CAS DE DOMMAGES LIES A UN PREJUDICE PEESONMEL, AUX
EFFETS PERSOMNELS, A LA PERTE DE PROFITS COMMERCIAUX, A LA PELETE
D'EXPLOITATION, A LA PEETE DINFORMATIONS COMMERCIALES. A LA
PEETE DE TEXTE OU DE DONNEES CONSERVEES OU UTILISEES AVEC LE
LOGICIEL, Y COMPEIS LE COUT DE RECUPERATION OU DE REFRODUCTION
DU TEXTE OU DES DONMNEES, OU TOUTE AUTEE PEETE PECUNIAIRE LIEE A
LCUTILISATION OU A LUIMPOSSIBILITE DUTILISATION DE CE LOGICIEL
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CETTE LIMITE DE RESPONSABILITE S’APPLIGUE MEME SI VOUS-MEME OU
QUI QUE CE SOIT D'AUTRE A INFORME LE PROPRIETAIRE OU TOUT AUTRE
REPREESENTANT AUTORISE DE CELUI-CI DE LA POSSIBILITE DE CES DEGATS.

MEME 51 CEUX-CI SONT CAUSLS PAE, OU EESULTENT DE LA NEGLIGENCE
ORDIMAIRE, STRICTE, INDIVIDUELLE OU PAETAGEE DE 5ES DIRECTEURS,
OFFICIERS, EMPLOYES, AGENTS, CONTRACTUELS OU FILIALES. CEETAINS
PAYS NAUTORISENT PAS UEXCLUSION OU LA LIMITE DE DEGATS
SECONDAIRES OU IMPOETANTS, LA LIMITE CI-DESSUS OU PEXCLUSION
PEUT PAR CONSEQUENT ME PAS SAPPLIGUER A YOUS.

Sepport produit et mise & jour. Ce LOGICIEL est contu pour &tre facie
d'utilisation et le Propriftaire fournit une assistance limitée au produit, telle
qu'elie est définie dans les MATERIAUX ACCOMPAGMNATEUES.

Juridiction. LES LOIS ANGLAISES REGISSENT CET ACCORD, GUEL QGUE SOIT
LE CHOIX DE PRINCIPES JURIDIGUES DE CHAQUE PAYS, AVEC UN FORUM
ET UN LIEU DE JUGEMENT A LONDRES, ANGLETERRE. Cet accord ne pewt
eitre modifié gue Un INStrument ecrit specifiant est la mods ;

et exécutd p.nqruluﬁp:!lnt parties. Au cas u;p::fd'mpnﬂmnqu'!!h de cet Aﬂmrd.ﬁcﬂﬁ
déclaré inexécutoire, celle-ci devra &tre appliguée aw maximum, et les awtres
dispositions de cet Accord demeureront entiérement en vigueur,

Accord entier. Cet Accord représente I'accord emtier entre les parties, et
remplace toute communication orale ou ecrite, toute proposition ou accord

prealable entre les parties ow tout revendeur, distributeur, agent ou employe.

Resiliation. Cet Accord est valable jusqu'a sa resiliation. Cet Accord cesse
awtomatiquement (sans awtre avertissement) si Yous ne respecter pas les
dispositions de 'Accord. Vous powver également résilier cet Accord en
détruisant le LOGICIEL et les MATERIAUX ACCOMPAGNATEURS et towtes les
copies et reproductions du LOGICIEL et des MATERIAUX

OMPAGNATEURS et en effacant ¢t en purgeant de maniére permanente e

LOGICIEL de tout serveur client ou de 'ordinateur sur lequel il a été installe.

Kecours équitables. Vous convener par la présente, gue si les conditions de cet
Accord ne sont pas exécutées spécifiguement, le Proprietaire sera
irremédiablement endommagé, et par conséguent vous accepter gue le
Propriétaire avra le droit, sans obligation, awtre sécurité, prewve des dégats, a
des recours équitables adéquats en ce qui concerne tout {ms} manguement(s)
i cet Accord, en supplément a tourt awtre recours di

Proprittaire. Si vous aver quelgue question que ce soit sur cet Accord, les
matériaux accompagnateurs, ou autre, vewiller contacter par ecrit :

Take 2 Interactive Software

Saxon House

2-4 Victoria Street

Windszor

Berkshire

SL4 IEN

Eoyaume-Uni
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© 2000 Artisan Pictures, Inc. Tous droits réserves. Le “Stickman™ et Blair Witch
sont des marques déposées et marques de service d Artisan Fictures, Inc. Tous
droits réservés. Le logo Terminal Reality et le logo Nocturne sont des marques
deposees de Termm.al Keality, Inc. Gathering of Developers et godgames sont
des rnaquEi %aﬂ'ne:mg of elopers, Inc. Toutes les awtres
m-qulﬂ de fabrique et noms de marque appartiennent a leurs propriétaires
Zﬂb&ﬁmhtrmg of Developers, Inc. Tous droits réservés.

Microsoft et Windows 95, Windows 98 et Windows NT somt des margques

déposées de Microsoft Cnrpumtm Toutes les awtres marques déposées et
marques de fabrigue appartiennent a leurs propriétaires respectifs.

Produit au Royawme-Uni.
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