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The PEGI age rating system:

Le systéme de classification PEGI

El sistema de clasificacion por edad PEGI:
Il sistema di classificazione Pegi

Das PEGI Alterseinstufungssystem

Age Rating categories:

Les catégories de tranche
d’age:

18

g i T

Categorias de edad:
Categorie relative all'eta:
Altersklassen: Note: There are some local variations!

Note: Il peut y avoir quelques variations en fonction du pays !

Nota: jVariara en funcién del pais!
Nota: Puo variare a seconda del paese!

Achtung: Lénderspezifische Unterschiede kénnen vorkommen!

Content Descriptors:
Description du contenu:
Descripciones del contenido:
Descrizioni del contenuto:
Inhaltsbeschreibung:

BAD LANGUAGE DISCRIMINATION DRUGS
@ LA FAMILIARITE DE LANGAGE LA DISCRIMINATION } LES DROGUES

~ LENGUAJE INAPROPIADO DISCRIMINACION - DROGAS
CATTIVO LINGUAGGIO DISCRIMINAZIONE DROGHE
VULGARE SPRACHE DISKRIMINIERUNG DROGEN

% FEAR SEXUAL CONTENT ey viouence
%X LA PEUR g LE CONTENU SEXUEL J;" LA VIOLENCE
“4 TERROR : ¥

~ CONTENIDO SEXUAL * VIOLENCIA
PAURA SESS0 VIOLENZA
ANGST UND SCHRECKEN SEXUELLER INHALT GEWALT

For further information about the Pan European Game Information (PEGI)
rating system please visit:

Pour de plus amples informations concernant I’évaluation du systéme
d’information de jeu Pan Européen (PEGI), vous pouvez consulter:

Para obtener mas informacién sobre el sistema de calificacion de
juegos (PEGI), por favor visite:

Per ulteriori informazioni sul sistema europeo di valutazione delle
informazioni del gioco (PEGI) vi preghiamo di visitare:

Fir weitere Informationen tber das européische Spiel-Informationen
Bewertungs-System (PEGI) besuchen Sie bitte:

http://www.pegi.info

o Australia

Customer Service Numbers

Telephone ™ mrae™  Fax
1902 26 26 26

($2,48 Minute. Price subject to change without notice.)

Email/Websites

support.australia@atari.com

« (isterreich

Technische: 0900-400 654  Spielerische: 0900-400 655
(€1,35 Minute) Mo. - Sa. 14.00 - 19.00 Uhr

www.de.atari.com

* New Zealand

($1,99 Minute. Price subject to change without notice.)

* Belgie - - nl.helpdesk@atari.com
+44 (0)870 850 1958 - . .
* Danmark | .00 1o 16:00 Monday to Friday (except Bank Holdays) uk helpline@atari.com
: +44 (0)870 850 1958 - ! .
* Suomi 10:00 to 16:00 Monday to Friday (except Bank Holidays) Ukchelpline@atari.com
0900 54263

www.atari.com.au

* France

Technique: Support Technique Atari
0825 15 80 80 P

(0,15 € /mn du lundi au samedi de 10h-20h non stop) 33611{Gastaatty

fr.support@atari.com
www.atari.fr

¢ Deutschland

Technische: 0900-1-771 882  Spielerische: 0900-1-771 883
(€1,24/Min aus dem dt. Festnetz) Mo. - Sa. 14.00 - 19.00 Uhr

www.de.atari.com

* Greece

301 601 88 01 °

gr.info@atari.com

¢ |talia

it.info@atari.com
www.atari.it

o Nederland

nl.helpdesk@atari.com

.

10:00 to 16:00 Monday to Friday (except Bank Holidays)

+44 (0)870 850 1958 - " .
° Norge 10:00 to 16:00 Monday to Friday (except Bank Holidays) uk helpline@atari.com
e Portugal +34 902 10 18 67 - stecnico@atari.com
9 Segunda a Quinta: 9:00 as 18:30 - Sexta Feira: 09:00 as 15:00 www.pt.atari.com
o Israel + 09-8922912 - il.service@atari.com
16:00 to 20:00 Sunday - Thursday www.il.atari.com
- | Espana Servicio de atencion al cliente: +34 902 10 18 67 “ec"ic‘)@atafi-wm
- Lunes a jueves: 9:00 -18:30 - viernes: 09:00h-15:00 www.es.atari.com
° i 08-6053611 - .
sve"ge 17:00 till 20:00 helgfri méndag till fredag se.support@atari.com
* Schweiz (2,50 CHF/Min) Mo. - Sa. 14.00 - 19.00 Uhr i .gamecity-anline.ch
o UK Technical Support: 0870 8501958 uk helpline@atari.com

www.uk.atari.com j

Wrong number?

As some changes might have been done after
this manual went to print, you can still access
all updated technical support numbers at:

Come and join the community!

To register and get the most out of your new game, send
e-cards to your friends, download wallpapers or get access to
lots of other free stuff, visit us and choose a country at:

www.atari.com

Use of ATARI web sites is subject to terms and conditions, which you can access on our websites.
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EINLEITUNG

Das Training deines Gehirns ist genau so wichtig wie deine Erndhrung
und kérperliche Betatigung. Dieses Spiel hilft dir dabei - nur wesentlich
einfacher und Zeit sparender. Das Programm wurde vom Erfinder des
beliebten Gehirntrainings-Genres getestet, dem weltberihmten Dr.
Kawashima.

Das Programm enthalt bekannte und neue Ubungen zur Anregung
verschiedener Gehirnbereiche, die deinen Geist wach und aktiv halten.
Ein komplettes Gehirn-Workout in deinem Handy - so kannst du Gberall
schnell und einfach trainieren!

DIE LIESMICH-DATEI

Gehirnjoggen mit Dr. Kawashima beinhaltet eine LiesMich-Datei mit
Informationen Gber die Systemanforderungen und die Ausfihrung des
Programms. Wenn Sie sich diese Informationen anschauen mochten,
klicken Sie bitte doppelt auf die Datei im Hauptverzeichnis der DVD.

DirectX®-Installation

Die Gehirnjoggen mit Dr. Kawashima-DVD-ROM benétigt DirectX® 9.0c
oder hoher. Wenn Sie nicht DirectX® 9.0c oder eine hohere Version
installiert haben, starten Sie bitte die Anwendung Dxsetup.bat im
Hauptverzeichnis der DVD oder besuchen Sie die Internetseite
www.microsoft.com/downloads/, um die aktuellste Version von
DirectX herunterzuladen.

PROGRAMMSTART-MENU

Dieses Mend erscheint, wenn Sie das Programm starten.

Cwith O Kaveashinva |

Choose w
_S_M.&sm_'ﬂs_ﬂ—h.
_ Chaix de 12 130016 el (o083 1) |
_ Etegir idioma__h (8000 )

Scegli la lingua

Bitte konfigurieren Sie Ihre Lieblingseinstellungen.

Fir die DVD-/Download-/Mini-DVD-Version.
Wahlen Sie die bevorzugte Sprache.

Falls Sie diese Einstellung zu einem spateren Zeitpunkt andern
mochten, wahlen Sie bitte die Option EINSTELLUNGEN > Sprachwahl
(siehe "Einstellungen" auf Seite 17).

.,
4p

Konfigurieren Sie die Soundeinstellungen.

DVD-/Download-Version: Diese Einstellungen missen Sie nur beim
ersten Start vornehmen.

Mini-DVD-Version: Die Einstellungen missen Sie bei jedem
Programmstart vornehmen, damit Sie das Programm so konfigurieren
kénnen, dass auf Geschaftsreisen niemand gestort wird.




ERSTES TRAINING

MNew Registration

MNew Registration

[ MNew Registration

A

MNew Registration

Competition Mode SETTINGS

Geben Sie Ihre persénlichen Daten ein.

Weadhlen Sie ‘Neue Registrierung'.
»  Bis zu 4 Personen kénnen persdnliche Konten erstellen.

AnschlieBend kénnen Sie Dr. Kawashimas Vortrag zum
Gehirn und zur Funktionsweise des Programms lesen.

Die erste Berechnung lhres geistigen Alters.

Use your keyboard and
input the Nickname
you would like to use
in the game.

Nachdem Sie Ihre persénlichen Daten eingegeben haben,
ist es Zeit, Ihr geistiges Alter zu ermitteln!

Sie werden mit drei zuféllig gew&hlten Ubungen gepriift.

lhre Ergebnisse bei-diesen Ubungen dienen der Ermittlung lhres
geistigen Alters, welches angezeigt wird, damit Sie beginnen kénnen.

Sie kdnnen die Fragen mit verschiedenen Eingabemethoden/-geraten
beantworten. Benutzen Sie z. B. eine Maus oder ein Touchpad, um den
Cursor zu bewegen, und geben Sie Ihre Antworten mit der Tastatur
oder dem Zahlenblock ein.

Bei den Ubungen wird sowohl Ihre Reaktionszeit als auch die Zahl der
richtigen Antworten bewertet, also sollten Sie die Eingabemethode
verwenden, die Ihnen am vertrautesten ist.




TRAINING

Persdnliches Trainingsmenii: \Wenn Sie sich registriert
haben, gelangen Sie ins Trainingsmend.

Bestimmung des geistigen Alters: Berechnet Ihr geistiges Alter.
Tégliches Training: Wihlen Sie die Ubungen selbst und trainieren Sie
Ihr Gehirn. :

Daten anzeigen: Sehen Sie sich |hre bisherigen Ergebnisse an.
Persodnliche Einstellungen: Passen Sie Ihre personlichen Einstel-
lungen an.

Info: Lesen Sie faszinierende Fakten aus Dr. Kawashimas umfang-
reichem Wissen rund ums Gehirn.

Training beginnen:
Klicken Sie im Spieler-Menubildschirm auf 'Tagliches Training'.

* Sie kénnen dann eine Ubung auswiihlen.

Alle Ubungen sind in drei Gruppen unterteilt, die den drei Gehirn-lappen
entsprechen.

Mit den Ubungen der blauen, braunen und griinen Gruppe kénnen
Sie also entsprechend Ihren Parietal-, Frontal- und Temporallappen
trainieren.

Klicken Sie auf die orangefarbenen Pfeile nach links und rechts,
um von einer Gruppe zur anderen zu wechseln und die verfiigbaren
Ubungen anzuzeigen.

Klicken Si_g: auf die Ubung, die Sie ausprobieren méchten. Nun erscheint der
Titel der Ubung zusammen mit einer kurzen Beschreibung.

Wenn Sie auf 'Tutorial' klicken, werden Einzelheiten zur Ubung und
grafische Anweisungen eingeblendet.

Klicken Sie auf 'Wahlen', um die Ubung zu starten.

Sobald Sie die Ubung beendet haben, erscheint Ihr Ergebnis.

Ihre Punktzahl wird aus dem Prozentsatz richtig beantworteter Fragen
und der verbleibenden Zeit errechnet.

Um hohe Punktzahlen zu erzielen, missen Sie schnelle und richtige
Antworten geben. i
*Die hochste Punktzahl betragt bei allen Ubungen 100.

AnschlieBend werden Ihre personlichen zehn Bestpunkte angezeigt.
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BESTIMMUNG DES GEISTIGEN ALTERS Das Wiederholen von Ubungen stimuliert das Gehirn, also machen Sie

weiter und erreichen Sie mit der Zeit ein niedrigeres geistiges Alter!

Klicken Sie im Spieler-Menubildschirm auf 'Bestimmung . ] ) o ) -

des geistigen Alters'. Es wird nur Qas zuerst ermlttglte geistige AFter des Tages im Datenme_nu,
auf der 'Geistiges Alter'-Karte, in den Blog-Teilen und in der Web-Rangliste
angezeigt, um ein unverfalschtes Ergebnis zu erreichen.

DATEN ANZEIGEN

E

L [fAse20 GAse 27 Fhge3s

B Bromst Biss

Es beginnen drei Ubungen. AuBer beim ersten Mal kénnen
Sie zwei der drei Ubungen jedes Mal selbst wiihlen; £ A

A
0
0
U
v

: : - (Comn )
die dritte wird zuftllig fir Sie ausgewdhlt. d}
_‘ :_ B ko Sehen Sie sich hier die Ergebnisse Ihrer Ubungen
. - - - : und Informationen an.
@[ B ™" 0s/10 "™ 00 secones " 072.0 ) \
2 " 08/12 "™ 00 seconss * 055.3 : Es werden Daten von bis zu zwei Jahren bis zum aktuellen Datum

[B)(® 5= ™™ 01/08 "™ 00 secones " 005.1 ) angezeigt.

Ein Gehirnsymbol kennzeichnet die Tage, an denen Sie trainiert haben.

Ihr geistiges Alter wird immer an den Tagen angezeigt, an denen Sie es
ermittelt haben.

Anhand Ihrer Ergebnisse wird Ihr geistiges Alter berechnet. Klicken Sie auf 'Daten’, um sich detailliertere Informationen anzusehen.

Das endgiiltige Alter setzt sich dann aus der Berechnung aller Sie gelangen dann in den Datenbildschirm.
Ubungsdaten zusammen.

Die zehn besten Ergebnisse werden angezeigt.

e e




DATENBILDSCHIRM

X
Return Quit
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_ Hier kénnen Sie sich Ihr geistiges Alter und jedes
Ubungsergebnis in chronologischer Reihenfolge ansehen.

Der Bildschirm zeigt die drei besten Ergebnisse beim geistigen Alter
sowie die drei besten Ubungsergebnisse an.

I§enutzen Sie die Pfeile oben und unten an der rechten Seite, um zur
Ubung zu scrollen, die Sie sich ansehen mdchten.

Mit den farbigen Buttons kénnen Sie auch direkt zu Ubungen fiir eine
bestimmte Gehirnregion springen. Die Ubungen der braunen, griinen
und blauen Gruppen ermdglichen es lhnen, lhren Frontallappen,
Parietallappen und Temporallappen zu trainieren.

Wenn Sie sich Ihren Fortschritt bei einer bestimmten Ubung

chronologisch ansehen mdchten, klicken Sie auf 'GRAPH'. Sie gelangen
in den Graph-Bildschirm.

o

GRAPH-BILDSCHIRM (Jahr/Monat)

Return Qf.lll:

T )
L 2009-3 J

EEBEABER
e ——y

Brain Age

Ein Liniendiagramm stellt Ihr geistiges Alter und den
chronologischen Fortschritt Ihrer Ubungsergebnisse dar.

Sie konnen zwischen der Jahres- und der Monatsansicht wechseln.

Klicken Sie dazu einfach auf das Symbol fir 'Jahr' oder 'Monat".

Scrollen Sie mit den Pfeilen nach links und rechts durch.die Daten.

(In der Monatsansicht scrollen Sie z. B. jeweils einen Monat vor oder
zuriick.)

Das erste Ergebnis jedes Tages wird gespeichert. So bleibt das
Ergebnis unverfalscht.




PERSONLICHE EINSTELLUNGEN

Uberpriifen Sie hier Ihre registrierten Informationen
und andern Sie sie, falls nétig:

=)

Title

Turquoise

Spielernamen ¢ndern

Ranginformationen (Geburtstag, Sternzeichen, Spielkarten-Symbol).
*Sie konnen auch uben, ohne diese Informationen anzugeben.

Titel (wie er auf der 'Geistiges Alter'-Karte, in den Blog-Teilen und
in der Web-Rangliste erscheinen soll).

Ihr erster Titel ist 'Trkis'. Je nach Ergebnis werden Sie andere Titel
einstellen kdnnen, wenn Sie Fortschritte gemacht haben:

Beispiel:

U Amethyst: Dieser Titel wird verfugbar, wenn Ihr durch-
schnittlicher Highscore in den Bereichen RECHNEN,
GEDACHTNIS, POSITIONEN und SERIE 55 (ibersteigt, und Ihr
personlicher Durchschnitt Gber 30 liegt.

. Bronze: Diesen Titel haben Sie sich verdient, wenn Sie mehr
als 14.400 Trainings-Index-Punkte haben.

Insgesamt kénnen Sie im Laufe des Trainings und durch das
Sammeln von Punkten 9 Titel erreichen.

AuRerdem koénnen Sie 10 Titel erhalten, indem Sie bestimmte
Bedingungen im Trainings-Index erfiillen, wie die Anzahl der
gemachten Ubungen etc. Versuchen Sie, alle Titel zu entdecken und
auch zu erhalten!

* Geistiges-Alter-Anzeige (basierend auf den zuletzt gespei-
cherten Daten)

e Datum (wechselt zum Kalender)

* Ausgabe-Buttons ('Geistiges Alter'-Karte, Blog-Teile, Web-
Rangliste) *Details unter "AUSGABE".

Zuvor registrierte Daten kdnnen verandert werden. Ihre Anderungen
werden erst ibernommen, nachdem Sie auf 'OK' geklickt haben.

DATEN LOSCHEN - Loscht Ihr Profil und Ihre persénlichen Daten.
*Bitte tun Sie dies nur, wenn Sie sich ganz sicher sind, da die Daten
nicht wiederhergestellt werden kénnen.

AUSGABE
Hier kdnnen Sie sich Ihr Trainingsergebnis ausgeben lassen.

'GEISTIGES ALTER'-KARTE

Verdffentlichen Sie Ihr geistiges
Alter und Ihre Ergebnisse im JPG-Format!

Klicken Sie einfach auf 'OK" und die Grafik wird erstellt.
Der Ordner, in dem sie gespeichert wird, 6ffnet sich automatisch.
*Der Zielordner heit "My Games' und ist unter 'Eigene Dateien' zu finden.

Die JPG-Datei kdnnen Sie dann ausdrucken oder |hren Freunden per
E-Mail schicken. Bitte befolgen Sie die Anweisungen fir Ihren Drucker,
um die gewtnscht GréRe zu drucken.

Beeindrucken Sie Ihre Freunde mit Ihrem geistigen Alter!

*Der Name der Organisation auf der 'Geistiges Alter'-Karte ist frei erfunden.

=




BLOG-TEILE

Your information will be output as BlogParts,

Output information

NINAT S

ol

Bdmiage 47.8

Turquoise

Turgquoise

1 ——

Um die Blog-Teile-Funktion nutzen zu k6nnen, bendétigen Sie einen
Browser mit JavaScript und Adobe Flash Player
(Version 9 aufwidrts empfohlen), die beide kostenlos erhdiltlich sind.

Wie Sie Ihre Blog-Teile verdffentlichen missen, hangt von dem Blog-
Dienst ab, den Sie verwenden.

Genauere Informationen kdnnen Sie bei Ihrem Blog-Provider erfragen.
Einige Blogs unterstitzen vielleicht nicht diese Blog-Teile-Funktion.

Bitte haben Sie Versténdnis dafir, dass wir nicht garantieren kénnen,
dass diese Funktion von |hrem Provider unterstitzt wird.

Verdffentlichen Sie die Ergebnisse Ihres Gehirntrainings im Blog!

Klicken Sie einfach auf 'Ausgabe’. Dann 6ffnet sich ein Browser-Fenster
mit dem Blog-Teile-Quellcode.

Jetzt kann die ganze Welt tber Ihr geistiges Alter staunen!

*Bitte veroffentlichen Sie zusammen mit diesen Blog-Teilen KEINE
personlichen Informationen.

Sehen Sie sich die Vorschau der Blog-Teile an, bevor Sie sie im Blog
veroffentlichen.

fa

WEB-RANGLISTE

X
Return Quit

Your information will be uploaded to Web Ranking. ‘
e

(Internet connection necessary.)

Qutput information

NINA

|s-E';\'-'f:‘:,-|

effe 349 7 2132

Meteor

Meteor

D

Befolgen Sie bitte diese Hinweise zur Web-Rangliste.

*Wenn Sie 'HOCHLADEN' wahlen, wird Ihr Web-Ranglisten-Spitzname
ins Internet hochgeladen, also sollte er KEINE privaten Daten,
Kreditkarteninformationen etc. enthalten.

Sie kdnnen hier einen anderen Spitznamen festlegen als den, den Sie
fur Ihre taglichen Ubungen verwenden.

Der Name sollte bis zu flinfzehn Buchstaben oder Zahlen enthalten
(ohne Leerschritte).

Einige Worter wird der Server nicht zulassen, also wahlen Sie in diesen
Fallen einfach einen anderen Namen und laden Sie ihn erneut hoch.

Sie kénnen auch weitertrainieren, ohne etwas einzugeben.

*Eine Internetverbindung ist erforderlich, um die Web-Ranglisten-
Funktion zu nutzen.

Bitte lesen Sie die untenstehenden Nutzungsbedingungen fir
Informationen zu mdéglichen weiteren Bedingungen.

Hier kdnnen Sie Ihren anderen Spitznamen fir die Web-Rangliste, Ihr
geistiges Alter, Ihren Titel und Ihr Sternzeichen hochladen und auf der

Website um Punkte wetteifern.




Klicken Sie auf 'Rangliste’, um Ihren Standardbrowser zu 6ffnen. Wenn
alles problemlos verlauft, erscheinen lhre Details im Internet im Web-
Ranglisten-Bildschirm.

Die Registrierung ist somit abgeschlossen.

Beachten Sie bitte, dass das Geburtsdatum, das Sie ggf. vorher im
Programm eingebeben haben, NICHT auf der Website erscheint.

= |hr Web-Ranglisten-Spitzname und alle dazugehdrigen Daten, die
auf diesem Bildschirm erscheinen, kénnen dffentlich eingesehen
werden.
Veroffentlichen Sie daher keine vertraulichen Informationen Uber
sich selbst oder andere.
Beachten Sie bitte, dass wir fir Daten, die Sie veroffentlichen, keine
Verantwortung Gbernehmen kénnen.

INFO

Lesen Sie hier Informationen zum Gehirn von Dr. Kawashima.

Insgesamt gibt es elf Infos, von denen immer mehr hinzukommen,
wenn Sie Fortschritte machen.

e

EINSTELLUNGEN

" Ergiigh =)

Hier kénnen Sie die Trainingseinstellungen anpassen.

Sound
Lautstarke - Passt die Lautstarke an.

Sprachwahl
Englisch/Franzdsisch/Deutsch/Italienisch/Spanisch

FenstergroRe
Fenster/Maximum

All diese Elemente kénnen angepasst werden.

Die Anderungen werden erst wirksam, nachdem Sie auf '0OK' geklickt
haben.

*Samtliche Anderungen, die Sie hier vornehmen, gelten auch fiir alle
anderen Spieler, die das Programm nutzen.

na




VS-MODUS BIS BALD

| X I Sie kdnnen das Training jederzeit abbrechen, indem Sie auf 'BEENDEN'
Return Quit klicken.

Take tumns playing minigames to compete for the

best score and Brain Age. Sie kdnnen die Trainingssitzung auch manuell im Betriebssystem
schlieBen (unter Windows klicken Sie z. B. auf den SchlieRen-Button).

Bei dieser Methode wird das Programm jedoch geschlossen, ohne dass
die Daten zuvor gespeichert werden. Daher verlassen Sie das
Programm bitte immer Uber 'BEENDEN'.

_ Mehrere Spieler kénnen am selben Computer rundenbasiert
Ubungen machen und um Punkte und ihr geistiges Alter wetteifern.

Bis zu 4 Spieler kénnen daran teilnehmen.

. Today's Training Index
Wahlen Sie zuerst die Zahl der Spieler und Ubungen. ; | Points 286.5
Bevor die Ubungen beginnen, werden die Spielerfarben angezeigt. - IJ ol done

Wenn Sie die Spielreihenfolge bestimmt haben und alle bereit sind,
klicken Sie auf 'Ja". Der BIS BALD-Bildschirm zeigt lhren Trainings-Index
fir den Tag, an dem Sie gelibt haben.
Es beginnt eine zufllig gewahlte Ubung.
Versuchen Sie, den Trainings-Index taglich zur Information anzusehen!
Wenn alle Spieler fertig sind, werden die Punktzahlen verglichen und
die Rangfolge wird angezeigt.

*|Im Falle eines Unentschieden gewinnt der Spieler mit dem besten
geistigen Alter.

.




WEB-RANGLISTE - NUTZUNGSBEDINGUNGEN

Eine Internetverbindung ist erforderlich, um die Web-Rangliste-
Funktion zu nutzen.

Zur Verwendung dieser Funktion ist es erforderlich, dass der Benutzer
in eigener Verantwortung fir die nétige Software, Hardware und
Internetverbindung sowie deren ordnungsgemaRe Installation und
Funktionstichtigkeit sorgt.

Des Weiteren Gbernimmt NAMCO BANDAI Games keine Verantwortung
fir den Teilnehmer oder die Zugangseinstellungen des Spielers.

In folgenden Féllen wird NAMCO BANDAI Games den Dienst ohne

vorherige Benachrichtigung unterbrechen:

(1) Bei Wartungsarbeiten oder saisonalen Arbeiten am Server.

(2) Bei dringender Wartung aufgrund eines Defekts beim
bereitgestellten Dienst.

(3) In anderen Fallen, in denen NAMCO BANDAI Games die
Unterbrechung des Dienstes als notwendig erachtet.

NAMCO BANDAI Games behalt sich das Recht vor, den Dienst ohne
vorherige Ankindigung zu unterbrechen und/oder einzustellen.

NAMCO BANDAI Games Ubernimmt keine Verantwortung far
Veranderungen, Unterbrechungen oder das Einstellen des Dienstes.

Der Benutzer tbernimmt die volle Verantwortung fir samtliche
Informationen, die Gber unseren Dienst Dritten zur Verfigung gestellt
werden.

NAMCO BANDAI Games Ubernimmt keine Verantwortung fir
Handlungen des Benutzers, da der bereitgestellte Dienst lediglich als
Medium dient, wodurch der Benutzer Dritten Informationen vermittelt.
Es wird keine Verantwortung Ubernommen fir die Echtheit,
Glaubwirdigkeit oder Legalitdt von Inhalten, die auf diesem Wege
Ubermittelt werden.

NAMCO BANDAI Games ubernimmt keine Verantwortung fir
Mitteilungen, die der Benutzer von Dritten erhalt, oder fir Schaden
oder Krédnkungen, die durch den Inhalt solcher Mitteilungen entstehen
kénnen. Der Benutzer muss selbst entscheiden, ob der Inhalt derartiger
Daten verldsslich, zutreffend, vollstandig, hilfreich, vorteilhaft etc. ist,
und erklart sich bereit, die Verantwortung und sémtliche daraus
entstehenden finanziellen Pflichten selbst zu tragen.
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