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VOR DEM START

Installation

CSI: CRIME SCENE INVESTIGATION™: TODLICHE VERSCHWORUNG INSTAL-
LIEREN

Um CSI™: Tédliche Verschwdrung zu installieren, legen Sie die DVD in das Laufwerk
lhres Computers ein und wahlen Sie auf dem Startbildschirm die Option Installieren.

CSl: CRIME SCENE INVESTIGATION™: TODLICHE VERSCHWORUNG DEINSTAL-
LIEREN

Es gibt verschiedene Mdglichkeiten, CSI™: Tédliche Verschwérung zu deinstallieren:

Klicken Sie auf das Startmeni und suchen Sie den Ordner CSI™: Tddliche Verschwo-
rung (standardmaBig: Alle Programme, Ubisoft, CSI™- Tédliche Verschwdrung),
wahlen Sie dort die Option Deinstallieren.

Legen Sie die DVD in das Laufwerk Ihres Computers ein und wahlen Sie auf dem
Startbildschirm die Option Deinstallieren.

Offnen Sie den Abschnitt Programme hinzufiigen oder entfernen in der Systemsteu-
erung, wahlen Sie CSI™: Todliche Verschwérung und klicken Sie auf Deinstallieren.

Startmeni

Melden Sie sich mit lhrem Facebook-Konto an, um die automatische Veréffentli-
chung von Auszeichnungen, die Sie im Spiel gewinnen, zu aktivieren. Sie kénnen
diese Option jedes Mal &@ndern, wenn Sie das Spiel starten, oder indem Sie die
Einstellungen lhres Facebook-Kontos andern.

Hauptmenii

LCS1I:

CRIME SCENE INVESTIGATIUN

Select Case

Continue

Options

Credits

Fall auswéhlen: Beginnen Sie ein neues Spiel mit dem ersten Fall ,Festgebacken”.
Sobald Sie einen Fall abgeschlossen haben, wird ein neuer verfiigbar. Sie erhalten
die Méglichkeit, einen neuen Fall zu untersuchen oder einen alten Fall erneut zu
spielen, um eine bessere Bewertung zu erhalten. In jedem Fall kdnnen Sie auch drei
vorherige Spielsténde oder den letzten Autosave-Spielstand laden.

Weiter: Setzen Sie das aktuellste Spiel fort. Sie fangen am letzten besuchten Ort
wieder an.

Optionen: Hier finden Sie Einstellungen fiir den Ton, das Tutorial, die Untertitel und
die Tipp-Haufigkeit.

Mitwirkende: Alle, die am Spiel mitgearbeitet haben.

Beenden: Das Spiel beenden und das Programm verlassen.

Hinweis: Sie kdnnen jederzeit wéahrend des Spiels zum Hauptmenii zuriickkehren, in-
dem Sie den PDA 6ffnen und zuerst , Optionen” und dann , Hauptmen(i” auswahlen.

STEUERUNG

Linke Maustaste: Auswahlen oder aktivieren (unter anderem Objekte auswahlen,
vorwarts bewegen, mit Personen reden, Werkzeuge benutzen und Schalter betatigen).

Rechte Maustaste: Zuriick zum vorherigen Menii oder zur vorherigen Ansicht.
Leertaste: Das aktuelle Gespréch tiberspringen.
Esc-Taste: Den PDA offnen.



EINLEITUNG

Las Vegas ist zu einer so groBen Basis fiir ein geféhrliches Drogenkartell geworden,
dass das FBI eingeschaltet wurde. Ihre Expertise als Tatortermittler wird bendtigt,
um das CSI-Team und Gene Huntby bei der Verfolgung der Bienenkdnigin, einer
gefahrlichen Drogenbaronin, die hinter mehreren schockierenden Morden stecken
konnte, zu unterstiitzen. Besuchen Sie Tatorte, befragen Sie die Verdachtigen und
folgen Sie den Beweisen, um schlieBlich die Konigin zu fangen. Aber seien Sie acht-
sam: Niemand ist vor ihr sicher.

DAS SPIEL

Sie beginnen jeden Fall am Tatort, wo Captain Jim Brass Sie und Ihren Partner tber
das Verbrechen informiert. Sie kdnnen mit Ihren CSI-Partnern reden, um zu erfahren,
was sie iber den Fall denken, oder gleich mit der Untersuchung des Tatorts begin-
nen. Vergessen Sie nicht, alle Personen, auf die Sie treffen, zu befragen, denn sie
alle kénnten im Besitz wichtiger fallrelevanter Informationen sein.

Untersuchung von Tatorten
PS5 UMSCHAUEN

(‘J An einigen Orten konnen Sie die Ansicht verandern, dann erscheinen Pfeile
am linken und rechten Bildrand. Ist der Cursor nahe dem linken Bild-
schirmrand, wandert der Bildausschnitt nach links. Ist der Cursor nahe dem
rechten Bildschirmrand, wandert der Bildausschnitt nach rechts.

A GENAUER HINSEHEN
Der Cursor verwandelt sich in einen Pfeil, sobald er liber etwas bewegt

wird, das naher untersucht werden kann. Wahlen Sie einen Gegenstand
aus, wahrend der Pfeil angezeigt wird, um naher heranzugehen.

INTERAKTION MIT OBJEKTEN

o| Der Cursor verwandelt sich in eine Hand, wenn er (iber etwas gefiihrt wird,
mit dem interagiert werden kann. Zum Beispiel kénnten Sie eine Tiir 6ffnen
missen, um ein Beweismittel einzusammeln.

ANPASSUNG DES BLICKWINKELS

Wenn Sie sich Gegenstande aus der Nahe anschauen, konnen Sie den Blickwinkel
verandern, indem Sie den Cursor nach rechts oder links an den Bildrand bewegen.
Schauen Sie sich die Gegenstande immer aus jedem Winkel an, so entdecken Sie oft
neue Hinweise.

HERAUSZOOMEN

Nachdem Sie sich etwas genauer angesehen haben, méchten Sie vermutlich in
die vorherige Ansicht zuriickkehren. Benutzen Sie dafiir entweder die Schaltflache
LZuriick” auf dem Bildschirm oder die rechte Maustaste. Manchmal miissen Sie
mehrmals herauszoomen, um wieder in die Hauptansicht zu gelangen.

Beweise sammeln
WERKZEUGKISTE OFFNEN

Befinden Sie sich nahe genug an einem Gegenstand, um ein forensisches
Werkzeug zu benutzen, verwandelt sich der Cursor in einen Werkzeugkas-
ten. Klicken Sie, um den Werkzeugkasten zu 6ffnen und ein bestimmtes
Werkzeug auszuwahlen. An einem Tatort kdnnen Sie viele Gegenstande
untersuchen, auch wenn einige davon keine Beweise sind und daher auch
kein Werkzeug benétigen.

EIN WERKZEUG BENUTZEN

Ihr Werkzeugkoffer ist in vier Bereiche
unterteilt und der Beweis wird in der Mitte
davon angezeigt. Die vier Werkzeugtypen
sind: Fingerabdruck-Werkzeuge, Indikator-
Flssigkeiten, Werkzeuge zur Beweisauf-
nahme und Abgusswerkzeuge fiir Abdrii-
cke. Einige Beweise missen erst mithilfe
dieser Werkzeuge entdeckt werden, bevor
sie eingesammelt werden kdnnen. Wahlen
Sie den gewlinschten Werkzeugtyp und
das benétigte Werkzeug wird automatisch
festgelegt.

Beweisaufnahme: Wahlen Sie diese Werkzeugkategorie, wenn Sie ein Foto ma-
chen wollen oder eine pulvrige Substanz oder Blut aufnehmen mochten.



Indikator-Fliissigkeiten: Wahlen Sie diese Werkzeugkategorie, um Spuren von
verborgenen Fliissigkeiten aufzunehmen, zum Beispiel Blut, das oberflachlich
abgewischt wurde.

Fingerabdriicke: Wahlen Sie diese Werkzeugkategorie, wenn Sie glauben, dass es
Fingerabdriicke einzusammeln gibt.

Abgusswerkzeuge: Wahlen Sie diese Werkzeugkategorie, um einen Abguss von
einem Abdruck anzufertigen, zum Beispiel von einem Schuh- oder Reifenabdruck.

Um ein Werkzeug zu benutzen, klicken Sie oder halten Sie die linke Maustaste
gedriickt, wenn sich der Cursor liber dem Zielgebiet befindet.

WERKZEUGE AUS DEM WERKZEUGKASTEN
Diese forensischen Werkzeuge finden Sie in Ihrem Werkzeugkasten:

Kamera: Die Kamera wird benutzt, um den Tatort zu dokumentieren
und visuelle Beweise zu sammeln. Sie wird normalerweise als Erstes
am Tatort eingesetzt.

um pulverartige Substanzen aufzunehmen. Einsatzbeispiele sind
SchieBpulverriickstande oder kleine Mengen Drogen.

Wattestabchen: Ein forensisches Wattestabchen, mit dem Proben
von unbekannten Fliissigkeiten oder eingetrockneten Fliissigkeitsres-
ten aufgenommen werden kdnnen.

\ Selbsthaftender Tupfer: Der selbsthaftende Tupfer wird benutzt,

LCV (Leuko Crystal Violet): Hexamethyl-P-Rosanilinchlorid, ein
fliissiger Farbstoff, der fluoresziert, wenn geringste Spuren von Blut
vorhanden sind. Diese Substanz wird ausschlieBlich zur Identifizie-
rung von Blut eingesetzt.

(

Luminol: Eine Chemikalie, die mit dem Eisen im Blutfarbstoff Hamo-
globin reagiert und in dunklen Umgebungen durch ein blau-griines
Leuchten Blutspuren sichtbar macht, auch wenn die Oberflachen
gereinigt wurden.

aufgetragen, um Abdriicke auf glatten Oberflachen sichtbar zu
machen. Obwohl die meisten Fingerabdriicke mit schwarzem Puder
identifiziert werden, gibt es viele verschiedenfarbige Puder (z.B.
weiB, rosa, griin). Die Farben dienen dazu, den Kontrast zu verbes-
sern, wenn schwarz wegen der Untergrundfarbe nicht sichtbar ware.

» Fingerabdruck-Puder: Fingerabdruck-Puder wird mit einem Pinsel

Magnet-Puder: Der Magnetpuder wird benutzt, um Fingerabdriicke
auf pordsen Oberflachen wie Holz, Styropor oder bemalten Flachen
sichtbar zu machen. Es wird mit einem magnetischen Tupfer zur
Fingerabdruckanalyse auf vertikalen und horizontalen Oberflachen
eingesetzt.

Ninhydrin: Eine chemische Substanz, die latente Fingerabdriicke auf
porosen Materialien wie Papier sichtbar macht, indem sie mit den
Aminosauren in den Abdriicken reagiert.

Mikrosil™: Ein dicker, wachsartiger Kitt, mit dem Abdriicke von
Werkzeugspuren auf verschiedenen Oberflachen hergestellt werden.

Gips und Rahmen: Ein mit Gips gefiillter Metallrahmen, der benutzt
wird, um am Tatort Abdriicke von FuB-, Schuh- und Reifenspuren
anzufertigen.

AUTOMATISCHE WERKZEUGE

Diese Werkzeuge werden bei der Beweisaufnahme manchmal automatisch einge-
setzt.

Handschuhe: Latexhandschuhe, mit denen groBere Beweisstiicke
aufgenommen werden kénnen, ohne sie zu verunreinigen.

Beweissicherungsband: Mit diesem Klebeband werden verstreute
oder pulverformige Beweise aufgenommen. AuBerdem kénnen Finger-
und FuBabdriicke von harten Oberflachen genommen werden.

=
/ Pinzette: Aufnahme von winzigen oder gefahrlichen Beweismitteln.

Mit Verdachtigen reden

Sie werden immer wieder mit Verdachtigen reden, um fallrelevante Infor-
mationen zu erhalten. Einige Gesprache werden automatisch ausgeldst,

wenn Sie einen Raum betreten oder ein bestimmtes Beweismittel ent-

decken, andere Gesprache missen von lhnen begonnen werden. Um ein

Gesprach zu beginnen, bewegen Sie den Cursor (iber den Verdachtigen
und klicken Sie, wenn sich der Cursor in eine Sprechblase verwandelt.

Waéhrend eines Gesprachs oder Verhors erscheinen Symbole zu Gesprachsthemen
und Fragen auf dem Bildschirm. Wenn Sie mit dem Cursor iiber diese Symbole



fahren, erscheinen dariiber weitere Informationen. Die verfligharen Fragen sind
abhangig von Ihrem bisherigen Fortschritt. Sie sollten Verdachtige also immer wie-
der erneut befragen, wenn Sie neue Beweise oder Informationen erhalten haben.
Wahlen Sie ein Thema, um die entsprechende Frage zu stellen. Informationen aus
Verhdren und Gesprachen werden automatisch in der Fallakte gespeichert, auf die
Sie mithilfe Ihres PDA zugreifen kdnnen.

Hinweis: Wahrend jemand spricht, kénnen Sie auf die Leertaste drlicken, wenn Sie
die aktuelle Antwort iiberspringen wollen.

VERDACHTIGE VERHOREN

Wenn ein Verdachtiger positiv mit dem Verbrechen in Verbindung gebracht werden
kann, 1adt Brass diese Person vor, damit Sie ein vollstandiges Verhor durchfiihren
kénnen. Wahrend dieses Verhérs kann der Verdachtige Antworten geben, die

Sie moglicherweise anzweifeln kdnnen. In solchen Situationen erscheint eine
.Widerlegen”-Schaltflache, mit der Sie die Aussage widerlegen kénnen.

Wenn Sie diese Schaltflache betétigen, erscheint ein Menii
mit relevanten Beweisen. Wéhlen Sie das Beweismittel, das
die Aussage des Verdachtigen widerlegt, und wahlen Sie
«prasentieren”. Wenn die Aussage korrekt widerlegt wurde,
wird der Verdachtige seine Aussage andern. Wenn Sie ein
falsches Beweismittel wahlen, wird lhr Partner Sie warnen.
Prasentieren Sie zu oft falsche Beweismittel, dann wird lhr
CSI-Partner das Verhor unterbrechen und lhre Bewertung
verschlechtert sich.

Es gibt zwei Situationen, in denen die , Widerlegen”-Schaltflache erscheint, obwohl
Sie sie nicht erfolgreich benutzen kénnen:

Oft kommt es vor, dass Verdachtige liigen, Sie aber nicht die nétigen Beweise
haben, um diese Liigen zu widerlegen. Kehren Sie dann zum Verhérzimmer zuriick,
wenn Sie die ndtigen Beweise gefunden und analysiert haben.

Manchmal sagt der Verdachtige auch die Wahrheit. Eine wahre Aussage kdnnen Sie
nicht widerlegen.

Nutzung des PDA

Ihr PDA ist lhre Verbindung zu allen Ressourcen, die einem CSI-Ermittler
zur Verfiigung stehen. Mit ihm kdnnen Sie Beweisstiicke untersuchen,
die Fallakte einsehen, Schauplatze wechseln und die Spieloptionen
verandern. Um den PDA zu 6ffnen, driicken Sie auf die ESC-Taste oder
wahlen Sie das PDA-Symbol auf dem Bildschirm.

Hinweis: Sobald lhr PDA mit Dingen aktualisiert wurde, die lhre Aufmerksamkeit
verlangen (z.B. ein eingesammeltes Beweismittel), erhdlt das entsprechende Symbol
auf dem PDA einen gelben Hinweis mit der Anzahl der neuen Dinge.

o BEWEISE

Sie erhalten detaillierte Informationen zu gesammelten Beweisen,

Rl wenn Sie mit dem Cursor iiber dem entsprechenden Beweissymbol in
der Liste verweilen. Beweise, die schon vollstandig analysiert wurden
und die nicht weiter untersucht werden kdnnen, werden mit einem
griinen Hakchen markiert. Beweise zu sammeln, ist nur der erste
Schritt. Oft befinden sich auf Gegensténden weitere Spuren. An einer
Waffe kénnten sich zum Beispiel Fingerabdriicke befinden oder Haare
und Blut an einem Kleidungsstiick, etc.

Wabhlen Sie einen der bisher gesammelten Beweise aus, um ihn genau-
er zu untersuchen. In der Beweisansicht kdnnen Sie den Gegenstand
drehen, indem Sie klicken und die linke Maustaste gedriickt halten
(oder den Cursor an den Bildschirmrand bewegen). Wenn Sie auf
einem Beweisstiick weitere Spuren finden, konnen Sie diese mit dem
Werkzeugkoffer aufspiiren und aufnehmen wie sonst auch.

SCHAUPLATZE

Q-I Wahrend der Ermittlungen werden immer neue Schauplatze verfiig-
Sl bar. Zusatzlich miissen Sie verschiedene Orte im CSI-Labor besuchen,
um die Laborausriistung zu benutzen, Gerichtsbeschliisse einzuholen
oder Verdachtige zu befragen. Gehen Sie in die Leichenhalle, um die
Autopsieberichte von Dr. Robbins zu erhalten. AuBerdem kénnen Sie
hier eventuell weitere Beweise von der Opferleiche sammeln.

FALLAKTE

Durch die regelmaBige Betrachtung der Fallakte entstehen oft neue
Eaitl  Ideen, die die Untersuchung voranbringen:

ou
|

Am oberen Rand des Interfaces wird stets Ihr aktuelles Ziel angezeigt.

Die Abschnitte , Opfer” und ,Verdachtige” in der Fallakte werden
automatisch aktualisiert, wenn neue Informationen ans Licht kommen.



Der Abschnitt , Statistik” zeigt lhre aktuelle Wertung in drei Fachge-
bieten, sowie Ihre Fortschritte beim Erreichen verschiedener Erfolge.

Wahrend Sie Beweise sammeln und verarbeiten, werden kurze Filme
gezeigt, die Theorien zu den méglichen Handlungsablaufen aufstellen.
Diese finden Sie im Abschnitt Rekonstruktionen.

Wenn Sie Emails (Tipps) von anderen CSI-Ermittlern erhalten, kénnen
Sie diese im Abschnitt ,Email” lesen.

S OPTIONEN
R Im Optionsmentii kdnnen Sie die Spieleinstellungen verandern, die
MENU Audio-/Videooptionen anpassen, Ihr Spiel speichern, zum Hauptmenti

zurlickkehren, um einen bereits beendeten Fall noch einmal zu spielen,
oder das Spiel beenden.

Der Bereich , Speichern/Laden” enthélt einen Autosave-Speicherplatz
und weitere Speicherplétze, in denen Sie manuell Ihren Spielfortschritt
speichern kdnnen.

Das Spiel speichert an wichtigen Punkten der Geschichte automatisch:
jedes Mal, wenn Sie das CSI-Labor betreten, wenn Sie das Optionsme-
nii im PDA verlassen und wenn Sie ins Hauptmeni wechseln.

Driicken Sie auf die rechte Maustaste, um das Optionsmenii zu verlas-
sen und zum Spiel zuriickzukehren.

Mit Beweisen arbeiten

Im Labor des CSI-Teams befindet sich die hochmoderne Ausriistung, mit der Sie Ihre
Beweismittel eingehend untersuchen kdnnen, um ihnen alle relevanten Informatio-
nen zu entlocken. Besuchen Sie das Labor durch Auswahl aus dem Schauplatzmenii
im PDA.
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Um einen Beweis im Labor zu untersuchen, miissen Sie zunachst entweder das
Daten- oder das Material-Labor wahlen.

Wahlen Sie einen Arbeitsplatz aus, den Sie aufsuchen mochten, dann wahlen Sie ihn
noch einmal aus, um ihn zu benutzen.

Die , Hilfe"-Schaltflache gibt lhnen zu jedem Laborgerat eine Beschreibung sowie
ein kurzes Video zur Benutzung.

Beweise, die schon vollstédndig analysiert wurden, werden in der Beweisansicht mit
einem Symbol markiert.

Hinweis: Sie sollten alle Beweise, die Sie sammeln, nach weiteren Hinweisen
untersuchen.

MATERIAL-LABOR
Im Material-Labor finden Sie die folgenden Arbeitsplatze:

Chemische Analyse: Mit diesem Gerat konnen Sie die chemische Zusammenset-
zung einer Substanz mithilfe einer Spektralanalyse feststellen. Benutzen Sie die
Schaltflache ,Beweise”, um eine Probe aus lhrem Inventar auszuwahlen, danach
kénnen Sie mit ,Suchen” eine Liste der Elemente anfertigen lassen, die in der Probe
vorkommen kdnnten. Markieren Sie die Késtchen der verschiedenen Elemente, so-
dass die zweite Probe mit lhrem unbekannten Beweismittel ibereinstimmt. Wahlen
Sie , Treffer bestatigen”, um das Ergebnis angezeigt zu bekommen. Sie kénnen auch
zwei Proben aus lhrem Inventar vergleichen.

DNA-Analyse: Das DNA-Analysegerat kann unbekannte Proben mit bekannten
Proben aus der Straftater-Datenbank vergleichen. Benutzen Sie die Schaltflache

. Beweise”, um eine Probe aus lhrem Inventar auszuwahlen, danach kdnnen Sie
entweder mit ,Suchen” die Datenbank nach passenden Proben durchsuchen oder
mit , Beweise” eine zweite Probe aus lhrem Inventar wahlen. Sie miissen DNA-
Strange von der unbekannten Probe nehmen und iiber die entsprechende Stelle
der bekannten Probe ziehen, um einen Abgleich durchzufiihren. Wahlen Sie , Treffer
bestatigen”, um die Analyse zu beenden.

Mikroskop: Mit diesem Mikroskop kdnnen Sie Beweismittel bis ins kleinste Detail
studieren oder zwei verschiedene Beweismittel vergleichen. Benutzen Sie die
Schaltflache , Beweise”, um eine Probe auszuwéhlen, und benutzen Sie den Cursor,
um diese im Sichtbereich zu verschieben. Stellen Sie die VergroBerung ein (x10,
x60 oder x200) und fokussieren Sie, bis Sie finden, was Sie gesucht haben. Wenn
Sie nach Entdeckung des Beweises den Scharferegler loslassen, wird die Analyse
beendet.

Dokumentanalyse: Mit diesem Gerat kdnnen Sie feststellen, ob unterschiedliche
Tinten in einem Dokument benutzt wurden. Benutzen Sie die Schaltflache , Bewei-
se”, um ein Dokument aus Ihrem Inventar auszuwahlen. Justieren Sie die Frequenz-
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regler auf der rechten Seite, um unterschiedliche Tinten zu entdecken. Wenn alle
drei Regler in der richtigen Position sind, wird der verborgene Text sichtbar.

Makroskopische Vergleichsansicht: Wenn Sie groBe Beweisstiicke wie Fotos, Ab-
driicke und Objekte untersuchen wollen, nutzen Sie die makroskopische Vergleichs-
ansicht. Benutzen Sie die Schaltflache ,Beweise”, um ein Objekt auszuwahlen,
dann wahlen Sie die Schaltflache, die rechts erscheint, um ein zweites Beweisstiick
hinzuzufiigen.

Montagetisch: An diesem Arbeitsplatz konnen Sie Einzelteile von Beweisstiicken
wieder zusammensetzen, um sie genauer untersuchen zu kdnnen und maglicher-
weise neue Spuren zu finden.

DATEN-LABOR
Im Daten-Labor finden Sie die folgenden Arbeitsplatze:

Fingerabdruck-Datenbank: Sie konnen die Fingerabdruck-Datenbank durchsu-
chen, um einen gefundenen Fingerabdruck zu identifizieren, oder sie kdnnen einen
unbekannten mit einem identifizierten Fingerabdruck aus lhrem Inventar verglei-
chen. Nachdem Sie einen Fingerabdruck ausgewahlt haben, wahlen Sie ,Analyse”,
um eine Nahansicht des unbekannten Fingerabdrucks anzuzeigen. Eindeutige,
identifizierende Merkmale, wie die Enden oder Kreuzzungen von Linien, werden
Minutien genannt. Finden Sie bis zu fiinf Minutien und wéhlen Sie dann , Analyse”,
um mégliche Ubereinstimmungen anzuzeigen. Wihlen Sie eins der Suchergebnisse
aus, dann erscheint es im rechten Fenster. Ziehen Sie den unbekannten Abdruck
iber den Quadranten des bekannten Abdrucks, mit dem er {ibereinzustimmen
scheint, um die Abdrlicke zu vergleichen.

Medizinische Datenbank: Manchmal miissen Sie im Rahmen lhrer Ermittlungen
eine bestimmte Krankenakte einsehen, indem Sie hier einen Namen oder eine
medizinische ID-Nummer eingeben. Benutzen Sie die Schaltflache ,Beweise”, um
diese Informationen von einem Beweismittel zu iibernehmen, dann benutzen Sie
+Analyse”, um sich die Ergebnisse anzeigen zu lassen.

Computer-Analyse: Mit diesem Gerat konnen Sie z.B. die Inhalte einer gefundenen
Computerfestplatte analysieren. Benutzen Sie die Schaltflache ,Beweise”, um den
Gegenstand auszuwahlen, dann benutzen Sie , Analyse”.

Audio-/Video-Analyse: Benutzen Sie den Arbeitsplatz zur Audio- und Videoana-
lyse, um akustische Beweismittel anzuhdren oder Videobeweise anzusehen. Im
Audiogerat kénnen Sie einen Bereich einer Aufnahme markieren und zur Analyse
isolieren.

Wahlen Sie , Treffer bestatigen”, um die Analyse zu beenden.
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Im Team arbeiten

Ein Grund fiir den Erfolg der CSI-Einheit ist, dass sie als Team zusammenarbeitet.
Wenn Sie glauben, dass Ihre Ermittlungen in einer Sackgasse stecken, oder wenn
Sie einfach wissen wollen, was Sie als Nachstes tun sollten, dann stehen lhnen
mehrere Méglichkeiten zur Verfligung:

Zuerst konnen Sie Ihren CSI-Partner im jeweiligen Fall aufsuchen und die Lage
gemeinsam besprechen. Normalerweise kénnen lhre Partner Ihnen irgendetwas
Nitzliches sagen, das Ihnen bei den Ermittlungen weiterhilft.

Wenn Sie immer noch weitere Informationen bendétigen, 6ffnen Sie lhren PDA und
sehen Sie sich die Fallakte an. Dort finden Sie Ihr aktuelles Ziel und detaillierte
Informationen iiber den Fall, das Opfer und die Verdachtigen.

AuBerdem konnen Sie in lhrer Fallakte Emails von Catherine oder einem CSI-Kolle-
gen finden. Diese Emails enthalten oft hilfreiche Ansichten zum Fall und sind eine
gute Quelle fir neue Ideen, wenn Sie nicht weiter wissen.

Einen Fall abschlieBen

Gerichtsbeschliisse

Um einen Fall abzuschlieBen, miissen Sie geniigend Informationen sammeln

und analysieren, um einen Verdachtigen zu verhaften. Wenn ein Haftbefehl zur
Verfligung steht, gehen Sie zu Brass’ Biiro und bitten Sie ihn, den Verdachtigen
vorzuladen. Mdglicherweise brauchen Sie mehrere Gerichtsbeschliisse fiir jeden
Verdachtigen — zum Beispiel Vorladungen zum Verhdr, Durchsuchungshefehle

und, schlieBlich, Hafthefehle. Wenn aufgrund der Beweise, die Sie gesammelt oder
analysiert haben, neue Gerichtsbeschlisse verfiigbar werden, andert sich das in der
Fallakte angezeigte aktuelle Ziel, um dies zu verdeutlichen.

Bewertung und Statistik

AWARD UNLOCKED

Am Ende jedes Falls erhalten Sie eine detaillierte Bewertung Ihrer Leistung bei der
Aufklarung des Verbrechens. Sie erhalten Auszeichnungen fiir die Erfillung verschie-
dener Aufgaben wéhrend der Ermittlungen, zum Beispiel, wenn Sie einem CSI-Kolle-
gen im Labor geholfen haben oder daran denken, regelméBig die Fallakte zu lesen.
Ein Hinweis erscheint auf dem Bildschirm, wenn Sie sich eine neue Auszeichnung
verdient haben.

Die folgenden Statistiken halten auBerdem lhre Effizienz in drei wichtigen Fachbe-
reichen fest:

Fahigkeit: Diese Statistik halt lhr Geschick im Umgang mit den Laborgeraten fest,
die Prozentzahl zeigt, wie viele lhrer Analyseversuche von Erfolg gekront waren.
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Dabei zahlt jede Aktion, vom Vergleich eines DNA-Strangs einer unbekannten
Probe mit dem einer bekannten Probe bis zum Auswahlen von Elementen bei der
chemischen Analyse.

Kénnen: Diese Statistik halt lhr Geschick beim Présentieren von Beweisen fest, um
entweder einen Gerichtsbeschluss zu erwirken oder eine Aussage in einem Verhor
zu widerlegen. Die Prozentzahl zeigt wieder die Anzahl erfolgreicher Versuche im
Vergleich zur Gesamtzahl der Versuche.

Griindlichkeit: Diese Statistik zeigt, wie viele der aufspiirbaren Bereiche im jeweili-
gen Fall Sie besichtigt haben.

Spielen Sie den Fall ein zweites Mal, um lhre Punktzahl in allen drei Bereichen zu
verbessern und eine bessere Bewertung zu erhalten.

CSI: Crime Scene Investigation™: Fatal Conspiracy

CSI: Crime Scene Investigation in USA is a trademark of CBS Broadcasting Inc. and outside USA is a trademark
of Entertainment AB Funding LLC. CBS and the CBS Eye Design TM CBS Broadcasting Inc. ©2000 - 2010 CBS
Broadcasting Inc. and Entertainment AB Funding LLC. All Rights Reserved. Software © 2010 Ubisoft Entertain-
ment. All Rights Reserved. Ubisoft and the Ubisoft logo are trademarks of Ubisoft Entertainment in the US and/or
other countries. Game engine © Telltale Inc 2010 All Rights Reserved.
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Ubisoft-Kundendienst

Kostenloser Kundenservice

Service rund um die Uhr. Wir haben fiir Sie 24 Stunden taglich an sieben Tagen der
Woche gedffnet.

Besuchen Sie uns im Internet unter: http://support.ubisoft.de/

Sollten Sie Fragen oder Probleme mit einem unserer Produkte haben, bieten wir lhnen
hier einfach und kostenlos Antworten bzw. Losungen auf die meistgestellten Fragen.

Bevor Sie sich an den technischen Kundendienst wenden:

Uberpriifen Sie bitte unbedingt, ob Sie die Systemvoraussetzungen fiir das Produkt
erfiillen. Zur Analyse lhres Systems kdnnen Sie das von uns entwickelte Programm
+SAN" benutzen. Mit diesem Tool kdnnen Sie schnell und einfach lhre Systemkom-
ponenten Uberprifen.

Personliche Unterstiitzung

Sollten Sie wider Erwarten keine Ldsung in unserem Solution Center (unserer Wis-
sensdatenbank) fiir Ihr Problem gefunden haben, kénnen Sie gerne eine kostenlose
Anfrage an unser Supportteam stellen. Nutzen Sie dazu bitte die ,Fragen Sie uns”-
Schaltflache im Solution-Center unter: http://support.ubisoft.de/
Kostenpflichtiger Kundenservice

Unsere Kundendienst-Mitarbeiter stehen lhnen von Mo-Fr 12:00 — 21:00 Uhr unter
der kostenpflichtigen Rufnummer 0900 - 1824832 (0,24 Euro/Minute aus dem Fest-
netz der deutschen Telekom) hilfreich zur Seite. (Die Hotline-Nummer kann nicht aus
dem Mobilfunknetz erreicht werden oder wenn eine Sperre fiir 0900er Nummern ak-
tiviert ist!)

Fiir die schnellstmdgliche Bearbeitung lhrer Anfrage ist Ihre Mithilfe von entschei-
dender Bedeutung.

Wir bendtigen von Ihnen folgende Informationen:

* Den kompletten Namen des Produkts.

e Falls vorhanden, eine genaue Fehlermeldung und eine kurze Beschreibung des Pro-
blems.

Natirlich sollte bei Ihrem Anruf der Computer eingeschaltet sein. Rufen Sie bitte das
Programm DxDiag auf, diese Informationen helfen uns bei der Fehlersuche.

SO STARTEN SIE DAS PROGRAMM DXDIAG:
Windows XP:

Klicken Sie bitte auf “START"--> "AUSFUHREN"--> Tippen Sie hier “dxdiag” ein und
klicken Sie auf , OK".

Windows Vista:
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Klicken Sie bitte auf den "START-BUTTON". Unter “SUCHE STARTEN" tippen Sie
“dxdiag” ein und betatigen die Eingabetaste (Enter).

Bitte haben Sie Verstandnis dafir, dass wir nicht immer in der Lage sind, am Telefon
(per Ferndiagnose) alle potentiellen Fehlerquellen ausfindig zu machen. Dazu sind
die Mdglichkeiten der Hard- und Softwarekonfiguration auf dem PC-Markt einfach
zu vielfaltig.

Wir empfehlen lhnen daher - auch zukiinftig - kostenlos via Internet iiber das Ubisoft-
Solution-Center mit uns in Verbindung zu treten. In den meisten Féllen werden wir
nur so in der Lage sein, [hr System zu analysieren und lhnen addquate Losungsvor-
schldage anzubieten.

Sollten Sie auf technische Probleme mit dem Produkt stoBen, liberpriifen Sie bitte
zuerst, ob Ihr Computer die angegebenen Systemanforderungen des Produkts erfillt.
Alle hierzu erforderlichen Informationen entnehmen Sie bitte den SYSTEMVORAUS-
SETZUNGEN auf der Originalverpackung. Achten Sie inshesondere darauf, dass Sie
eine Grafikkarte verwenden, die mit dem Produkt kompatibel ist.

Tipps und Tricks - Sie kommen an einer bestimmten Stelle im Spiel nicht
weiter? Sie suchen nach Cheats, um in den néchsten Level zu gelangen? Unsere
Tipps-und-Tricks-Spiele-Hotline steht Ihnen téaglich von 8:00 - 24:00 Uhr unter fol-
gender Telefonnummer zur Verfiigung: 0900 - 1824847 (1,86 Euro/Minute aus dem
deutschen Festnetz)

Bitte schicken Sie nie unaufgefordert Produkte und/oder Programme ein.
Nehmen Sie bitte immer erst Kontakt zu uns auf, um eine schnellstmagliche
Bearbeitung zu gewabhrleisten.

Hinweise zum Austausch von Spielen

Handbiicher kdnnen wir leider nicht umtauschen/ersetzen!

CD-Key Codes (Multiplayer Schliissel) werden wir nicht ersetzen! Bitte sichern Sie
lhren CD-Key (Multiplayer Schliissel) immer extra, um einem Verlust vorzubeugen!
Wir machen bei dieser Regelung definitiv keine Ausnahmen! Bei Verlust hilft nur ein
Neukauf des Spiels. Sehen Sie von Anfragen beziiglich dieser Problematik bitte ab.
Wir konnen lhnen den Austausch des Spiels/Datentragers nur fiir ein Kalenderjahr
nach Erstveréffentlichung des Produkts anbieten. Fiir dltere Spiele konnen wir leider
keine Umtauschgarantie geben.

Ihr Ubisoft-Team

Fiir unsere Kunden aus Osterreich stehen folgende Hotline-Nummern zur Verfiigung:

Technische Hotline: 0900 060860 (fiir 0,27 €/min aus dem Festnetz. Vom Mobil-
funknetz aus nicht erreichbar!)

Tipps und Tricks: 0900 510995 (fiir 2,17 €/min. aus allen Netzen.)
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GARANTIE

Ubisoft bietet lhnen die Leistungen seines Technischen Kundendienstes, Details
finden Sie im Handbuch unter der Rubrik Ubisoft Kundendienst.

Ubisoft garantiert dem Kaufer eines Original-Produkts, dass das darauf enthaltene

Multimediaprodukt bei sachgeméaBem Gebrauch keinerlei Mangel innerhalb von 6

(sechs) Monaten seit Kauf/Lieferung (oder langere Garantiezeit je nach Rechtslage)
aufweisen sollte.

Falls ein Produkt ohne Kaufnachweis oder nach Uberschreiten der Garantiezeit
zuriickgesandt wird, behalt sich Ubisoft das Recht vor, es auf Kosten des Kunden
nachzubessern oder zu ersetzen. Diese Garantie verliert ihre Gilltigkeit, falls das
Produkt zufallig, fahrlassig oder missbrauchlich beschadigt oder nach dem Erwerb
modifiziert wurde.

Der Benutzer erkennt ausdriicklich an, dass die Nutzung des Multimediaprodukts
auf eigenes Risiko erfolgt.

Das Multimediaprodukt wird in dem Zustand , wie besehen” gekauft. Der Benutzer
tragt samtliche Kosten fiir Reparatur und/oder Korrektur des Multimediaprodukts.

Im Rahmen der gesetzlichen Gewahrleistung lehnt Ubisoft jegliche Gewahrleistung
beziiglich des Handelswerts des Multimediaprodukts, der Zufriedenheit des Benut-
zers oder der Eignung fiir einen bestimmten Zweck ab.

Der Benutzer tragt samtliche Risiken in Bezug auf entgangenen Gewinn, Datenver-
lust, Fehler, Verlust von gewerblichen Informationen oder sonstige Risiken, die durch
den Besitz des Multimediaprodukts oder seine Nutzung entstehen.

Da einige Rechtsordnungen die vorstehende Haftungsbeschrankung nicht anerken-
nen, gilt diese moglicherweise nicht fiir den Benutzer.

Eigentumsrecht

Der Benutzer erkennt an, dass alle mit diesem Multimediaprodukt und seinen Be-
standteilen, seinem Handbuch und der Verpackung verbundenen Rechte, sowie die
Rechte betreffend Warenzeichen, Lizenzgebiihren und Urheberrecht im Eigentum
Ubisofts und seiner Lizenzgeber stehen und durch franzésische Bestimmungen so-
wie andere Gesetze, Staatsvertrdge und internationale Abkommen, die das geistige
Eigentum betreffen, geschiitzt werden. Der Quelltext dieses Multimediaprodukts
darf ohne vorherige, ausdriickliche, schriftliche Ermachtigung seitens Ubisofts weder
kopiert und reproduziert noch iibersetzt oder transferiert werden, sei es im Ganzen,
in Teilen oder in irgendeiner anderen Form.

Die Erstellung von Sicherungskopien, soweit im Rahmen der gesetzlichen Vorschrif-
ten rechtmaBig, bleibt von dem Vorstehenden unberiihrt.

17



NOTIZEN
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