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STALLATION
1he game CD into your CD-ROM drive. If your CD-ROM drive'has AutoPlay enabled follow the on screen 5
ns. If AutoPlay is not enabled, double-click on the “My Computer” icon on your desktop. Double-click on the

TECHNICAL SUPPORT o
If you encounter any technical difficulties with this Capcom game, please email'Qur support team at
Wolutequal/n/ co.uk ’l -

Please make sure that you give precise details of any error messages that you receil
specifications of your computer, as this will help us in giving you a faster and more ef
If you would prefer to write to us, please send your letters to the following address:
Feedback CE Europe Ltd. 9th Floor, 26-28 Hammersmith Grove. London W6 7HA

INSTALLATION —= _EP_ W

and details regarding the
ignt service.

A New Reign of Evil!

— Hera, Villain & Hostage b
__JUJILmjﬁﬁiLﬂ\ I /

e Operating Controls §
T )

force Mode Screen : §

Player Modes 1l

B anf]

Insérez le CD du jeu dans votre lecteur de CD-ROM. Si la fonction
d'exécution automatique de votre lecteur de CD-ROM

Wivez les.instructions a 'écran. Si cette fonction n'est pas ?‘("ﬁvée, 'double~cliquez sur 'icone « Posf travail 450
ureau. Double-cliquez sur I'icone du lecteur, M. Suivez les instructions d'installation. Si ce produit ne i L L
s'installe pas immédiatement, ur autorun.exe. 3 .

ASSISTANCE TECHNIQUE . i
Sivous avez des difficultés techniques avec ce jeu Capcom, veuillez envoyer un e-mail a notre équipe d'assistance a
adresse suivante : capcom@absolutequality.co.uk

Indiquez précisément la nature des messages d'erreur, s'ly a lieu, ainsi que les caramérimiques de votre ordinateur. Ceci
nous permettra de vousaider plus rapidement et plus efficacement. I ; : LEglI]IlS 1
Sivous préférez nous gorire une lettre, veullez levoyer a ladresse suivantel: { ? ! ! \ ) v e

Feedback CE Europe Ltd: 9th Floor, 26-28 Hammersrmith Grove. London W6 7HA Rd;aume Uni- AL Gt 1 fuilt -
INSTALLATION

Legen Sie die Spiel-CD in.Ihr CD-ROM-Laufwerk ein. Wenn bei Ihrem CD-ROM- LélﬂfW utomatische Wiedergabe ﬂ]ﬂll[g — e . lE
aktiviert ist, befolgen Sie bitte die i auf dem Bildschirm. Sollte die at ler i tsktjyisrt y

sein, doppelklcken Sie auf das Symbol “Arbeitsplatz” auf Ihrem Desktop. Doppelklicken Sie dann auf das Symbokmit - ﬂl'l'l]gﬂ]ll:ﬂ 11
dem CD-ROM-Laufwerk. Befolgen Sie die Sollte dit ion nicht sofort beglnnen v,

doppelklicken Sie auf die Datei autorun.exe.

Flawed 1l
Blasghemy” Ik

llg‘lred' .
m -

TECHNISCHER SUPPORT }, ’ 4
Sollten bei der Verwendung dieses Capcom-Spiels technische Probleme auftreten, senden Sie bitte eine E-/ Mall Inser {Z cl LA A
Support-Team unter :apvom@abso/utequa//n/ co.uk .
Bitte halten Sie alle Einzelheiten hil F sowie der i Angaben Ihres PCs
bereit, damit wir Ihre Anfrage so schnell und effizient wie mdglich bearbeiten kdnnen. -
Falls Sie Ihre Anfrage per Post an uns richten mochten, schreiben Sie bitte an:

Feedback CE Europe Ltd. 9th Floor, 26-28 Hammersmith Grove. London W6 7HA GroBbritannien
INSTALLAZIONE

Inserisci il CD del gioco nell'unita CD-ROM. Se & attivata la funzione di esecuzione automatica dell'unita CD-ROM, segui Ie
istruzioni sullo schermo. In caso contrario, fai doppio clic sull'icona “Risorse del computer” sul desktop. Fai doppio clic
sull'icona dell'unita CD-ROM e segui le istruzioni per l'nstallazione. Se l'installazione del prodotto non si avvia
immediatamente, fai doppio clic su autorun.exe.

SUPPORTO TECNICO

In caso di problemi tecnici con questo gioco Capcom, puoi inviare un’e-mail al nostro team di supporto allindirizzo:
capcom@absolutequality.co.uk

Assicurati di fornire informazioni precise sui messaggi di errore che ricevi e sulle specifiche del tuo computer, in modo da
garantirti un servizio pill rapido ed efficiente.

Se preferisci scrivere, puoi inviare una lettera al seguente indirizzo:

Feedback CE Europe Ltd. 9th Floor, 26-28 Hammersmith Grove. London W6 7HA UK.

INSTALACION

Inserta el disco del juego en la unidad de CD-ROM.

Si tienes activada la funcién de ejecucion automtica, solo tendras que seguir las instrucciones de la pantalla. En caso
contrario, haz doble clic en el icono “Mi PC” del escritorio.

A continuacién, haz doble clic en el icono de la unidad de CD-ROM y sigue las instrucciones que aparezcan en pantalla. Si
el proceso de instalacion no comienza en unos segundos, haz doble clic en autorun.exe.

SOPORTE TECNICO

Si tienes algtin problema de tipo técnico con este titulo de Capcom, envia un mensaje de correo electronico a nuestro
departamento de soporte técnico: capcom@absolutequality.co.uk

No olvides describir los mensajes de error que hayas recibido y las caracteristicas de tu ordenador. Asi podremos
ofrecerte un servicio mas rapido y eficaz.

Si prefieres escribimos, hazlo a la siguiente direccion:

Feedback CE Europe Ltd. 9th Floor, 26-28 Hammersmith Grove. Londres W6 7HA Reino Unido
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© CE EUROPE LTD. 2000, 2003.
ALL RIGHTS RESERVED. CAPCOM and
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CHAOS LEGION™ © 2003 CAPCOM CO. ALL RIGHTS RESERVED.



Before starting the installation process,
~.Rindicated on the back of the package.

When the Select Language screen appears, select the installer language fro
/"%guage screen does not appear automatically, double click the My Computer icon on the de:
Ne; e click the CD-ROM drive icon to display the eontents of the CD and then“double click on
‘setup.exe’. The Select Language screen will appear.)

SETUP

On the Setup screen, click ‘Next’ to continue with the setup process or ‘Cancel to exit setu

‘ﬁggkgigh W-ﬁgl’éemmt check the box indicating tw
agreement and click ‘Next’. (If you do not indicate your acceptance of the terms of the
you will be unable to install the game.) f_

SER [NFORMATION
Enter the CD-Key and click ‘Next’ (you will find the CD-Key on. thp stlckeyattached t‘?‘_’ourICDROM ase

Select the Setup Type and. click ‘Ngx ', then select the la e of the game on the Install Co)ponen .

screen and click ‘Next’.
ation Directory sc

SELECT DESTINATION ]]lHEET[IH'l'
 specified the dir .' ;

ALCAL

Specify the folder in which you want to install the game on the Select De
default directory is ‘C:\Program flles\CAPCOM\chaosIeglon When you h
‘Next’.

SELECT PROGRAM FOLOER

You can select an existing program folder or create a new folder. The default program folder is ‘Chaos
Legion’. When you have selected the program folder, click ‘Next’.

START COPYING FILES S —

Check the settings and click ‘Next’.

aETUP STATILS

The installation begins. When the first disk has been copied, you will be prompted to insert the sec&d disk.
Insert the second disk into the specified drive. When the second disk has been copied, the message ‘Do you
want to install DirectX8.1?" will appear. Install DirectX8.1 if you need to (insert the first disk in your CD-ROM
drive before installing DirectX8.1).

NOTE: You must select 'Yes' to restart your computer after you install DirectX 8.1. If you select 'No' DirectX
8.1 will not be in effect.

(NSTRLLSHIELD WIZARD

When the Installation Completed screen appears, check the box for the operation you want to perform and
click ‘Finish’.

(NMSTALLING THE GAME

Click the Start button and select the Program menu, then select 'CAPCOM' and click on ‘Uninstall’.To restart
your computer now select ‘Yes'. If you select ‘No’, you will be unable to reinstall ‘Chaos Legion’ until the next
time you restart your computer.

(k)

The F ngh Priest of the"Order of St Overia senses something is wrong.
jtheahrm Sieg, Delacroix and Siela rush thfough the rain-drenched s
to the cathedra —

ctuary, a gem-encrusted casket li d in the fragra
»Followers of the Order MVeria, their souls possessed by th
nearly compléted an ancient, forbidden rite: i

i ul and vanishes.
eir ved Siela forever!

.déshﬂibsan army of knights to interrogate Delacre
":f ot only absent from his estate, his whereabouts are unknown.

0 Sea 5- for Delacroix. When Sieg discovers his best fri
y, the figure enshrouded in a dark aura only dimly rese

ieg once knew.
ly, Sieg draws his sword, but forces of darkness overwhelm him. Del
valﬂ%hes into thin air. Only his last words linger ..

“(ome and get mel”
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uses SOUL to summon legions. ,_/\

oned legions to attack.

ake on the role of-hero Sieg Wahrheit, w
lds a sword“and can command su

PROGRESSION . ™~

age consists of several sc_enes’You proceed from stage to stage by totaIIy :
ing enemies and defeating special monsters:. k= 7 \\h.,

o

of summoned beasts. You increase the number of available legions by
each stage. Legions can perform assist attacks or force attacks depending
ected. Once equipped with a legion, you can activate the enchantment

n)oft legion: e
] -'ﬂ QUIPPITG LEGIONS

t gg],mqes you can use EXP points gained in a stage to

legions you are equipped with. Your skills and summoned legions
aise eleglon level--You can equip a maximum of two types of Ieglons

| ch 4 n,ﬂ ring intermission between stages. ", _204TH

Former best friends Sieg and'béiaefolx had at one ti B * ‘,. D i ) \'
fought side by side in many battles. But their friendship - 274 7 34 {
crumbled after the loss of Siela, when Delacroix n “

disappeared. Delacroix had a promising future as head of
the Order of St Qveria, performing countless miracles as
carrier of the Dark Glyphs. Now fallen into darkness, he has
mysteriously appeared at various sacred sites described in the
Apocrypha Yzarc. Is it possible he is searching for the forbidden =/
spell that will free the Evil Spirit of Azrail?

Sieg, a young swordsman of the Knights of the Dark Glyphs, has been
chosen by the Order to pursue his former friend. Armed with the power of the
Dark Glyphs, Sieg summons an army of chaos to aid him in his mission.

(1)



IPERRTIRG-CONTROLS t Mode Screen g

\
\

KEYBOARD \ Life Gauge| | Player Character p
Cﬁ’rsog Keys Run (Solo) a\walk (Legion summoned) // P ,
B o Normal attack/Gontinuous attack (continuous input)/Aeeepiu.. SOUL Gauge Door g 5
< N Jump/Dodge (during Parallel Movement)/mﬁ \ /\

~ \E\ Lock-on ShotheI?Sée Lock-on/Cancel \ sl $ Equipped Crest ' . -/\

Space Summon legion (enter Force Mode) or dismiss Ieg\OR = Y !
(enter Assault Mode) o ! \ ¢

D Assist Attack or Force Attack v P -
Left Shift Parallel Movément/Fix tock-en,(during Lock-on)/change page / '
Delete™™ Change mode,of legion (Actlve/Pé-»s’lv&)\‘ / -
Page Down "“'*—"—"‘C'hange Iegion in use -
ENTER Open Pause menu/Skip movie or demo
END Display map
G Control viewpoint camera

A ILLAﬁf)E‘YRADAR Displays surrounding conditions.
i) i 2 FEo ‘: PED CREST - Shows le Iyg|0n you are equipped with (up to a maximum-of-two).
Y DMD EXP. NTQMvalueof fience ained'in current stage.
2 - ' SMA OUNT - Displays number of enemies defeated.
1 -él}izilaylscrﬁbe’gof hits against enemy.
A [

USING THE GAME PAD A
Player Movement: D-Pad ¢
Control viewpoint camera: Shift + cursor keys ¢
Parallel Movement: RI %
Map Display: M
- Mode Change: L1
‘ Sword Attack: X
A \ Jurg c G e
Microsoft Sidewinder \ Lock-on Shot: B
Game Pad® Attack Orders: A
Legion Mode Switch: A
Switch Legion Crests: e
Pause: Start Button

SOUL GAUGE - Displays remaining force of the summoned legion. When the Soul gauge drops to zero,
the summoned legion is eliminated.

EQUIPPED CREST - Displays the icon of the legion you are equipped with and the legion command
mode. Active mode when the icon is outlined in orange, passive mode when blue.

(8) (1)
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CHAOS-LEGION™ has two player modes, assault mode and force mode. Sieg’s powers, summons of CHAOQS LEGION™ offers many legions for you to acquire Antrol You acquire legions by getting
legions, and Certain methods of operation vary depending on the mode. legi S in each stdge, can battle with up to twe legions by equipping the legionsyou want

g the intermission screen.

1 '_lnﬂ EFFELTS

P \@/__ETE during the game to suit the situation.

RSSAULT MODE

In this mode, Sieg acts alone. This is an effective mode fox, batili few enemies. You have strcng

powers of attack and agility, but are extremely vulnerable if surrounded by monsters.

 SIEGS-POUIERS / V
o Agilityrsigh=—" ~— e Soul Capture:  High -

® Attack: - High ® EXP Points: Low ¥

R

ed with a legion, you can wage many-kinds of-attacks. When a legion reaches level 4, 4

“You can then use this weapon even without - ‘-\__M

BAGE 15 COnSUmED

you (_:an quickly summon a legion to support Sieg by pressing the SPACE key.

LEGION/RSSIST ATTRCH ol R i R S e,

¥

o Use one SOUL gauge to activate a qmck small summons for each Ieglon to assist attacl R ion summoned in legion mode uses its own characteristic attack. Some legions can

F“HEE ““]I]E —— i e “}* ) __/  increase i N | .In le mode, press the delete-key-to-switch.between
i A

; & . i P % aetive mode that’ ;r gir-ow a:}@asswe ‘mode that only defend when commanded.
In this mode, Sieg cooperates with his legions. Though Sleg Ioses aglllty d attack power, "B g 4

this is an effective mode for battllng swarms of enemies. You can ct)mmand Ieglons by |Ojk o}

® Defense: Low ® |ock and Shoot: Short

directed action. . /8 CLA1( 2
level. EXP points are accumulated by each equipped legion during

SIER'S POWERS mcrease the legions level in the Ieglon area of the intermission screen.

o Agility;:  Normal ® Soul Capture: - Low A 11 “'} A0

® Attack:  Low ® EXP Points: High + I ;

® Defense: High ® |ock and Shoot: Long - : legion is eliminate crest broken when the legion receives damage with 0 points of SOUL.

- 4 ] s, the crest icon next to the SOUL gauge cracks, and a message appears telling
LEEI"“/FHHEE HT[HE]{ " n n' 4 3 v roken. Once the crest is broken, you cannot use the legion or its summoned beast
® Call legion groups without expending SOUL. By changing the directed action of a summonedAegion, ; assist. You can only use the enchantment.
you can switch between active mode that fight on their own (orange legion icon) and passive mode ¥ - "'

that fight under command (blue legion icon). SOUL decreases if legions suffer damage. If SOUL
drops to zero, the crest breaks, the summoned legion is eliminated, and both assist attack and force
attack are disabled (you can only use enchantment attack).

(10) (1)



LT \ ARROGA S~ %
This legion ai y sword, and its symbol is a sword. It cannot attack from the air, but as legiol is-fegion, whose symbol is the shield, is specifically designed tmblock enemy attack///

ENCHANTMENT
~ LEVEL1
® Action: Avenger Lv1.
® Effect: er increases by 10 points.
,4/\

Action: Avenger L
: Defense power increases by 20 p%

- @ Effect: Attack power increases by 5 points.
hn‘

® Action: Upward cut.

o Effect: Attack power increases by 10 points. & ——

ASSIST i : Arrogance defensive wall appears for a limited time and acts as super armor. /
/--""‘——-—_._ 3 : ¥ " d - _..-—"_\ﬁl
ﬂr Sieg charge-slashes, Guilt dash- sle}shes contlnuom B - Levell #Rampage L Level 2\ Rampage -
Level 1 -Midnight Punisher=="...- Level 2 - Midnight M LA s S p T N - —_—

LEGImn ; i 2% & e :
ACTIVE MODE i aﬁ3 forms a defensive wall against enemy attacks.

® Follows Sieg and continuously attacks nearby enemles and locked-on enemies. i‘- -
PASSIVE MOI}E Li ) P Sieg and protects the base.

® Only performs defensive maneuvers unless other{mse instructed. m | e fmmons 2 bodies. Level 2 - Summons 3 bodies.

Level 1-- Summons.3.bodies. Level.2 - Summons4 bodles -4 x| il {/ ——
UAACRO D a < AR : _ - FOLCE

m HLIEE ) ion battles the enemy from the air with lethal claws and swift
This legion attacks with crossbows, and its symbol is the archer. AIt hits a ( ﬁ __e'neaies. F[afWed cannot enter/s_ome areas unless it possesses double
conduct long-range attacks. It is most effective when the enemy is difficult to approach 1 g f
ENCHANTIERT e LY,
LEVEL 1 g4

® Action: Prisoner.

o Effect: SOUL gauge increases. i AL
LEVEL 2

® Action: Prisoner.
o Effect: Doubles attack range of lock-on and shoot.

R3515T
o After Sieg’s blast-up attack, Malice attacks with continuous shots. | Sieg sets a tlrap, et aitacks ha dhary thal touche.s &L
’ : | | ~ Level 1 - Refine Stock Level 2 - Refine Stock
Level 1 - Great Depression Level 2 - Great Depression J
il e
ACTIVE MODE . .
o Foll si d conti v attack b 1 d locked b ith ® Follows Sieg and claws nearby and/or locked-on enemies.
pAssn;)E (:\;INosDéeg and continuously attacks nearby enemies and locked-on enemies with arrows. PASSIVE MODE
) ) X ® Only performs defensive maneuvers unless otherwise instructed.
® Stands still and only performs defensive maneuvers unless otherwise instructed. | i
Level 1 - Summons 2 bodies. Level 2 - Summons 3 bodies. Level 1 - Summons 3 bodies. Level 2 - Summons 4 bodies.

(12) (13)
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BLASPHEMY

""--\.._
The legion itsélf-is.a bomb, and its symbol is a blast. It consumes SOUL when it ex

ENCHANTIERT \
LEVEL 1 \
o ‘Effect: Jump capability increases. ACtIOTk Air Blaze Lv1.

° Effe\c‘t’*.}ﬂmp capability increases. Effect: SOUL gauge increases by 100 MW%&" iHle pauise menu: £
e LEVEL 2 \ . When the item area is displayed, the names of/

@ Action: Air Blaze Lv2. \

® Effect: SOUL gauge increases by 200 points. \\
ASSIST e

® Kick Blasphemy to launch a long-range-attaek-against the enemy.

Level 1 - Crimson Carnage Level 2 men Carnage

LEGION S—— —
ACTIVE MODE

® Follows Sieg and blasts nearby and/or locked-on enemies.
PASSIVE MODE

® Follows Sieg.

HATRED 2 1Ce0 DB

This colossal human legion attacks by force. Its movement is slow, bt its-power is massive. ]

ENCHANTMENT (A
LEVEL 1

® Action: Breakdown Lv1.

® Effect: Life gauge increases by 50 points.
LEVEL 2

® Action: Breakdown Lv2.

o Effect: Life gauge increases by 100 points.

R3SIST
® Hatred appears, blocks the attack and sends the enemy flying
Level 1 - Bad Karma Level 2 - Bad Karma

LEGION
ACTIVE MODE

® Follows Sieg and strikes nearby and/or locked-on enemies.
PASSIVE MODE

® Only performs defensive maneuvers unless otherwise instructed.

Level 1 - Summons 2 bodies.

(14)

Level 2 - Summons 3 bodies.

—— , 4 “\_ —

Items can be used in three ways: y
® As soon as you get them.
e From the item area during intermission.

‘ useable items are b ghtly lit. /

~"Some items you/can find are:
OUL AURA Sh'lue) - Appears when Sieg attacks or

; AURA (geeen) - A from the enemy and = . S
£ 5 A i T - _H_'_"‘—.""‘"'—-_"

st _;pundlngs when a special enemy is defeated. This item recovers life.

RES is.item can be used by its corresponding legion.

q"this during intermission to increase a legion’s EXP points.

 LIFE- Restores life and/or increases the life maximum.

[hﬂ‘iﬁ‘fu/’

| flnlsh a s%ag %termlssmn screen appears and provides these options:

< EMP*‘LSeIectﬂre crest of the Ieglon to be equipped (max:2)...

LAYER STATUS - Check equipped legions, maximum life gauge value, and soul
e-maX|mum attack/defense power.

qu - Check actions that can be used and methods of operation.
EXIT - Return to the intermission screen.

LEGION
e Once the legion is selected, a confirmation message will be displayed. Select YES to
accept.

[TEM
e \/iew your items. The maximum number you can have depends on the difficulty level
of the current game. When GEM is selected, the legion screen appears, and you can
use the Gem.

GRIME END

o End the game and return to the main menu.

NIEXT STRGE
o View the next stage map. After completing the first stage, a map selector becomes
available, and you can replay previous maps.

(15)
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Options i /
s e Set game sound.
\ 3 i oS - Adjust the sound effect volumeé.
You can reach the options menu from the*main menu or the int on screen _ '_ USIC VOLUM (ust the backgrou%usic OITIIE:
o - ® SE PLAY MAX >-Change the maximum pumber of simultaneous sound eﬁects._——/\

- ~t provides these options:
GAME SETTINGS 'r * ® DEFAULT - Réstore the original soyd’settings.
e Select various functions during gameplay. i

EXIT - Return to the Option menu,

o STATUS - Select constant display or battle on drsplay 2
o MAP - Toggle between map display off/on--

off. ™

ARACTER QUALITY - Set the-levelf detail of the character models.

EMY LIFE - Toggle enemy force display on/ : HI isplay characters™ high detail. ~ -
"{EgUNﬁB_Irmcle-betwe‘eh-EXP points, hit count, andMay;' 1 Aer. - £ aracters in Iov?/ detail. S T e — T — \
o STAGE TIME - Toggle area time on/off. - e, : ey e

o TUTORIAL - Toggle tutorial on/off.
o DEFAULT - Restore the original settings.
© EXIT - Return to the Option menu.

novie—

ING MODEL - Set the lighting model.
- Per-pixel lighting with bump mapping of the entire surface

o Note: Movie can-only.be changed when y ir _ Wi [ S (after-image, blur, shimmer) on and off.
CRETION =l

® Toggle the caption drsplay on/off. (Y p : i e ;
CONTROL onea i Aink »'SHADOW - Set the ofmlewha'racters’ shadows

® BUTTON TYPE - Change preferences for controlling operation
® CAMERA DIRECTION - Change preferences for camera operation.
- [Reverse] The camera moves vertically in the opposite direction to input.
- [Normal] The camera moves vertically in the same direction as input. . ¥ :
© CAMERA RELEASE - Change preferences for camera operation. - : e FOC UR - Set the background focus.
- [Return] The camera automatically returns to its original position when button is %+ & . @ ON-Disp ackground.in sharp focus.
released. " !  OFF - Disple ackground in blurred focus.

- [Normal] The camera remains where it is when button is released.

4 isplay ground shadows onIy “J
idows | Lx Qe

- LI -

o Return to the main menu or intermission screen.

(15) (Im
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Pause Menu survive... b Win | N
s . o o
Press the ENTER key during gameplay.t\t:. view the Pause menu, offering these options: I]Il]lTEHSTHlHE' / y,
« PLAYER - View your charactefs current status. When a monster is charging and your attack is Weﬂ tlmed you can inflict major
e LEGION - View the currently selécted legion s status. damage by counterstriking. B> &
o ITEM - Select an item from the I|s}m order to use it. Available ite tly lit. / /”

« MAP - Display the stage map to conwﬂmyour present IOCWD\ VULNERABHATY! /!
# . OPTIONS - Change various game settings. See page 16. ~ You can inflict damage than usual ifyou attack a certain spot on each monstef/A‘

« RETURN - Return to the intermission screen for your current sta ; When Sieg’s atfack hits a vulnerable g;ot a different hit effect occurs.

« EXIT - Return to your current game. \/__ \ A :

"H]HHT ouTt HTTHIBHTEEI
: d attacks are most effe Mgamﬁm'ﬁs while effect attacks are most

Results Screen b ﬁiﬁﬁﬂvm ‘

E \\'w/ ainst mac types. Burn attacks are effectlve against both. Some enémies.. .
RESILTS —— \ T ngeg ’s attacks. o ——
The results screen appears when you finish a scene. It contains this |nformat|on It : :
STAGE TIME - How long it took you to clear the scene. Qﬁ,' 2 {ﬂl}EﬂE]ﬂ\”

SMASH COUNT - The number of enemies you anmhllated in the stage

enes, enemies appear one after another. You can eliminate all these foes by
HIT COUNT - Your HIT count gained.

g one special enemy. On the other hand, you can build EXP points by keeping

A v 20 N % /
EXP-POINTS - Your EXP points gained. . { F—‘ that special enemy alive while you battle the other monsters that keep popping up.
_— — B! Play the game while,,ca,l'culatin  which-enemy to defeat depending-on.the situation.
GAME 0VER gr g Lasls B b UM T A1
When Sieg’s life gauge drops to zero, the game ends and a menu appears ;— J

offering these options: 5 S
RETRY - Resume from the beginning of the stage in which'the game ended. q& your attack hits a monster, when you recover SOUL, and
not change equipment. Player status returns to the status at the point when vheflyou defeat a monster. You get twice the EXP points if you attack or defeat a
entered that map. o ' <.y Mmonstepwith a legion. W%
RETURN - Return to the intermission screen of the stage in which the game ended. /L' 4 A CL4C
You can change equipment. In easy difficulty games, all EXP points you gained up to '. A i
game over are counted; in normal difficulty games, half of the EXP points are counted; ’
in hard difficulty games, none are added. Items captured during play are reset. gt
GAME END - Return to the main menu. ™

ie .dellvers{‘the finishing blow, items appear more-gasily.
1 20 1
TOUGH EREMI

For enemies you can't seem to destroy, look carefully for hints on how to defeat them.
Some enemies can only be destroyed by a certain legion.

PASSIVE MODE ADVANTAGE!

When you want to increase defense, passive mode is effective because your defense
power increases.

00 BACK. GET MORE!

After finishing at least two stages, you can return to previous stages. There are things
you may be able to get by taking your expanded legions back to earlier battlegrounds.

(18) (19)



- g = stallieren des Spiels Eﬂ.——/\_'
las Bise herrscht aufs Neue! i
- SR Held. Schurke und Geisel 2
—thre-Rufgaben ) /
L / - Stexerung o T
e —— = ‘\-——h——/
Angrittsmodis=Hildschirm il
L orce-Modus-fildschirm ' ]
40 Spielfigurenmodi it
g, A C 2 | E i W \ _Die Legioen t
¢ o & . - Schuld i}
S, ' :  Bise el |
~ rroganz i
Makel . il
; “listerung < i

o -

(CARCOMY
© CE EUROPE LTD. 2000, 2003.

CHAOS LEGION™ © 2003 CAPCOM CO. ALLE RECHTE VORBEHALTEN. ALLE RECHTE VORBEHALTEN. CAPCOM

und das CAPCOM LOGO sind eingetra-
gene Marken von CAPCOM CO., LTD.



-

P NGRS BN o AN

STRLLIEREN DES SPIELS

Sprachauswahl.)

Der Hohepriester desOveria-Ordens spiirt, dass finstere Méchte am
’De croix und Siela sind die ersten, die a)zs;r;\m Alarmsignal hin durch
SETIP Bt |

\ n zur Kathedrale hasten. —
Klicken Sie auf dem Setup-Bildschirm auf};gl%&w das Setup fortzusetzen Zum Al jhel|l sten ||egt Uth“t von Weihra elenbesetzter S§
Vorgangs klicken Sie auf ,Cancel“ (Abbrec| .JJJ ‘ L‘

AISER,ICEICE AGREEENT (ENDBENITZERFL N L 1 " altes "“‘*“Zﬂ:;"?i?Sﬂiﬁ“éil?i;?;ﬁk'“e” e

(SER FONATION (BERUTIERONTED) o
der CD-ROM-Hillle). ( ) voh thoit Gazest, emdmftwrmmgtt
U TIPE (Mmoo =

SELETT DESTITIO RECTORY (CELVNUECHS WAHED)

diesen Bedingungen erklaren, und kllcken Sie auf ,Next" (Weiter). (FaHs Sie Ihr E-mverstanchms mlt der.1 S I g gefangeﬂ war, Steht kurz vor Semer Wiederkehr aus
Geben Sie den CD-Key ein und klicken Sie auf ,Next* (Weiter) (Slie'finlq?ff den CD-Ke:y:I)auf dem Aufklﬁber

Wahlen Sie den Setup-Typ und-klicken Sie auf ,Next* (Weiter). n Sie als Nachstes auf d\nil Iilds pir e . : N i . E -

Auf dem Bildschirm zur Auswahl des Zielverzeichnisses geben Sie das Verz ichnis an, in dm[ ;%

installieren méchten. Das Standardverzeiehnis ist ,C:\Programme\CAPC chaosleéln , = 58N oy . a0 s ‘
Next“ (Weiter), wenn Sie das gewiinschte Verzeichnis angegeben haben. . 1y rd _der Superior des Overia-Ordens
i — B o der Apokryphen von Yzarc wird gestohlen: Berichte von Augen,
PROGRAMMARONER WAHLER e  Delacroi e iohy -
. . i : s Lord Delacroi ‘gSchuldxge ist.'Der Orden entsend€tein Ri

Sie kénnen einen bestehenden Programmordner auswahlen oder einen neuen Ordner erstellen. Der
standardméaRige Programmordner ist ,Chaos Legion®. Klicken Sie auf ,Next* (Weiter), wenn Sie den
Programmordner ausgewahlt haben.

H“PIEHEH ]]EH I]HTEIE“ HEEIH“E" | Auc | ( v‘t 'J'- g sucht:nach Delacroix. Er findet den Freund in einer entlég

Uberpriifeq Sie die Einstellungen und Kiickén Sie auf ,Next" (Weiter). des Friedhofs, doch die von einer dunklen Aura umgebene Gestalt hat nur ndc

EET“P ETHTHE n ﬂ' Ahnlichkeit mit dem Helden, den Sieg einst kannte. Sieg zieht sein Schwert, wi

Der Installationsvorgang beginnt. Nach dem Kopieren der ersten CD werden Sie zum Einlegen der zweiten CD = von den Kréften der Finsternis tiberwéltigt. Delacroix l6st sich in Luft auf. Sein
aufgefordert. Legen Sie die zweite CD in das angegebene Laufwerk ein. Nach dem Kopieren der zweiten CD \

erscheint die Meldung ,Do you want to install DirectX 8.1?“ (Mdchten Sie DirectX 8.1 installieren?). Worte verhallen nur langsam ..

Installieren Sie ggf. DirectX 8.1. Legen Sie dabei die erste CD in |hr CD-ROM-Laufwerk, ehe Sie mit der

Installation beginnen. . I"
HINWEIS: Wahlen Sie nach der Installation von DirectX 8.1 die Option ,Yes* (Ja), um Ihren Computer neu zu Hﬂmm u“d h[]l ml[:h.
starten. Wenn Sie ,No“ (Nein) wahlen, wird DirectX 8.1 nicht aktiviert.

[NSTALLSHIELD-RASISTENT

Klicken Sie auf dem Bildschirm zum Beenden der Installation auf das Feld fir den gewiinschten Vorgang und
anschlieBend auf ,Finish* (Fertig stellen).

OEISTALLIERE DES SPIELS

Klicken Sie auf ,Start* > ,Programme®, wahlen Sie ,CAPCOM" und klicken Sie auf ,Uninstall* (Deinstallieren).
Wahlen Sie dann ,Yes“ (Ja), um lhren Computer neu zu starten. Wenn Sie ,No“ (Nein) wahlen, kénnen Sie
,Chaos Legion" erst beim nachsten Neustart Ihres Computers neu installieren.

»-ﬁ n. Aber der Lord weilt nicht auf seinem Anwesen und st

()
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Hmurke und Geisel

ol
ght aus mehreren Szenen. Sie bewégpn sich.von einer Ebene zyTnach

rvernichten und bestimmte Monster ‘besiegen.

sich aus beschworenen Monstern zusammen. Sie erhdhen die Anzahl

Legionen, indem Sie in jeder Ebene Wappen erhalten. Je nach gewahltem

Leglo en Hllfs oder Force-Angriffe ausfiihren. Sobald Sie eine Legion
B ru zauberungsangriff (Sonderaktion) der

n

EANGHER-AMD: LEGIOAEN AUSRISTER

e, 5 hungsblldschlrm 2wischen den Ebenen konnen Sie die in der

A 85% o egangen .l ber '.ggqgwﬂ;en ERF-Punkte (Erfahrungspunkte) einsetzen, um den

N G [ tegl u erhdhen. Ihre Fahigkeiten und die GréBe der beschworenen
p ie Erhohung des Legionslevels gesteigert. Sie kdnnen hdchstens

aktivieren, und in den Unterbrechungen zwischen verschiedenen

1e Leglonen wechseln. -

durch den Verlust von Siela und das Verschwinden
Delacroix’ fand ihre Freundschaft ein Ende. Delacroix | - %5 ei Art
hatte eine groBe Zukunft als Oberhaupt des Ordens der ‘Ebenen
HI. Overia vor sich. Er hétte die heiligen Dunklen Glypten W > A
mit sich fiihren diirfen und zahllose Wunder vollbringen

kénnen. Nun, da er in den Bann der finsteren Méchte geraten L4
ist, taucht er auf mysteriose Weise an den in den Apokryphen von {11
Yzarc beschriebenen heiligen Statten auf. Sucht er vielleicht nach =S i
dem verbotenen Zauberspruch, mit dem sich der bése Geist Azrail

befreien lasst?

Sieg, ein junger Schwertkdmpfer der Ritter der Dunklen Glypten, wurde vom
Orden auserwahlt, sich auf die Suche nach seinem einstigen Freund zu begeben.
Gewappnet mit der Macht der Dunklen Glypten beschwdrt Sieg die Legionen des
Chaos herauf, die ihm bei seiner Mission beistehen sollen ...

(25)
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\ ittsmodus-Bildschirm e

TASTATUR \ Lebenskraftanzeige Spielerfigur /" g
l;féﬂtasten Rennen (aIIé‘n) oder gehen (Legion beschworen) / - P 4 .
F ‘\\ Normaler Angﬁﬁ(UnunterbrochenerAngriﬁ (gedri ﬂﬂnzeige T &

. Bestitigen \)‘J‘M\ fiicrtes £ :
N Springen/Ducken (Bej Parallelbewegung)/Bestatigen 0 § Wappen 4 1] i : ./\
E Zielerfassung und Schuss/Zielerfassung beendenh\lgbrechen e
Leertaste Legion beschworen (Forc?é—Wder Legion entla: en S e 3 : w
(Angriffsmodus) ; / effor 7 = ,
D Hilfsangriff-oder Force-Angriff, '\ ? g ; - ¥
L‘irlkeiimschaluzste Parallelbewegung/Zielerfassung fixieren (bei Zielerfassun Y 3 . - N
S Mblattern- . ’
Entf Legionsmodus wechseln (Aktiv/Passiv)
i g e Lo Leglo? .\.Nechselln z - IGE Anzelge stelgt wenn Sle eine bestimmte Anzahl SEELEN gesammelt haben
EINGABE Pausenmeni 6ffnen/Video oder Demo uberspringen 2
finde Karte gnzeigen S: Dlochstwerte der SEELEN- und der Lebenskraftanzeige nehmen je nach
¢ Kamera bedienen ; en und aktmerten Legionen zu.
b o 5 ! AR - Zelgt die Umgebu:;lg I
DR B ‘RTE < Zelgt’ egion en) an, die Sie aktiviert haben (hochstens zwei).
I : KTE Zelgt die raktuellen Ebene gewonnene Erfahrung an,
} g eigt die An er besiegten Gegner an.
VERWENDUNG DES GAME PAD ' “ ) égw er Gegner getroffen wurde.
Spielerbewegung: Steuerkreuz e 3 $
Kamera bedienen: Umschalttaste + Peiltasten ¢ 4’/’ A
Parallelbewegung: R1 d 1 —H 1d h' 1
Kartenanzeige: M & u us l 5[: lrm
Moduswechsel: L1 y I%EEIE{SI}Anzeige
Schwertangriff: X PA(k;iviertes )
Springen: (i Wappen .
Microsoft Sidewinder Zielerfassung und Schuss: B
Game Pad® Angriffskommandos: A
Legionsmodus-Wechsel: h
Legionswappen-Wechsel: Y

(26)

Pause: Start-Taste

SEELENANZEIGE - Zeigt die verbleibende Stérke der beschworenen Legion an. Wenn die Seelenanzeige
auf null sinkt, ist die beschworene Legion ausgeldscht.

AKTIVIERTES WAPPEN — Zeigt das Symbol der aktivierten Legion und den Legionshefehlsmodus an.
Beim Aktivmodus ist das Symbol orange umrandet, beim Passivmodus blau.

1)
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InCH LEGION™ gibt es zwei Spielfigurenmodi, Angriffsmodus und Force Modus. Siegs Krifte, das

Beschworen der Legionen und verschiedene Aktionsmethoden hangen v b
"~ konnen zu jeder Zeit den Spielfigurenmodus and‘%\und der jeweiligen Situation anpassen.

ANGRIFFSMODUS

In diesem Modus kéimpft Sieg allein. Dieser Modus is%g'gggw- um gegen ein pa _Gegner ZOaT!

Monstern gegenuber

TEES HT e
® Beweglichkeit: Hoch
® Angriff: Hoch
® \Verteidigung: Niedrig

® Seelen wiederherstellen: Hoch =
® ERF-Punkte: Niedrig - ’%
® Anvisieren undI schieBen: Kurz = -_ 5y
J /] 0 Iy
LEGIONER-= HILFSARGRIFF ph thou 0aest ' B
® it einer Einheit.der SEELEN-Anzeige konnen.Sig ¢ schnell eine belleblge Leglo"ur einen

Kampf zu Hilfe holen. e )

FORCE-MODUS

In diesem Modus stehen Sieg seine Legionen zur Seite. Obwohl Sieg an'Beweghcm'(eLt un&
Angriffsstérke verliert, ist dieser Modus gut geeignet, um gegen scharenweise Gegner zu ka
kénnen die Legionen durch Zielerfassung und zugewiesene Aktionen steuern.

SIEGS RRFTE
® Beweglichkeit: Normal
® Angriff: Niedrig
® \erteidigung: Hoch

LEGIONEN — FORCE-ANGRIFF :

® Sie konnen Legionen beschwdren, ohne mit SEELEN dafiir bezahlen zu missen. Durch Andern der
einer Legion zugewiesenen Aktion kénnen Sie zwischen Aktivmodus (orangefarbenes Legionssymbol,
Legion kdmpft alleine) und Passivmodus (blaues Legionssymbol, Legion kimpft auf Befehl) wéhlen.
Werden die Legionen verletzt, nimmt der SEELEN-Bestand ab. Erreicht er null, zerbricht das Wappen,
die beschworene Legion wird ausgeloscht, und sowohl Hilfsangriff als auch Force-Angriff werden
deaktiviert (Sie konnen nur noch den Verzauberungsangriff einsetzen).

-
ks
A

|
¥
i

® Seelen wiederherstellen: Niedrig
® ERF-Punkte: Hoch
® Anvisieren und schieen: Lang

(28)
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In CHAOS LEGION™ stehen lhnen viele Legionen zur Verfligung. Beschwdren kénnen Sie W
mi gionswappen;die Sie in jeder Ebene erhal:;nzéie kénnen mit bis zu zwei Legionen kampfen,

m Sie die gewiinschten. Legionen auf dem Unterbrechungsbildschirm aktivieren. -__‘__/”\

CHOISERFEATE >

SEELEN WERDEN VERBRA

d Sie gine Legion aktiviert h:;!;;?ﬁnnen—ﬁimmﬁeﬂenste Angriffe starten. Wenn eine Legion 4
icht hat kann sie Verzatiberung einsetzen. Dann kdnnen Sie diese Waffe sogar -\--__,

rechende LEgion ZU aktivieren. s o —————

EINE SEELEN WERDEN VERBRAUCHT
e im Led’nsmodus bfdﬁworene Legi t ihre eigene Angriffsmethode: Einige Legionen
) reicher. Driicken Sie im Legionsmodus die Taste Entf, um

f?:allelne) und Passivmodus (Legion kdmpft nur auf Befehl)

o 2

IMMEN STEIGER
OEF(F unkten&fahrungspunkten) wird der Level-der jeweiligen Leg|on erhoht.
verd m/on jeder aktivierten Legion beim Kampfen gesammelt Dann kénnen Sie den Level

Eine Legion wird dann ausgeléscht und ihr Wappen zerbrochen, wenn sie verletzt wird und die SEELEN-
Anzeige auf null sinkt. Wenn das Wappen zerbricht, zersplittert das Wappensymbol neben der SEELEN-
Anzeige, und eine entsprechende Nachricht wird angezeigt. Danach kdnnen Sie die betroffene Legion
oder die beschworenen Bestien nicht mehr einsetzen. Sie kdnnen nur noch Verzauberung anwenden.

()
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Ewgma \‘ \_/1
Diese Legion Qreift. mit dem Schwert.' n, und ihr Symbol ist das Schwert. Sie kann nicht aus der

angreifen, aber mit steigendem Legionslevel kann sie wahre Massen von Gegnern vernichten.

is zu 6 aufeinander folgende Hieb
o \ol\l&wzrkung: Angriffsstérke wird um 5 Punkte erhoht

® Aktion: Schwerthieb nach oben
® Wirkung: Angriffsstarke wird um 10 Punkte erhoht

\
HILFE —
’_./Naehdtm Sieg den Gegner kraftvoll angreift, attackiert Rsrm legion ununterbroch
Level 1 =Mitternachtsstrafe—". . Level 2 — Mltternachts
LEGION
AKTIVMODUS .
® Folgt Sieg und greift ununterbrochen Gegner i in der Nahe und aFVISIeI‘!e Geﬂner an.
PASSIVMODUS - 1% ]
® Verteidigt nur, es sei denn, sie erhalt andere Befehle. f CAEeeL,
Level 1-—3 Legionare heschwdren , [ev.

= 4 Legmnare beschworen “}
e A

BiSE N

L2 i
Diese Legion greift mit Armbrusten an, Ihr Zeichen ist der Bogenschugg& Obwoh{ﬁnurﬁb
Angriffsstérke verfiigt, kann sie Angriffe auf groBe Entfernung ausfiihren. Am effektivsten ist
schwierig ist, sich dem Gegner zu ndhern. —

VERZAURERT
LEVEL 1
® Aktion: Gefangener -
® Wirkung: SEELEN-Anzeige steigt
LEVEL 2
® Aktion: Gefangener
® Wirkung: verdoppelt die Reichweite von Zielerfassung und Schuss

HILFE

® Nach Siegs Explosionsangriff greift die Bése Legion mit ununterbrochenen Schiissen an.
Level 1 — GroBe Depression Level 2 — GroBe Depression

LEcIon
AKTIVMODUS

® Folgt Sieg und greift ununterbrochen Gegner in der Nahe und anvisierte Gegner mit Pfeilen an.

PASSIVMODUS
® Steht still und verteidigt nur, es sei denn, sie erhdlt andere Befehle.
Level 1 -2 Legiondre beschwdren Level 2 — 3 Legiondre beschwdren

(30)

NS
ARROGA

egion mit dem Zeichen des Schildes besteht zur Abwehr f’e)ndhcher Angriffe. ,

VERZRUBERN

LEVEL 1
® Aktion: Racher Lv1
® Vi - igungsstarke wird um 10 Punkte erhht
L2
Aktion' Récher Lv

|rkung Verteidigungsstarke wird um 20 kte erhdht

/

¢l Klatf!und bekdmpft den Feind mit tddlichen Klauen und
ann auch fliegende Feinde anﬁrelfen Die Makellegion kann

° A{gtion:"boppelattaéke
[ Wirkung: Sieg kann ,doppelspringen”
HILFE.

'® Sieg stellt eine Falle, und die Makellegion greift jeden Gegner an, der die Falle beriihrt.
Level 1 — Gespott Level 2 — Gespdtt
LEGION
AKTIVMODUS
® Folgt Sieg und zerreiBt Gegner in der Nahe oder anvisierte Gegner.
PASSIVMODUS
® \erteidigt nur, es sei denn, sie erhdlt andere Befehle.

Level 1 — 3 Legiondre beschwdren Level 2 — 4 Legiondre beschworen

‘ol

B

/

(31)
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LASTERING / S\
Die Last(;r‘ﬁgsleglon selbst ist eine Bombe ihr Zeichen ist die Explosion. Bei ihrer Detonation wer tE J - s

SEELEN verzehrt. \
VERZAUBERN '\\ Objekte kdnnen 'auf'drel Arten verwendet werden:  /
LEVEL.1 e Sobald Sie sie erhalten. /

e |m Obj end bei der Unterbrechung. /
° W|r\m'rg. Sprungkraft wird erhoht. Aktlon Sturm Lv 1 /‘\ b]ektmen im_Pausenmenti.
@ Wirkung: Sprungkraft wird erhoht. W»rkung\SEELEN Anzeige steigt um 100 Punkte enn das Objektmenii.angezeigt wird, sind d|e/

L\YE;kzt s \ Namen der einsetzbaren n Objekte deutlich m /arklert
. Wirlslj]ﬁg- g:EnI;LEVN-Anzeige steigt um 200 Punkte\\-/-"' N ng Ll Gegenswde" Hie S figgen kopfen,
i \ Serne . zdhlen U a: /
HILFE e — N‘/ < LENAURA (blau) — Erscheint, wenn Sieg-angreift—
® Durch ginen Tritt gegen die Lasterungslegmn wird ein mhmt groBer Reichweite r pi irbt. ieSes Objekt wird die
““den Gegner ausgeldst, — \_-/9 \ g .
Level 1 - Rotes Blutbad LiSupl Z55anes DGy LEBENSAURA (griin) - Strahlt vom Gegner und von der Umgebung aus, wenn ein
LEGION - £, bestimmier Gegner besiegt wird. Durch dieses Objekt wird die Lebenskraftanzeige ergénzt.
AKTIVMODUS LS _ 5 ] APPEN = Dieses Objekt kann von seiner zugehérigen Legion genutzt werden.
® Folgt Sieg und vernichtet Gegner in der Nahe oder anvisierte Gegner. A F-JUWEL - Setzen Sie dieses Objekt ein, um die ERF-Punkte einer Legion zu.erhohen.
il ok o BENSKRAFT WIEDERHERSTELLEN — Stellt die Lebenskraft wieder her und/oder erhht

o Folgt Sieg. ~
olgt Sieg - —— Y lei benskraftel, . L—

n Sie Weitere Objekte '“ finden Sie deren Wirkung heraus.

‘_',.lilzedﬁl-‘ﬁg

HASS >
Diese kolossale menschliche Legion attackiert mit schierer Gewalt. Sie bewegt sich nur lang 2al chiuss einer Eben®erseheint.ein Unterbrechungsblldschlrm mit folgenden

aber ihre Kraft ist enorm. |12 tioén 4, 4
VERABERD " A
FEVELY GI0N AKTIVIEREN — Auswahl des Wappens der zu aktivierenden Legion (max. 2).

® Aktion: Zerstorung Lv 1
® Wirkung: Lebenskraftanzeige steigt um 50 Punkte
LEVEL 2

sé[ﬁys Uberprufen der aktivierten Legion, des Maximums
der Lebenskraft- und Seelenanzeige sowie der hdchsten Angriffs-/

'\ i Verteidigungsstarke.
® Aldiork Zlerstorung L= B © SPIELERAKTION — Uberpriifen der einsetzbaren Aktionen und Methoden.
® Wirkurlg: Lebenskraftanzeige steigt um 100.8dnktp o ENDE - Bringt Sie zuriick zum Unterbrechungsbildschirm.
e | " Ic LEGIN
® Die Hasslegion erscheint, wehrt den Angriff ab und schldgt den Gegner in die Flucht. e Nach Auswahl einer Legion erscheint eine Bestatigungsmeldung. Wihlen Sie
Level 1 — Schlechtes Karma Level 2 — Schlechtes Karma diese mit JA aus.
LEGION OBJEKT
AKTIVMODUS ) _ “ >, e Ansicht Ihrer Objekte. Die mdgliche Hochstzahl an Objekten hingt vom
® Folgt Sieg und schlagt Gegner in der Nahe oder anvisierte Gegner. Schwierigkeitsgrad des aktuellen Spiels ab. Ist JUWEL ausgewdhlt, wird der
PASSIVMODUS Legionsbildschirm angezeigt und Sie kdnnen das Juwel einsetzen.
o Verteidigt nur, es sei denn, sie erhdlt andere Befehle. EPIELE““E
Level 1 -2 Legionare beschworen Level 2 — 3 Legionare beschworen o Spiel beenden und zum Hauptmenii zuriickkehren.

(32) (33)
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Karte der nichsten Ebene ansehen. Nach Abschluss der ersten Ebene steht Ihnen o Einstellen des Spielsounds /

e rtenselektor zur Verfiigung und Sie kdnnen sich vorherige oL SE — Lautstérke der Soundeff te anpassen —

ansehen. \ AUTSTARKE — Lautstérke der Hintergrundmusik anpassen —~
o ES 'MAX ANZ SE aX|maIe Anzahl der undeffekte, die gleichzeitig P
Optionen N

1 — Sound-Standardeinstellungen wiederherstellen

Zum Optionsmenii gelangen Sie iiber das Hauptmen"u’o;j::den U'nterbrechu‘hqsbildsc_hj_r'

Dort stehen folgende Optionen zur Verfliging: \

SPIELEITS TELL‘IIILEELF.—{,, / e
e Auswahl mehrerer unkt|onen wahrend des Gameplays \ 'Y
¥T:.

o STATUS — Auswahl zwischen permanenter Anzeige oder Anzelge nur be|

aﬂﬁung der Figurenmodelle einstellen i,
J iguren in hoher Detallauflosung“'__""“"“——”
ﬁING Zeigt die Figuren in geringer Detailauflosung

den Schlachten 4 g
 KARTE - Kartenanzeige ein/aus § ' : IG: Beleuchtung festlegen ) i
o LEBENSKRAFT GEGNER ~ Lebenskraftanzeige fur den Gegner eln/aus 4 E HO erucrjtung.per Pixel mit Struktur-Mapping der gesamten Oberflache
o ZRHLER - Wechsel zwischen ERF-Punke-, Trefferzahl- und Schlagzahl-Anzeige - NG: Herkommliche Beleqchtung (per Vertex)
o EBENENZEIT —Ebenenzeit ein/aus '+ = B
o TUTORIAL — Tutorial ein/aus i ) ‘-a.‘-\ a¥e 2 ¥ ‘erwischen, Schimmern usw.) ein-/ausschalten
© STANDARDEINSTELLUNGEN — Standardemstellungen wwderherstellen o
® ENDE - Zurtick zum Optionsment 4 o a:'
'.'. A A o«
VIDED Uer F|gurauswah|en '
e Hinweis: Das Video kann nur gedndert werden,-wenn Sie im Hauptmenii » - . . ;psche Schattenabbildung .
OPTIONEN auswahlen. [TEL: Nur Bodenschatten Q40
AL & 1 NG "Ké‘mefghatten
e Untertitel ein/aus R L ;
UNG: Schérfe des Hintergrunds
STEUERNG nd wird scharf angezeigt

® TASTENKONFIGURATION — Einstellungen fiir die Steuerung dndern
® KAMERARICHTUNG - Einstellungen fiir die Kamerabedienung andern '
® KAMERAEINSTELLUNG - Einstellungen fiir die Kamerabedienung dndern

OAUS. Hlntergrund wird verwischt angezeigt

ENDE

® Zuriick zum Hauptmen( oder zum Unterbrechungsbildschirm

(34) (35)
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Pausenmenii

Driicken Sie Wéhrend des Gameplays.die EINGABE-Taste, damit das Pausenmenti angezeigt wird;
erhalten Sie folgende Optionen:

. N SPIELER - Aktueller Status Ihre{ Figur wird angezeigt.
“+.LEGION - Status der aktuell ausdqwahlten Legion wird angezeigt.
« OBJEKT - Wihlen Sie aus der Liste.ein Objekt aus, um es zu ve ;

verfiighare Objekte sind deutlich markiert. e

S—- KARTE - Ebenenkarte anzeigen, um aktuellen Standpunkt auszimachen.
« OPTIONEN - Verschiedene Spieleinstellungen andern; (siehe Seite'16).
« ZURUCK - Zuriick zum Unterbrechungsbild _@uhser aktuellen Ebene
o ENDE - Zuriick zum aktuellen Spiel.

Ergehmshﬂdschnﬂﬂ”ﬁm&h@g_‘/

ERGERNISSE
Der Ergebnisbildschirm erscheint, wenn Sie eine Ebene beenden. Sie finden dort folgende
Informationen:
EBENENZEIT — Wie viel Zeit Sie zum AbschlieBen der Ebene bendtigt haben P
SCHLAGZAHL — Anzahl der von Ihnen vernichteten Gegner in der Ebene

e ———

-.,

A

TREFFERZAHL - Die von lhnen erzielten TREFFER e d =
ERF-PUNKTE — Die von_lhnen gesammelten.Erfahrungspunkte =~
GAME OVER i
Wenn Siegs Lebenskraftanzeige auf null sinkt, ist das Spiel beendet und e|n Mem}
mit folgenden Optionen wird angezeigt: i L é’
WIEDERHOLEN - Das Spiel vom Beginn der-Ebene, in der es beendet Wurde

aufnehmen. Sie kénnen die Ausriistung nicht wechseln. Spielerstatus wird auf den
Status zu Beginn der Ebene zuriickgesetzt.

ZURUCK - Sie kehren zum Unterbrechungsbildschirm der Ebene zuriick, in der
das Spiel beendet wurde. Sie konnen die Ausriistung wechseln. Bei Spielen mit

- I. "J
L™
dem Schwierigkeitsgrad ,leicht“ werden alle bis zum Spielende erzielten ERF-Punkte {

gezahlt, bei Spielen mit dem Schwierigkeitsgrad ,normal® die Halfte der Punkte; bei
LSchwer werden keine angerechnet. Im Verlauf des Spiels erlangte Objekte werden
zurtickgesetzt.

SPIELENDE — Zuriick zum Hauptmen(.
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En .. und gewinnen /

TRRTEN SIE GEGEMANGRIFFE!

Wenn ein Monster angreift und lhr Gegenangnff genau zum richtigen
Zeitpunkt erfolgt, kénnen Sie groBen Scha.den anrichten. »

NUT CHSTELLER RUS! ~

ie knnen mehr Schaden anrichten a)é"gewéhnlich, wenn Sie die MonsEeL/A\

an ihrer verwyﬂﬁbarsten Stelle treffen. Trifft Siegs Angriff eine
/- Schwachstelle, ist die Wirkung apders als sonst ...
. WAHLEN SIE/DIE ATTRIBUTE GHF AUS!
hwertangriffe sind am effektivsten-gegen-Bio-Monster, wahrend
i i gﬁlt;ten gegen.Maschinen-Monster sind.Mits,_
ide Monsterarten gut bekdmpfen:-Einige-Gegner sind
. egen Siegs Angriffe immun.
LEN SIE THREN GEGNER!
inig ) Ebenen taucht ein Gegner nach dem anderen auf. Durch Téten
besonderen Gegners konnen Sie all diese Gegner auf einmal
uslosgh_en Andererseits konnen Sie Erfahrungspunkte erlangen, wenn Sie
qseqbﬁég‘}ger:ﬁg(wm Leben lassen und die-anderen Monster, die
andig erscheinen ampfen. Sie sollten in jeder Situation abwégen,
; g&egne e bekampfen
i .
unkte steigen, enn Sie mit-threm Angriff ein Monster treffen, wenn
2LEN wiederherstellen und wenn:Sie ein Monster besiegen. Sie
. dle'ﬁopgelte Menge an ERF-Punkten, wenn Sie ein Monster mit
er Legion angreifen oder hesiegen.
lﬂwm GTE OBJEXTE!
enn Sieg. ¢ nﬁem Monster den letzten Schlag versetzt, erscheinen
Objekte einfacher.

HARTE GEGNER!
Suchen Sie sorgféltig nach Hinweisen zum Besiegen von Monstern, die
Sie scheinbar nicht (iberwéltigen kdnnen. Manche Gegner kdnnen nur von
bestimmten Legionen besiegt werden.

VORTEIL DES PRSSIVAODUS!

Wenn Sie lhre Verteidigung verbessern méchten, ist der Passivmodus
am wirksamsten, da Ihre Verteidigungsstarke zunimmt.

ZURUCKGEHEN, MEXR RAUSHOLEN!
Nach Abschluss von mindestens zwei Ebenen kdnnen Sie zu
vorangegangenen Ebenen zuriickkehren. Manche Gegenstande kdnnen Sie
vielleicht erlangen, wenn Sie mit lhren gréBeren Legionen zu friiheren
Schlachtfeldern zurtickgehen.
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(Vous dev:

taller le jeu pour pouvoir y jouer.)

Avant de commencer l'installation, vérifiez bien que la configuration systéme de votre ordinateur
“ correspond a celle indiquée au dos de I'ei

ez votre ordinateur et insérez le CD-ROM Chaos Legion dans le lecteur de CD-ROM.

EEL ER LA LANGUE

Lorsque I’écran de sélection de la langue apparait, ‘sélectionnez une langue iste et cliquez sur
‘Suivant’. (Si I'écran n’apparait pas automatiquement, double-cliquez sur I'icone Poste de travail du bur
Double-cliquez ensuite sur I'icone du lecteur de CD-ROM pour visualiser le contenu CD,
puis sur 'setup.exe’. L’écran Sélectionner la langue s’affiche alors.)

CONFIGURATION

Sur I’écran de configuration, cliquez sur ‘Suivant’ pour poursuivre la conflguratlon ou sur 'Annuler’ )
pour quitter. sanctlaire, un cercuell incrusté de_gemmes-repose. Une odeu

J.[LE-U'H'" l]E L]EE"EE ]]E L“T]L]&HTEHH F]ﬂmr’\ Les ames des Disciples de 'Ordre de St. Overia possédées

. - 4 4 . - = ) f
Apres lecture desiAccord de licenee"de Lutilisateur final, cochez la case indiqu nacceptez les 1 4 65 ement termlne un ancien r'tuﬁ|_|_ dit, L'e S”t maiefiqt 5
clauses et cliquez sur ‘Suivant’. (Vous devez signifier votre acceptation des termes de | accord pour pouve oi ] i a
installer le jeu.) v

IFORMATIONS UTILISATELR =

Saisissez la clé du CD et cliquez sur ‘Suivant’ (vous trouverez la clé du S:D sur I’ autﬁ:ollant‘se ‘trouvant
sur le boitier dE CD-ROM). d

PR TGN e ot Ypresaiai R aas

Sélectionnez le type de configuration et cliquez sur ‘Suiv: liqguez ensuite sur Ia langue de‘xp’cre ch
a I’écran d’installation des composants et cliquez sur $urvant ’w H

SELECTIONTER LE REPERTOIRE O DESTINATION - N/

Sur I'écran Sélectionner le répertoire de destination, spécifiez le flChIel’ d'ah Iéquel vous désirez
jeu. Le répertoire par défaut est ‘C:\Program files\CAPCOM\chaoslegion’s Une fois-]E toire
spécifié, cliquez sur ‘Suivant’.

\ =~ - / te ¢ ogryp’h d’Yzare est volé. Des témoins soupgon ent
EELEETIHMEH LE ]]I]EEIEH PH"EHHmmE .~ . ) dre en - e alors garmee de chevaliers pour interrog
Vous pouvez sélectionner un fichier programme existant ou en créer un nouveau. Le dossier programme -’.— : > 3 estonn sait ol il se trouve.
par défaut s’intitule ‘Chaos Legion’. Une fois le dossier programme sélectionné, cliquez sur ‘Suivant’. J

COMMENCER LA COPIE DES FICHIER .

Aprés avoir vérifié les paramétres, cliquez sur ‘Suivant’.

0iX tSleIa ont empéché Ia résurrection ’zrall a la derni

i D, me de Siela avant de dis
ien-iiﬂéaéiela ... a jamais !

_.‘.-v. - /‘/

e 6galement Delacroix. Lorsque Sieg découvre son
r imetiere, seule sa silhouette enveloppée d’une aura noire
celle’du héros qu’il-avait autrefois connu.

ETHT ]]E Lﬂ EI]HF][HIHHTII]“ \ n Sieg, prét a se défendre, a sorti son épée, mais les forces des ténebres sont pl

L'installation commence. Lorsque le premier disque a été copié, vous étes invité a insérer le deuxneme i" 4 qug,lui: Delacroix disparaTt sans laisser de traces. Seul ses derniers mots rete
Insérez le deuxiéme disque dans le lecteur spécifié. Une fois le second disque copié, le message ‘Voulez- -
vous installer DirectX 8.1 ?’ s’affiche. Installez DirectX 8.1 le cas échéant (insérez le premier disque dans

votre lecteur de CD-ROM avant d’installer DirectX 8.1). ._ & V’ h h »
REMARQUE : vous devez sélectionner ‘Oui’ pour redémarrer votre ordinateur aprés I'installation de DirectX lE“S mE [: EFE Er !
8.1. Si vous sélectionnez 'Non’, DirectX 8.1 ne fonctionnera pas immédiatement.

RSSISTANT D'INSTRLLATION

Lorsque le message Installation terminée apparait, cochez la case correspondant a I'opération que vous
souhaitez effectuer et cliquez sur ‘Terminer’.

OESINSTRLLER LE JE

Cliquez sur Démarrer et sélectionnez le menu Programmes, sélectionnez ensuite ‘CAPCOM’ et cliquez sur
'Désinstaller’. Pour redémarrer votre ordinateur immédiatement, cliquez sur 'Oui’. Si vous sélectionnez 'Non’,
vous ne pourrez pas réinstaller Chaos Legion jusqu’a ce que vous ayez redémarré |'ordinateur.
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missions

95100 ANS LES NIVERtH-
iveau compone pIusmu;s,ecE'nemm de niveau vous devez :
oL ,_,I= Bnnemis.gi-batire les monstres sp‘emaux &= o =, A

posent de différentes créatures invoquées. Pour augmenter le nombre
les, vous devez obtenir des symboles a chaque niveau. Les légions
“des attaques de renfort ou des attaques de force selon le mode
is équipé d’une légion, vous pouvez activer I'attaque enchantement -
OCE

livea , ous pouve; ut|||ser les pomts EXP accumules dans un
rle niveau des 1égions que vous avez sélectionnées. Vos aptitudes
S ’xrp éliorent lorsque vous augmentezle'nlveau des légions=Vous
eux types de Ieglons au maximum. Vous pouvez changer de légions

Autrefois meilleurs amis, Sieg et Delacroix ont . " lors de ﬂ’ es niveaux. -

combattu cote a cote a plusieurs occasions. Mais leur: %5 . Y- ! {
amiti¢ s'est détériorée aprés la disparition de Siela, puis . - B
Delacroix s’est volatilisé. Delacroix était promis a un avenir - % ’f

brillant a la téte de I'Ordre de St. Overia, réalisant
d’innombrables miracles en tant que porteur de I'Insigne des
ténébres. Tombé aux mains des téneébres, il est mystérieusement _
apparu a différents endroits sacrés décrits dans les Apocryphes £ 44 ,7 4
d’Yzarc. Est-il possible qu’il soit a la recherche du sort interdit qui

libérera I'Esprit Maléfique d’Azrail ?

Sieg, un jeune chevalier des Insignes des ténébres, a été choisi par I'Ordre

pour poursuivre son ancien ami. Doté du pouvoir des Insignes des ténébres,
Sieg invoque I'armée du chaos pour l'aider dans sa mission.
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4 @ i - T St - 0 N
COMMARAES.. \ n du mode Attaque e

\
CLAVIER "\ Jauge de vie Votre personr)ége o
fohc.lges fleches Courir (dépécement en solo) ou marcher (Iégion invoquée) ‘// P ,
Foo™S Attaque normale / Attaque continue (appuyer sans.amé irmer Jauge d’AME  Porte g g
< S Saut / Esquiver (bgndant un déplacemenﬁﬁtéém::\ /\ —~
” \E\ Verrouiller le tir / Dé‘verrouiller / Annuler \ =} PARIIRRIE sélcctionné S
Espace Invoquer une |égion (e)\tﬁe; en Mode Force) ou dis\bqser une \
Iégion (entrer en Mode Atf ‘(ifl-"" \ ; '\/
D Attaque de renfort ou Attaque de force \ Lo
Touche Majuscule gauche Déplacement latéral 7" Verrouillage fixe (pendant le verrouillage '
g ! - i /CEanger de page muag\ S Hqg ) e
Suppr S Changer-de mode de Iégion (Actif / PaSSIW it
Défilement vers le bas Changer de légion
Enirée Sl:J‘l':rd:fmrge”u de pause / Passer les séquences cmemaﬂques e .-‘/-)"ugmente lorsque vous accumulez un certain nombre d’AMES.

- Affiche le niveau de vie du personnage.

o / pifichefilp care es nlveaux des jauges AME et VIE augmentent en fonction des objets
C ; Déplacer le point de vue de la caméra . de Ieglons sélectionnées.
ol ~— ; . RADAR PE SU'ﬁVEILLANCE Aﬁlche votre.environnement.
. DAL f LE E Aff ou les 1égions sélectionnées (deux maximum).
EXP - Aﬁlche I'expérience 2 acqmse lors du niveau en cours.
4 f'nche Ig e d’ennemis vaincus.
UTILISATION DE IA MANETTE ' 5 coups infligés aux ennemis.

Déplacement du personnage :  croix directionnelle

Déplacer le point de touche Majuscule + C

vue de la caméra : touches fléches

Déplacement latéral : RI

Afficher la carte : M

Changer de mode : Ll U

Attague & lépée - X Symbole sélectionné
Game Pad® S_aut : — A

Tir verrouillé : B

Ordres d'attaque : A

Changer de mode : /A

Changer de symbole de légion: Y

Pause : Touche Start

JAUGE D’AME - Affiche la force disponible de la légion invoquée. Lorsque la jauge d’AME se vide
entierement, la Iégion invoquée est supprimée.

SYMBOLE SELECTIONNE - Affiche I'icone de la Iégion dont vous étes équipé et le mode de commande
de la légion. Mode Actif lorsque le contour de I'icone est orange, mode Passif lorsqu’il est bleu.
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Modes-de jeu . Légions

CHAd'S-LEGIONW comporte deux modes de jéu_: le mode attaque et le mode force. Les pouvoirs de CHAQS LEGION™ propose plusieurs légions a acquérir et a contrdler. Pour acquérir des Iégiogg, vous
Sieg, invoaﬁ'ons de légions et certaines commandes, dépendent du mod&sglm W@wpﬁmr les symboles des Iégions. Vous pouvez vous battre aux cotés de deux
=""~changer le mode de jeu & tout moment en cours de partie afin de 'adapter a l@\situation. ons au maximum. Vous.vous équipez des légions Souhaitées pendant I'intermede. ____/"‘\

N

MODE ATTAQUE \ \ \ (EFFETS DES LEGION
Dans ce mode, Sieg agit seul. Ce mode est efficace pour?ie_s_gombets contre quelques ennemis. Vous \ i, L IE L’EﬂE}[ﬂﬂTﬁ[ﬂEﬂT P15 IE Eﬂﬁgﬂﬂlﬂmn[lﬂ I 1A JRUGE AN

possédez des pouvoirs d’attaque et d’agilité puissants, mais vous devenez trés vulnérable lorsque vous /f"’_,g v )
gtes entouré par des monstres. g — S '\ i : ois équipé d'une légion, vous étes en mesure d’effectuer. plusieurs types d’attaques. Lorsque la

— : e 3 Iégion atteint le niveau 4, elle gcquiéﬁ I'effet de I'enchantement. Vous pouvez utiliser cette o
TES POUVOIRSBESIE R = “""M—/ \\. ;me mémM’pas équipé de la légion. R
J0UE OE REAFORT/ CONSOMMATION OE LA JAUGE DAME

® Agilité ;- Elevée ® Récupération Ame :  Elevée ' A
o Att . Elevé ® Points EXP : B .

A Vg oI i de | ormal, vous pouvez invoquer rapidement une Iégion pour venir en aide a Sieg en appuyant
a barre ESPACE.

® Défense : Faible ® Verrouiller et tirer:  Court
LEGION/ -ATTROUE DE- REMFORT E OE FORCE / PAS OE CONSOMMATION DE LA JAUGE I'AME
haque [égion invoquée dans le mode légion-utilise ses propres attaques.-Gertaines.légions peuvent

® Utilisez une-jauge. ’AME pour activer une petite.invocation rapide de chaque légion
¥ A Ieur tailleaugmenter :?}adr‘éésant dans le jeu. Dans le mode légion, appuyez sur la touche
pour passer du mode Actif, oll la Iégion se bat automatiquement, au mode Passif ol la légion

r‘
pour un renfort. o ad M L
=

MODE FORCE :

_ / Vs ordres. \.
Dans ce mode, Sieg coopére avec ses légions. Sieg perd de I'agilité et.de sa force d’attaquemg; U ¥ N e's G020
mais ce mode est efficace lors de combat contre des hordes d’ennemis. Vous pouvez controler des =+ . . = n
) © 7 AUGMENTER"LE NIVEAU DES LEGIONS

|égions grace au verrouillage et aux ordres donnés.

LES POUVOIRS DE SIEG

I;obtention e p inj.é E)(Bipermet @raceroitre le niveau des Iégions. Les points EXP sont accumulés-par
ory que Ipn sélectionnée pendarﬁ le combat. Vous pouvez ensuite augmenter-le niveau des légions

® Agilité:  Normale ® Récupération Ame :  Faible ‘R'Fg I-:,'.‘ 4 N RIS e et iermede.
® Attaque : Faible ® Points EXP Elevés ! I~ D0 28040
o Défense: Elevée ® Verrouiller et tirer : Long E'HIIHﬁLE BRISE -~
Une Iégion est supprimée et son symbole brisé lorsqu’elle subit des dégats alors qu’elle a épuisé ses
LEE]""/HTTHU“E I]E FHHEE réserves d’AME. Lorsque le symbole se brise, I'icone du symbole qui se situe prés de la jauge d’AME se
® Invoquez des groupes de légions sans diminuer le niveau ’AME. En changeant I'ordre donné & une fissure. Un message a I'écran vous informe que le symbole est brisé. Quand le symbole est brisé, vous
Iégion invoquée, vous pouvez passer du mode Actif ol la légion se bat automatiquement (icone ne pouvez ni utiliser la Iégion ni invoquer les créatures pour vous aider. Vous ne pouvez utiliser que
Iégion orange) au mode Passif ol la légion se bat selon vos instructions (icone légion bleue). CAME I’enchantement.

diminue lorsque les légions subissent des dégats. Si la jauge d’AME se vide entiérement, le symbole
se brise, la Iégion invoquée est supprimée et I'attaque de renfort ainsi que I'attaque de force sont
désactivées. Vous ne pouvez utiliser que I'attaque d’enchantement.
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CULPRBILITE

I~

e = Ao A R e,
Cette légion se"bat.a I'épée. Son symbole est donc 'épée. Elle ne peut pas réaliser des attagues aériennes.
Mais lorsque son niveau de légion augmente, elle est en mesure d’anéantir ses ennemis grace au nombre

5 - .
ARROGADEET -

/jme €gion est spécialement congue pour arréter les attaques des/adversaires.

Son symbole est le bouclier.

ENCHANTEMENT
NIVEAU 1

NIVEAU T \ ® Action-: iv1. _
v ® Action : jusqu’a 6 coups d’épée succeSS|fs \ o ffet : puissance défensive augmentée de 10 poigt's.

de soldats dans ses rangs. \
\

ENCHRATEMENT \,

“e~Effet : puissance de frappe augmentée de 5 points. \
NIVEAU 2 N

® Action : coup vers le haut. N \

o Effet : puissance de frappe augmentée de 10 points.
AIDE g '\

®.Lorsque Sieg charge vers Iennem| Ia légion Culpabmt;;na’vers.@neml et dongp
des coups d*épéescontints.

Niveau 1 - Chatiment de minuit Niveau 2 - Chatiment de minuit

LEGION
MODE ACTIF
® Suit Sieg et attaque de maniere continue les ennemis proches ainsi que les ennemis verrou»lles
MODE PASSIF
® Ne réalise.que des-opérations de défense sauf ordre.contraire. !
Niveau 1 - Invoque 3 Iégionnaires. Niveau 2 - InT/O'que4 légionnaires. "

MALEFTOUE

Cette légion attaque a I'aide d’arbalétes. Son symbole est I'archer. Bien q'iJe sa force de frappe

elle peut lancer des attaques a longue portée. Elle est particulierement efficace lorsque I'enn:
difficilement approchable.
ENCHANTEMENT
NIVEAU 1
® Action : Prisonnier.
o Effet : la jauge AME augmente.
NIVEAU 2
® Action : Prisonnier.
® Effet : double la portée de I'attaque aussi bien pour le verrouillage que pour le tir.
AIDE
® Lorsque Sieg lance l'attaque, la légion Maléfique attaque de maniére continue.
Niveau 1 - Grande Dépression Niveau 2 - Grande Dépression
LEGION
MODE ACTIF
® Suit Sieg et attaque avec des fleches de maniére continue les ennemis proches ainsi
que les ennemis verrouillés.

MODE PASSIF
® Reste immobile et ne réalise que des opérations de défense sauf ordre contraire.
Niveau 1 - Invoque 2 Iégionnaires. Niveau 2 - Invoque 3 Iégionnaires.

(48)

NIVEAU 2 (
® Action : Vengeur 2

® Effet: pmssarxce défensive augmaum\ejje 20 points.

Mfensﬁ de la Légion deﬁm’ance appaFalt pour un temps limité et agit

comme Uﬂ%er-a_@yme ——
~ Niveau 1 - Carnage Niveau 2 - Carnage —

“Niveau 1 - Invogue 2 lé'gi:)}yes:‘ Niveau 2 - Invoque 3 légionnaires.
BERFECTION -

- M |

;
i’ lance deﬁﬁ@ues’g&riennes sur ses ennemis avec des griffes mortelles et une rapidité

atou ute épreuve. Son symbole est la griffe. Elle peut-attaquer des ennemis-qui sont en I'air. La

NIVEAU 2
® Action : Double raid.
® Effet : Sieg peut effectuer un « double saut »

AIDE
® Sieg pose un piége et la Iégion de I'lmperfection attaque les ennemis qui le touchent.
Niveau 1 - Risée Niveau 2 - Risée
LEGION
MODE ACTIF

® Suit Sieg et déchire avec ses griffes les ennemis proches et/ou verrouillés.
MODE PASSIF
o Ne réalise que des opérations de défense sauf ordre contraire.

Niveau 1 - Invoque 3 Iégionnaires. Niveau 2 - Invoque 4 Iégionnaires.

égion de I ection n’a pas acces a certaines zones'sauf si elle posséde I'enchantement double raid.
N ALAS - v
HANTE -k
EAU 1‘:
M;prls Niv1.
ﬁf et augmente la puissance du saut.
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BLASPHEME

=
La légion L]iili‘s'e des bombes. Son symbole est une explosion. L'explosion d’une bombe R""-\ /u,h]ifs
consomme de I’AME. - oo SO

SS—— SN S8 S

-

.

ENCHANTEMENT \ Il'y a trois fagons d’utiliser les objets :
NIVEAU 1 : ® dés que vous les ramassez,
® a partir de la section Objet pendant
o Effet Taugmente la puissance du saut. Action : Flammes aériennes N|v1 ermede, ™.
"~ ® Effet: augmente la puissance du saut. Effet'sla jauge d’AME augmente de 100 points. ® 3 partir de la SeCIIOI'I Objet dans le menu/

NIVEAU 2 \\\ Pause.

® Action : Flammes aériennes Niv2. \ ' \ ‘Lorsque la section Objet s’affiche, les noms des

® Effet : la jauge ’AME augmente de 200 points. ™ ,:;; objets utilisables sont éclairés. ~ ..
AIE e 1 el i des exemples d’objets que VoS pouvez...

- - - /
® Coup de pied Blasphéme pour une attaque a longue portéecontre les ennemis. Vs trouver s, /
Niveau 1'=.Carnage sanglant-=- Niveau 2 - Camage‘ggmw \ AURA D’ AMWaralt Iorsque Sieg attaque ou lorsqu’un e_z_n_r]em| meurt.
LG \ Cet objet permet de récupérer de I'’AME.
MODE ACTIF AU A DE VIE (verte) - Apparait sur 'ennemi et dans I'environnement lorsqu’un ennemi
._ S | est vaincu. Cet objet permet de récupérer de la vie.

® Suit Sieg et explose quand les ennemis sont proches et/ou verrouillés. p Jetp p
MODE PASSIF SY E - Cet objet peut étre utilisé par la Iégion correspondant au symbole.

o Suit Sieg. GEMME EXP - Utilisez cet objet pendant I'intermede pour accroitre les points EXP d’une

ERATION VIE- Restq?a vig et/ou augmente la quantité maximale de vie.
chez d’autres obje‘t{s' découvrez leurs pouvoirs.

oy ‘_“". :’{ yx'?EE
HAINE T 2O

. i
Cette colossale Iégion humaine attaque par la force. Ses déplacements sont lents mais } fé
S

son pouvoir est énorme. -
\ O A la Tm de bpaque niveau, un intermede s’affiche et propose les options suivantes :
ENCHANTEMERT < i T p Vi, ’
NIVEAU 1 3 ~Spky e = ;
o Action : Catastrophe Niv1. .:(‘ / J gt(:glei:}ul;:gl(?n':\x Szé;ectlonnez le symbole de la Iégion dont vous souhaitez
® Effet : la jauge de VIE te de 50 points. g , A A
NIVEAUez e S mente e SR b © STATUT JOUEUR - Vérifiez les 1égions dont vous étes équipé, la quantité

maximale de vie, ainsi que le niveau- maximum de la puissance défensive/d’attaque
de la jauge d’ame.
o ACTION JOUEUR - Prenez connaissance des actions que vous pouvez réaliser

® Action : Catastrophe Niv2.
® Effet : la jauge de VIE augmente de 100 points.

RIOE et des commandes associées.
® |alégion HAINE apparait, arréte les attaques et envoie I'ennemi au tapis. o QUITTER - Retour a I'écran d’interméde.
Niveau 1 - Mauvais Karma Niveau 2 - Mauvais Karma LEE"]“
LEGION e Lorsque la Iégion est sélectionnée, un message de confirmation apparait a I'écran.
MODE ACTIF Sélectionnez OUI pour accepter.
® Suit Sieg et frappe les ennemis proches et/ou verrouillés. MBIET
MODE PASSIF

e Consultez vos objets. Le nombre maximum d’objets que vous pouvez posséder
dépend du niveau de difficulté de la partie en cours. Lorsque la GEMME est
Niveau 1 - Invoque 2 légionnaires. Niveau 2 - Invoque 3 légionnaires. sélectionnée, I'écran de la Iégion s’affiche, vous pouvez alors utiliser la Gemme.

FIN DE PRRTIE

o Quitter la partie et revenir au menu principal.
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® Ne réalise que des opérations de défense sauf ordre contraire.
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“e Consultez la carte du niveau suwant Apreés avoir terminé le premier niveau, ® Réglez les paramétres sonores du jeu. / Ve

unrsélecteur de carte est dlspomble Vous pouvez désormais re oV S ;\Réglez le volume des effets sonores. -

cartes preCEBntas \ gy ,Wﬂ\%ﬁsmw Réglez le volume dela musique de fond. =
~— B ® E.S. MAX - Modifiez le nombre maximum d’effets spéciaux simultanés. —
I]l]hﬂ s o b . | ®DEFAUT - Réfablissez les paramétresSonores d’origine.

L ® QUITTER ~'Retournez au m_gqgf?ptibns.

/—.’ .
Vous pouvez activer le menu options a partir du menu principal ou de I'interméde. /\"j\_" GRAPHISMES
Les options suivantes sont disponibles™ = S \ /-’/ ALITE DES PERSONNAGES~Défiiit Te niveau de détail des personnages.
o ELE

PARRMETRES ‘T JEU 5 — v 5 k.- Affiche les personnages avec beaucoup de détails.
s —— : —r” \ . FA|BLEE\-mmrre’F etails.

o Sélectionnez différentes fonctions au cours du jeu A es personnages avec peu de détails. ——
o STATUT - Sélectionnez un affichage permanent ou uniquement pour les combats. :
o CARTE - Affichez ou masquez la carte. '
o VIE ENNEMIE - Affichez ou masquez la force de Fennemi.
o COMPTEUR - Affichez les points EXP, le nombre de coups ou le nombre de victimes.
o TEMPS DU NIVEAU - Affichez ou masquez le temps.

MODELE D’ECLAIRAGE - Configure Iéclairage.
( E - Eclairage par pixel avec bump mapping sur toute la surface
“o FAIBLE - Eclairage par vertex standard

e

' ® EFFETS - Active et désactiveles effets (image rémanente, flou, scintillement, etc:)

© DIDACTICIEL - Activez.ou désactivez le didacticiel. Dl i \ (

o DEFAUT - Rétablissez la configuration initiale. ol S W o ACTIVE = Effets activés .

o QUITTER - Retournez au menu Options. i 5 -~ J ESACT“’E Ef’fetg,desactlves
VIDED ' } i té “k & RE Defrmt'le style d’ombre des personnages

e Remarque : vous pouvez changer de vidéo uniquement a partir de la e, N~ 02 " @ELEVE - Affiche des ombres réalistes

rubrique OPTIONS du menu principal. '-: : . ’ ~ o MOYEN.- Affiche des ombres basiques

SOS-TITRES 0. eFAIBLE - Aucune ombre

o Affichez ou masquez les sous-titres. Lo f o

b g 3 / o FLOU FOCAL - Définit la mise au point de I'arriére-plan

LOMIATDES b 3 o ACTIVE - Mise au point précise de I'arriere-plan

® CONFIGURATION - Modifiez vos préférences pour les commandes  DESACTIVE - Mise au point floue de Parrigre-plan

® DIRECTION CAMERA - Modifiez vos préférences pour I'utilisation de la caméra.
[Inversé] La caméra se déplace verticalement dans la direction opposée au suijet.
[Normal] La caméra se déplace verticalement dans la méme direction que le sujet. DUITTER - + 3 .
* POSITION D’ORIGINE CAMERA - Modifiez vos préférences pour Putilisation de la ® Retournez au menu principal ou a lintermede.
caméra. [Retour] La caméra revient automatiquement a sa position d’origine lorsque
vous relachez la touche. [Normal] La caméra ne bouge pas lorsque la touche est
relachée.
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Menu Pause

Appuyez sur Ia touche Entrée en cours de partie pour accéder au menu Pause. Les op'uons*
suivantes sont disponibles :

« JOUEUR - Consultez le statut actuel de votre personnage.
“.LEGION - Consultez le statut de la Légion actuellement sélectionnée

« OBJET - Sélectionnez un objet dans la liste afin de I' unhser Les
e disponibles sont éclairés.

~«-CARTE - Affichez la carte du niveau pour confirmer votre position actuelle.

« OPTIONS - Pour modifier différents paramgtres de jeu. Voir page 16.

« RETOUR - Retournez a I'interméde du nivedu en cours.

« QUITTER - Retournez a la partie en cours.
Ecran des resultats et Finde la partie -
RESULTATS ——
L'écran des résultats apparait lorsque vous avez terminé une scéne. Vous y trouverez
les informations suivantes :

TEMPS DU NIVEAU - Le temps que vous avez réalisé pour terminer la scene.

NB VICTIMES - Le nombre d’ennemis que vous avez tués pendant le niveau.
NB-COUPS - Le nombre de coups que vous avez donnes.
POINTS EXP - Le nombre de points EXP que.vous avez acquis.

e

FIN OE LA PARTIE =

Lorsque la jauge de vie de Sieg atteint zéro, la partie est terminée. Les options suivi ntes 0 \‘

apparaissent a I'écran : ";
REESSAYER - Reprenez la partie au début du.niveau ot elle s’est terminée. Vous he *Ls

pouvez pas changer d’équipement. Le statut du joueur retourne au statut que vous ;
possédiez lorsque vous étes entré sur la carte.

RETOUR - Retour a l'interméede du niveau ot la partie s’est terminée.

Vous pouvez changer d’équipement. Pour le niveau facile, tous les points EXP que :(g
Vous avez acquis jusqu’a la fin de la partie sont conservés. Pour le niveau normal, la
moitié des points EXP sont conservés. Pour le niveau difficile, aucun des points n’est
conserveé. Les objets ramassés en cours de partie ne sont pas conserves.

FIN DE LA PARTIE - Retour au menu principal.
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Eunfl,mﬁf survivre .. et gagner |

——TONTRE-ATTAQUEL !

Lorsqu’un monstre se rue sur vous et que votre attaque est bien
synchronlsee vous pouvez infliger des dégats majeurs en contrant I’ attaque

GINT FRIBLE !
ous pouvez mfhger davantage de dégats si vous attaquez un endr0|t
spécifique & chaque monstre. Lorsque Sieg frappe un point vulnérable;

les effets sont différents.

UTILISEZ EEFICRCEMENT LEHTTHIEHTE !
S att,aques a I'épée sont trés.efficaces-sur-les créatures vivantes tandis
queleS.autres attaques soft particuligrement efficaces contre les monstres
/ machm?é.“hee—atfaques de feu sont efficaces-face aux-deux-typesde
monstres. Les attaques de Sieg n’ont aucun effet sur certains ennemis.
CHOISISSEZ VOTRE EMNEMI !
_ NS certaines scénes, les ennemis apparaissent les uns aprés les autres.
Vous pouvez tous les supprimer d’un seul coup en tuant un ennemi spécial.
ais vous augmentez vos points EXP lorsque vous épargnez temporairement
monstr,e spécial et que vous affrontez les autres-monstres qui
paralssem Jouez sans oublier quel ennemi vaincre selon la situation.

NTEZ LES POINTS EXP !

points EXP augmentent lorsque votre attague touche un monstre,
lorsque vous récupérez de '’AME et lorsque vous anéantissez.un monstre.

P

H :

=

-~/

4 '.‘ Vous'obtenez:le double de points EXP si vous attaquez ou anéantissez un

- monstre avec une légion.
}HJETE FACILES !

Lorsque Sieg porte son coup final, les-objets apparaissent plus facilement.

ENMEMIS DIFFICILES !
Pour les ennemis qui semblent indestructibles, cherchez attentivement
des indices pour savoir comment les vaincre. Certains ennemis ne peuvent
étre détruits que par une Iégion en particulier.

AVANTAGE OU MODE PRSSIF !

Pour augmenter votre défense, utilisez le mode passif car il permet
d’augmenter la puissance défensive.

REVENEZ EN ARRIERE, FRENEZ DES OBJETS !

Apres avoir terminé au moins deux niveaux, vous pouvez retourner aux
niveaux précédents. Il y a des objets que vous serez en mesure de récupérer
en revenant avec des légions plus importantes sur les champs de bataille.
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