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Copyright © 2002, Xiph.Org Foundation

Redistribution and use in source and binary forms, with or without
modification, are permitted provided that the following conditions
are met:

- Redistributions of source code must retain the above copyright
notice, this list of conditions and the following disclaimer.

Redistributions in binary form must reproduce the above
copyright notice, this list of conditions and the following
disclaimer in the documentation and/or other materials
provided with the distribution.

Neither the name of the Xiph.Org Foundation nor the names
of its contributors may be used to endorse or promote
products derived from this software without specific prior /
written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND
CONTRIBUTORS “AS IS” AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES,
INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE
DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE REGENTS OR CONTRIBUTORS
BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL,
EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO,PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES;
LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) *
HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, f
WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT
(INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY
WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED
OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.
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STALLATION
1he game CD into your CD-ROM drive. If your CD-f ROM drive

as AumPIay enabled follow the on screen

TECHNICAL SUPPORT
If you encounter any technical difficulties with this Capcom game, please email'Qur support team at
wlb_sulutequalln/ co.uk
Please make sure that you give precise details of any error messages that you receil
specifications of your computer, as this will help us in giving you a faster and more ef
If you would prefer to write to us, please send your letters to the following address:
Feedback CE Europe Ltd. 9th Floor, 26-28 Hammersmith Grove. London W6 7HA
INSTALLATION 5 -
Insérez le CD du jeu dans votre lecteur de CD-ROM. Si la fonction -
d'exécution automatique de votre lecteur de CD-ROM 2
est activée, Suivez les.instructions a I'écran. Si cette fonction n'est pas ?‘(;ivée, double-cliquez sur Iicne « Post
ureau. Double: Ww les instructions d'installation. Si ce produit n
s'installe pas immédiatement, ur autorun.exe. -
ASSISTANCE TECHNIQUE . s
Sivous avez des difficultés techniques avec ce jeu Capcom, veuillez envoyer un e-mail  notre équipe d'assistance a
Iadresse suivante : capcom@absolutequality.co.uk
Indiquez précisément la nature des messages d'erreur, s'il y a lieu, ainsi que les caramérlmlques de votre ordinateur. Ceci
nous permettra de vous aider plus rapidement et plus efficacement. 0
Sivous préférez nuus,ﬁcnre une lettre, veuillez l'envoyer a I'adresse suivante : I t'g iy
Feedback CE Europe Ltd. 9th Floor, 26-28 Hammersmith Grove. London W6 7HA Rd;aume Ur;,l OAL O
INSTALLATION
Legen Sie die Spiel-CD-in Ihr CD-ROM-L Wenn bei Ihrem CD-ROM-
aktiviert ist, befolgen Sie bitte die Anweisungen auf dem Bildschirm. Sollte dIB

stalacion del juego ’0_,_/\_

iln nuevo reino del mall §

and details regarding the
ignt service.

Herae, villano y rehén b
. uisiin__ I /

b Controles |

Fant alla dEHmdnTi‘lfﬂ'-—-._—-“’ ! \

Fantalla del modo fuerza : §

~MNodos del jugador Il

Legmnes 1

Eulpa I&

 TNaldad L g

sein, doppelklcken Sie auf das Symbol “Arbeitsplatz” auf Ihrem Desktop. Dop‘p i/ ﬂl'l'l]gilﬂl:iﬂ 11
dem CD-ROM-Laufwerk. Befolgen Sie die Sollte dit ion nicht sofort baglnnen

doppelklicken Sie auf die Datei autorun.exe. - , ]]I![EI:tlll]Sﬂ ]3
TECHNISCHER SUPPORT A A -

Sollten bei der Verwendung dieses Capcom-Spiels technische Probleme auftreten, senden Sie bitte eine E-| Mall ser e‘q_' i / AL | Hlﬂih’.ﬂliﬂ 4 ]l.
Support-Team unter capcom@abso/ulequa//!y co.uk - .A ¥ ¥

Bitte halten Sie alle Einzelneiten hil i sowie der technischen Angaben Ifres PCs 14
bereit, damit wir Ihre Anfrage so schnell und effizient wie mdglich bearbeiten konnen. .

Falls Sie Ihre Anfrage per Post an uns richten mochten, schreiben Sie bitte an: o ]5, ¥ 4
Feedback CE Europe Ltd. 9th Floor, 26-28 Hammersmith Grove. London W6 7HA GroBbritannien . - -
INSTALLAZIONE ]E

Inserisci il CD del gioco nell'unita CD-ROM. Se & attivata la funzione di esecuzione automatica dell'unita CD-ROM, segui Ie b
istruzioni sullo schermo. In caso contrario, fai doppio clic sull'icona “Risorse del computer” sul desktop. Fai doppio clic
sullicona dell'unita CD-ROM e segui le istruzioni per lnstallazione. Se l'installazione del prodotto non si avvia
immediatamente, fai doppio clic su autorun.exe.

SUPPORTO TECNICO

In caso di problemi tecnici con questo gioco Capcom, puoi inviare un’e-mail al nostro team di supporto allindirizzo:
capcom@absolutequality.co.uk

Assicurati di fornire informazioni precise sui messaggi di errore che ricevi e sulle specifiche del tuo computer, in modo da
garantirti un servizio pill rapido ed efficiente.

Se preferisci scrivere, puoi inviare una lettera al seguente indirizzo:

Feedback CE Europe Ltd. 9th Floor, 26-28 Hammersmith Grove. London W6 7HA UK.

INSTALAGION

Inserta el disco del juego en la unidad de CD-ROM.

Si tienes activada la funcion de ejecucion automatica, solo tendrés que seguir las instrucciones de la pantalla. En caso
contrario, haz doble clic en el icono “Mi PC” del escritorio.

A continuacion, haz doble clic en el icono de la unidad de CD-ROM y sigue las instrucciones que aparezcan en pantalla. Si
el proceso de instalacion no comienza en unos segundos, haz doble clic en autorun.exe.

SOPORTE TECNICO

Si tienes algtin problema de tipo técnico con este titulo de Capcom, envia un mensaje de correo electrénico a nuestro
departamento de soporte técnico: capcom@absolutequality.co.uk

No olvides describir los mensajes de error que hayas recibido y las caracteristicas de tu ordenador. Asi podremos
ofrecerte un servicio més rapido y eficaz.

Si prefieres escribimos, hazlo a la siguiente direccion:

Feedback CE Europe Ltd. 9th Floor, 26-28 Hammersmith Grove. Londres W6 7HA Reino Unido

CARCOMS

© CE EUROPE LTD. 2000, 2003.

TODOS LOS DERECHOS RESERVADOS.
CAPCOM y el LOGOTIPO DE CAPCOM
son marcas comerciales

registradas de CAPCOM CO., LTD.

CHAOS LEGION™ © 2003 CAPCOM CO. ALL RIGHTS RESERVED.
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ALACION DEL JUEGD ‘//

Tienes quéinstalar el juego para' oder jugarlo.

: nuevn reino del mal! /

Antes de comenzar el proceso de instalagion, comprueba que el equipo cumple con los requisitos del
“+_sistema indicados en la parte de atras dela caja.

iende el equipo e introduce el CD de Chags Legion en el lector de CD.

/ en "Siguiente". Si la pantalla de seleccion de idioma,no aparece automaticamente, haz doble cli

haz doble clic en "setup.exe". Apareceré la pantalla de ‘seleccion de idioma. '__' 7 = g QSace:rdote de’la orden de Santa Overia perCibe algo malo. Cu

Eﬂﬂf[ﬁllﬂﬂl]l[lﬂ ; acroix y Siela se apresuran por |

En el santuario, una caja-incrustada con gemas yace rodeada

Eg la pant"alla de cqnfiguraqién, haz_’clic en "Siguiente" para continuar con el proceso de instalacion 7 : ral incienso. Los seguidores de la orden de Santa Overia, cu
ancelar" para salir de la instalacion. 1 L

por los poderes de la osc d, icamente.han completad

Hrl;l[}lﬂ{lﬂ J]E L]EE“E[H ]]EL “HB“] FlﬂﬂL \" : :_' i espiritu maligno-de”Azrail, hasta ahora atrapado en el cofre e
dz‘leAecluAe?clier haz cI|:: Zﬁl "Siguiente". Sll no aceI:tZslal::zlélr?d?;t)lseqsu:eﬁ'i::z‘;rdg;i_e licenc I Ieg‘ Delacroix y Siela frustran fa rest

instalar el juego. e:o en'su venganza, Azrall captura eI alma de Siela y ¢

NFORMACIAN DEL USUARID

Introduce la clave del CD y haz clic en "Siguiente™. Encontrarasfesta cI e en una p&atma ﬁent
estuche. 4 L I
WAk

T IE COngn

pantalla de instalacion de cms y haz clic enu'[ iguiente”, - B idiow‘%n :
SELECCIONAR DIRECTORID DE DESTIND

Especifica la carpeta en la que quieres-instalar el juego en la pantalla de *ecmén

VOAL O ER Ly

; tin
El directorio por defecto es "C:\Archivos de programa\CAPCOM\chaoslegion Cuan o a!gé -
directorio, haz clic en "Siguiente".

SELECCIONAR LA CARPETA DEL PROGRAMA

Puedes seleccionar una carpeta existente o una nueva. La carpeta por defecto es "Chaos Legion". Cuand:
hayas seleccionado una carpeta, haz clic en "Siguiente".

COMIENZA A COPIRR ARCHIVDS e .

Comprueba los ajustes y haz clic en "Siguiente".

ESTADD OE LA CONFIGURACION

Tras iniciar la instalacion, cuando el primer disco haya sido copiado, se te pedira que introduzcas el segundo } 1
disco. La instalacion comenzara. Cuando el primer disco haya sido copiado, tendras que introducir el {
segundo. Hazlo cuando se te indique. Cuando el segundo disco haya sido copiado, tendras que decidir si
quieres instalar DirectX 8.1 (introduce el primer disco en el lector de CD antes de instalar DirectX 8.1).
NOTA: Debes seleccionar "Si" para reiniciar el equipo después de instalar DirectX 8.1. Si seleccionas "No",
DirectX 8.1 no estara en activo.

[NSTRLLSHIELD WIZARD

Cuando aparezca la pantalla de instalacion completa, marca la casilla de la accion que deseas realizar y haz
clic en "Terminar".

OESINGTALAR EL JUEGD

Haz clic en el boton Inicio y selecciona el menl Programas, luego selecciona "CAPCOM" y haz clic en
"Desinstalar". Para reiniciar el equipo, selecciona "Si". Si seleccionas "No", no podras volver a instalar
"Chaos Legion" hasta que no reinicies el equipo.

(k)

e N0 S€ encuen‘[ra ensu mansion y su paradero g
",' a a‘Daﬁ?Oﬁ( Cuando Sieg descubre a su
erio, la figura envuelta en un aura oscura a duras
que S ieg una vez conocio. A la defensiva, Sieg-desenfung
a oscuridad lo abruman. Delacr0|x se desvanece en el aife

“ _qsc F ‘i palabras

“ilen a por mil”
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I00 JE LA FRSE .~
e una fase a otra debes-déstruir totalmente a los enemigos y derrotar a los
“‘"\-—j'

.

ersas bestias convocadas. Puedes aumentar el nimero de legiones
e do crestas en cada fase. Las legiones pueden realizar ataques de
ar ataQUes segun el modo seleccionado. Una vez equipado con una legion,

ncant iento_(accion especial) de esa legion.
GIONES ¥ EOUIPRALAS 1

re fase y fase, puedes usar1os puntos de experiencia
entar el rL}J de las legiones con las que estds equipado.

co ogad’as aumentan a medida que subes el nivel de la
N Maximo, de de dos hpos de legiones, y puedesgmb)af de

B AL

aque

L N ) 4

.

Sieg y Delacroix fueron una vez amigos, y lucharon en_ 8 4% = -
i ‘L" »

muchas batallas codo con codo. Pero su amistad se

derrumb¢ tras la pérdida de Siela, cuando Delacroix " -
desaparecio. Delacroix tenia un futuro prometedor como w 2

lider de la orden de Santa Qveria, realizando incontables ! !

milagros como portador de los glifos oscuros. Ahora caido en

la oscuridad, ha desparecido misteriosamente en varios sitios : 1 '\
sagrados descritos en el Apocrypha Yzarc. ¢Es posible que esté : -
buscando el conjuro prohibido que liberard al espiritu maligno de

Azrail? Sieg, un joven espadachin de los caballeros de los glifos oscuros
ha sido escogido por la orden para perseguir a su antiguo amigo. Armado

con el poder de los glifos oscuros, Sieg convoca a un ejército del caos para

ayudarle en su mision.

(1
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CONTROLES-. \ alla del modo asalto | =
/
TECLADO Salud Indicador de,s'élud del jugador pd
[u\r?ms\ Correr (solo)'o andar (legién convocada) / /
f \\\ Ataque normamcontlnuo (pulsacion continua)/Aceptasee icador de alma _ g
§ Saltar/Esquivar (| &\rante el movimiento pm )/Aceptar x
Cresta equipada ‘g‘

I N—

Elegir bIancoIDeshz}oer eleccién de bIanco/Céthar

Barra espaciadora

Convocar legion (entra\%\sel modo fuerza) o desrkd\ra la Puntos de experiencia

legion (entrar en el modo asalto) .. E
I Ataque de ayuda o atague de fuerza * \
Tayis g Movimiento";ia'reTl'eWFﬁaT-elesd@b(.iiurante la eleccién de’ !
o blanco)/Cambiar la pagina - ‘\‘_._’
Suprimir e CaMbiar-elmodo de la legion (actlvo/pasW .
v Pig Cambiar la legion en uso
IR Abrir ment de pausa/Omitir pelicula 0 demostracin A*_MA Aumenta cuando acumulas una cierta cantidad de alma.
fll Mostrar mapa . -3 erza vital restante del personaje.
[ Controlar el punto de wsta de Ia camara 4 AAF maximos de alma y salud aumentan segtn los objetos y las legiones equipadas

o CONOCIMIENTO - Muestra las condiciones de los alrededores
il Mg o ";, j A EQUIPKDA Muestpﬁ Ieglon 0 las legiones con las que estds equipado
IO GaNLs 40 P - i<
: \ 'L- ' ueél#a el valor de la experiencia obtenida en la fase actual.
USO DEL MANDO DE JUEGO W cath
dlr % #

Microsoft Sidewinder
Game Pad®

(8)

tra el nimero de enemigos derrotados.
el nimero de aciertos contra-€l enemigo.

ﬂiﬂﬁ mado hlerzlla‘

B e
Tlayis + cursores
fl

Movimiento del jugador:

Controlar punto de vista de la camara:

7

Movimiento paralelo:

=

Mostrar mapa:

Cambiar de modo:

Ataque con espada:

arys
Cresta equipada

Saltar:

Disparo con eleccion de

blanco de Microsoft Sidewinder:
Ordenes de ataque con

el mando de juego:

Cambiar modo legion:

Cambiar crestas de legion:

!
l
f
!

Pausa: otin STRRT

INDICADOR DE ALMA - Muestra la fuerza restante de la legién convocada. Cuando llega a cero, la
legion es eliminada.

CRESTA EQUIPADA - Muestra el icono de la legién con la que estds equipado y el modo de 6rdenes de
la legién. Cuando es naranja es el modo activo, y cuando es azul es el pasivo.

(3)
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CHAOS'LEGION™ tiene dos modos del jugador, el modo asalto y el modo fuerza. Los poderes de Sleg CHAOQS LEGION™ ofrece muchas legiones para que las adguieras y las controles. Se adquieren
las convocaciones de las legiones y ciertos métados de control varian segl 3 B obtepie crestas de [6gi¢ cada fase. Puedes combatir con un méximo de dos legion€s. Elige las

/‘\@‘oiigdel jugador en cualquier momento durante el juego, segln la situacig

Moo RSALTO

En este modo, Sieg actda solo. Es un modo efectivo para pOcos enemigos:
Tienes fuertes poderes de ataque y agilidad, pero eres muy vulnerable'si te rodean los
—

B

refieras durante la paptalla de intermedio.

’EFTT[HIS I LAS LEGIONES /

EIIEHH IENTO (N0 SE Eﬂﬂﬁ\ﬂmmlllﬂ IE ALMA)
ez te hayas equipado con una legidn, puedes realizarmuchos tipos de ataques. Cuando una 4

- ] a nivel 4, adquiere el efécto de encantamiento. Puedes usar esta arma incluso-si
. ] s . 3
1 PUIERES Bl o —— R : ™ —
[ ] ili ‘, [ ) . - & ' -
Agilidad: - Alta Captura de alma: . Altla P [ _ﬁl{ﬂlE INDICATOR OE. ﬂUﬂﬂ)
® Ataque: Alto ® Puntos de experiencia: Bajos £ - Y. .
Lol Bajo o Precoioilale i Cortgskittgd , puedes convocar rapidamente una legién para que ayude a Sieg con
' e i ) K DORA

LEGIGN/RTAOLE OF AYUIR Ilyph thow bawesr,

® Usa.un indicador.de.alma y activaras rapld uefias convocaciones para It
legién ayude en el ataque.. { LAEQ (Poddi e -f.‘ 4‘

; o~
Mooo FUERZA G) )
En este modo, Sieg coopera con sus legiones. Aunque Sieg pierde aglfad!qd y potencia data 10 '~ ' fmEnnh. ¢ S O b 41 ;'. 2
modo efectivo para combatir a hordas de enemigos. Puedes dar ordenes a las legiones eligiendo: 5
blanco y mediante acciones dirigidas.

L05 PODERES DE SIEG

o Agilidad: Normal e Capturadealma:  Bajg - . , sl
® Ataque:  Baja ® Puntos de experiencia: Alta 2

II[I EI]IIEI!]IIE HLllIﬂ)

8u propio ataque caracteristico- Algunas.legiones pueden
el modo legion, pulsa la tecla Supr para cambiar entre el
el modo pasivo (solo se defienden cuando se lo ordenas).

dd}exberiencia, aumenta el nivel de la Jegion. Los puntos de experiencia son
¢ on c_eql’ﬁgyte hayas equipaao durante el combate. Luego plfg’eﬁ aumentar
giones en la zona de legion de la pantalla de intermedio.

AL

® Defensa: Alta ® Eleccion y disparo: Largos " T’ ﬂ‘ ‘Una glén es elimina day su cresta queda rota cuando la legion recibe dafio con 0 puntos de alma.
| . Cuand‘iﬁa cresta se rompe, el icono de cresta que hay junto al indicador de alma se resquebraja, y
LEE]"“/HTH']“E ]]E F“EHZH ‘l' | apapce un mensaje informandote de la ruptura de la cresta. Una vez que la cresta esté rota, no puedes

® Convoca grupos de legiones sin gastar alma. Al cambiar la accion dirigida de una legion convocada, - usarnialalegion niasu atague de ayuda. Solo puedes usar el efecto de encantamiento.
puedes cambiar entre el modo activo que lucha por su cuenta (icono de legion naranja) y modo
pasivo que lucha bajo 6rdenes (icono de legion azul). El indicador de alma disminuye si las legiones
sufren dafios. Si el alma baja hasta cero, la cresta se rompe, la legién convocada es eliminada y tanto
el ataque de ayuda como el de fuerza quedan desactivados (solo puedes usar ataque de
encantamiento).

(10) (1)
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Esta legion a n una espada, que, es también su simbolo. No puede atacar desde el aire, pero gion, cuyo simbolo es el escudo, se ocupa de bloguear los ataques de los enemigos.. v

medida que aumenta de nivel, puede erradicar al enemigo por superioridad numérica. ENCANTAMIENTO

NIVEL 1
® Accion: Vengador nivel 1.
e de_defensa aumenta en 10 puntos.

asta seis tajos consecutivos.

Ng;oto: El poder de ataque aumenta en 5 pu
. NIV _

® Accion: Corte ascendente.
® Efecto: El poder de atague aumenta en 10 puntos.

B

on: Vengador pivel 2.
El poder.de defensa aumenta en 20

/

ﬂﬂl]]ﬂ 5 af ] 1ro defensivo de Arrogan'cia aparece durante un tiempo limitado y actiia como superarmadura. /
4 & ; ' ! : Destruccion. Nivel 2: Dest ccion
una.carga con tajo de Sieg, Culpa a}aca contlnuamente iy F “- ] /
A "l )

Nivel 1: Woﬁaﬂﬂ'ﬁo—-—“ Nivel 2: Castlgador de medianoel
LEGION < a un muro defensivo contra los ataques enemigos.

MODO ACTIVO L o
® Sigue a Sieg y ataca contmuamente alos enemlgos ce?ano w . %Fotege e
o9 PASde 8 " 0ca 2 Cuerpos. Nivel 2: Convoca 3 cuerpos. e
. Solo realiza maniobras defenswas a no ser que Iemdlques lo contrario. f p
Nivel 1: Convoca 3 Cluerposs=- p = et
L 'I'/i VLA AL

MALDAD (;z : W
Esta legion ataca con ballestas y su éT’ﬁ’lholo es el arquero. Aunque su i'de@ﬂe S

realizar ataques a larga distancia. Es més efectiva contra-enemigos a los que es dificil aprox
e J

ion combate al enemigo desde el aire con letales garras y veloces

gx %gbs Defectuoso no puede entrar en ciertas zonas a no

ENCATTAIENTD *-_‘ o Qbah
NIVEL 1 i %
® Accién: Prisionero. b a1
® Efecto: El indicador de alma aumenta. ‘
NIVEL 2 .
® Accion: Prisionero. q
® Efecto: Dobla el rango de ataque de la eleccion de blancos y disparo. = { h
R¥UDR .i { | ~w.O.Sieg pone una trampa y Defectuoso ataca al enemigo que la toca.
® Tras el ataque explosivo de Sieg, Malicia dispara continuamente. : ‘ i/ JN\Ve' 1: Refinar reserva. Nivel 2: Refinar reserva.
Nivel 1: Gran depresion. Nivel 2: Gran depresion. LEI}]ﬁ[[
LEGIn MODO ACTIVO
® Sigue a Sieg y ataca con sus garras a los enemigos cercanos y a los enemigos elegidos.
MODO ACTIVO MODO PASIVO
® Sigue a Sieg y ataca continuamente a los enemigos cercanos y a los enemigos elegidos con flechas. @ Solo realiza maniobras defensivas a no ser que le indiques lo contrario.
MODO PASIVO Nivel 1: Convoca 3 cuerpos. Nivel 2: Convoca 4 cuerpos.
® Se queda quieta y solo realiza maniobras defensivas hasta que le indiques lo contrario.
Nivel 1: Convoca 2 cuerpos. Nivel 2: Convoca 3 cuerpos.

(I2) (13)



-

- —

BLASFEMIA

Esta Iegiﬁs‘nn&bomba, y su simbolo es una explosion. Consume alma cuando explota. Objetos

ENCANTRMIENTD \
NIVEL 1
(] Efecto La capacidad de salto aumenta. ¥\ccmn Réfaga aérea nivel 1.

[ Efe&\'t\a capacidad de salto aumenta. Efecto: El indicador de alma aume n p ;
NIVEL 2 \ 7
\ﬁccmn Réfaga aérea nivel 2. \ I los objetos que se p en utilizar aparecen iluminados.
: Algunos de I:n?djetos que puedes encomér son;
(

® Efecto: El indicador de alma aumenta en 200 pun\\

YA el ,
® |anza un ataque de larga distancia contra-el-enemigo con una patada a Blasfemia.
Nivel 1; Matanza carmesf. . Nivel 2: Matafza.carmesi.
LEGION S ——
MODO ACTIVO

® Sigue a Sieg y ataca a los enemigos cercanos y a los enemigos elegidos.
MODO PASIVO
® Sigue a Sieg.

ool b —

-

L S n’-- k u
Esta legion humana colosal ataca mediante la fuerza bruta. Se mueve con lentitud, pero su poder es

ENCARTRMIENTO :
NIVEL 1 .
® Accion: Colapso nivel 1.
® Efecto: El indicador de vida aumenta en 50 puntos.
NIVEL 2
® Accion: Colapso nivel 2.
® Efecto: El indicador de vida aumenta en 100 puntos.

RYUDR

® (Qdio aparece, bloquea el ataque y manda al enemigo por los aires.
Nivel 1: Mal karma. Nivel 2: Mal karma.

LEEIN
MODO ACTIVO
® Sigue a Sieg y ataca a los enemigos cercanos y a los enemigos elegidos.
MODO PASIVO
® Solo realiza maniobras defensivas a no ser que le indiques lo contrario.
Nivel 1: Convoca 2 cuerpos.

(14)

Nivel 2: Convoca 3 cuerpos.

Los objetos se pueden usar de tres modos:
e Tan pronto como los obtienes.
° Desde la zona de objetos durante el mtermedm
€ la zona'de.objetos en el mend pausa,,

do Se muestra la zopa de objetos, los nombpes de _ L~

A azul) Aparecem Sieg ataca o
0.un eflemigo muere. Este objeto-recupera alma.

! D (verde) -.Aparece cuando un o
} — 3 -~
: _IQO especia errotado. Este objeto recupera salud.

ste objeto solo puede ser utilizado por la legion correspondiente.
EXPERIENCIA - Usa esto durante el intermedio para aumentar los puntos de

PER ; 'SALUD Recupera la salud y la aumenta al méximo. Busca mas objetos y
b‘re loque hacen. y

:ﬂé @Eseh‘arece una pantalla de intermedio con las siguientes opciones:

SE/QOK LEGION Selecciona la ‘cresta de la legi6n que vayas a equmar

).
5 DO DEL .IUGADOR Comprueba las legiones con las que te hayas equipado, el
d’el indicador de salud y el poder de ataque y defensa maximo del

° ACCION ﬁ“JUGADOR Comprueba las acciones que pueden utilizarse y los
métodos de accion.
e SALIR - Vuelve a la pantalla de intermedio.

LEGION

e Tras elegir la legion, aparece un mensaje de confirmacion. Selecciona Si para aceptar.

(RJETO
e |Muestra tus objetos. El nimero maximo que puedes tener depende del nivel de
dificultad del juego actual. Cuando seleccionas GEMA, aparece la pantalla de legion y
puedes usar la gema.

FI DEL JUEGD

e Finaliza el juego y vuelve al men( principal.

FASE SIGUIENTE
o Muestra la siguiente fase del mapa. Tras completar la primera fase, hay disponible
un selector de mapa y puedes repetir los mapas anteriores. (15)
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e Configura el sonido del juego.

oV LOS EFECTOS - Ajusta el volumen de los efectos de sonido
' VOLUMEN DE LA-MUSICA - Ajusta el volymen de la musica.
Ve MAXIMO DE EEEETOS DE SONIDO - Carhbia el nimero maximo de . __,/\

“Duciones

- \E@_Egcﬁona las siguientes opciones:
AJUSTES DEL JUEGD

e Selecciona varias funciones durante el jueg

o ESTADO - Selecciona interfaz constante o sold durantela batalla. S.

o MAPA - Activa y desactiva el mapa:™ I —— e —— /
—_)-SALUD DEL ENEMIGO - Activa y desactiva el |m'or e salud del ene =8 s A RSONAJES - Establece el nivel de detalle de los = ™

o CONTADOR . Alterna-entre puntos de experiencia, nimero i e : N o . personajes. S e — !

ndmero de abatidos. ~

o TIEMPO DE LA FASE - Activa y desactiva el tiempo de la zona.

o TUTORIAL - Activa y desactiva el tutorial. . o b £LO DE

© PREDETERMINADO Restablece {05 gjustes 0r|g1nale$ g B 70 - [luminaci6n Per-pixel c'on bump mapping de toda la superficie.

o SALIR - Volver al menti de opciones. 4 i1 il ol ien BAJO -

PELICULA TS . ~ \ 3.7 0 ' desactivalos efectos (after-image, blur, shimmer).
« Nota: Esta opcion solo puede cambiarse cuarmas OPCIONES desde (] ' DL

=i o / S

menu principal. . >
SURTITILDS Wicark

_ W’uestra a'los personajes con mucho detalle.
AJA - M estra alos personajes con poco detalle.

o Activa y desactiva los subtltulos = ' : 0 ¥ Muestra so {1 e terrestres <
CONTROL 7 V. v G in sombras.
© TIPO DE BOTON: Cambia las preferencias de funcionamiento. 'DEL ENFOQUE - Configura el enfoque delfondo. O

© DIRECCION DE LA CAMARA: Cambia las preferencias de funcionamiento de la camal Mue a el fondo con un enfoque alto.

- Invertida : La cdmara se mueve verticalmente en direccion opuesta a la indicada. *
- Normal : La cdmara se mueve verticalmente en la direccion indicada.
© | IBERAR LA CAMARA: Cambia las preferencias para manejar la cdmara. b
- Volver : La cdmara vuelve automaticamente a la posicion original cuando o luelve al mend principal o a la pantalla de intermedio.
se suelta el boton. .
- Normal : La cdmara se queda donde esta cuando se suelta el boton.

(16) (1M
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Meni pausa Fevivir y ganar |
\ J J'//
Pulsa la tecla Introdurante el juego paxiver el meni pausa, que ofrece las siguientes opciones: i ; I }
« JUGADOR - Muestra el estado‘actual del personaje. Cuando un monstruo se lanza a la carga y calcula/s’blen el momento, puedes infligir "
LEGION - Muestra el estado de la legion seleccionada actualmente. mucho daflo con un contraataque. / /
TO - Selecciona un objeto de'la lista para utilizarlo. / =
Los objetos disponibles aparecen iluminados. \/—_\\ NONDE DU t{
# o MAPA - Muestra el mapa de la faseﬁq confirmar tu ubicacion actual. Puedes infligir mé dafio del habitual si atacas a ciertos puntos de cada monstruo,-—/’\
« OPCIONES - Cambia los diversos alUStGS\Qb\UGQO Consulta E\DD}\W 16, S . Cuando el ataglie de Sieg alcanza un/mto vulnerable, se produce un efecto de acierto
« VOLVER - Vuelve a la pantalla de intermedio.de la fase actual S © diferente
« SALIR - Vuelve a la partida actual. . "'\, & Py
S — 4

: P LO5 ATRIBUTOSL = —
P.a/ t “H_a__d.g-_r_es_ﬂ“_ad f d o Jlosa aWon mas eficaces contra_l_as criaturas vivientes, mientras U@, .
n a us lll "l \ -' 3 Ios ataque 0.s0n mas eficaces contra las maqmue queman
RESULTADDS z S
La pantalla de resultados aparece cuando terminas una fase. Contiene la siguiente mfornﬁ&
TIEMPO DE LA FASE - El tiempo que has tardado en acabar la fase.

NUMERO DE ABATIDOS - El nimero de enemigos a Ios que has amqunad,w a fa;ie
NUMERO DE ACIERTOS - Los aciertos obtenidos.

fases los enemigos aparecen uno detras de otro. Puedes eliminar a todos
gos derrotando a un enemigo especial. Por otra parte, puedes aumentar los

PUNTOS DE-EXPERIENCIA - Los puntos de-experiencia ganados. \}. ._: i untos de e enencp ﬁwnteme a-ese enemigo especial-con-vida-mientras
1 P LAMAD Y s A ééﬂ%o ! 108 que siguen apareciendo. Juega calculando a qué
FIll DEL JUEGD S situacion.
Cuando el indicador de salud de Sieg llega a cero, la partida ter;nlna y aparecegurjf A N ;.
que te ofrece las siguientes opciones: - AN - ENT F m ad «
REINTENTAR - Vuelve al principio de la fase en.la que termind la partida. No'puedés 5 = o5 plifitos de experiencia aumentan cuanto aciértas a un monstruo con un ataque,
chb|ar el equipamiento. El estado del jugador vuelve a ser el mismo que al entrar. n1 A ' 3 u e.l’a Ima y euando derrotas a un monstruo. Obtienes el doble de-puntos
el mapa. e i :

; :  F : iencia si atacas o derrotas a un monstruo con una legion.
VOLVER - Vuelve a la pantalla de intermedio de la fase en la que termin6 la partida. * -

Puedes cambiar el equipamiento. En las partidas de dificultad fécil, todos los puntos
de experiencia que ganaste se conservan; en las partidas de dificultad normal, se
conservan la mitad; en las partidas dificiles, no se conserva ninguno. Los objetos K
conseguidos durante la partida se reinician. ' A
FINAL DEL JUEGO - Vuelve al mend principal. iENEMIGOS DIFICILES!
Si parece que no puedes destruir a un enemigo, busca pistas sobre como derrotarlo.
Algunos enemigos solo pueden ser destruidos por una cierta legion.

iVENTAJA DEL mODo PRSIVO!

Cuando quieras aumentar la defensa, el modo pasivo es eficaz porque el poder de
defensa aumenta.

iVUELVE ATRAS ¥ CONSIGUE MAS!

Tras completar al menos dos fases, puedes volver a las fases anteriores. Hay objetos que
puedes conseguir llevando a tus legiones mejoradas a los campos de batalla ya superados.

(18) (19)



