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STALLATION
1he game CD into your CD-ROM drive. If your CD-f ROM drive

as AumPIay enabled follow the on screen

Sommario

TECHNICAL SUPPORT
If you encounter any technical difficulties with this Capcom game, please email'Qur support team at
wlb_sulutequalln/ co.uk
Please make sure that you give precise details of any error messages that you receil
specifications of your computer, as this will help us in giving you a faster and more ef
If you would prefer to write to us, please send your letters to the following address:
Feedback CE Europe Ltd. 9th Floor, 26-28 Hammersmith Grove. London W6 7HA
INSTALLATION 5 -
Insérez le CD du jeu dans votre lecteur de CD-ROM. Si la fonction -
d'exécution automatique de votre lecteur de CD-ROM 2
est activée, Suivez les.instructions a I'écran. Si cette fonction n'est pas ?‘(;ivée, double-cliquez sur Iicne « Post
ureau. Double: Ww les instructions d'installation. Si ce produit n
s'installe pas immédiatement, ur autorun.exe. -
ASSISTANCE TECHNIQUE . s
Sivous avez des difficultés techniques avec ce jeu Capcom, veuillez envoyer un e-mail  notre équipe d'assistance a
Iadresse suivante : capcom@absolutequality.co.uk
Indiquez précisément la nature des messages d'erreur, s'il y a lieu, ainsi que les caramérlmlques de votre ordinateur. Ceci
nous permettra de vous aider plus rapidement et plus efficacement. 0
Sivous préférez nuus,ﬁcnre une lettre, veuillez l'envoyer a I'adresse suivante : I t'g iy
Feedback CE Europe Ltd. 9th Floor, 26-28 Hammersmith Grove. London W6 7HA Rd;aume Ur;,l OAL O
INSTALLATION
Legen Sie die Spiel-CD-in Ihr CD-ROM-L Wenn bei Ihrem CD-ROM-
aktiviert ist, befolgen Sie bitte die Anweisungen auf dem Bildschirm. Sollte dIB

stallazione del ginco ’0_,_/\_
§

and detls regarding the [n nuovo regno del Male

nt service.
Veroe, il traditore e [ostaggio b
__lalaisioe 7
R Comani : -
§

Echermaamhhmﬂh-—-._—-’
Schermata modalita Esercito

~TModalita di gioco 1l
Legmm 1
Eulpa I&
 Malignita R g

sein, doppelklicken Sie auf das Symbol “Arbeitsplatz” auf Ihrem Desktop. Dop‘p |l ﬂrrngama 11
dem CD-ROM-Laufwerk. Befolgen Sie die Sollte dit ion nicht sofort baglnnen

doppelklicken Sie auf die Datei autorun.exe. - , Viliﬂ ]3
TECHNISCHER SUPPORT A A -

Sollten bei der Verwendung dieses Capcom-Spiels technisched Probleme auftreten, senden Sie bitte eine E-| Mall sqr e‘q_' il v - ( L Hlﬂih’.ﬂliﬂ & ]l.
Support-Team unter capcom@abso/ulequa//!y co.uk - .A ¥ ¥

Bitte halten Sie alle Einzelheiten hi F sowie der techni Angaben Ihres PCs — ﬂém ]l|
bereit, damit wir Ihre Anfrage so schnell und effizient wie mdglich bearbeiten konnen. Wy i\

Falls Sie Ihre Anfrage per Post an uns richten mochten, schreiben Sie bitte an: N |_| l ﬂh ]5, ¥
Feedback CE Europe Ltd. 9th Floor, 26-28 Hammersmith Grove. London W6 7HA GroBbritannien - - - AT
INSTALLAZIONE " ]E
Inserisci il CD del gioco nell'unita CD-ROM. Se ¢ attivata la funzione di esecuzione automatica dell'unita CD-ROM, segui Ie e

istruzioni sullo schermo. In caso contrario, fai doppio clic sull'icona “Risorse del computer” sul desktop. Fai doppio clic J 4 ]E

sullicona dell'unita CD-ROM e segui le istruzioni per lnstallazione. Se l'installazione del prodotto non si avvia
immediatamente, fai doppio clic su autorun.exe.

SUPPORTO TECNICO

In caso di problemi tecnici con questo gioco Capcom, puoi inviare un’e-mail al nostro team di supporto allindirizzo:
capcom@absolutequality.co.uk

Assicurati di fornire informazioni precise sui messaggi di errore che ricevi e sulle specifiche del tuo computer, in modo da
garantirti un servizio pill rapido ed efficiente.

Se preferisci scrivere, puoi inviare una lettera al seguente indirizzo:

Feedback CE Europe Ltd. 9th Floor, 26-28 Hammersmith Grove. London W6 7HA UK.

INSTALAGION

Inserta el disco del juego en la unidad de CD-ROM.

Si tienes activada la funcion de ejecucion automatica, solo tendrés que seguir las instrucciones de la pantalla. En caso
contrario, haz doble clic en el icono “Mi PC” del escritorio.

A continuacion, haz doble clic en el icono de la unidad de CD-ROM y sigue las instrucciones que aparezcan en pantalla. Si
el proceso de instalacion no comienza en unos segundos, haz doble clic en autorun.exe.

SOPORTE TECNICO

Si tienes algtin problema de tipo técnico con este titulo de Capcom, envia un mensaje de correo electrénico a nuestro
departamento de soporte técnico: capcom@absolutequality.co.uk

No olvides describir los mensajes de error que hayas recibido y las caracteristicas de tu ordenador. Asi podremos
ofrecerte un servicio més rapido y eficaz.

Si prefieres escribimos, hazlo a la siguiente direccion:

Feedback CE Europe Ltd. th Floor, 26-28 Hammersmith Grove. Londres W6 7HA Reino Unido

CARCOM]
© CE EUROPE LTD. 2000, 2003.
TUTTI | DIRITTI RISERVATI.

CAPCOM e il LOGO CAPCOM sono
marchi registrati di CAPCOM CO., LTD.

CHAOS LEGION™ © 2003 CAPCOM CO. ALL RIGHTS RESERVED.



~ INSTRLLATIONE DEL GIOCH

(Per giocare-e.necessaria prima l'installazione)

Prima di procedere con I'installazione, assicurati che il computer soddisfi i requisiti di sistema indicati sul
“+_retro della confezione.

nuovo regno del Male /

Aceendi il computer e inserisci il CD di ChaosyLegion nell'unita CD-ROM.

SELETIONE DELLA LINGUR

_#""~schermata di selezione della lingua non compare au
coniputer

“sul desktop. Successivamente, clicca due velte sull'icona dell'unita CD-
contenuto del CD ed esegui il file "setup.exe". Apparira ¢osi la schermata di selezion

(NSTRLLAZIONE

v
Dalla schermata di installazione, clicca su Avanti per proseguire o su Annulla per abbandona

TN ——

ggi attenta 'Accol i i e,.una‘'volta accettati i termini del con )
I"accettazione dei termini dell'Accordo sara impossibile proseguire con I'installazione).

IMFORMAZIONT SULL UTENTE
TIPD 01 JISTALLA Staph thou bawel

i 8
Seleziona il tipo di installazione desiderato e clicca su Avanti, imposta la lingua di gioco dalla schermat: s
Installa componenti e clice: Avanti. P '_‘, i '

SELETIONA LA CARTELLA DI ESTIMAZIONE.

Specifica la cartella in cui desideri che venga installato il gioco dalla sqh
destinazione. La cartella predefinita & '“\C:\Programmi\CAPCOM\chaosIeg?
cartella, clicca su Avanti. .

SELEZIONA MR CARTELLA = Lo on si trva S
ne Sieg sta cercando il suo amigo Defacr

Puoi selezionare una cartella preesistente o crearne una nuova. La cartella predefinita & "Chaos Legiol o i | . S -"‘ _ | >

Una volta selezionato la cartella, clicca su Avanti. . s : .-_th gm;ﬁmnem’ 'Ia sua figura avvolta da un’aura cu
‘all'uomo che Sieg ricordava.

| tﬁtativo di difendersi, ma viene sopraffatto dalle f

isterioso profumo di incenso. | sequaci dell'ordine di
i ddi poteri delle tenebre,.stafino per compiere Un antico rito pr

inora intrappelato nel luccicante scrigno, sta-pe

ata Seleziona cartelladi 5 acra di Rota t”r‘usoiattacca un me
,x:fzu_anéé a;a_is : . 0 gli seritti apocrifi proibiti di Zarc. In se alle
T 10 yien itenuto colpevole dell’aggressione.¢
rogarlo: ma-Lord leac_reix non si trova p

RUVID DELLA COPIR DET FILE e

Verifica le impostazioni e clicca su Avanti. -~

STATD DELLINSTALLAZIONE

L’installazione ha cosi inizio. Terminata la copia del primo CD ti verra richiesto di inserire il secondo
nell'unita. Al termine della copia apparira il messaggio: "Desideri installare DirectX 8.1?". Se necesﬁrio,
installa DirectX 8.1 inserendo il primo CD nell'unita CD-ROM prima di awviare la procedura.

NOTA: seleziona Si per riavviare il computer dopo I'installazione di DirectX 8.1. Scegliendo No DirectX 8.1
potrebbe non funzionare correttamente.

PROCEDURA GUIDATR D1 INSTRALLAZIONE

Terminata la procedura di installazione, seleziona I'operazione da eseguire e clicca su Fine.

DISINSTRLLAZIONE DEL GIOCO

Clicca su Start e seleziona il menu Programmi, scegli "Capcom" e clicca su Rimuovi. Per riawiare il computer
scegli Si: selezionando No non potrai reinstallare "Chaos Legion" sino al prossimo riawio del PC.

el nulla, lasciandosi dietro un messaggio di sfida

“Vieni a prendermil”

(k)
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L'erae-il traditore e Iostaggio Lafua missione

razie all'’ANIMA & in grado di evocaM

i panni dell'eroieo Sieg Wahrheit, che
re alle legioni di sferrare un attacco.

Sieg impugria una spada e puo ordi

[ENTO-NEGLI SCERART™~
gnario e organlzzato in vguo-slﬁtosezmm Per procedere nel gioco occorre uccidere

/
niche,sconfiggere-alcuni mostri particolarmente ostili 4 ‘\-.._,

.

r tituite ‘da alcune varieta di creature: il loro numero aumenta in base agli

enuti in ciascuno scenario. In base alla modalita selezionata, le legioni possono

0 deupporto eun attacco in massa: una volta equipaggiato una-legione,
0 SPe fico attacco magico (mossa speciale). .. o :

(CREMETTARIE 1L LIVELLD

ra uno s ario ¢ l'altro, py.arusare i-punti ESP guadagnati
deIIe Ieggm in tuo possesso. La tua abilita e quella delle
al loro Tivello. Non, p'u0| equipaggiare pitl di due t|p| d|
cambiate nell'i mtervaTlo frai vari scenari di glo LAY

Sieg e Delacroix erano molto 5ﬁT‘rci—e,hanm,.. [ "]
combattuto fianco a fianco in numerose battaglie. La o
loro amicizia & andata in frantumi dopo la perdita di Siela
e la scomparsa di Delacroix, il quale era destinato a
compiere numerosi miracoli sotto I'egida del Dark Glyphs,
assumendo il comando dell’Ordine di Santa Overia. Dopo aver
ceduto all’oscurita ha misteriosamente fatto visita ai luoghi sacri
di cui parlano gli scritti apocrifi di Yzarc. C’¢ la possibilita che stia
cercando I'incantesimo proibito che liberi lo spirito maligno di Azrail?
Sieg, un giovane spadaccino appartenente ai cavalieri del Dark Glyphs, &
stato scelto dall’Ordine per dare la caccia al suo ex amico. Armato del
potere del Dark Glyphs, Sieg potra evocare I'Esercito del Caos perché lo aiuti

nella sua missione.

(1
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COTANDE-VIA. TRSTIERR) \

> z \/ e /

\Wa modalita Assalto , R

—
p

KEYBOARD Indicatore vita Indicatore difﬁergia del personaggio _//
Ta}h@n:ia Corri (da so\m o cammina (legioni evocate) / /
f \ Attacco normal\e(Attacco permanente (tieni premuto)/Aeeetia. icatore del’ANIMA forta /
= ) Salta/Schiva (duréqte il movimento IateraMetta 3 x‘ /m‘m\" A~
- Aggancia bersaglio/Rilascia bersaglio/Annulla™,_ ._-_ g EED E? Bersaglio Pttt g
Sparin Evoca legione (attiva ﬁvﬁlita Esercito) o Conged}%}ione (attiva \ Punti ESP
modalita Assalto) = Y . :
] Attacco assistito 0 Attacco in massa \ b
laiust sk Movimentﬂ'é'{grﬁl'alfrssa-aggaug_i&liersaglio (durante I’ag\ Nncio), !
i pagina - - o h“*—-——....
anc e Cabiamodalita delle legioni (attiva/passiva) s g
Paglii Cambia legione in uso " :
I Accedi al menu di pausa/Salta filmato o demo o DELL’ANIMA - Lindicatore si riempie accumulando un certo quantitativo di ANIMA.
Fine Mostra mappa . s TA — Mostra I'energia del personaggio.
[ / Controlla visuale OA assimo dell’indicatore del’ANIMA e dell’energia dipende dagli oggetti e dalle
ol e H‘:, R DI SORVEGLIANZA pmbstra I'ambiente-di gioco circostante.
e A tra Te legioni equipaggiate (fino a un massimo di due).
3 za accumulata nell’attuale scenario di gioco.
UTILIZZO DEL GAMEPAD : 14 vl ¥ &

K
Movimenti del personaggio:

TJasti'di;Ezin

e - g ra il numero di nemici sconfitti.
S ail 1efo di colpi andati a segno <
) Ay _ )

Gestione visuale:

Movimento laterale:

Mostra mappa:

Cambia modalita:

Attacco con la spada:

Salta:

Sparo con aggancio bersaglio

Microsoft Sidewinder Microsoft Sidewinder:

Game Pad®

Ordini di attacco Game Pad®:

Passa alla modalita Legione:

Cambia gli emblemi della Legione:

Rase + e & / .

1l ¢ CHR 4 R a0
: tmata modalita Esercito

;l doatos daANIA

I: |

I

i

1

]

Pausa:

Sart

(8)

INDICATORE DELL'ANIMA - Mostra i superstiti della legione evocata. Quando I'indicatore dell'anima
raggiunge lo zero, la legione viene eliminata.

EMBLEMA EQUIPAGGIATO - Mostra I'icona della legione che hai equipaggiato e la sua modalita di
controllo. Se I'icona ha un contorno arancione & selezionata la modalita Attiva, se € blu quella Passiva.

(3)



/"\@liaie modalita di gioco in qualsiasi momento

:

ioni

In CHAOS LEGION™ ci sono diverse legioni che possono
scepao; T relativi emblémj. gioni possono essere
imo di due.

MOORLITH RSEALTO = e ) N TSR ILLE L /

sere controllate, raccogliendo, di s
uipaggiate dalla schermata di intefvallo, per un

P -.""-\
nemici, poiché incrementa i valori in attacco e agilita ma rende estremamente vulnerabili.se si é. . . IE[/" (I’ ANMA CONSUMATA
circondati dagli avversari. T — \ ; : a legione equipaggiata, pu;rsfﬂwe vari-tipidi-attacee, Quando una legione raggiunge il 4
S isisce poteri magici ctie potrai usare anche, senza aver equipaggiato la legione.
P : N s
R | ——— e R A o

o Agilita: - elevata ® Punti ESP: Dassise ettt ! : ) - - o S =

o Atrazidianime:: el e Difesa: e kol premendo Spazio puoi evocare rapidamente una legione affinché venga in aiuto

® Attacco: elevato o Portata delr attacco Limitato oy

\ o™ .
I ] SSUTANIMA CONSUMATA
J : i legione evocata in modalita Esercito impiega le sue specifiche caratteristiche di attacco. Alcune
te alcune creature da ciascu?'flegio 3 per [ii.p'osﬁ' 0 al menta li numero avanzando di livello. In modalita-Esercito-premi-Canc per
2 Ul LA -.', - a :Jf‘ gWscone di propria iniziativa) a quella Passiva (le legioni

LEGIONY/ATTACCD 01 ‘SUPPORTO It 4P thou Sawes
® Usa una sola-unita-di,ANIMA per evocare rapl
un attacco di supporto.

MODALITA ESERCITO

IIn questa modalita, Sieg collabora con-le sue legioni. Sebbene cio co&ufml la perdita d mh

il GO o

potenza di attacco, & una strategia efficace per affrontare.un folto numero di nemici. Puoi comandare le 12 d’: 0 puntl ESP & possibile i crementare il livello delle legioni dalla schermata di intervallo. |
legioni sia direttamente sia indicando il bersaglio da colpire. 5 N : ti es 1"’" qno accumulati da ciascuna Ieg|orLe durante il combattlmento

RATE gear
POTERT 01 SIEG

o Agilita: normale ® Punti ESP: ele\}éti' - I ce dei danni e I’ mdnqqtore di ANIMA scende a.zero, viene eliminata e il suo

® Attrazione anime: bassa o Difesa: elevata (A an umi- In questo caso, I'icona dell'emblema vicino all'indicatore di- ANIMA andra in

o Attacco: basso e Portata dellattacco: ampio - T’ ‘T : | essaggio di avviso. Quando I'emblema si spezza, non & possibile impiegare le
Iegionu.phiamarle in aiuto: sara disponibile solo I'incantesimo.

LEGIONI/RTTRCCO N MASSA - H -

® Evoca gruppi di legioni senza consumare ANIMA. Puoi passare dalla modalita Attiva, in cui le legioni 5
combattono in maniera indipendente (icona arancione), a quella Passiva, in cui attaccano solo in
seguito a un ordine. LANIMA diminuisce se le legioni subiscono dei danni: se I'indicatore raggiunge
lo zero 'emblema va in pezzi, la legione viene eliminata e vengono disattivati sia I'attacco di supporto
sia quello in massa (potrai usare solo I'attacco Incantesimo).

(10) (1)



o B

Questa legion ca con la spada, che & anche il suo simbolo. Non & |n grado di attaccare dall'a

i quantita di nemici.

tre 6 colpi consecutivi.

- ® Effetto: la potenza d’attacco aumenta di 5 punti.
. LIV

® Azione: taglio verticale.

® Effetto: la potenza d’attacco aumenta di 10 punti.
ATTACCO ASSISTITD —— :
Jpo lulcolpo caricato da Sieg, la Ieglone Colpa attacca sefizasfermarsi.

leello1wm=__/ Livello 2 — Punitore di

LEGIONE
MODALITA ATTIVA

® Segue Sieg attaccando npetutamente i nemicl neIIe Vi panz bersagll a?an(ﬂa} ;
MODALITA PASSIVA dceal <3 oAl l‘i_c,{"

° Salvo precisi ordini, effettua solo manovre dlfenslve
Livello 1 —Evoca 3 creature;

MALIGNITA 62
E&Sueﬂr

Questa legione attacca con le balestr.}d suo simbolo & 'arciere. Seb
elevato, pud contare su un'ampia gittata. E molto efficace.i in caso di nemici difficili da ragg_i NGt

ICARTES AT : N
LIVELLO 1 g
® Azione: prigioniero. S
e Effetto: incrementa I'indicatore di ANIMA
LIVELLO 2
® Azione: prigioniero.
® Effetto: raddoppia la portata dell’attacco in aggancio € fuoco. =

ATTRCCO RSISTITO

® Dopo un potente attacco di Sieg la legione Malignita colpisce con lanci a ripetizione.
Livello 1 — Grande depressione, Livello 2 — Grande depressione.

LEGIONE
MODALITA ATTIVA
® Segue Sieg e attacca i nemici nelle vicinanze e quelli agganciati con le frecce.
MODALITA PASSIVA
® Salvo precisi ordini, effettua solo manovre difensive.
Livello 1 — Evoca 2 creature, Livello 2 — Evoca 3 creature.

(I2)

€

INCAATESIMD
LIVELLO 1

® Azione: vendicatore, livello 1.
a difensiva aumenta di 10 punti.

e: vendicatoresTivello 2.
la potenza difensiva aumenta di 20

s’

ra impenetrabile.

K¢
"
4 -~ A

\ Y d r \
ne: doppio assalto.
-ffetto: Sieg puo effettuare un “doppio salto”.

Hﬁ RSSISTITO

Sle predispone una trappola e Vizio attacca i nemici che la toccano.

Livello 1 — Rifornimento Livello 2 — Rifornimento.
LEGIONE
MODALITA ATTIVA
® Follows Sieg and claws nearby and/or locked-on enemies.
MODALITA PASSIVA
® Salvo precisi ordini, effettua solo manovre difensive.
Livello 1 — Evoca 3 creature Livello 2 — Evoca 4 creature.

ro difensivo della legione ALngg.uza appare per Untempo limitato fungendo
Livello 2 = FureTe ™ .

/

/

5, P _L L
iy con'cuila legione attacca inemici dall‘alto, compresi quelli che si
. prec use a’q'esta—leglone se non ha acquisito 'INCANTESIMO di

(13)
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BASFENIA

i
Le creatuméh‘a‘legione sono bombe:g il loro simbolo & un’esplosione. Consumano ANIMA ogni Vi

etti

che scoppiano. \
ICANTESIMO \ Gli oggetti possono essere usati in tre modi: /
LIVELLD 1 \  Non appena vengono raccolti.
g \ o Dall'inventario durante l'intervallo.
o Effetforaumenta abilita nel salto. Azioneivampata, livello 1. iventar e_Lm.enu di pausa. /
o Effetto: aumenta I'abilita nel salto. Effetto: I\\dicatore di ANIMA aunTeﬁTa i 100 punti. . " L ! : ,-' "o
\LWELL‘O 2 \ . Nell'inventario, gli gggem che possono esseres
® Azione: vampata, livello 2. \ 'UtI|IZZatI sono evidenziati. ) |

® Effetto: L'indicatore di ANIMA aumenta di 200 punti. ="

——

ATTRCCO ASSISTITO

J’CT)TpiscTBIasfemia per lanciare_un attaceo a lunga gittata contro i ici distanti.
Livello 1 — Car ina S Livello 2 — Carneficina. -

LEGIONE
MODALITA ATTIVA <L
® Segue Sieg eliminando tutti i nemici nelle-vicinanze e quelli agganciati.
MODALITA PASSIVA
® Segue Sieg. ol —

ool

Questa legione di giganti fa affidamento sulla sua forza: i suoi movimenti sono lenti-ma il suo e e

devastante.

INCANTESIMA
LIVELLO 1

® Azione: disastro, livello 1.

o Effetto: I'indicatore di energia aumenta di 50 punti.
LIVELLO 2

® Azione: disastro, livello 2.

® Effetto: I'indicatore di energia aumenta di 100 punti.

ATTACCO RSSISTITO
® (dio blocca gli attacchi e lancia in aria i nemici.
Livello 1 — Fato avverso Livello 2 — Fato avverso.

LEGIONE
MODALITA ATTIVA
® Follows Sieg and strikes nearby and/or locked-on enemies.
MODALITA PASSIVA
® Salvo precisi ordini, effettua solo manovre difensive.
Livello 1 — Evoca 2 creature,

(14)

Livello 2 — Evoca 3 creature.

~ Alcuni esempi:

\\

--..;_\_‘7 4
blu) — Appare quando Sieg attacca o
uore. Questo oggetto rigeneratANTVIAT .
Qerde) — Apparg.quando un nemico i,
ente osti ene sconfitto. Questo oggetto-ripristina-tenergiass"

BLEMA — Questo oggetto puo essere usato dalla legione corrispondente.

2).

0 HLI:ERSONAGGIO — Esamina le‘legioni equipaggiate, il valore massimo
: direnergia.e il valore massimo in attacco e difesa dell'indicatore’

eI’ ANIMA.

o AZIONI DEL PERSONAGGIO — Esamina azioni disponibili-e strategie:

' .]‘]El%dnrf?])&‘-s'chermata di intervallo.

LEGIONE

e Una volta selezionata una legione, apparira un messaggio di conferma. Seleziona S
per accettare.

(GGETT]
® Mostra gli oggetti in tuo possesso. Il numero massimo di oggetti trasportabili
dipende dal livello di difficolta impostato. Selezionando una GEMMA si aprira la
schermata delle legioni e potrai usarla.

FINE DELLA PARTITA

e Termina la partita e torna al menu principale.

SCEMARID SUCCESSIVA
e Mostra la mappa dello scenario successivo. Dopo aver completato il primo scenario
avrai accesso a un selettore di mappe che ti permettera di giocare gli scenari
precedenti.

(15)
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flnio

® Imposta I'audio di gioco.

oV — Regola il volume degli effetti sonori.
$VOLUME MUSI egola il volume della musica. -~
SFX MASSIMI =Cambia il numero con ntito di effetti sonori simultanei. ‘_,/\

) " o PREDEFINITO - Ripristina le impostazioni predefinite.
i o ?CI Torna al menu dell op2|on

rincipale o dalla sch
Le opzioni disponibili sono le seguenti:

IMPOSTRZIONT DI GIoco

® Seleziona diverse funzioni du;ntilg@r y
o STATO — Scegli se visualizzarlo permanen emems.u.golo in battaglia. % § ™ = i
....-A'MAPPq — Attiva o disattiva la visualizzazione della mapw . JoOQUALIA PERSONAGGIO = Imposta il livello-di dettaglio del personaggios e
o ENERG - Vistializza 0 meno I'energia del nemic R o T Tow e ~ Vi ail.personaggio con un alto liveltodi de
-  CONTATORE - Scegli di visualizzare i punti ESP, il conteggio dei colpio quell lelle’ ~  * @BASSA-Visualizza il personaggio con un basso livello di dettagllo. : -
uccisioni.

' OME Imposta illuminazione.
Ezmne per singolo pixel e bump mapping sull’intera superficie.

o TEMPO - Attiva o disattiva il conteggio del tem})o |mﬂegato e '-;
I|Ium|na2|one standard per-vertex.

o TUTORIAL - Attiva o disattiva il tutorial. A oo ied)
o PREDEFINITO - Ripristina le |mposta210n‘ predefln Ay LN i
© ESCI - Torna al-menu delle opzioni. .

FLLTATI ¢ " | ‘
* Nota: i filmati possono essere modmcatl seIezmnandbgf))ZlONbd&JImedu '; pa " 1BRE ; po (\iﬁry}fraﬂel personaggm
- "o ALTA- S ’ realistiche.
STTOTITOLL I o = y Mostra solo mbre sul-terreno,,
o Attiva o disattiva i sottotitoli. ,mom(q, _ 5
COMA e G

BLUR - Imposta la messa a fuoco degli scenari.

® CONFIGURAZIONE COMANDI - Seleziona la configurazione dei-comandi preferita. - scenari nitidi.

® CDIREZIONE TELECAMERA — Cambia le impostazioni della visuale.

-[Invertita] — La visuale si muove verticalmente in senso opposto rispetto al comando x Al ool
-[Normale] — La visuale si muove verticalmente nella stessa direzione rispetto al T’ ﬂ' 3 -\
comando. . }, i .
® CRILASCIO TELECAMERA — Cambia le impostazioni della visuale. St
-[Riposiziona] — La visuale ritorna automaticamente alla posizione iniziale quando si ! . e Torna al menu principale o alla schermata di intervallo.

rilascia il relativo comando.
-[Normale] — La telecamera rimane nella medesima posizione pur rilasciando il
comando.
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Menu di pausa pravvivere.. & vincerg N
,,/
Premi Invio durante il gioco per acceda{e al menu di pausa e alle seguenti opzioni: , I
« PERSONAGGIO — Mostra lo stato del personaggio. Quando un mostro sta caricando il colpo, sg il tu/attacco & tempestivo potrai ,/':
LEGIONI — Mostra lo stato della‘legione selezionata. infliggere un danno maggiore contrattaccando. / /
TTI — Seleziona un oggetto dall’elenco per usarlo (quelli disponibiki

evidenziati).

. MAPPA - Visualizza la mappa della z>»q.
« OPZIONI - Cambia alcune impostazioni d%;’i‘%co. Consulta paM

// /
L PUNT / =
"~ Puoi mfhggere up-danno magglore attacq do ogm mostro in alcuni punt| prec;sx,f/

« INDIETRO - Torna alla schermata di interv

« ESCI - Torna al gioco. - 'x, RSk 1 1L 710 NEMICO! P —
= i-attagChi con la spada sou&u’effm-g“ﬂesseH viventi, mentre quelli .
S_E,]'[E ata [[l l]—lﬂgu B Fﬁ' puuia/ i Wmlplre alcuni tipi di macchinari. In entrambi i casi, gl attacehi..._.
'\ cati 0 un buon risultato. Alcuni nemici, iﬁVéMl agli

La schermata di riepilogo appare alla fine di ogni scenario e contiene le seguer-ltl :
informazioni: . ’.Aﬁ!

TEMPO IMPIEGATO - Indica il tempo che hai impiegato per completare lo scenario. y :

CONTEGGIO UCCISIONI = [l-numero di nemici annientati.. =~ o . uni livelli, i nemici sopraggiungeranno numerosi: per eliminarli con un-solo colpo

CONTEGGIO COLPI - Il conteggio dei COLPI andati a segno. g f‘* ; ( embro del gruppo. Allo stesso modo, se desideri guadagnare

PUNTI ESP = Punti ESP'guadagnati. = = " e \ u:} sciarlo-per ultimo e uccidere--mosti uno-per uno.

- > = ategia giusta

FINE PARTITA ) ; ey
Quando I'indicatore di energia di-Sieg raggiunge lo zero, il gioco finisce eappafe U
con le seguenti opzioni:
RIPROVA - Riprendi dall’inizio dello scenario ineui ha avuto fine la partita, senza\, She.
avere la possibilita di cambiare I'equipaggiamento. Lo stato del personaggio € lo < 4 '_’
stesso di quando hai iniziato lo scenario. s
INDIETRO - Torna alla schermata di intervallo precedente per cambiare > Tl [].[],}I
equipaggiamento. I_n_modahta_ Ifaule, tutti i puph ESP guadggnatl sino a‘ql.JeI momgr]to “ Qg ng” colpa di grazia, gli 0ggetti compaiona pil facilmente.
vengono mantenuti; in modalita Normale ne viene conteggiata solo meta; in modalita NA
Difficile saranno azzerati. Gli oggetti ottenuti durante il gioco non verranno mantenuti.
FINE PARTITA - Torna al menu principale. “Em":l TEMACT!
Se ti trovi davanti a un nemico che sembra indistruttibile, cerca di scoprire il suo

punto debole. Alcuni avversari possono essere sconfitti solo da un preciso tipo di
legione.

[ VANTAGGI DELLA MODALITA PRSSIVA

Per subire meno danni, la MODALITA PASSIVA & estremamente efficace, perché
aumenta il potere difensivo.

E MEGLID TORNARE SUI PROPRI PASSI!
Dopo aver superato almeno due scenari di gioco, potrai tornare a quelli precedenti: ci
sono oggetti prima inaccessibili di cui, grazie all’aumento di livello delle tue legioni,
potrai finalmente impossessarti.
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ando |I tuo attacco va a segno quando acquisisci ANIMA e
ggi un nemico. Attaccando ouccidendo un avversario con le legioni otterrai una



