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AR
EINLEITUNG

Far eine Platin-CD wirden Sie als Musikproduzent (fast) alles tun! Doch
bisher ist Ihre Firma nur mit dem Nétigsten ausgestattet, und die meisten
Musiker, die sich bei Ihnen bewerben, haben wenig Talent und seltsame
Gehaltsvorstellungen. Selektieren Sie die Besten und stellen diese zu
einer erfolgreichen Band zusammen. Jetzt kdnnen Sie Alben, Singles
oder Videos produzieren und Kaufer fiur Ihre Machwerke finden!
Organisieren Sie Tourneen, entscheiden Sie lber WerbemaBnahmen,
schlieBen Sie Vertrage mit GroBhandlern, und sorgen Sie dafir, daB
intern alles gut lauft, damit kein LieferengpaB zu Verlusten fihrt.
Sicherheitskréfte schitzen Sie und lhr Studio vor den SpaBen der
Konkurrenz, und vielleicht klopft schon morgen der Mega-Star mit dem
Top-Hit an IHRE Tur!

INSTALLATION

Legen Sie die CD in das CD-ROM-Laufwerk. Starten Sie das Programm
SETUP.EXE, das sich im Hauptverzeichnis der CD befindet (z.B. tber
den Explorer oder tber Startmeni\Ausfihren). Folgen Sie anschlieBend
den Anweisungen des Setup-Programmes.

Nach der Installation der Programmdateien haben Sie die Moglichkeit,
DirectX 5.2 zu installieren. Bitte beachten Sie, daB zur Ausfiihrung von
Chartbuster eine DirectX-Version von 5.2 oder héher notwendig ist!

SchlieBlich werden Sie gefragt, ob Sie DirectMedia installieren médchten.
Wenn sich dieses noch nicht auf Ihrem System befindet, sollten Sie
DirectMedia jetzt installieren, da Chartbuster sonst nicht richtig laufen
wird. Starten Sie nach der Installation bitte Ihren Rechner neu.
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Um das Programm zu deinstallieren, wahlen Sie entweder das entspre-
chende Icon im Start-Meni, oder Sie fuhren die Deinstallation tber
Systemsteuerung > Software durch. Bei der Deinstallation werden alle
Spuren des Programms beseitigt mit Ausnahme des Verzeichnisses
NEW GENERATION SOFTWARE, sofern das Programm dort installiert
wurde, und des Verzeichnisses SAVEGAMES sowie die darin enthalte-
nen Spielstande.

SPIELSTART

Die Chartbuster-CD muB sich beim Spielstart im Laufwerk befinden.
Rufen Sie nun Gber Startment\Chartbuster das Programm CHARTBU-
STER auf. Bei jedem Spielstart erscheint zunachst das Intro. Dieses kén-
nen Sie mit der ESC-Taste abbrechen.

Sollten Sie Probleme haben, das Spiel zu starten, versuchen Sie bitte,
das Programm MUSICMAN.EXE mit den folgenden Optionen starten
(entweder im DOS-Fenster, oder indem man die VerknUpfung im
Startmeni bearbeitet):

novideo Video wird nicht abgespielt
nomusic Keine Musik (CD wird trotzdem bendétigt)
nomouse Benutzt nur den Standard-Windows-Zeiger; Sollte

es dann trotzdem weiter Probleme geben, bitte
darauf achten, daf3 das Standard-Schema
benutzt wird!

z.B c:\programme\chartbuster>musicman nomouse novideo <ENTER>
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Bei einem erfolgreichen Start sehen Sie das Startbild; hier kénnen Sie
u.a. entscheiden, ob Sie einen zuvor gespeicherten Spielstand laden
oder ein komplett neues Spiel beginnen mdéchten. Sie beenden das
Programm mit Klick auf "Beenden" oder mit der Tastenkombination
ALT+F4.

Spiel laden: Einfach einen Spielstand wéahlen und auf "OK" klicken - das
Spiel wird gestartet.

Neues Spiel: Klicken Sie hier zum Neustart und stellen Sie im Folge-
bildschirm diese Parameter ein:

- Spielername: Klicken Sie auf "Spielernamen eingeben" und I6schen Sie
Text. Jetzt geben Sie einen neuen Namen ein. Bestatigen Sie den neuen
Namen mit <Enter> bzw. <Return>, oder driicken Sie <ESC> oder eine
der Maustasten, um die Anderungen zu verwerfen.
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- 1/2/3: Hiermit stellen Sie die Anzahl der Computergegner ein... je mehr,
desto wahrscheinlicher ist es, daf3 jemand versucht, Ihre Firma zu sabo-
tieren...

- Leicht / Mittel / Holle: Bestimmt die Spielgeschwindigkeit; bei “Leicht”
kann man jede Runde selbst beenden, in den anderen beiden Stufen
lauft die Zeit unaufhaltsam davon... ‘

- Spielziel: Hier kénnen Sie zwischen vier verschiedene Mdglichkeiten
wahlen:

10 Platinschallplatten

10 goldene Schallplatten

10.000.000 DM erreichen

Endlospiel ohne Ziel
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Wenn Sie alles zu lhrer Zufriedenheit eingestellt haben, einfach mal auf
“0.k.” und “Los Geht's” geklickt, und schon geht's los.

SCHNELLSTART

Legen Sie bitte die CD in das CD-Rom-Laufwerk. Uber die Programm-
Gruppe "Startmeni/Chartbuster" starten Sie das Spiel. Sie kénnen sich
jetzt in Ruhe das Intro ansehen, oder es mit ESC abbrechen. Danach
erhalten Sie einen Bildschirm mit den Optionen "Intro anschauen", "Spiel
laden", "Neues Spiel" oder "Spiel beenden". Wahlen Sie "Neues Spiel".
Jetzt kdnnen Sie verschiedene Parameter einstellen. Zuerst sollten Sie
einen Spielernamen eingeben. Dazu auf das Textfeld "Spielernamen ein-
geben" klicken und den Text 16schen. Dann Ihren Namen eingeben und
<Return> dricken. Darunter kbnnen Sie entscheiden, ob Sie einen, zwei
oder drei Computergegner wiinschen. Den entsprechenden griinen
Button anklicken. Rechts daneben kénnen Sie den Schwierigkeitsgrad
einstellen. Leicht, Mittel oder Holle. Zu Beginn wahlen Sie “Leicht”, damit
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Sie nicht unter Zeitdruck spielen. Jetzt missen Sie sich noch flir eines
der vier vorgegebenen Spielziele entscheiden. Mit “OK” bestatigen.
Klicken Sie nun "Los geht's" an, und das Spiel beginnt.

LARILE

Sie sehen jetzt den Hauptbildschirm. Von hier aus erreichen Sie alle
wichtigen Optionen, die ein erfolgreicher Musikproduzent braucht. Unten
rechts sehen Sie einen kleinen Monitor, der lhnen das Datum angibt und
wieviel Geld Sie noch besitzen. Am unteren Bildrand ist eine Klaviatur
dargestellt. Wenn Sie auf die Klaviertaste ganz links klicken, gelangen
Sie zu den "Optionen". Hier kbnnen Sie lhr Spiel zwischendurch immer
wieder speichern. Anklicken und dann einen freien Speicherplatz
anwahlen. Mit “OK” bestatigen.

Der erste sinnvolle Schritt ist die Griindung einer Band. Dazu gehen Sie
in lhr Biro, das zur Zeit noch der einzige Raum in Ihrem Geb&ude ist.
Sobald Sie mit der Maus auf das Buro zeigen, wird dieses gelb umrahmt.
Es kann jetzt angeklickt werden. Im folgenden Bildschirm "Band griin-
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den" anklicken. Geben Sie einen Namen ein (auf das Textfeld klicken)
und anschlieBend <Return> drtcken. Mit einer der sechs Klickflachen
wahlen Sie die von Ihnen bevorzugte Musikrichtung fur lhre erste Band:
Dance, Rap, Pop, Reggea, Rock oder Volksmusik. Bestatigen Sie mit

“OK”. Schon haben Sie lhre erste Band gegriindet. Fehlen blo3 noch die
Musiker.

Sie sollten sich nun kundig machen, welche Musiker Sie fur lhre Band
bendtigen. Jede Musikrichtung verlangt natdrlich nach Musikern die
bestimmte Instrumente beherrschen. Auf dem Bildschirm sind die feh-
lenden Musiker durch Instrumente dargestellt. Klicken Sie "Musiker" im
unteren Bereich des Bildschirms an, um passende Musiker zu suchen.

Der folgende Bildschirm zeigt zunachst alle Musiker, die bei Ihnen auf der
Warteliste stehen. Hier herrscht derzeit nur gadhnende Leere, da Sie
kaum am ersten Tag nach der Geschéftserdffnung damit rechnen kén-
nen, dal3 auch nur ein einziger Provinzschlagzeuger je etwas von Ihnen
gehort hat. Gehen Sie also aktiv auf die Suche, indem Sie auf "Szene"
klicken. Auch hier verkiinden Sie lauthals die Musikrichtung, fir die Sie
Musiker suchen (die kleinen Symbole in der Mitte des Bildschirmes). In
der Szene kdnnen Sie verschiedene Musiker ansprechen, indem Sie mit
der Maus auf die entsprechenden Portrats klicken. Es kénnen auch meh-
rere Musiker gleichzeitig ausgewahlt werden. Uber die Pfeiltasten kén-
nen Sie sich weitere Musiker anzeigen lassen, sofern weitere “anwe-
send” sind. Nun klicken Sie auf "Anfragen", um die ausgewahlten
Musiker anzusprechen. Diese werden sich dann im Laufe der nachsten
Tage bei Ihnen melden, wenn sie an einem Job interessiert sind.
Verlassen Sie Uber "Exit" diesen Screen, und beenden Sie lhren ersten
Tag mit der Klickflache "Rundenende" oben links im Hauptbildschirm.
Uber den Info-Stern oben rechts im Hauptbildschirm werden Sie (ber
laufende Geschehnisse informiert. Einfach anklicken und lesen, welche
Neuigkeiten es gibt.

Bis sich die Musiker bei lhnen vorstellen haben Sie etwas Zeit, sich um
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andere wichtige Dinge zu kimmern, z. B. eine Versicherung abzu-
schlief3en. Dies ist ratsam, da viel passieren kann und auch lhre Konkur-
renten nicht schlafen. Eine Versicherung kénnen Sie abschlieBen,
indem Sie das Telefonbuch anklicken. |Ihr Telefonbuch finden Sie auf der
Klaviatur (die Taste mit dem Telefon). Nun erhalten Sie eine Auflistung
von Firmen, mit denen Sie verschiedene Vertrage schlieBen kénnen.
Dort wird unter dem Stichwort "Versicherung" zunachst nur ein
Versicherungsunternehmen angeboten. Klicken Sie auf den Namen der
Firma in der Mitte des Bildschirms. Anfanglich kébnnen Sie sich gegen
Feuer, Wasser, Frachtschaden und Explosionen versichern. Da Sie noch
keine Frachtglter haben, ist diese Versicherung noch nicht so wichtig.
Die anderen Versicherungen sollten aber abgeschlossen werden, sonst
stehen Sie bald im Dunklen und missen alles aus der eigenen Tasche
I6hnen. Auf der linken Seite sehen Sie verschiedene Symbole, die ver-
schiedene Versicherungsarten darstellen. Klicken Sie ein Symbol an,
erhalten Sie rechts daneben eine kurze Information, um welche
Versicherung es sich handelt. Unter dem Infokasten sehen Sie die
Laufzeit und die monatlichen Kosten. Uber die Pfeiltasten kann die
Laufzeit eingestellt werden. Wenn Sie die gewilinschten Einstellungen
vorgenommen haben, klicken Sie auf "AbschlieBen" und dann auf "Exit".
Spéater kénnen Sie sich auch gegen weitere Schaden versichern. Im
Kapitel "Externe Agenturen" finden Sie unter dem Stichwort
"Versicherung" weitere Informationen.

Nun sollten Sie Musiker unter Vertrag nehmen, damit Ihre Band auch
mit den entsprechenden Leuten besetzt ist. Wenn tatsachlich Musiker bei
Ihnen vorstellig werden (ob von lhnen angefragt oder auf eigene Initiative
spielt dabei keine Rolle), dann stehen sie in der Warteliste. Der Infostern
erscheint auf dem Hauptbildschirm um Ihnen anzuzeigen, dal3 es neue
Informationen gibt. Lesen Sie diese, klicken Sie auf das Biro, auf
"Musiker" und auf "Warteliste". Achten Sie darauf, daB3 die Musikrichtung
der Musiker mit der fur lhre Band gewéhlten Ubereinstimmt, da Musiker
einer bestimmten Richtung sich nicht fur einen anderen Musikstil herge-
ben. Deshalb ist auch die Warteliste nach Musikstilen unterteilt. Kann ja
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sein, daB3 Sie bald eine weitere Band einer ganz anderen Musikrichtung
grinden wollen. Schauen Sie sich jetzt die potentiellen Mitglieder lhrer
ersten Band genau an. Neben dem Portrat des Kiinstlers ist sein Kénnen
mit einem Wert zwischen 1 und 10 angegeben. Sie sehen ebenfalls die
Kosten, die pro Tag auf Sie zukommen.

~ Uber die Klickflache "Einstellen" greifen Sie sich einen Musiker, von dem
Sie glauben, daB3 Sie ihn bezahlen kénnen und daf3 er zumindest ein klei-
nes biBchen Ahnung vom Musikmachen hat. Im Folgescreen weisen Sie
dem neu eingestellten Musiker einen Platz in einer lhrer Bands zu (der-
zeit haben Sie ja nur eine) und bestatigen dies.

Musiker, die sich bei Ihnen vorstellen, und die Sie (derzeit) nicht brau-
chen oder nicht wollen, kénnen Sie entweder einzeln anklicken und tGber
"Ablehnen" wegschicken, oder tiber "Alle Ablehnen" auf alle Musiker ver-
zichten, die noch auf der Warteliste stehen. Die einfachste Methode ist
jedoch, einfach nichts zu tun, denn nach einiger Zeit haben die Jungs
und Médels keine Lust mehr zu warten und verschwinden. Achten Sie
darauf, daf3 Ihre Band vollsténdig ist, und Sie fir jeden “freien” Platz in
der Band einen entsprechenden Musiker unter Vertrag nehmen.

Ihre Band ist jetzt voll besetzt. Nun missen Sie sich entscheiden, wie Sie
weiter vorgehen wollen. Sie kénnen gleich zu Beginn eine CD aufneh-
men, oder die Band erst einmal bekannt machen, indem Sie sie auf eine
Tournee schicken. Es ist jedoch zu empfehlen, mit der Aufnahme einer
CD zu beginnen. Das Marketing spielt in jedem Fall eine groBe Rolle. Zu
Beginn kénnen Sie erstmal eine Marketingagentur beauftragen, diese
Aufgabe fur Sie zu Ubernehmen (Telefonbuch).

Far die Aufnahme |hrer ersten CD brauchen Sie ein Tonstudio. Es stehen
externe und interne Studios zur Verfligung. Das externe Studio, das zu
Anfang angewahlt werden kann, erreichen Sie wie immer (Uber das
Telefonbuch. Sie koénnen aber auch Uber "Raume bauen" (im
Hauptbildschirm auf der Klaviatur die zweite Taste von links mit Hammer
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