1A
I’ |!’.1
VW,

Y

=
=




AR -
INHALT

Einleitung

Installation

Deinstallation

Spielstart

Schnellstart
Grundung einer Band
Musiker suchen
Versicherung abschlieBen
Musiker unter Vertrag nehmen
CD aufnehmen
Eigenes Studio
Aufnahme verbessern
Ergebnis anhdren
Marketing, Produktion, Verkauf
Einkauf, Produktion, Lager, Subunternehmer

Hauptbildschirm
Optionen
R&ume bauen
Telefonbuch
Statistiken, Statusanzeige

Externe Agenturen

Bank

Tonstudio

Marketing

Versicherung

Vertrieb

Subunternehmer

Sicherheit

Tourneeagentur

Interne Raume

Hotline

Copyrights

Credits

QOUoO~NOOOPR~PWW



AR
EINLEITUNG

Far eine Platin-CD wirden Sie als Musikproduzent (fast) alles tun! Doch
bisher ist Ihre Firma nur mit dem Nétigsten ausgestattet, und die meisten
Musiker, die sich bei Ihnen bewerben, haben wenig Talent und seltsame
Gehaltsvorstellungen. Selektieren Sie die Besten und stellen diese zu
einer erfolgreichen Band zusammen. Jetzt kdnnen Sie Alben, Singles
oder Videos produzieren und Kaufer fiur Ihre Machwerke finden!
Organisieren Sie Tourneen, entscheiden Sie lber WerbemaBnahmen,
schlieBen Sie Vertrage mit GroBhandlern, und sorgen Sie dafir, daB
intern alles gut lauft, damit kein LieferengpaB zu Verlusten fihrt.
Sicherheitskréfte schitzen Sie und lhr Studio vor den SpaBen der
Konkurrenz, und vielleicht klopft schon morgen der Mega-Star mit dem
Top-Hit an IHRE Tur!

INSTALLATION

Legen Sie die CD in das CD-ROM-Laufwerk. Starten Sie das Programm
SETUP.EXE, das sich im Hauptverzeichnis der CD befindet (z.B. tber
den Explorer oder tber Startmeni\Ausfihren). Folgen Sie anschlieBend
den Anweisungen des Setup-Programmes.

Nach der Installation der Programmdateien haben Sie die Moglichkeit,
DirectX 5.2 zu installieren. Bitte beachten Sie, daB zur Ausfiihrung von
Chartbuster eine DirectX-Version von 5.2 oder héher notwendig ist!

SchlieBlich werden Sie gefragt, ob Sie DirectMedia installieren médchten.
Wenn sich dieses noch nicht auf Ihrem System befindet, sollten Sie
DirectMedia jetzt installieren, da Chartbuster sonst nicht richtig laufen
wird. Starten Sie nach der Installation bitte Ihren Rechner neu.
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Um das Programm zu deinstallieren, wahlen Sie entweder das entspre-
chende Icon im Start-Meni, oder Sie fuhren die Deinstallation tber
Systemsteuerung > Software durch. Bei der Deinstallation werden alle
Spuren des Programms beseitigt mit Ausnahme des Verzeichnisses
NEW GENERATION SOFTWARE, sofern das Programm dort installiert
wurde, und des Verzeichnisses SAVEGAMES sowie die darin enthalte-
nen Spielstande.

SPIELSTART

Die Chartbuster-CD muB sich beim Spielstart im Laufwerk befinden.
Rufen Sie nun Gber Startment\Chartbuster das Programm CHARTBU-
STER auf. Bei jedem Spielstart erscheint zunachst das Intro. Dieses kén-
nen Sie mit der ESC-Taste abbrechen.

Sollten Sie Probleme haben, das Spiel zu starten, versuchen Sie bitte,
das Programm MUSICMAN.EXE mit den folgenden Optionen starten
(entweder im DOS-Fenster, oder indem man die VerknUpfung im
Startmeni bearbeitet):

novideo Video wird nicht abgespielt
nomusic Keine Musik (CD wird trotzdem bendétigt)
nomouse Benutzt nur den Standard-Windows-Zeiger; Sollte

es dann trotzdem weiter Probleme geben, bitte
darauf achten, daf3 das Standard-Schema
benutzt wird!

z.B c:\programme\chartbuster>musicman nomouse novideo <ENTER>
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Bei einem erfolgreichen Start sehen Sie das Startbild; hier kénnen Sie
u.a. entscheiden, ob Sie einen zuvor gespeicherten Spielstand laden
oder ein komplett neues Spiel beginnen mdéchten. Sie beenden das
Programm mit Klick auf "Beenden" oder mit der Tastenkombination
ALT+F4.

Spiel laden: Einfach einen Spielstand wéahlen und auf "OK" klicken - das
Spiel wird gestartet.

Neues Spiel: Klicken Sie hier zum Neustart und stellen Sie im Folge-
bildschirm diese Parameter ein:

- Spielername: Klicken Sie auf "Spielernamen eingeben" und I6schen Sie
Text. Jetzt geben Sie einen neuen Namen ein. Bestatigen Sie den neuen
Namen mit <Enter> bzw. <Return>, oder driicken Sie <ESC> oder eine
der Maustasten, um die Anderungen zu verwerfen.
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- 1/2/3: Hiermit stellen Sie die Anzahl der Computergegner ein... je mehr,
desto wahrscheinlicher ist es, daf3 jemand versucht, Ihre Firma zu sabo-
tieren...

- Leicht / Mittel / Holle: Bestimmt die Spielgeschwindigkeit; bei “Leicht”
kann man jede Runde selbst beenden, in den anderen beiden Stufen
lauft die Zeit unaufhaltsam davon... ‘

- Spielziel: Hier kénnen Sie zwischen vier verschiedene Mdglichkeiten
wahlen:

10 Platinschallplatten

10 goldene Schallplatten

10.000.000 DM erreichen

Endlospiel ohne Ziel

b oF

Wenn Sie alles zu lhrer Zufriedenheit eingestellt haben, einfach mal auf
“0.k.” und “Los Geht's” geklickt, und schon geht's los.

SCHNELLSTART

Legen Sie bitte die CD in das CD-Rom-Laufwerk. Uber die Programm-
Gruppe "Startmeni/Chartbuster" starten Sie das Spiel. Sie kénnen sich
jetzt in Ruhe das Intro ansehen, oder es mit ESC abbrechen. Danach
erhalten Sie einen Bildschirm mit den Optionen "Intro anschauen", "Spiel
laden", "Neues Spiel" oder "Spiel beenden". Wahlen Sie "Neues Spiel".
Jetzt kdnnen Sie verschiedene Parameter einstellen. Zuerst sollten Sie
einen Spielernamen eingeben. Dazu auf das Textfeld "Spielernamen ein-
geben" klicken und den Text 16schen. Dann Ihren Namen eingeben und
<Return> dricken. Darunter kbnnen Sie entscheiden, ob Sie einen, zwei
oder drei Computergegner wiinschen. Den entsprechenden griinen
Button anklicken. Rechts daneben kénnen Sie den Schwierigkeitsgrad
einstellen. Leicht, Mittel oder Holle. Zu Beginn wahlen Sie “Leicht”, damit
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Sie nicht unter Zeitdruck spielen. Jetzt missen Sie sich noch flir eines
der vier vorgegebenen Spielziele entscheiden. Mit “OK” bestatigen.
Klicken Sie nun "Los geht's" an, und das Spiel beginnt.

LARILE

Sie sehen jetzt den Hauptbildschirm. Von hier aus erreichen Sie alle
wichtigen Optionen, die ein erfolgreicher Musikproduzent braucht. Unten
rechts sehen Sie einen kleinen Monitor, der lhnen das Datum angibt und
wieviel Geld Sie noch besitzen. Am unteren Bildrand ist eine Klaviatur
dargestellt. Wenn Sie auf die Klaviertaste ganz links klicken, gelangen
Sie zu den "Optionen". Hier kbnnen Sie lhr Spiel zwischendurch immer
wieder speichern. Anklicken und dann einen freien Speicherplatz
anwahlen. Mit “OK” bestatigen.

Der erste sinnvolle Schritt ist die Griindung einer Band. Dazu gehen Sie
in lhr Biro, das zur Zeit noch der einzige Raum in Ihrem Geb&ude ist.
Sobald Sie mit der Maus auf das Buro zeigen, wird dieses gelb umrahmt.
Es kann jetzt angeklickt werden. Im folgenden Bildschirm "Band griin-
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den" anklicken. Geben Sie einen Namen ein (auf das Textfeld klicken)
und anschlieBend <Return> drtcken. Mit einer der sechs Klickflachen
wahlen Sie die von Ihnen bevorzugte Musikrichtung fur lhre erste Band:
Dance, Rap, Pop, Reggea, Rock oder Volksmusik. Bestatigen Sie mit

“OK”. Schon haben Sie lhre erste Band gegriindet. Fehlen blo3 noch die
Musiker.

Sie sollten sich nun kundig machen, welche Musiker Sie fur lhre Band
bendtigen. Jede Musikrichtung verlangt natdrlich nach Musikern die
bestimmte Instrumente beherrschen. Auf dem Bildschirm sind die feh-
lenden Musiker durch Instrumente dargestellt. Klicken Sie "Musiker" im
unteren Bereich des Bildschirms an, um passende Musiker zu suchen.

Der folgende Bildschirm zeigt zunachst alle Musiker, die bei Ihnen auf der
Warteliste stehen. Hier herrscht derzeit nur gadhnende Leere, da Sie
kaum am ersten Tag nach der Geschéftserdffnung damit rechnen kén-
nen, dal3 auch nur ein einziger Provinzschlagzeuger je etwas von Ihnen
gehort hat. Gehen Sie also aktiv auf die Suche, indem Sie auf "Szene"
klicken. Auch hier verkiinden Sie lauthals die Musikrichtung, fir die Sie
Musiker suchen (die kleinen Symbole in der Mitte des Bildschirmes). In
der Szene kdnnen Sie verschiedene Musiker ansprechen, indem Sie mit
der Maus auf die entsprechenden Portrats klicken. Es kénnen auch meh-
rere Musiker gleichzeitig ausgewahlt werden. Uber die Pfeiltasten kén-
nen Sie sich weitere Musiker anzeigen lassen, sofern weitere “anwe-
send” sind. Nun klicken Sie auf "Anfragen", um die ausgewahlten
Musiker anzusprechen. Diese werden sich dann im Laufe der nachsten
Tage bei Ihnen melden, wenn sie an einem Job interessiert sind.
Verlassen Sie Uber "Exit" diesen Screen, und beenden Sie lhren ersten
Tag mit der Klickflache "Rundenende" oben links im Hauptbildschirm.
Uber den Info-Stern oben rechts im Hauptbildschirm werden Sie (ber
laufende Geschehnisse informiert. Einfach anklicken und lesen, welche
Neuigkeiten es gibt.

Bis sich die Musiker bei lhnen vorstellen haben Sie etwas Zeit, sich um
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andere wichtige Dinge zu kimmern, z. B. eine Versicherung abzu-
schlief3en. Dies ist ratsam, da viel passieren kann und auch lhre Konkur-
renten nicht schlafen. Eine Versicherung kénnen Sie abschlieBen,
indem Sie das Telefonbuch anklicken. |Ihr Telefonbuch finden Sie auf der
Klaviatur (die Taste mit dem Telefon). Nun erhalten Sie eine Auflistung
von Firmen, mit denen Sie verschiedene Vertrage schlieBen kénnen.
Dort wird unter dem Stichwort "Versicherung" zunachst nur ein
Versicherungsunternehmen angeboten. Klicken Sie auf den Namen der
Firma in der Mitte des Bildschirms. Anfanglich kébnnen Sie sich gegen
Feuer, Wasser, Frachtschaden und Explosionen versichern. Da Sie noch
keine Frachtglter haben, ist diese Versicherung noch nicht so wichtig.
Die anderen Versicherungen sollten aber abgeschlossen werden, sonst
stehen Sie bald im Dunklen und missen alles aus der eigenen Tasche
I6hnen. Auf der linken Seite sehen Sie verschiedene Symbole, die ver-
schiedene Versicherungsarten darstellen. Klicken Sie ein Symbol an,
erhalten Sie rechts daneben eine kurze Information, um welche
Versicherung es sich handelt. Unter dem Infokasten sehen Sie die
Laufzeit und die monatlichen Kosten. Uber die Pfeiltasten kann die
Laufzeit eingestellt werden. Wenn Sie die gewilinschten Einstellungen
vorgenommen haben, klicken Sie auf "AbschlieBen" und dann auf "Exit".
Spéater kénnen Sie sich auch gegen weitere Schaden versichern. Im
Kapitel "Externe Agenturen" finden Sie unter dem Stichwort
"Versicherung" weitere Informationen.

Nun sollten Sie Musiker unter Vertrag nehmen, damit Ihre Band auch
mit den entsprechenden Leuten besetzt ist. Wenn tatsachlich Musiker bei
Ihnen vorstellig werden (ob von lhnen angefragt oder auf eigene Initiative
spielt dabei keine Rolle), dann stehen sie in der Warteliste. Der Infostern
erscheint auf dem Hauptbildschirm um Ihnen anzuzeigen, dal3 es neue
Informationen gibt. Lesen Sie diese, klicken Sie auf das Biro, auf
"Musiker" und auf "Warteliste". Achten Sie darauf, daB3 die Musikrichtung
der Musiker mit der fur lhre Band gewéhlten Ubereinstimmt, da Musiker
einer bestimmten Richtung sich nicht fur einen anderen Musikstil herge-
ben. Deshalb ist auch die Warteliste nach Musikstilen unterteilt. Kann ja
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sein, daB3 Sie bald eine weitere Band einer ganz anderen Musikrichtung
grinden wollen. Schauen Sie sich jetzt die potentiellen Mitglieder lhrer
ersten Band genau an. Neben dem Portrat des Kiinstlers ist sein Kénnen
mit einem Wert zwischen 1 und 10 angegeben. Sie sehen ebenfalls die
Kosten, die pro Tag auf Sie zukommen.

~ Uber die Klickflache "Einstellen" greifen Sie sich einen Musiker, von dem
Sie glauben, daB3 Sie ihn bezahlen kénnen und daf3 er zumindest ein klei-
nes biBchen Ahnung vom Musikmachen hat. Im Folgescreen weisen Sie
dem neu eingestellten Musiker einen Platz in einer lhrer Bands zu (der-
zeit haben Sie ja nur eine) und bestatigen dies.

Musiker, die sich bei Ihnen vorstellen, und die Sie (derzeit) nicht brau-
chen oder nicht wollen, kénnen Sie entweder einzeln anklicken und tGber
"Ablehnen" wegschicken, oder tiber "Alle Ablehnen" auf alle Musiker ver-
zichten, die noch auf der Warteliste stehen. Die einfachste Methode ist
jedoch, einfach nichts zu tun, denn nach einiger Zeit haben die Jungs
und Médels keine Lust mehr zu warten und verschwinden. Achten Sie
darauf, daf3 Ihre Band vollsténdig ist, und Sie fir jeden “freien” Platz in
der Band einen entsprechenden Musiker unter Vertrag nehmen.

Ihre Band ist jetzt voll besetzt. Nun missen Sie sich entscheiden, wie Sie
weiter vorgehen wollen. Sie kénnen gleich zu Beginn eine CD aufneh-
men, oder die Band erst einmal bekannt machen, indem Sie sie auf eine
Tournee schicken. Es ist jedoch zu empfehlen, mit der Aufnahme einer
CD zu beginnen. Das Marketing spielt in jedem Fall eine groBe Rolle. Zu
Beginn kénnen Sie erstmal eine Marketingagentur beauftragen, diese
Aufgabe fur Sie zu Ubernehmen (Telefonbuch).

Far die Aufnahme |hrer ersten CD brauchen Sie ein Tonstudio. Es stehen
externe und interne Studios zur Verfligung. Das externe Studio, das zu
Anfang angewahlt werden kann, erreichen Sie wie immer (Uber das
Telefonbuch. Sie koénnen aber auch Uber "Raume bauen" (im
Hauptbildschirm auf der Klaviatur die zweite Taste von links mit Hammer
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und Haus) ein eigenes Studio einrichten. Im Baumenl sehen Sie im
oberen Drittel des Bildschirmes drei Raume (mit den Pfeiltasten konnen
Sie sich weitere ansehen). Klicken Sie zunachst auf den mittleren Raum
(das Tonstudio). Zu Beginn stehen lhnen nur Rdume mit “Level 1” zur
Verfligung. Bestatigen Sie den Kauf des Tonstudios. Uber "Exit" kommen
Sie zurick zum Hauptbildschirm. In der folgenden Runde steht Ihnen ein
eigenes Studio zur Verfigung. Klicken Sie jetzt im Hauptbildschirm Ihren
Studioraum an und anschlieBend Ihren Bandnamen oben links. Dann
wahlen Sie auf der rechten Seite aus, ob Sie eine LP oder eine Single
aufnehmen wollen. Rechts von der Auswahl LP oder Single konnen Sie
ablesen, wie lange die Aufnahme dauert. Jetzt geben Sie dem Kind noch
einen Namen, indem Sie auf das Feld "Titel" klicken und einen eingeben.
<Return> nicht vergessen.

Um eine Aufnahme zu verbessern, stehen lhnen auch Texter und
Komponisten zur Verfligung. Klicken Sie auf das Feld, in dem "Kein
Texter" steht, und Sie erhalten ein Angebot von Textern. Uber die
Pfeiltasten kdnnen Sie sich weitere Texter zeigen lassen. Neben dem
Bild des Texters kénnen Sie seine Fahigkeiten ablesen. Wie auch bei den
Musikern reicht der Wert von 1 bis 10. Sie sehen auch die Kosten, die
pro Tag auf Sie zukommen. Anfanglich stehen Ihnen eher weniger gute
Texter zur Verfugung, aber je besser das Tonstudio ist, desto besser sind
auch die Texter, die fur Sie arbeiten wollen. Bestatigen Sie den von Ihnen
gewunschten Texter mit OK. Unter dem Stichpunkt "Kein Komponist"
wahlen Sie auf die gleiche Art einen Komponisten aus. Sie kénnen aber
auch auf einen oder beide verzichten. Haben Sie sich entschieden, dann
klicken Sie auf "Aufnehmen" oben rechts. Sie erhalten jetzt erneut eine
Auflistung der von lhnen gewahlten Optionen, die Sie bestatigen oder
verwerfen kénnen.

Am néchsten Tag werden die Musiker mit der Aufnahme beginnen. Wenn
die CD fertig ist, erscheint der Info-Stern mit einer entsprechenden
Nachricht. Wenn Sie eine Single produziert haben, kénnen Sie sich das
Ergebnis anhoren. Dazu klicken Sie auf den Info-Stern und auf “Play”.
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Die Steuerung erfolgt wie bei einem Kassettenrekorder. Wahlen Sie den
Pfeil aus, und schon wird lhre Single abgespielt. Seien Sie nicht allzu ent-
tduscht, wenn das Ergebnis schauderhaft klingt. Besseres ist von den
Heinis, die Sie unter Vertrag genommen haben, im Moment nicht zu
erwarten.

Jetzt geht's ans Marketing (Telefonbuch). Auch hier steht zunachst nur
eine Agentur zur Verfugung. Durch Anklicken gelangen Sie zum
Bildschirm, in dem Sie auswahlen kdénnen, welche MaBBnahmen ergriffen
werden sollen. Oben links sehen Sie eine Auflistung der Bands, die Sie
bereits gegrindet haben. Wahlen Sie |hre Band aus, diese wird rot
umrandet. Nun kénnen Sie sich entscheiden, ob Plakate ausgehangt
werden oder Berichte und Werbung in Zeitungen erscheinen sollen.
Klicken Sie dazu auf die grine Flache neben "Plakate" oder "Zeitungen"
Bevor die Aktion gestartet wird, entscheiden Sie, wie viele Tage diese
laufen soll. Dies geschieht auf der rechten Seite. Es stehen zwischen 7
und 30 Tage zur Auswabhl, die Sie Uber die Pfeiltasten einstellen kénnen.
Sie sehen hier auch die Kosten fur die jeweilige Aktion. Klicken Sie
"Start" an, und bestatigen Sie die MaBnahme mit "OK". Es kénnen auch
mehrere Aktionen gleichzeitig laufen. Uber den Info-Stern im Hauptmenti
werden Sie Uber Beginn und Ende der Aktion informiert.

Jetzt muf3 lhre CD nur noch produziert und verkauft werden. Sie kénnen
dazu ein externes Vertriebsunternehmen anheuern (Telefonbuch), das
dann sowohl die Produktion als auch den Verkauf Ubernimmt. Suche
Sie sich eine der angebotenenen Vertriebsfirmen aus, klicken Sie dann
auf den Titel lhrer CD, variieren Sie die Vertragsdauer Uber die
Pfeiltasten und klicken Sie auf “Abschlie3en”, um den Vertrags zu besie-
geln. Am Monatsende erhalten Sie dann einen Scheck. Naturlich 1a3t
sich das Vertriebsunternehmen seinen Service gut bezahlen. Deshalb
macht es Sinn, Produktion und Vertrieb selbst in die Hand zu nehmen.

Dazu brauchen Sie folgende Raume in lhrem Gebaude:
— Einkauf(Verkauf) — Lager — Produktionsraum
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Wahlen Sie die Option "Raume bauen" im Hauptbildschirm und gehen
Sie vor, wie beim Kauf des Tonstudios beschrieben.

Im Einkauf suchen Sie jetzt einen Lieferanten, bei dem Sie CD-Rohlinge
und Hullen bestellen. Klicken Sie Ihren Raum "Einkauf' an, wahlen Sie
die Option "Lieferanten" und suchen Sie sich einen aus (anklicken), des-
sen Preise und Lieferzeiten iiberzeugen. Uber "Kontaktieren" nehmen
Sie Verbindung zu diesem Lieferanten auf. Klicken Sie auf "Exit" und
kehren Sie zum vorhergehenden Bildschirm zurtick. Hier kénnen Sie jetzt
auswahlen, wie viele Rohlinge und wie viele Hillen Sie bestellen méch-
ten. Klicken Sie dazu die rote Flache in der entsprechenden Leiste
"Rohlinge" oder "Hulllen" an, halten die Maustaste gedriickt und ziehen
Sie die Maus soweit nach rechts, bis Sie die gewiinschte Anzahl erreicht
haben. Verlassen Sie Uber "Exit" diesen Bildschirm. Jetzt missen Sie nur
noch auf die Lieferung warten. Ist dies angekommen, kdnnen Sie mit der
Produktion weitermachen. Sie kénnen nur solche Titel selbst produzie-
ren, die nicht bei einem externen Vertrieb unter Vertrag sind.

Klicken Sie im Hauptbildschirm lhren Produktionsraum an. Wahlen Sie
die CD an, die produziert werden soll. Uber die obere Leiste entscheiden
Sie, wie viele CDs produziert werden sollen, tber die untere Leiste die
Zeit, in der dies zu geschehen hat. Jetzt ist die Produktion in Gang
gesetzt und lauft, bis die entsprechende Anzahl von CDs produziert
wurde oder keine Rohlinge oder Hillen mehr zur Verflgung stehen.

Da das Einkaufblro auch fir den Verkauf zustandig ist, soliten lhre
Leute in der Zwischenzeit ein paar Handler ansprechen. Wahlen Sie im
Einkuaf die Option "Handler" aus. Durch Anwahlen des Feldes mit einem
Handler, der Ihnen zusagt und "Kontaktieren" kébnnen Sie diesen anspre-
chen. Im Feld des Héandlers erscheint dann die Information "angefragt".
Haben die Handler Interesse an Ihren CDs melden sie sich nach einigen
Tagen (Der Info-Stern gibt Auskunft) und fangen dann auch munter an,
CDs zu bestellen, die Sie dann vom Lager ausliefern kénnen... halt! Sie
brauchen noch einen Subunternehmer, der die Sachen auch wirklich zu
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den Handlern fahrt. Und wo findet Sie den? Natirlich Uber das
Telefonbuch. Wahlen Sie die Option "Subunternehmer" aus. Je nach
Level lhres Lagers stehen lhnen verschiedene Firmen zur Verfligung.
Wahlen Sie eine Firma aus, und schliessen Sie Uber "Engagieren" einen
Vertrag ab. Kehren Sie zum Hauptbildschirm zurtick und klicken dann auf
Ihr Lager. Hier erhalten Sie Information Uber die Anzahl der CDs im Lager
haben und die maximale Lagerkapazitat. Die Funktion "Bestellungen"
zeigt Ihnen, wer bei Ihnen wie viele CDs bestellt hat. Uber die Leiste
neben dem Firmennamen entscheiden Sie, wie viele CDs an den
Héandler abgegeben werden. Rote Flache anklicken, geklickt halten und
mit der Maus nach rechts ziehen. |hr Subunternehmer wird jetzt die CDs
ausliefern.

TIP: Erinnern Sie sich noch an die Versicherungen? Jetzt ist der ideale
Zeitpunkt eine Frachtgutversicherung abzuschliessen!

TIP: Die Tournee ist ein schneller Weg, die Bekanntheit einer neuen
Band zu steigern. Uber das Telefonbuch wahlen Sie den Punkt
Tourneeagentur an. Der nun folgende Bildschirm bietet verschiedene
Tourneemoglichkeiten. Wahlen Sie durch Anklicken die Band aus, die
losgeschickt werden soll, und entscheiden Sie dann, welche Tour pas-
send ist. Soll es erst einmal eine Kleinstadttour sein, oder geht's gleich
nach Amerika? Sie kdnnen auch entscheiden, wie lange die Tour dauern
soll. Auch hier werden die Kosten aufgelistet. Uber den Info-Stern im
Hauptbildschirm werden Sie regelméBig Uber den Erfolg oder MiBerfolg
der Tournee informiert. Solange eine Band auf Tournee ist, kann sie
selbstverstandlich keine CDs aufnehmen...

Jetzt kennen Sie sich mit allen grundlegenden Funktionen aus und kén-
nen lhre Karriere als Musikproduzent starten. Wir wiinschen viel Erfolg!



HAUPTBILDSCHIRM

Nach dem Spielstart sieht man den Hauptbildschirm des Spieles — hier
befinden sich die wichtigsten Anzeigen und Kontrollen.

)ﬂ_./"
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Runde beenden

Links oben befindet sich die Klickflache “Runde beenden”: Spielen Sie
das Spiel auf Stufe "leicht", kénnen Sie mit durch Anklicken die aktuelle
Runde beenden. Bei den anderen Schwierigkeitsstufen ist diese Option
nicht verfligbar.

In der Mitte des Bildschirms befindet sich Ihr Gebaude. Zu Anfang sehen
Sie in lhrem Firmengebaude nur das Biro. Fahren Sie mit der Maus Gber
einen Raum, wird dieser markiert, und mit einem Klick auf die linke
Maustaste kénnen Sie ihn betreten. Spater werden Sie weitere Raume in
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Ihrem Firmengebé&ude pla2|eren. Mit der Klaviertastatur unten auf dem
Bildschirm haben Sie Zugang zu verschiedenen Menis (z.B. “Telefon-
buch”, “Rdume bauen” u.4. Wenn Sie mit der Maus Uber die Klavier-
tasten fahren, werden diese rot hervorgehoben. Durch Klick mit der lin-
ken Maustaste kdnnen Sie das jeweilige Menu 6ffnen.

Infos: Wenn fiir Sie eine Meldung eintrifft, erscheint rechts oben im
Hauptbildschirm ein (Info-)Stern. Klicken Sie diesen an, um die neuesten
Nachrichten zu lesen.

Optionen: Lautstarke, Speichern, Laden, Essen, Trinken... Klicken Sie
die Klaviertaste ganz links an. Folgende Optionen stehen lhnen zur
Verfigung:

dudio Config
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Spiel laden Sie sehen eine Aufstellung der bisher gespeicherten Spiel-
stdnde. Einfach den gewlinschte Spielstand anklicken und mit OK rechts
unten bestatigen. Rechts von der Aufstellung befinden sich Pfeile mit
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denen Sie weitere, nicht unmittiebar angezeigte Spielstande ansehen.
Spiel speichern Sie sehen eine Aufstellung der bisher gespeicherten
Spielstdnde. Klicken Sie ein freies Feld oder einen alten Spielstand, den
Sie Uberschreiben méchten, an und bestatigen mit OK. Rechts von der
Aufstellung befinden sich Pfeile mit denen Sie nicht angezeigte
Spielstdénde ansehen kénnen.

Spielziel Hier finden Sie |hr anfangs ausgewahltes Spielziel.

Spiel beenden Dem ist nicht hinzuzufligen...

Regler Hier kbnnen Sie die Lautstarke von Musik, SFX und Midi veran-
dern. Darunter kénnen Sie die vorgegebene Midi- und Audio-
Konfiguration verdndern. Wenn Sie die Animationen im Hintergrund oder
die akustischen Signale bei Mitteilungen abschalten méchten, sind Sie
hier genau richtig.

Raume bauen: Klaviertaste (zweite von links). Hier kénnen Sie weitere
Raume bauen lassen — sofern Sie Uber das nétige Kleingeld verfligen
und auch die monatlichen Kosten tragen kénnen. Mit der linken
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Maustaste wahlen Sie einen Raum aus. Durch Anklicken der Pfeile kén-
nen Sie weitere Raume auf den Bildschirm holen. Klicken Sie auf einen
Raum, wird er grin umrahmt. Bestétigen Sie den Kauf eines gewinsch-
ten Raumes. Der Raum steht lhnen am néchsten Tag zur Verfligung.
Nach Fertigstellung eines Raumes fallen auch die Baukosten und jeweils
zum Monatsende die laufenden Kosten an. Insgesamt stehen lhnen 8
verschieden Rdume in 5 verschiedenen Ausbaustufen (Level) zur Verfi-
gung. Je nach Ausbaustufe sind zusatzliche Optionen maglich.

Telefonbuch: Klaviertaste (dritte von links). Das Telefonbuch ist lhre
Verbindung zu den externen Firmen und Diensten, wie z.B. Tonstudios,

Yebbzlliussz

Vertrieb
Versicherung
Tourneeagentur

Tonstudio

Sicherheit

Tourneeagenturen usw., die Sie im Laufe des Spieles benétigen. Zu
Anfang haben Sie nicht viele Kontakte, aber im Laufe des Spieles, wenn
Sie erfolgreich wirtschaften, erhalten Sie Zugang zu besseren Firmen,
die Ihnen dann weitere Moglichkeiten bieten kdnnen.

18



Statistiken: Klaviertaste (vierte von links). Hier finden Sie zwei wichtige
Informationsquellen: Die wochentlichen Charts und eine Ubersicht (iber-
die Einnahmen, Ausgaben und Verkaufszahlen lhrer Firma. Die Single-
und LP-Charts werden jeden Donnerstag aktualisiert.

Wenn Sie die Charts ausgewahlt haben, kdnnen Sie zwischen LP- und
Single-Charts wahlen. Dort finden Sie jeweils die Top 20 mit der
Plazierung und den Verkaufszahlen der letzten Woche. Mittels der Pfeile
konnen Sie auch die hinteren Platze betrachten.

In der Finanzstatistik sehen Sie einen Chart Uber |hre Ausgaben,
Einnahmen und Verkaufszahlen des vergangenen Monats.

Die Tasten funf bis zwdlf der Klaviatur sind zunéchst nicht belegt. Sobald
Sie aber mit einer externen Firma zusammenarbeiten, kbnnen Sie diese
direkt Uber eine Klaviaturtaste erreichen..

Statusanzeige: Rechts neben der Klaviertastatur sehen Sie lhren aktu-
ellen Kontostand sowie das Tagesdatum. In den Schwierigkeitsstufen
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"Mittel" und "Holle" wird zusétzlich noch die Tageszeit angezeigt.
TIP: Wenn lhnen die Zeit noch nicht schnell genug vergeht, kdbnnen Sie
mit der rechten Maustaste (gedrickt halten) die Uhr weiterdrehen.

EXTERNE AGENTUREN

Uber das Telefonbuch haben Sie Zugang zu externen Agenturen und
Dienstleistern. Diese werden Sie insbesondere zu Anfang des Spieles
bendtigen, wenn Sie noch nicht genug Geld haben, um z. B. lhr Marke-
ting im eigenen Gebaude aufzubauen.

15, -«
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Cibierism

Hier kdnnen Sie einen Kredit aufnehmen, wenn es mal nicht so gut um
Ihre Finanzen steht. Jede Bank hat einen eigenen Kreditrahmen und
Zinssatz. Je besser die Bank (je weiter unten diese in der Liste steht) ,
um so besser fir Sie.

Bei jeder Bank kénnen bis zu zehn Kredite aufgenommen werden. Aber
Vorsicht: Der angegebene Zinssatz fallt monatlich an und ein hoher
Kredit bedeutet gleichtzeitig hohe Monatsraten! An-fangs steht Ihnen
lediglich eine einzige Bank zur Verfligung, die bereit ist, Ihnen einen
Kredit zu gewadhren. Rechts oben kdnnen Sie angeben, ob Sie einen
neuen Kredit aufnehmen méchten oder bereits genommene Kredite
ansehen mochten. Eine vorzeitige Tilgung ist nicht méglich. Méchten Sie
einen Kredit aufnehmen, kénnen Sie mit den Pfeilen rechts und links der
Summe die Hohe bis zum Maximalbetrag verandern. Darunter kénnen
Sie die Laufzeit bis zu maximal 48 Monaten einstellen.

TONSTUDIO

Die Tonstudios spielen in einer Simulation Gber Musik nattrlich eine tra-
gende Rolle, denn hier wird die Musik aufgenommen! Es gibt insgesamt
funf externe Tonstudios, zu denen Sie nach und nach Zugang bekom-
men. Dann kénnen Sie auch nach und nach bessere Aufnahmen
machen! Sie haben im Tonstudio die Mdglichkeit, entweder eine Single
oder ein Album aufnehmen zu lassen. Je nach Studio kénnen Sie auch
fir eine Single zusatzlich ein Video in Auftrag geben. Um die Aufnahme
zusatzlich zu verbessern, stehen in jedem Studio auch Texter und
Komponisten zur Verfigung. Die Qualitat dieser Personen ist wiederum
vom Level des Tonstudios abhangig.

Fur die Aufnahme wéhlen Sie eine Ihrer Bands aus und geben der Single

oder LP auf der rechten Seite einen Namen. Rechts oben erhalten Sie
Infos Uber die Kosten und die Dauer der Aufnahmezeit. Nach Anklicken

2
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von "Aufnahme" sind alle Vorbereitungen getroffen. Die Aufnahme
beginnt am néachsten Tag, sofern Ihre Band nicht gerade auf Tournee ist.

USTER
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MARKETING

Was nutzt, die beste Band, die beste Aufnahme, wenn keiner wei3, daf3
es sie gibt? Mit einer Marketingagentur (oder einem eigenen Marketing-
raum) sorgen Sie daflr, daf3 Ihre Bands bekannt werden. Und je bekann-
ter die Band, desto hoher die Verkaufszahlen!

Als Werbetrager stehen in den niedrigeren Leveln lediglich Plakate und
Zeitungen zur Verflgung. Wa&hlen Sie einfach die gewilnschte
MaBnahme aus, und geben sie rechts mit Hilfe der Pfeile den Zeitraum
der MaBnahme an. Darunter ist der Preis angegeben. Dieser wird erst
dann fallig, wenn die MaBnahme zu Ende ist. Wenn Sie nun noch "Start"
anklicken, kann es am néchsten Tag losgehen. Es sind auch mehrere
MaBnahmen, z. B. Radio und TV gleichzeitig mdglich.

VERSICHERUNG

Es laBt sich nicht vermeiden: Ab und zu geht mal etwas schief. Manchmal
auch absichtlich... Und wer zahlt dann den Schaden? Wenn man keine
Versicherung aufgenommen hat, dann muB3 man den Schaden selbst
bezahlen.

Zu erreichen sind die Versicherungen wieder Uber das Telefonbuch. Zu
Beginn ist die Auswahl eher bescheiden. AbschlieBen kann man eine
Feuerversicherung, eine Versicherung gegen Wasserschaden, eine
Frachtversicherung und eine gegen Explosionen. Im weiteren Verlauf
kénnen Sie sich gegen Diebstahl versichern und/oder jeweils eine
Maschinen-, Musiker- und Copyrightversicherung abschlie3en.

22
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Die Laufzeit eines Vertrages stellen Sie wiederum mit den Pfeilen von 1
bis 24 Monate ein.

VERTRIEB

Brennermann

Zu Anfang hat nicht jeder Unternehmer das Geld, einen eigenen Vertrieb
aufzubauen. Stattdessen kénnen Sie die Aufnahmen lhrer Bands einem
externen Vertrieb anbieten, der sich um Produktion, Auslieferung, sowie
die ganzen anderen Details kimmert. Woche fiir Woche, flir die Dauer
des Vertrages, versucht das Vertriebsunternehmen dann, so viele CDs
wie moglich zu verkaufen. Die Erlése werden lhnen am Monatsende gut-
geschrieben.

Waéhlen Sie Uber das Telefonbuch ein Vertriebsunternehmen, und ent-
scheiden Sie sich fir eine fertige Single- oder LP-Aufnahme in der linken
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Spalte. Hier sehen Sie auch, welche Vertrage Sie mit diesem

Vertriebsunternehmen bereits abgeschlossen haben. Mittels der Pfeile
legen Sie die Vertragsdauer fest.

SVUBUNTERNEHMER

Einen eigenen Fuhrpark zu unterhalten, ist sehr teuer und bringt zusatz-
lichen Arger. AuBerdem gibt es Firmen, die sich auf die Aufgabe des
Transportierens spezialisiert haben. Bevor man seine produzierten CDs
aus dem Lager an die verschiedenen Handler verschicken kann, sollte
man sich Uber das Telefonbuch einen Subunternehmer engagieren. Es
stehen lhnen drei Subunternehmer zur Verfligung die sich bei der
Sicherheit bzw. Schnelligkeit der Lieferung unterscheiden.

SXCHERHEIT

Das Leben kdnnte so schén sein - Bands managen, Aufnahmen machen,
Tourneen planen... wenn es da nicht miBliebige Mitbewerber gébe, die
mit fairen und unfairen Mitteln an ihren Marktpositionen arbeiten. Eine
Sicherheitsabteilung gibt lhnen die Méglichkeit an die Hand, lhren
Konkurrenten mal so richtig einzuheizen. Sie durfen davon ausgehen,
daB die Gegenseite auch keine Gelegenheit auslassen wird, lhnen das
Leben schwer zu machen.

Wahlen Sie links oben aus, welcher Konkurrent durch einen Besuch lhrer
Sicherheitsleute “begliickt” wird. Rechts daneben entscheiden Sie (in
Abhangigkeit vom Level lhrer Sicherheitsabteilung) eine von bis zu neun
Gemeinheiten. Unten links steht die ausgewdahlte MaBnahme, die
Wahrscheinlichkeit eines Erfolges und die Dauer der Durchfiihrung.
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Hosten: —

Chance: ——

Daver: ——
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Nach Abschlu3 der Aktion erfahren Sie Uber den Info-Stern, ob lhre
Mitarbeiter erfolgreich waren oder nicht.

TOURNEEAGENTUR

Marketing ist nattrlich nicht der einzige Weg, eine Band bekannt zu
machen... SchlieBlich kann sich niemand lber eine Zeitungswerbung ein
Bild von der Musik machen. Schicken Sie Ihre Bands auf Tour, damit die
Konzerte das Publikum begeistern!

Zur Verfugung stehen Tourneen in kleinen und groBen Stadten, in
Amerika, Europa, Asien und RuBland. Auch die Dauer der Tournee legen
Sie fest. Uber die Info-Sterne auf dem Hauptbildschirm werden Sie
regelmaBig tber den Erfolg oder MiBerfolg einer Tournee informiert.
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Biiro: Das Biiro ist der wichtigste Raum, denn hier entstehen die Bands.
Oben sehen Sie eine Aufstellung der bisher von lhnen gegriindeten
Gruppen. Um eine Band zusammenzustellen, klicken Sie links auf "Band
griinden", geben einen Namen ein und wahlen eine Musikrichtung.

Sechs Musikrichtungen stehen zur Verfiigung: Dance, Rap, Pop, Reg-
gae, Rock und Volksmusik. Jede Band ist entsprechend der gewahlten
Musikrichtung mit bestimmten Musikern/Instrumenten zu besetzen.
Wenn Sie eine Band griinden, sehen Sie in der Mitte die Icons der
Instrumente, die noch besetzt werden missen. Darunter kdnnen Sie
"Bandinfos" bekommen. Dazu gehdren Infos zu den bereits produzierten
Singles und LPs sowie das nationale und internationale Ansehen. Hier
befinden sich auch eventuelle Auszeichnungen lhrer Scheiben. "Silber"
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bekommen Sie bei 50.000 verkauften Singles/CDs, "Gold" bei 100.000
und "Platin" bei 200.000. Rechts kénnen Sie sich lhre bisherigen Werke
in aller Ruhe anhéren. Selbstverstandlich kénnen Sie Ihre Bands auch
auflésen und Musiker feuern.

Waiting musicians: @
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Im Menu "Musiker" wahlen Sie die Kinstler, mit denen Sie lhre Band
besetzen muissen/wollen. Wenn Sie z.B. einen Bassisten flr eine
Rockband bendtigen, wahlen Sie die Musikrichtung "Rock". Jetzt sehen
Sie alle Rock-Musiker, die zur Zeit auf lhrer Warteliste stehen. Diese
Musiker sind bereit, fir den angegebenen Preis in einer Ihrer Bands zu
spielen. Ist einer der Musiker ein guter Bassist und zu einem fur Sie
akzeptablen Preis zu bekommen, wahlen Sie lhn per Maus aus. Die
Qualitat eines Musikers wird in Werten von 1 bis 10 neben seinem Portrét
angegeben. Nun mussen Sie ihm Uber "Einstellen" einen Platz in einer
Rock-Band zuweisen. Befindet sich kein Bassist auf der "Warteliste",
schauen Sie doch mal in die "Szene" und suchen Sie sich den
Passenden heraus. Dieser wird sich dann eventuell an einem der nach-
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sten Tage bei Ihnen melden. Wenn er dies nicht tut, sollten Sie Ihr Image
verbessern und sich z. B. ein schdneres Buro zulegen.

Wenn Sie das notige Kleingeld haben und auBerdem wenig Zeit, kbnnen
Sie auch nach Anklicken von "Agentur" eine Agentur mit der Suche nach

einem fir Sie optimalen Musiker beauftragen. Ist diese erfolgreich, wird
sich in den nachsten Tagen jemand bei lhnen melden.

Tonstudio: Das interne Tonstudio erflllt die gleichen Funktionen wie das
externe — mit einem Unterschied: Statt fir jeden Dienst einzeln zu bezah-
len, zahlt man lediglich die monatlichen Fixkosten. Rechts oben finden
Sie eine Ziffer zwischen 1 und 5. Hiermit wird der Level des Raumes
angegeben. Je hdher der Level des Raumes, desto héher die monatliche
Belastung und desto besser die Qualitat der Aufnahmen.

Marketing: Die Marketingabteilung erfilllt die gleichen Aufgaben wie die
externe Marketingagentur, aber hier bezahlt man lediglich die monatli-
chen Kosten und muB nicht jede MaBnahme einzeln. Je nach Level
Ihres Marketingblros sind nicht alle MaBnahmen mdglich. Zu Beginn
werden Sie sich mit Plakaten und Werbung in Zeitungen begnigen mus-
sen. Es kénnen jedoch mehrere MaBnahmen gleichzeitig vorgenommen
werden.

Produktion: Der Produktionsraum ist enorm wichtig, sobald man
anfangt, CDs selbst zu vertreiben! Hier stellen, wie viele Stuck von jedem
Titel (auBer Titeln, die bei einem externen Vertrieb unter Vertrag sind) pro
Tag produziert werden sollen. Das klappt allerdings auch nur, wenn Sie
genltigend Rohlinge eingekauft haben...

Sie steuern die Produktion tber zwei Balken, die Sie hinter jeder aufge-
nommenen Single/CD finden. Mit dem oberen Balken stellen Sie die zu
produzierende Menge ein. Darunter die Produktionsdauer.

Einkauf/Verkauf:
Damit Sie selbst produzieren kénnen, missen Sie z.B. Rohlinge einkau-
fen. Alle Bestellungen gibt man bei einem der Lieferanten auf. Bevor man

283



Hila o) Bften
t—;_{c rEUSTR
bestellen kann, mufl3 man sich also einen aussuchen. AuBerdem erledigt
der Einkauf auch den Verkauf und Ubernimmt den Kontakt zu den
Handlern. Uber die Klickfliche oben rechts kann ein Lieferant ausge-
sucht werden. Hier erfahren Sie, wieviel Geld der Lieferant fur Rohlinge
und Hullen verlangt und wie viele geliefert werden kénnen. Gehen Sie mit
“Exit” in den vorhergehenden Bildschirm, um Ihre Entscheidung einzuge-
ben. Nun werden ihnen Gesamtkosten und Lieferzeit angegeben.

Jetzt geht’'s ans Verkaufen: Nicht jeder Handler ist auf Anhieb bereit, mit
Ihnen zusammenzuarbeiten. Aber wenn lhre Firma grof3 genug ist, dann
wird |hnen kein Handler widerstenen kénnen. Kontaktieren Sie die
Handler uber die Klickflache. Wenn ein Handler Interesse an lhren
Produkten hat, wird er sich melden (Info-Stern).

Lager: Das Lager hat bei der internen Produktion eine genauso wichtige
Rolle inne wie Produktion und Einkauf. Hier werden Rohlinge, CD-Hullen
und die produzierten CDs gelagert. Im Lager landen auch die Bestellun-
gen der verschiedenen Héandler, und hier missen Sie gegebenfalls ent-
scheiden, welche Menge an welchen Handler verschickt wird. Kénnte ja
sein, daB Sie mehr Auftrdge bekommen als Sie CD’s produziert haben!

Der Lagerbestand unten links gibt an, wie viele Rohlinge und Hllen zur
Verfligung stehen und wie gro3 die Menge fertiger CDs ist. Unter dem
Punkt Bestellungen sind die Bestellungen der Kunden verzeichnet. Ist
ein Subunternehmer engagiert, so kann er hier aufgerufen und entspre-
chend angewiesen werden.

Buchhaltung: Solange Sie keine Buchhaltung haben, werden Sie sich
wohl um jede Eingangsrechnung selbst kimmern mussen. Wenn Sie
eine Rechnung verschlampen, gibt's erstmal Mahngebuhren, dann
Schlimmeres... Besser ist es, wenn Sie eine Buchhaltung im Haus
haben. Hier landen alle Rechnungen, und Sie werden sogar informiert,
bevor die Rechnungen fallig sind. Sie kdnnen sich also genau Uberlegen,
wann Sie welche Rechnung bezahlen, je nachdem wie das Geld lhrer
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Kunden auf lhrem Konto eingeht. Mdchten Sie eine Rechnung bezahlen,

klicken Sie einfach auf die entsprechende Zeile und bestétigen Sie diese
mit "OK".

Sicherheit: Eine interne Sicherheitsabteilung entspricht in ihren
Funktionen einer externen. Sie verursacht monatliche Kosten. Je nach
Level sind unterschiedliche Anschlage auf Ihre Mitbewerber mdglich. Mit
einem hdheren Level steigt auch die Wahrscheinlichkeit eines Erfolges.
Diese ist rechts unten unter "Chance" angegeben.

HOTLINE

Falls Sie technische Probleme mit Chartbuster haben, legen ‘Sie sich
bitte eine Fehlerbeschreibung und Angaben zu lhrem System
(Grafikkarte und Treiber, Soundkarte und Treiber, CPU, Windows-
Systemeinstellungen und so fort) zurecht. Unser Support wird gern ver-
suchen, das Problem zu I6sen. Es ware gut, wenn Sie bei dem Anruf in
der Nahe lhres Rechners sind, so daf3 Sie Informationen des Supports-
Mitarbeiters sofort umsetzen und testen kénnen.

maxsupport Tel: 05241 / 95 33 88

COPYRIGHTS

Spielkonzept, Dokumentation und Software von “Chartbuster” sind urhe-
berrechtlich geschutzt. Die vollstandige oder teilweise Wiedergabe des
geschitzten Materials ist ohne schriftliche Genehmigung von BLACK-
STAR MULTIMEDIA nicht erlaubt. VerstoBe werden straf- und zivilrecht-
lich verfolgt. © 1998 Blackstar Multimedia, Worms, © 1998 New
Generation Software. Alle Rechte vorbehalten.
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