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TROTT PA AIT BLI

NEDSKJUIEN AV PIRAIER?

Sitt fart pa luftduellerna med ...

DR FASSENBIENDERS 3~

CRIMSON SKIES
INSTALLERA

Satt in cd-skivan Crimson Skies i cd-facket och folj
anvisningarna pd skarmen. Om installations-
programmet inte startas automatiskt laser du filen
Readme pa cd-skivan Crimson Skies.

STARTA

Klicka p& Start peka p& Program, Microsoft Games och Crimson Skies.
Klicka p& Crimson Skies.

P& huvudmenyn i Crimson Skies valjer du ndgot av foljande:

Campaign [Kampanj]

Starta eller fortsatt med en kampanj eller spela upp ett tidigare uppdrag.
Spelen sparas automatiskt vid slutet av varje uppdrag. Om du vill spela
tidigare uppdrag pa nytt kan du lasa avsnittet "En pirats minnen" pé sid | |
i det har numret.

Instant Action [Starta direkt]

Kasta dig in i en luftduell! Valj bland uppdragen eller skapa ett eget. Mer
information finns under “Instant Action” p& sidan 27 i det har numret.

Multiplayer [Flera spelare]

Du kan konfigurera spel med flera deltagare mellan dig och dina vanner over
ett lokalt natverk, ett modem eller Internet. Mer information finns i intervjun
med dr Fassenbiender pé sidan 28 i det har numret av AAW/
Preferences [Anvéandarinstallningar]

Du kan justera installningarna for spel, ljud video och kontroller i Crimson Skies.

Sloseri med pengar att
gora av med ammuni-
tion och reparera?

Med hjalp av den \
senaste tekniken for
katodrorsinduktion kan

dr Fassenbiender lysa

upp himlen I DITT

EGET HUYUD!

Flyg de senaste och
dyraste planen Spela
mot dina vanner genom
dr Fassenbienders
patenterade Intervac Z-
1000, eller prova dig
sjalv i en enmansstrid
mot hans heliumkylda
mekaniska hjarna.”

Leveransen ingdr och
garanteras av Blake Aviation
Security.
* Hijarnan saljs

separat.

Din for
endast

$29.99!
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ATLAS MISSION MAP
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Har du den senaste navigeringsuirustningen i cockpit och har dnda
flugit vilse? Ser du inte skillnad pa en jdarnvidg och en flod pa femtusen

ots hojd?
f ! Tryck pa (GBI om du vill studera kartan
under ett uppdrag.

Losningen pa ditt
problem dr -
Allas Deluxe
prakliska
vattenavstotande

@ Resume Mission )
[Tillbaka till uppdrag] Klicka har om du

vill vika ihop kartan och &aterga till
uppdraget.

@ Restart Mission ))

[Starta om uppdrag] Klicka har om du vill
starta om det aktuella uppdraget.

@ Preferences )

[Anvandarinstillningar] Klicka har om du
vill andra installningar for spel, ljud, video
eller kontroller i Crimson Skies.

( Quit Mission )

[Avsluta uppdrag] Klicka har om du vill
avsluta uppdraget och ga tillbaka till
hytten.

Praktiska gem foljer med s3 att du kan
fasta uppdragsmél och
rekognosceringsfoton vid kartan. Du far
ocksa - gratis - en kladdfri rod vaxkrita s&

Sjalvorienterande kompass: Du slipper
vanda och vrida pa kartan!

L

att du kan ringa in dina mél p& kartan.



Nordamerikas framsta publikation om flygning for flygare

INNEHALLSFORTECKNING

Registrerad hos Empire state patentverk - Tryckt i Kanada

Air Action Weekly -
auktoritet nar det galler
piloter, flygplan och
flyghéndelser 6ver
Nordamerika sedan 1928 -
har all anledning att vara
extra stolt over det har
numret. Var framsta pilot
ar det dodsforaktande
flygarasset, den belevade
varldsmannen (vissa sager
den blodtérstiga piraten)
Nathan Zachary.

Nathan Zacharys namn
har skapat braskande
rubriker fran nationen
Hollywood till Empire
State — men hittills har det
inte getts ut nagon
biografi om denne
mysteriernas man.

Var stjarnreporter har
tagit smygfotografier av
Zacharys bas for
flygoperationerna,
Pandora. Har du fantiserat
om hur det ser utien
piratzeppelinare? I det har
numret far du veta.

Vi presenterar ocksa
artiklar om de senaste
flygkontrollerna och
flygtipsen fran vara
experter.

Det har numret ar
fullspackat, kara lasare!

— Nero MacLeon
Chefredaktor
Air Action Weekly
Press

Dr Fassenbienders Crimson Skies

Lar dig mer om den har otroliga produkten.
Installera, starta och ladda stridsuppdrag. .......c.cccceeereee

Atlas Mission Map

Vilse? Letar du efter ett vilbekant landméarke? Atlas specialgjorda, vattentata
karta ger dig vagledning i alla StridSUPPATAG. «..coeeveuermerereerenieeniereee e 1

frédmre omslagets insida

Berattelsen om Nathan Zacharys manga liv och hans spannande aventyr

Vér framsta pilot berattar om sin tidiga karriar och om hur han blev
pirat. Ar han en hénsynslés bandit eller en pirat med ett hjarta
av guld? Du DEStAMIMET! ..o 4

Hur luftpiraterna steg och Forenta staterna samtidigt foll

En historisk 6versikt 6ver hur den bla skyn éver Nordamerika
fargades blodrod av grymma NANAEISET. ........ccovreiinirieiierieese s 6

Hemma hos en pirat

Véar understkande reporter Patricia Clark visar exklusiva foton
fran Pandora, basen for Nathan Zacharys flygoperationer. ..........ccuoeveeeerercerenees 8

En pirats minnen

ExKklusiva bonusfoton ur Nathan Zacharys hemliga och privata
klippbok. Njut av hans lysande bedrifter! ... 10

Ritningar: Planets grundkonstruktion

Nu kan du bygga dina drémmars flygplan fran start till mal!...........cccoeeeerrercnnee 12
Upptakten till férodelsen: En pirat berattar

Var hemliga reporter ar med vid en av Nathan Zacharys
genomgangar infér en raid och tar reda pa hur han
valjer och bestyckar sina plan! ... e 14

Flygningens grunder

En av vara mest populdra artiklar i nytryck. Lar dig grunderna
i att f upp planet i luften - och att halla det Kvar! ...........ccccoceeveveceieeeeeenee 16

Endast det basta! Instrument

Vara tekniker véljer ut det basta och senaste nar det galler flyginstrument
och visar hur du anvaANAer Aem. ......c..coueiieueieiieieieee e 18



Skyttens stridstips
Veckans tips for nybérjare och ass. ......

Harkors: Vara experter satter fokus pa siktet!

Lar dig att sikta snabbare, skjuta rakare och roka ut varje pirat
som kommer i din vag. Och sd introducerar vi Kikarsiktet! ...........ccoeovrnevcerrecnes 22

Vidoppna 6gon: Vyer

Se till att du har full koll pa allt som hédnder i luften! Lar dig att titta
uppat, nedat och till och med bakat utan att komma ur Kurs. ..........c.cececeeevevrvennens 24

Stuntkonster - hur du vinner ara och berommelse!

Flyg ditt plan genom ett nélsoga och se till att folk

1agger MArKe till AIg! ....cocoveeeeieere e 26
Starta direkt

Fyll i historieformularet - valj nar, var och vad du ska flyga - och satt

igdng en uppvisning bland MOINEN. ..........covureiereiireiieei e 27

Spel for flera deltagare: Exklusiv intervju med dr Fassenbiender

Dr Fassenbiender forklarar hur du ska flyga och strida med dina
vanner - eller fiender - i ett spel fOr flera. ....ocovvvvieerieiee e 28

AKES GUNONSEF ... eeeeseseeeeee e eeeeeesessenne 31

Informationen i det har dokumentet, inklusive URL-adresser och andra referenser till webbplatser
pa Internet, kan komma att dndras utan foregaende meddelande. Om inte annat anges ar alla féretag,
organisationer, produkter, personer och data fiktiva, och alla likheter med verkliga personer, foretag,
organisationer, produkter och situationer ar oavsiktliga. Ansvaret for att upphovsréattslagar f6ljs ligger
pa anvandaren. Detta dokument eller delar av det far inte for nagot andamal mangfaldigas eller
distribueras, elektroniskt eller mekaniskt eller pa nagot annat satt, utan uttrycklig skriftlig tillatelse
fran Microsoft Corporation.

For innehallet i detta dokument kan Microsoft inneha patent, patentansokningar, varumarken,
copyright eller andra rattigheter som regleras av upphovsrattslagar. Innehav av detta dokument
medfor inga rattigheter till patent, varuméarken, copyright eller andra upphovsrattsskyddade produkter
utover vad som uttryckligen anges i ett skriftligt licensavtal med Microsoft.

© & ® 2000 Microsoft Corporation. Med ensamrétt.

Microsoft, MS-DOS, Windows, Windows NT, Crimson Skies, DirectDraw, DirectPlay, DirectSound,
DirectX och MSN ar antingen registrerade varumarken eller varumarken som tillhér Microsoft
Corporation i USA och i andra lander.

Andra produkt- och foretagsnamn som namns i detta dokument kan vara varumarken som tillhor
respektive agare.
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Flyg nu!

Ga till sidan 2
om du vill borja flyga
med en géng.

Vanta
inte!
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_‘ Beyittelsen on NATHAN ZACHARYS
MANGA LIV och hans SPANNANDE
AVENTYR

/ﬂ?/f/

ac

mest kontroversiella piloter...

DOM OM VAR FORVANING nér Air Action Weekly fick ett tele-
gram fran Nathan Zachary ddr han undrade om vi ville intervjua
honom. Om vi ville! StjGrnreportern Patricia Clark traffade Nathan
Zachary den 21 december 1936 pé hotell Hilton Beach pd Ha-
wail. Har féljer, med hans egna ord, berdttelsen om en av dagens

¥

@

AG HAR ALITID VARIT OMGIVEN AV fria vidder.

Mina foéraldrar har beréattat att jag foddes pa en
hogplatd nar det var fullmane. De sager att jag forsokte
stracka mig upp och ta pa den. Jag vet inte om det ar
sant, men den bilden har alltid fascinerat mig. Jag har
alltid forsokt lagga beslag pa det storsta och mest
vardefulla i skyn.

Vi var zigenare och levde ett kringflackande liv i
sydvéastra USA. Vi tog tillfalliga jobb och lyckades pa nagot
satt hanka oss fram. Mina
foraldrar blev ofta beskyllda for

skot ner mig dver alperna dar jag tillfdngatogs och
hamnade i ett fdnglager.

Dar satt jag i ett ar innan jag och ett par officerare
flydde — och sprang rakt i armarna pa ryssarna. Det enda
vi kunde gora var att ansluta oss till dem och flyga deras
skrotfardiga dubbeldéckare. Vi kallade var skvadron Gyp-
sies, och trots daliga odds holl vi stdnd mot tyskarna.

Nar véarldskriget tog slut fortsatte dessvarre striderna
i Ryssland. Bolsjevikerna stértade tsaren. Jag hamnade
mellan de bada lagren och var

att stjala. De var inga tjuvar,
men de var fattiga och hade
ingen status, och de
behédrskade inte nagot fint
sprak s att de kunde forsvara
sin heder.

N&r jag var sexton ar ljog
jag om min alder och tog
varvning i flygvapnet. Sex
veckor senare var jag pa vag
till Europa for att delta i kriget.
Eddie Rickenbacker satte mig
som rotetvaa och larde mig att
flyga och att strida. Under det
forsta aret samlade jag pa mig
ett halvdussin medaljer.

Men min karriar som
krigshjalte tog slut nar jag
motte det tyska flygardsset
Wilhelm Kisler. Han visade att
jag inte var odvervinnelig och

tvungen att vélja sida. Det var
inget 1att val eftersom jag hade
stridit tillsammans med bade
ryska bonder och officerare.
Jag hade till och med fatt
medalj av Nikolaj [, men nar det
kom till kritan stdédde jag
folkets arme.

De ryssar jag kande hade
dock forandrats. Jag sdg hur
Rdéda armén utférde samma
illdad som de sjalva hade
utsatts for. Det forsokte jag
uppvaga genom att boérja flyga
ut adelsfamiljer éver gransen
sd att de kunde satta sig i
sdkerhet. P4 sa satt lattade jag
mitt samvete, men det innebar
ocksa att jag blev statens
fiende nummer ett.

Jag flydde till England och
skrev in mig vid universitetet i




Oxford. 1923 kom jag tillbaka till Forenta staterna (da
det fortfarande hette Forenta staterna) med en
juristexamen och ett fett bankkonto.

Eftersom jag hade sett hur rika och privilegierade
manniskor misshrukade sin makt fick jag lust att ge igen
med samma mynt. Jag gav mig pa aktiehandel. Ar 1929
frotterade jag mig med sddana som Rockefeller, Ford och
andra unga raketer som Howard Hughes. Jag bodde i en
herrgard pa Long Island med dyra bilar och tjanstefolk...
och jag har aldrig varit sd olycklig i hela mitt liv.

Jagvar ju inte ett dugg battre &n de dar storpamparna.
Jag hade blivit en av dem som trampade pa andra och
som bara brydde sig om sig sjalv.

Det var faktiskt en lattnad nar bérsen kraschade och
allt gick forlorat.

Nér Forenta staterna splittrades horde jag for forsta
gangen talas om luftpirater. Jag lockades tillbaka till ett

UPPFINNARE
ALLA PATENT AR
INTE BRA PATENT

Det finns ménga grader av patentskydd. Du vill
tjana pengar pa din uppfinning och vill darfor
ha basta méjliga patent. Skriv idag och fa vér
broschyr gratis: “HUR VI SKYDDAR DIG.”
— C. A. LASSEN & CO., Empire State.
Registrerade patentadvokater sedan 1875

liv dar det inte fanns négra léften om en framtid men
dér nuet var vart att leva for.

I dag &r varlden ur balans. Men jag kanske kan fa
vagskalarna att vaga lite jamnare. Jag attackerar de rika
och méktiga i alla 1&nder och tar det de skattar hogst:
deras pengar. P4 sa satt flyttar jag ner dem ett pinnhal
och visar dem att de inte ar onabara.

Jag vill avsluta med ett citat som sammanfattar min
filosofi. Det kommer frdn en engelsk
femtonhundratalspirat: “Vi lever vart liv till fullo, vi spottar
i 6gat pa den som forsoker trycka ner oss, och vi kommer
sakerligen att dingla i galgen for det.”

oy

\ FRYER'S FLYERS

FLYGSKOLA

Lar dig flyga som proffsen!

Overraska dina  vanner!
F& respekt! Vi erbjuder
stuntlektioner och kommersiella

lektioner.

Lar dig flyga IDAG!

MSN™ GAMING ZONE ar en kostnadsfritjanst dar
du kan spela roliga, spannande och utmanande spel pa
Internet. Pa Zone kan du tavla mot nagra av varldens
basta spelare eller bara lara kanna nya manniskor un-
der ett spel. Har far du de senaste speltipsen och
nyheter om Allegiance™ och andra Zone Premium spel.
Du kan ocksa prova de andra fria Zone-spelen, t ex
Hearts, Spades och Backgammon.

http://www.zone.com/

Du kan lasa en intervju med
den som skapade spelet for
flera deltagare i

“SPEL FOR FLERA
DELTAGARE:: EXKLUSIVE
INTERVJU MED

DR. FASSENBIENDER,” pa
sidan 28 i det har numret.




ur LUFTPIRATERNA uppstod
och FORENTA STATERNA samtidigt
FOLL

HIMLEN OVER NORDAMERIKA dér en farlig plats, men det har inte
alltid varit sd. En géng i tiden var Amerika enat och stabilt. Och det var
inte sd ldnge sedan bilen, jérnvdgen och dngbdten var det bésta sdttet
att resa pd. Flygplan var bara en kuriositet.
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I  Pacifica 6 Protectorate of 1 2 Protectorate of the 1 7 Republic of Texas
2 Disputed Western Ontario Outer Banks 18 Arixo
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3 Lakota Territory 8 Maritime Provinces I 4 Confederation of Dixie 20 Free Colorado State
L People’s Collective 9 Atlantic Coalition 1 5 French Louisiana 21 Utah
5 |Anc|usl.:ria| States of 10 Empire State 16 Proll:ehcl:oral:e of 22 Nation of Hollywood
merica I'l Columbia Oklahoma

23 Kingdom of Hawaii



VAD VAR DET SOM HANDE?

De forsta tecknen pa forandring
influensaepidemierna som foljde i sparen efter forsta
varldskriget. Isolationismen véxte i popularitet eftersom
manga manniskor foll offer for smittan som atervandande
soldater forde med sig fran Europa.

President Woodrow Wilsons stravan att bilda
Nationemas forbund fick amerikanska medborgare att rasa
och banade vag for Warren G. Hardings kampanj om “Det
nya oberoendet gentemot Europa”. Harding ville ha en
oOkad separation frdn omvérlden och hans regionalistparti
tog det som huvudpunkt i sitt program. Nar regionalisterna
vann makten 1920 anvande de den till att driva en
férbudspolitik mot alkohol.

Men president Harding dog 1923. Hans eftertradare,
Calvin Coolidge, vagrade att stodja férbudspolitiken, och
grundlagen stéttes och bléttes i kongresskommittéer.

Under tiden utvecklades férbudspolitiken till en strid
mellan de olika regioner i Amerika som foretradde olika
ideologier. Man upprattade kontrollstationer vid
delstatsgranserna dar myndigheterna férsokte begransa
spritflodet. Manga stater anvande kontrollstationerna till
att ta ut inofficiella, och synnerligen olagliga, tullavgifter.

Ar 1927 drabbades landet av en ny influensaepidemi
med manga dodsoffer. Delstaterna stdngde sina granser
och gjorde om kontrollstationerna till tvdngskarantaner.
Smugglare och kuppmakare anvande flygplan for att slippa
de begransningar som marktransporter hdmmades av.

Vid valet 1928 blev valdeltagandet mycket 1agt
eftersom de flesta ville undvika folksamlingar, av radsla
for den smittsamma influensan. Regionalisterna lanserade
sin politik om den starka delstaten och inskrankte effektivt
den federala regeringens makt.

I oktober 1929 intraffade boérskraschen som blev
dodsstoten for Forenta staterna. Regionalismen hade
forstort den nationella ekonomin och Washington D.C:s
begaran om ekonomiskt stéd frén delstatsregeringama
avvisades.

Den 1 januari 1930 kungjorde Texas sitt uttrade fran
Forenta staterna och f6ljdes snart av Kalifornien, North
Carolina, South Carolina, Utah och New York. Washing-
ton kunde inte samla den politiska och militara enighet
som kravdes for att halla samman Forenta staterna och
stod darfér utan makt.

var

Nér den federala regeringen vacklade deserterade de
flesta militarer eller svor trohet till sina egna delstater.
Manga blev legosoldater eller banditer.

Nordamerikas gamla kérlek till flyget blev nu en
livsndédvandighet eftersom handeln mellan de
nya sjalvstdndiga nationerna upphorde. Det uppstod
gerillakrig dar det interkontinentala jarnvagssystemet
forstordes, och motorvdgarna vittrade sonder av brist pa
underhall och genom sabotage. Bilen, som en gang skulle
bli nationens flaggskepp, fick ldmna plats at gyrotaxi,
flygplansbussar och enorma fraktzeppelinare som regerade
luftrummet.

“Luftpiraterna” fick stor uppmarksamhet under den har
stormiga tiden. De bildade sma och illa organiserade ligor
av spanningssokare och publicitetsjagare som begick vilda
brott och lockade andra att gora detsamma.

Det forsta allvarliga hotet fran piraterna uppstod
931. Jonathan “Djingis” Kahn — en fore detta affarsman
frdn Chicago - skapade det dkdnda ganget Red Skull
Legion. Red Skulls tog sig in i Utah (under namnet People’s
Collective militia) dar de stal en militar zeppelinare.

De lagintensiva gransstriderna mellan de nya
delstatsnationerna fortsatte under 1935. I detta kaos hade
smugglare och pirater sin blomstringstid. Nya milisgrupper,
som var fast beslutna att férsvara sina delstater, utférde
strider med fargstarka kommandosoldater. Redmann Gang,
Red Skull Legion, Black Swans och andra piratgrupper
drog fram i plundringstdg over nationsgranserna.
Delstatsnationerna fortsatte att ge stod at flyget men
utfardade ocksa kaparbrev at pirater, sa att de helt lagligt
kunde anfalla nationens fiender.

I dag ar Nordamerika en kontinent som ligger i krig
med sig sjalv. Rivaliserande milisgrupper anfaller varandra
foér att forsvara sina nationers intressen. Pirater och
privatflygare strider med milisgrupperna om kontrollen
over luftrummet, och de vinner ofta.

Luftlederna ar den nya frontlinjen, dar en enda
manniska med skicklighet och nerver kan andra alla
férutsattningar. Dagens flygare ar mén och kvinnor som
kan beundras och fruktas, men som framforallt fértjanar
respekt, sa lange de kan kdmpa och behalla kontrollen i
luften. Det &r vi som har gett dem den makten. Den enda
gransen ar himlen, men det kan bli ett hogt fall fran
hérligheten.



HEMMA HOS EN PIRAT

EFTER INTERVJUN MED NATHAN ZACHARY BLEV JAG inbjuden att
se hans fantastiska zeppelinare, Pandora. Med hjalp av teknikerna
frén AAWriggade jag upp en liten dold kamera for att ge vdra ldsare
exklusiva bilder frén det inre av denna flygande piratfdstning. Men
frdga mig inte var jag gomde kameran! — Patricia Clark

ESLAGET AV PANDORA utgér en milstolpe i

Nathan Zacharys karridr som pirat. Enligt tillfrlitliga
kallor tog Nathan jobb som tredjepilot pa Empire Airs
fraktzeppellinare Fulcrum och anstéllde sitt gdng som
beséattning. Sa snart de hade lyft tog Nathan och hans
gang over luftskeppet. De satte ner kaptenen och hans
besattning pa en vetedker i Pennsylvania... och drog
vidare mot nya illdad.

Luftskeppet var ursprungligen byggt for att frakta
tva eskortstridsplan, men efter stora ombyggnader
kunde det ta en division pa minst sex plan. Det har sex

automatkanoner langsides och .ett 60-kalibers
kulsprutetorn som skyddar var och en av motorgondolerna.

Nathan Zachary beréttar att han dopte om
zeppelinaren till Pandora efter “Pandoras ask”, som
enligt en grekisk sdgen inneholl alla méansklighetens
otaliga farsoter och pldgor, men som aven inneholl
hoppet, som har lindrat manniskornas olycka.

Vilken sida han och hans gang representerade
talade han aldrig om.

Langd: 420 m.
Diameter: 55,47 m.
Anvandbar lyftkraft: 192.700 kg. (19,7 ton)

Motorer: | 2 dynometriska
V-16, pa 440 hastkrafter vardera

Propellrar: 4 Jaray L.Z.

Maxhastighet: 84 miles/h

Maximal flyghsjd: 13 000 ft.

Rackvidd med full hastighet: 10 000 miles

J
Pandora Langsides Motorgondol
automatkanon
= = =
— et e
— —
Branslekapacitet: 735.866 m? Normallast -

Last: 34.200 kg.

Bransle: 39.191 kg

Olie: 2.744 kg.

Ballast: 4.536 kg.

Besattning: 3.266 kg.

Provianter: 24.494 kg. (30 dagar)
Flygplan: 27.2 16 kg.

Reservdelar: 27.216 kg.
Kvarvarande lyftkraft: 1 1.7 12 kg.




I vissa kéansliga delar av
zeppelinaren var det tilltrade
forbjudet, men jag lyckades ta det
hér fotot pd Nathan Zacharys hytt
ombord pa Pandora. Nathan
Zacharys personlighet avspeglas
overallt i rummet: den
centimetertjocka persiska mattan,
rokokoskrivbordet i mahogny,
Picassomalningen som hénger sida
vid sida med pinuppbilder, och den
inramade samlingen av medaljer
frdn varldskriget och den ryska
revolutionen. Sammets-gardiner
smyckar fonstren ldngs sidan av
gondolen dar man har en
overvaldigande utsikt over
horisonten och den bl himlen. Ett

annat fonster (se fotot ovan) ar riktat
mot zeppelinarens inre sa att
Zachary kan studera sin flygande
fastnings inre. I bakgrunden syns
zeppelinarens stalkonstruktion och
startrampen dar planen star
startklara.

[Fotoalbum] En bildram med mé&nga
foton inuti. (Nathan Zachary lever
otvivelaktigt upp till sitt rykte som
obotlig kvinnokarl.) Klicka har om
du vill byta bild.

( NEXT MISSION )

[Nasta uppdrag] Nathan Zacharys

karta och anteckningar infér
kommande dodsforaktande
eskapader. Klicka har om du vill
fortsatta till information om nasta
uppdrag. (Se “Upptakten till
féorodelsen: En pirat berattar” pa
sidan 14 i det har numret.)

< PREVIOUS MISSIONS >

[Tidigare Uppdrag] Nathan Zacharys
privata brev, nyhetsklipp fran
tidigare aventyr och mycket mer!
Klicka har om du vill visa
minnessamlingen eller spela upp ett
uppdrag igen. (Se “En pirats
minnen”, sidan 10 i det har numret.)

[Planetskonstruktion] Ritningar och
detaljerade specifikationer éver
Nathan Zacharys néasta specialbyggda
plan. Klicka har om du vill utforma
och kopa flygplanet. (Se “Ritningar:
Planets grundkonstruktion” pa sidan
12 i det har numret.)

RETURN TO
MAIN MENU

[Ga Tillbaka Till Huvudmenyn)]
Klicka har om du vill lamna
hytten.

Qerétkelser i Spicy Air Tales! Valkommen till luftpiraternas och de djarva dédens varld. Uppdateras varje vecka!=.

Missa inte den senaste spannande utvecklingen i Crimson Skies varld-

surfa in pa http://www.crimsonskies.com/

Varje vecka visar vi vad som hant i varlden i Atlas World News, nyheter om det senaste inom flygtekniken i Air Action
Weekly, avslojande scoop om djarva milisflygare och dodsforaktande piratflygarass i Warriors of the Air och smaskiga




EN PIRATS MINNEN

AAW:s STJARNREPORTER PATRICIA CLARK tjuvkikar i Nathan
Zacharys hemliga och privata klippbok (forlat Nathan, men vi
kunde inte motstd frestelsen). Sidorna dr 6verfulla med
tidningsurklipp, vykort frdn exotiska platser, foton, markeringar
pa nedskjutna plan och handskrivna, parfymdoftande brev.

FTER VARJE UPPDRAG brukar Nathan Zachary dtervinda till sin
hytt och studera resultatet av sina Previous Missions [Tidigare uppdrag].
Varje uppdrag fyller flera uppslag i klippboken.




Du kan vanda blad i klippboken med hjalp av
papperspilarna som éar fasttejpade i kanterna av bladen.
Om du vill g tillbaka till ett aktuellt uppdrag fran nagon
annan sida klickar du pa markeringen Current Mission
(Aktuellt uppdrag) hogst upp i boken.

Om du vill se minnen fran tidigare uppdrag klickar du
pa View All Missions (Visa alla uppdrag). Valj det uppdrag
du vill studera i innehallsférteckningen, och klicka sedan
pa View Mission (Visa uppdrag). Du kan ocksa spela upp
ett uppdrag har genom att klicka pa det och klicka pa
Replay Mission (Spela upp uppdragj.

Om du vill ga tillbaka till Nathans hytt klickar du pé
Return to Cabin (Tillbaka till hytten) pa skrivbordet un-
der Klippboken.

Minnen fran uppdrag

Pa forsta sidan for varje uppdrag finns tidningsurklipp,
foton och andra minnen fran Nathans &ventyr. Om du vill
forstora dem klickar du pad dem. Om du vill exportera och
spara en viss favorit Klickar du pa knappen Export to
Desktop (Exportera till skrivbordet), som visas bredvid
vissa av de forstorade klippboksobjekten.

Nedskjutningsmarkeringar

P4 motstdende sida finns

gummistdmplar, “dédsmarkeringar”, av

olika plan. Siffran visar hur manga av just
den flygplansmodellen som
Nathan sk6t ned under det
senaste uppdraget. En markering med r6d
stjarna visar att planet flogs av en stjarnpilot!
Markeringarna uppdateras sa att de speglar
statistiken i Nathan Zacharys resultatlista.

Resultat av uppdrag

Langst ned pa hogra sidan finns statistik 6ver Nathans
prestationer under det har uppdraget. Med de tva flikama
Most Recent (Senaste) och Best to Date (Bast hittills) kan
han jamfo6ra sina senaste resultat med de béasta resultaten.

Fler foton, tidningsurklipp
och anteckningar

P4 de foljande sidorna kan det finnas fler
tidningsurklipp och bilder som har tagits av observatorer
nar Nathan riskerade livhanken i sina flygningar i trdngda
lagen! Var reporter hade tyvarr inte tid att ta en noggrann
titt pa resten av den ingdende rapporteringen av de
farofyllda bedrifterna. Det &r bara Nathan Zachary som
vet vilka hemligheter som doljer sig dar.

1211 East Street, Zipperville, Empire State

McCoy Aircraft

“Anpassade plan
.o ,’
medan du vantar

Ledaren inom anpassade
flygplan och delar

Namn annonsen och 4 en gratis propellerjustering!




RITNINGAR:

PLANETS GRUNDKONSTRUKTION

ALLA PLAN AR BRA bara de fdr upp dig i luften, men om du
tanker specialanpassa ett eget flygplan har teknikerna fran
AAW ndgra tips att dela med sig av.

AR DU NAGONSIN

FUNDERAT OVER VARFOR
FIYGPLANSTILLVERKARE bygger
planen som de go6r? Varfor inte
anvanda en Rolls-Royce Merlin II-
motor i Curtiss-Wright J2 Fury i stéllet
for en ordinar R-1800-C? P4 grund av
att man maste kompromissa mellan
vikten och aerodynamiska prestanda
— och naturligtvis pd grund av den
avgorande faktorn: pengar!

Om du vill utforma ett nytt plan
frdn grunden klickar du pa Plane Con-
struction (Konstruktion) i hytten i
Pandora. Sedan ger du det blivande
planet ett namn, klickar pa OK sa ar
du Klar att satta igdng med ritningarna
o6ver konstruktionen.

Ritningama innehaller varje detalj i
planet. Ldngs overkanten i ritningen
finns planets namn och aktuella
konstruktionskostnader. En lapp dér det
star hur mycket kontanter du har sitter
fast med ett gem i det 6vre hogra homet.

I det nedre vanstra hornet visas
bade den maximala viktkapaciteten for
det flygplansskrov som &r valt for
tillfallet och dess aktuella vikt,
tillsammans med prestanda-
indikatorer som visar planets
6vergripande topphastighet, rérlighet,
vilket skydd be-pansringen ger samt
anfalls-kapacitet. Vartefter du andrar
utformningen iritningen andras de hér
indikatorerna. Om du lagger till fler
kulsprutor kommer anfallskapaciteten
att 6ka for planet.
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Nar du vet hur du ska lasa rit-
ningarna kan du boérja med
specialanpassningarna. Du kan
bladdra igenom ritningarna genom att
klicka pa flikarna langst ned. Borja
med den forsta fliken, Airframe
(Skrov) och fortsatt genom de 6vriga
flikarna. Hoppa inte 6ver nagot av
stegen, for da kan du plétsligt std med
ett plan utan motor!

Du véljer sarskilda komponenter
pa varje ritning med hjalp av
listrutorna. Statistik over och
beskrivningar av komponenterna
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visas langst ned till héger i ritningen
nér du rullar igenom listorna.

[Skrov] Det ar skrovet som avgor den
maximala vikten for planet. Om du
boérjar med ett tungt skrov kanske
hallfastheten ar perfekt, men tro inte
att du kommer att vara lika kvick i
vandningarna som du skulle vara med
ett mindre plan.



[Motor] Du lr va! !u betalar for.

Rékna med att du far latta pa
planboken om du vill ha rejélt med
héstkrafter.

[Bepansring] Lagg till platpansar pa
flygplanskroppen s att du skyddar
dig fran kulor och raketer. Valj
bepansring f6r nospartiet,
stjartpartiet och vingpartiet.

[Vapen] Vapnen kan monteras pa
nagon av fyra platser. P4 varje plats
kan du ha ett eller tvd vapen. Om
du installerar tva vapen pa samma
plats maste de vara av samma
fabrikat och ha samma kaliber.

@ Hardpoints )

[Monteringspunkter] Raketer fasts
vid grundforstarkta monteringspunkter
pa vingarna. Varje vinge kan ha
olika antal monteringspunkter, men
hogst atta per skrov.

[Malning] Du kan gora flygplanet
personligt med farger, skuggningar
och dekaler s att bade fiender och

vanner kanner igen dig i luften.

Nar planet ar klart Klickar du pa
knappen Ready to Purchase (Klart
for kop), sa ser du kostnaden, totalt
och uppdelad pa komponenter, for
planet. Om du har lagt till for ménga
komponenter eller overskridit
viktkapaciteten for skrovet, kommer
du inte att kunna kdpa planet. Om
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du behéver mer pengar for att kunna
kopa planet Klickar du pa knappen
Sell Planes (Salj plan)+] sa ser du
vilka inventarier du kan géra dig av
med. Slutfér képet genom att klicka
pa knappen Purchase Now (Kop nu)
eller ga tillbaka till flikarna pa
ritningarna och gor de andringar som
behovs.

Trautmann-Bonilla
Konstcenter

Det finns STORA PENGAR

inom konst!

Du behover inte vara duktig. Lar dig
av riktiga europeiska larare!

Valj mellan:
Maleri
Teckning
Drama
Dans

Skrivande

BIG

“V1 SkapAR STADER!”

CONSTRUCTION
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Banchero & Associates
Boston ¢ Atlantic Co.




UPPTAKTEN TILL FORODELSEN: EN PIRAT BERATTAR

NAR VAR REPORTER SATT SOM EN FLUGA PA VAGGEN OCH
INFILTRERADE Pandora fick hon mer én hon hade férhandlat
sig till. For férsta gangen i den amerikanska tidningshistorien
kan vi nu ge en fullstdndigt sann férstahandsskildring av hur
piraterna forbereder sina plan och orienterar besdttningen
infor skattjakter, raider och andra djérva flygbravader!

M DU VILL VARA MED PA GENOMGANGEN INFOR ETT UPPDRAG

klickar du pa Next Mission (Nasta uppdrag) i Nathan Zacharys hytt pa
Pandora. Nathans anfallsplan meddelas som detaljer av uppdraget pa en
stor karta.

Om du vill spela upp genomgangen klickar du pd Replay Briefing
(Spela upp genomgang). Om du vill g tillbaka till Nathans hytt klickar du
pa Return to Cabin (Tillbaka till hytten). Nar du ska gora planet klart for
uppdraget klickar du pa Go to Flight Check (Till checklistan).

Checklista

Pa den haér skrivplattan kan du
dubbelkolla planet och rotetvaans
plan infér det kommande uppdraget
— du far ingen andra chans nar du
val har startat! Bredvid planens
silhuetter finns det listor med

FLEGHT CHECK [
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uppgifter om kaliber och typ av r :

ammunition i planens vapen
och uppgifter om rakettyp pa
monteringspunkterna.

Om du vill flyga ett annat plan
under uppdraget klickar du pa
Change Plane (Byt plan). Om du vill
byta ammunition eller raketer
klickar du pa Change Ammo (Byt
ammunition). Bada procedurerna
beskrivs i detalj pa nésta sida.

En lista med mal for uppdraget
sitter fast med gem pé checklistan.
Det &r bra att studera vilka mal du
har sd att du kan avgora vilket plan
och vilken ammunition som ldmpar
sig bést for det aktuella uppdraget.
Nar du ar klar att starta klickar du
pa Fly Mission (Starta uppdrag). Om
du har ndgra frdgor om malen

kan du repetera genomgangen
infér uppdraget genom att klicka
pé knappen Return to Briefing
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(Tillbaka till genomgangen)
under skrivplattan.
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Valja ammunition

Valj typ av ammunition for dig
sjalv och rotetvdan genom att rulla
igenom listrutorna for varje vapen.
Beskrivningar av ammunitionen
visas bredvid planet.

Valj raketer genom att rulla
igenom listrutorna foér varje
monteringspunkt. Beskrivningar av
raketerna visas till héger om
skrivplattan.

Acceptera eller avbryt
artillerivalen genom att klicka pa
Accept Loadout (Acceptera
bestyckning) eller Cancel Loadout
(Avbryt Dbestyckning) under
skrivplattan.

Vialja flygplan

Nar du byter flygplan kan du
studera specifikationerna for alla
tillgangliga plan genom att rulla
igenom listrutorna foér dig och din
rotetvaa. Nar du valjer ett flygplan
visas planets hastighet, bepansring
och rorlighet bredvid silhuetten,
liksom vapen och tillgangliga
monteringpunkter. Om du vill
anvanda ett plan i ett spel for flera
deltagare eller ett instant action-
uppdrag markerar du det och klickar
pa knappen Export (Exportera) .

Nér du har valt plan at dig sjalv
och rotetvaan Klickar du pa Accept
Selections (Acceptera val) och gar
tillbaka till checklistan. Om du i
stallet vill avbryta andringarna
klickar du pa Cancel Selections
(Avbryt val). I badda fallen gar du
tillbaka till checklistan.




ISSA PILOTER GER SIG UPP I SKYN som om de vore fodda med

vingar. Men vi andra far kdmpa pa och lara oss den harda végen i en skola
med manga stotestenar. Tack och lov ar styrningen av skevningsroder och
sidoroder péd dagens flygplan sd avancerad att det ar enklare an nagonsin for
nyborjare att komma upp — och halla sig kvar — i luften.

STARTA OCH DOCKA

Moderna stridsplan ar néstan aldrig pa marken. Det ar
mycket vanligare att de startar frdn, och dockar med,
en zeppelinare.

Starten ar enkel, du sldpps ut fran zeppelinaren,
startar motorerna och flyger ivag.

Det ar lite knepigare att docka. Zeppelinarna har
en hamtningskrok som de fangar upp ditt plan med. Du
styr in planet under buken pa zeppelinaren underifran
och justerar upp nosen mot kroken. Se till att komma
sd ndra som mojligt och anpassa farten efter
zeppelinarens fart. Nar du ar fastkrokad dras du in av
en kran pa zeppelinaren.

GASREGLAGE

Med gasreglaget pa styrspaken kontrollerar du planets
hastighet. Manévrar med hdga anfallsvinklar (branta
stigningar) krdver mer gas an andra mandévrar. Annars
kan du tappa hojd och Overstegra.

MANOVRERING

Det finns ingenting som kéanslan nar du kommer ur en
inverterad roll och stryker flygplansbuken mot
tradtopparna... men innan du ger dig pa sddana
stuntdventyr ar det bast att vi gar igenom grunderna.

Stiga

Dra styrspaken bakat. Da riktas planet uppat. Om
du fortsatter att dra bakat utfér du en framatloop. Se till
att du flyger tillrackligt snabbt sa att inte planet
overstegrar.
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Dyka

Skjut styrspaken framat. D4 riktas planet nedat. Om
du fortsétter att halla styrspaken framat gar planet
vidare nedat och du utfér en nedatloop. Till skillnad
mot stigningen &r farten inget problem hér eftersom du
accelererar med hjalp av tyngdlagen. Héjden ar daremot
ett problem. Om du inte ér tillrackligt hogt upp nar du
startar den hér manévern kommer du att ga i backen!



REDAKTORENS KOMMENTAR: P& begdran av otaliga ldsare kommer
Vi att dter ge ut en av de mest populdra artiklarna (férsta géngen i
AAW den 16 maj 1933) ddr vi tar upp grunderna fér hur du far upp

ditt plan i luften.

Rolla

Nar du for styrspaken at hoger eller vanster hojs
klaffarna pa ena vingen och sédnks pd den andra. D&
utfér du en roll at hoger eller vanster. Det finns tre
vanliga mandvrar som hoér samman med rollning:
skevningsroll, halvroll och bankning.

Aileron Roll [Skevningsroll] Dra spaken at sidan. Rolla
och fortsatt hela varvet runt tills du ér tillbaka i samma
position som du borjade.

A . £ = ) (€ = X
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Inversion [Halvroll] Om du avbryter skevningsrollen
halvvags kommer du att flyga uppochned. Det ar
praktiskt att utfora en halvroll i kombination med en
nedatloop eftersom det ar ett snabbt sétt att vinda och
samtidigt komma ur mandévern i ratt lage.

Banking [Bankning] Den sista grundmandvern nér
du rollar ar bankning, eller sidlutning. Rolla planet ett
kvarts varv sa att ena vingen pekar nedat och den andra
uppat. Dra sedan spaken bakat som om du skulle utfora
en stigande loop. DA lutar du planet i en brant
svangning.

Svénga

Vrid spaken sa att stjartrodret svinger at hoger eller
vanster. D4 pekar planets nos at hoger eller vanster
och du kan svdnga utan att luta planet at sidan.

Det finns dussintals mer komplicerade mandvrar du
kan utféra med de har grundmandvrarna som
utgangspunkt. Trana grunderna sd blir du snart ett
riktigt flygaréss.

HOPPA

Det finns en sak till du maste veta: vad du ska gora om
du inte lyckas med flygningen. Tryck pa
om du maste 6ppna huven och hoppa. Men var forsiktig
om du har ett plan med skjutande propeller, som
Devastator. Det ar mer an en pilot som har férsokt undga
déden genom att hoppa men istallet kért huvudet rakt
i propellern. Det ar ingen vacker syn.



INSTRUMENT

Gruppsikte
(se sidan

22)

VI BAD VARA EXPERTER att utvirdera den senaste tekniken och
fantisera thop den ultimata instrumentpanelen. Vissa av dem dr val
beprévade och trygga instrument som vi alla litar pd, men det finns
andra som @r experimentartade och som du inte kommer att hitta
utanfor testverkstdderna hos de stora flygplanstillverkarna. SG sdtt
er till rdtta alla ldsare och ta en titt pd det bésta av det bdsta.

ARA TEKNIKER HAR ANDRAT COCKPIT i en Hughes Devastator. Och de
har inte varit knussliga med detaljerna. L4gg mérke till det klassiska kvistiga
trdet och blankande stalet. Instrumentens placering kan skifta mellan olika plan.

a7 ]

REDAKTORENS KOMMENTAR:
Kikarsiktet ar sa specialiserat att det
har fatt en egen artikel: se “Harkors:
Experterna satter fokus pa siktet”.

Kompass —

Kikarsikte
(se sidan

23)

— Artificiell

horisont

Raket
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Hastighetsmatare Skadeindikator Héjdmatare

Vapen




Vi borjar med grunderna...

. ;?I":...i....I....?..J.l... '

KOMPASS En vanlig kompass
fungerar inte pd grund av
skakningar och kantringar som
orsakas av plotslig acceleration. Vi
har valt en Explorer 2000 som éar
gyromagnetiskt stabiliserad. Den
har kompassen visar alltid ratt
riktning i dimma och regn,
oberoende av om du svanger och
rollar.

HOJDMATARE
Som  héjd-
matare har vi
valt Janas
Rex eftersom
den ar enkel
att lasa av. De
langa markeri-
ngarna anger fot i hundratal och de
korta markeringarna anger fot i
tusental. Den har har en sarskild
varningslampa som blinkar rott om
du sjunker under 100 fot.

HASTIGHETS-
MATARE Whis-
tler Delux ar en
barometrisk
flyghastighets-
matare som visar
din verkliga
flyghastighet i
miles/h. Det finns en automatisk
varningslampa som Dblinkar
nar planets hastighet sjunker under
den berdknade Overstegrings-
hastigheten.

ARTIFICIELL HORISONT Det ar latt
att tappa orienteringen nar det ar
daligt vader eller nar du ar mitt i en
fight. Det kan du slippa med hjalp

av en Dexter-Handly, den artificiella
horisonten. Tack vare dubbla
gyroskop och pélitlig baring har du
full koll pa vilket hall nosen pekar
at — uppat, nedat eller at sidan.
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Banka &t vanster Banka &t hoger

p
A
Inverterad Inverterad
stigning sjunkning
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@Ga alrig ut pa stan
utan oss!

komma UT annars far
du pengarna fillbaka!

Hijéilp for de misforstadda
sedan 1928

KIMMICH
BORGEN

¢ =@ Perfekt
Bild
@rofessionell
Fotografering

Nar du behover foton av
professionell kvalitet kan du
alltid lita pa oss! Lat var per-
sonal férvandla dig!

En vigad smak fiir
vigade dventyr.




Ger dig vagens

nyheter fran
oilds

hela varlden
nar du bast
behover
dem.

Om du inte
tranar p Lex

AR DU

il i
ZIPPER
ENGINEERING
Fran Flygplan till

Leppelinare
till Skyskrapor

Designar Biittre
Viirldar fiir DIG!

Placerat i Pacifica,
Oster om Washingtonsitin

Du kommer att hurra for

§ Dillon Kaffe

Specialblandning

med dubbelt sa mycket
koffein och god arom.
Med végad smak!

Prova idag!

Och har lite extrautrustning
som vi har lagt till i cockpit...

VAPEN Med
vapenvyn Brown-
ing HPX kan du se

vilka vapen som ar

laddade och klara
att avfyra. Dar finns
ocksa en vy dar du
kan se hur mycket ammunition som
finns kvar. Piloter trycker paG®) eller
@ nér de vill byta mellan vapen som
ar monterade pa planet. Nar du valjer
ett annat vapen pekar visaren pa ett
upplyst kors pa ytterkanten. Bade
korsen och nedrékningssiffrorna har
fargkoder som visar ammunitionsstatus:

Gron Gott om ammunition.

Gul
Réd  Vapnet ar tomt.

RAKET Raketvyn Bluedevil haller
reda pa status for raketerna i
montering-spunkterna.
Precis som i
vapenvyn kan du
se vilken typ av

raket som &r

laddad och hur
mycket ammuni-
tion som finns kvar.
Visaren pekar pa fargkodade kors
utefter kanten pa instrumentet:

Den borjar ta slut.

Gron Det finns manga skott kvar
Gul  Det finns fa skott kvar.
Réd  Det finns inga skott kvar.

Piloten kan byta mellan de
raketer som 4ar laddade i
monteringspunkterna genom att
anvanda tangenten@och bladdra
framat genom raketerna (eller @
och bladdra bakat).

En sarskilt bra egenskap med det
har systemet ar att det automatiskt
valjer nésta tillgangliga raket som kan
avfyras om skotten tar slut vid en
monteringspunkt.

SKADEINDIKATOR Vart favoritinstru-
ment ar Crispen Mark V, skadein-
dikatorn. Nu behéver du inte vanda
huvudet bakochfram for att se om
stjarten ar skjuten i bitar — en
enda blick pa den héar
skonheten talar om
ifall du kan fortsatta
att svava fram genom
molnen eller om du
maste vingla tillbaka
till hangaren. Du ser
en kontur av planet, uppdelad i hoger
och vénster vinge, nos och stjart.
Partierna anges i farger som visar
skadenivan for partiet:

Gron Partiet ar oskadat.

Gul Upp till 50 % av partiets
bepansring ar forstord.

Orange 50 till 100 % av bepansringen
ar forstord, och O till 25 % av
skrovet ar forstort.

Rod 25 till 100 % av skrovet ar

forstort.

Andra nya tillbehor och instrument
slapps pa marknaden varje dag (vissa
finns bara pa den svarta marknaden).
I kommande nummer lovar vi att hélla
dig informerad s& snart vi hor talas
om dem.



SKYTTENS STRIDSTIPS

STEVE "FIREMAN” KELLEY JR. - KAPTEN pd Republic
of Texas Air Rangers, ett gammalt rutinerat flygarass med
hjdlteutmdrkelser fran djungelkrigen... och fortfarande i
hetluften... ger oss veckans insikter om strider i luften.

ARJE DAG KOMMER NYA PILOTER SOM AR

GRONARE 4n en sommarang och frégar mig om
min hemlighet. Hur jag lyckades med femtiotva
bekraftade nedskjutningar — varav fem av piloterna
sjalva var flygarass? Och hur kunde jag klara det
samtidigt som jag sjalv kom undan oskadd? Tja, det
finns inte bara en hemlighet i den har branschen... i
sjalva verket finns det tva: kunskap och siffror.

Kunskap

Kunskap om flygplan. Flyger du en tungt bevapnad
och hart bepansrad Kestrel eller en pigg och snabb
Bloodhawk? Studera noga varje flygplan du stoter pa
och var beredd pa att utnyttja fiendens svaga punkter...
samtidigt som du lar dig att skydda dina egna.

Om motstandaren till exempel ar en Bloodhawk far
du aldrig komma in i hans sikte. Hall dig bakom stjarten
pa honom. Men om du flyger en Kestrel har du rad att
bli av med lite malarfarg pa kroppen innan det borjar
bli allvar, s& da kan du riskera en konfrontation nos
mot nos.

Hall hela tiden ett 6ga pd ammunition och raketer.
I alla situationer finns det ett vapen som ar battre an
de andra. Anvand inte dumdumkulor om du kdmpar
mot en tjockhudad Warhawk. Har du planer pa att
anvanda en zeppelinare? Gor inte misstaget att bara
ladda med luftvarnsraketer. En sadan tabbe kommer
du inte att leva lange nog att géra om.

Siffror

I skolan var jag usel pa siffror och matte. I luften
behover du lyckligtvis inte bekymra dig om sddant som
binomialteorem — men du maste ha kénsla for andra
som ror sig, hur snabbt de ror sig, var i helsike de ar
och vart de forsoker ta vagen.

Se dig omkring (se “Vidoppna 6gon: Vyer” sidan 24
i det har numret) och sikta in dig pa dina fiender. Om
du lagger marke till kulhdl i vingen ar det pa tok for
sent att gora nagot. Forsok att halla koll pa var alla
skurkarna ar — inte bara den du har i siktet.

Du vill vara bakom fienden (om de inte skjuter bakét)
och du vill inte ha dem bakom dig.

Nar du narmar dig ett fiendeplan ska du forsoka
hélla dig hogre — da far du battre manéverutrymme. En
bra flygare lar sig snart hur han ska balansera
forhallandet mellan héjd och hastighet. Dyk nar du ska
sikta in dig pa ett snabbare plan ... men om du maste
sakta ned (det ar farligt att géra i en luftduell!) ska du
stiga rakt uppat.

Ar det svart att justera siktet mot en motstandare
som ar 1attrorlig? Forsok att sakta ned medan du bankar
planet. D& minskar vandradien sé att du kan f6lja med
i luftakrobatiken.

Till sist...

Kom ihdg ... det of6érutsedda kan — och kommer att
—héanda nar du ar dar uppe. Tappar du koncentrationen
ett 6gonblick i en luftduell ar det ddesdigert, sa se till
att vara skarpt som en rakkniv.

Lycka till, grongolingar!




9ira EXPERTER SATTER FOKUS pi
SIKTET!

VALKOMMEN TILL VECKANS kolumn om hur du tar sikte snabbare,
skjuter rakare och réker ut varje pirat som kommer i din vdg! Den
hdr veckan kommer vi, férutom de vanliga tipsen, att visa en ny
finess som vdra AAW-tekniker har hittat: kikarsiktet

EROENDE PA COCKPIT OCH BLICKPUNKT (se VALJA MAOL
“Vidéppna égon: Vyer” pa sidan 24 i det har numret)

har du antiongen I}érko;r_ssil_;te for rorelse och riktning Nar du valjer ett mal anvénder du nagot av foljande
eller baraharkorssikte for rorelse. kommandon. (P& baksidan av det har numret finns
Harkorset for riktning visar 4t vilket héll planets nos  kontrollerna for styrspaken.)
pekar.
For att sikta pa: Tryck pa:

Harkorset for rorelse tar hansyn till planets hastighet
nar det svanger och rollar. I det héar siktet ser du var

Nasta fiende eller mal E
kulorna kommer att avfyras. g o= . .
i I 2 Foregaende fiende eller mal SKIFT +E
Om harkorsen for riktning och rorelse sammanfaller Na te fiende ell o CTRL.E
kommer du att skjuta rakt framat. A e e *
Naista allierade flygplan w
Féregaende allierade flygplan SKIFT+W
Styrsikte Vapensikte Narmaste allierade flygplan CTRL+W
Nasta mal som inte ar flygplan R
Foregdende mal som inte ar flygplan SKIFT+R
Narmaste mal som inte ar flygplan CTRL+R
Narmaste anfallare under harkorset (o]
Ingenting T

Nar du valjer ett mal kommer
ytterligare information att visas. Om
malet befinner sig i ditt synfalt
framfér dig visas malets namn.




Om du 4&r tillrackligt nara visas malet inom

hakparenteser (réda for fiende, grona for allierade och

bla for neutrala mal) sa att du lattare

kan se dem &ven genom molnen.
Om malet inte finns i synfaltet

framfor dig ser du namnet pa malet,

vilken riktning du méste vanda

planet i for att se det och en pil som

pekar mot malet. e [ .
Nar du forstor ett mal valjs B oelock

automatiskt ett annat (om det finns

nagot tillgangligt).

Fnvinda KIKARSIKTET PA ETT VILT
[ X J
Vill du se vad som finns under eller bakom dig? Nu A‘/E N“R
kan du det. e
Kikarsiktet &
ott 1 aISL g o \/\ Mep“Carry G” Kavs ocH HANs TyskTA MEDARBETARE!
gyroskopiskt o
B lilterat x VARJE VECKA | AR TiMEs MAGAZINE!

optiksystem som ‘h\ |
visar en forstoring
av det valda ——

malet. Den héar Nedusa Kesial
férstorade bilden
rullar  utefter
kanten pa vindrutan med en pil som alltid pekar i
riktning mot malet.

Du kan aktivera och avaktivera kikarsiktet genom
att trycka pa@iigesd Det avaktiveras automatiskt nar
malet ar utom synhall.

_ Yeckans
y  tips

4
| -4 Sallan eller aldrig flyger du rakt in i en |'
luftduell Stall in siktet pd harkorset i fiendens Kern I“d

bana en bit framfér honom — nar dina kulor har
kommit fram &r han dér! ip P E L I N A R E




VIDOPPNA OGON: VYER

IEN LUFTDUELL kan du tappa bort motstdndare i en molnfront,
i motljus eller i en blind fldck, och dd kan striden vara 6ver
snabbare dn du har hinner sdga “bita i graset”. Vidoppna ogon
dr AAW:s kolumn om strategier som du kan anvdnda for att
hdlla koll pa allt i luften!

EN HAR VECKAN PRESENTERAR VI NAGOT

ANNORLUNDA: vi tar en forhandstitt pd de nya
alternativ som nu ar standard i de senaste flygplanen.
Och det ar inte lite! Det finns nagra nya trick som du
inte skulle ha drémt om att prova forr.

Forst och framst kan du bladdra igenom en normal
cockpit-vy, en yttre vy och en f6rsta personens vy
genom att trycka pa GE).

COCKPITVY YN har alla traditionella instrument med ett

nagot begransat synfalt.

DEN YTTRE VYN visar mer av omgivningen och

det mesta av instrumenten.

WEISMAN G
BEGAGNADE W R T
FLYGPIAN W e

" o T ]

“Flygplan for annat folk!” FORSTA PERSONSVYN ir den vy som ar minst

skymd.




En annan blickpunkt ar jaktvyn. Om du trycker pa
G kommer din strategiska position att fixeras i
forhallande till planet — du ser planet narma sig och
zoomar in ett storre synfalt. Det ar en snygg bild om du
tanker bli filmregissor!

Till slut trycker du pa @9 sa att du kan forfolja ett
plan du har i sikte. Blickpunkten kommer att centreras
till méalet oavsett vilket riktning ditt plan har. Tryck pa
@ igen om du vill 1damna den har vyn.

“CENTRERAT” MAL

Hemligheten bakom
BUKTALERI
Ar nu avslojad!

Pa mellan 60 och 90 dagar kan du
enkelt lara dig med var studiekurs for
hemmet. GARANTERAT RESULTAT!
Tjana pengar! Bli Popular! Ha Roligt!
Stor Chans! Radio, TV, pa scenen!
SKRIV TILL OSS for gratis information!

I alla vyer kan du se at sidan, bakat, uppat eller
nedat genom att anvanda ministyrspaken pa styrspaken
eller tangenterna pa det numeriska tangentbordet. Med
hjalp av ministyrspaken eller siffertangenterna kan du
“fasta” blickpunkten i den angivna riktningen.

Titta Titta Titta
uppat/at  uppat uppat/at
vanster hoger
Titta at
vanster
0 Flytta
kameran
bakat
@ @ Flytta
kameran
framat
Titta at
hoger

Titta uppat/
at vanster/

bakat

Titta uppat/at
hoger/bakat

Titta
bakat

Titta framat
Om du trycker pa tangenten @) i kombination
med ministyrspaken eller siffertangenterna kan du
vanda blickpunkten mjukt i den angivna riktningen.
Tryck pa€@9om du vill g tillbaka till den “fasta” blicken.

KAMERAVINKLAR

Kameravinkel

Tryck pa:

Uppifran
Framifran
Fran vanster

Fran hoger

Nér som helst kan du valja nadgon av fyra kameror
och se planet utifran, fast du sitter kvar i cockpit.



STUNTKONSTER -

HUR DU VINNER

ARA OCH BEROMMELSE!

VILL DU ATT FOLK SKA KANNA TILL DITT NAMN? Skulle det
inte kdnnas bra att veta att de pekar pd ditt plan — med
beundrande tissel eller kanske en med flamtning av fruktan —
medan du visslar férbi daruppe? Hur skulle det vara med ndgra
bilder i lokaltidningen? Eller drémmer du om att bara en skymt
av dina farger ska fG den mest hdrdade pirat att tdnka sig fér
innan han ger sig pd dig. DG, kdra ldsare, har du komimnit rdtt.
Har presenterar vi AAW:s dterkommande specialartiklar om
att bygga upp ett rykte som flygare.

ISSA PILOTER maéter

sin framgang i
pengar, i antalet timmar
de ar i luften eller i hur
ménga ton frakt de har
tagit fran New York till
New Orleans. Men vi vet
ju att en pilots verkliga
styrka inte kan méatas
i siffror. Ditt verkliga
varde mats i ara och
berémmelse.

Du battrar pa ditt rykte
genom att skjuta ned
andra piloter (skurkar alltsd ... inte dina egna roteman),
fanga zeppelinare, utfora livsfarliga mandvrar och andra
skrackinjagande bedrifter. Den har veckan utforskar vi
hur man bygger upp sitt rykte genom livsfarliga
luftmandvrar.

FAROZONER

Farozoner ar tranga utrymmen som ar en utmaning
aven for erfarna flygare. Hall 6gonen 6ppna efter
tunnlar, tranga raviner, 6ppna hangarer och andra
stéallen som ser omojliga ut och dar du garanterat syns
nar du flyger igenom!

Dina roteflygare kanske ocksd har forslag. De later
dig veta om det ar ett bra stuntuppdrag.

En annan férdel med farozonerna &r att du kan skaka
av dig forfoljare. Pressa in planet genom en tagtunnel
och se efter om den pirat du har i baken térs folja efter!
Antingen avbryter han attacken eller ocksa lar han sig
den harda vagen att trdnga utrymmen, hdg fart och en
darrig hand ar en dddlig kombination.

Och glom inte att kolla tidningarna efterat. Bilden
pa dig kanske stralar dver hela forsta sidan - eller
kanske rentav i en filmtidning. Det blir ett snyggt bidrag
i klippboken!

Enda gréansen &r din fantasi... och dina nerver. Det
ar bara att prova. Livsfara eller ingenting.




STARTA DIRECT

INSTANT ACTION AR ABW:S FORUM fér piloter som vill
berdtta sin egen historia om sina luftstrider.

ET FINNS TVA SATT ATT utfora ett Instant Action (Starta Direct-)

uppdrag pa. Du kan valja en historia i innehallsforteckningen, klicka
pa View Story (Visa historia), ga igenom detaljerna i uppdraget pa sidan
och sedan klicka pa Fly Mission (Starta uppdrag). Du kan ocksa beratta
en egen historia genom att anpassa uppdraget med listrutorna pa
historiesidan.

L

-

Om du vill skapa ett eget uppdrag fyller du i infor- Om du vill anpassa ett plan sa att det kan anvandas
mation om uppdraget, t.ex. antalet roteflygare, vilka for en Instant Action-historia klickar du pa Build Cus-
plan de flyger, var uppdraget utférs och _detaljer tom Plane (Bygg anpassat plan) langst ned pa skdrmen.
om motstandarna. Sedan kontrollerar du dina (och Slutligen klickar du pa Fly Mission (Starta uppdrag)

roteflygarnas) vapen och ammunition genom att véljzzl och startar ett INSTANT ACTION-uppdrag!
Pilot (Pilot) eller Wingmen (Roteflygare) och klicka pa

Weapon Loadout (Bestycka).



SPEL FOR FLERA DELTAGARE: EXKLUSIV INTERVJU

o

.. MED DR FASSENBIENDER

DR FASSENBIENDER AR NORDAMERIKAS éverldgset
bdsta mekaniker. Han har tagit patent pd mdnga typer
av generatorer och motorer och dr mest kdnd fér sina
flygtekniska uppfinningar. Den hdr veckan berattar han
for AAW-redaktéren Nero MacLeon om Crimson Skies
och visar oss hur blivande piloter kan fa stridserfarenhet!

AAW: Hur gor man for att uppritta en
anslutning for flera spelare?

Dr Fassenbiender: Nar du startar ett spel med flera
deltagare behover du bara klicka pa Multiplayer (Flera
spelare) pd huvudmenyn. Sedan upprattar du en
natverksanslutning eller Internet-anslutning genom att
valja anslutningstyp - MSN Gaming Zone, LAN IPX eller
TCP/IP, Internet eller modem-to-modem.

MSN Gaming Zone: Om du vill spela 6ver Zone maste
du forst skapa ett kostnadsfritt Zone-ID och installera
Zone-programvaran. Nar du ar klar med det gar du in i
ett spelrum i Crimson Skies och satter igang! Obs!
Varden for ett Crimson Skies-spel p4 Gaming Zone blir
den som forst gar in i spelrummet. Om du vill ha mer
information gar du till http://wwwzone.com/ och

klickar pa Help (Hjalp).
LAN IPX eller LAN TCP/IP: Med

nagon av de har anslutningstyperna

Mpenca clageph 1 pherboe opmpe br cpregs iy o prags iy ipieg i W B0 e
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b E spelar du over det lokala natverket
= -jﬂl-'ll'T["“mH' OPTIONS (LAN) med hjalp av ett IPX- eller
2 TCP/IP-protokoll.
o P G e
& ,.'::’,:"" g Internet: Med den har anslutningen
a Lsah b mgiriphecer pomat a0 i b s e L b i retwced spelar du péa Internet med ett TCP/
il N IP-protokoll genom att ange IP-
O . adress eller DNS-namn for den dator
B A 0 SR B 0 |

du vill ansluta till.

Modem-to-Modem: Med den har
anslutningen spelar du med tva
datorer med hjalp av modem genom
att ange telefonnumret till den dator
du vill ansluta till.
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Spelarknappar

Meddelande-
fonster

Chattruta

AAW: Och om jag vill flyga mitt eget anpassade
plan?

DF: Klicka bara pa Build Custom Plane (Bygg anpassat
plan) och utforma ett eget flygplan fran borjan.

AAW: Ar jag klar att vara vard eller delta i ett
spel nu?

DF: Ja, du viljer att antingen vara vard for ett spel
eller delta i ett spel som nagon annan har startat. Om
du klickar pad Host (Véard) far du ange namn pa
spelsessionen, valja ett valfritt 16senord och ange

kommunicerar med varandra innan de startar ett spel
med flera deltagare.

I spelarlistan visas spelarnas anropssignaler i det
aktuella spelet. Vardens anropssignal visas overst, och
sedan de andras i den ordning de gar in i spelet.
Siffrorna bredvid anropssignalerna ar spelarnas ping-
tider i millisekunder. [Redaktérens anm: Det ar den tid
det tar for spelservern att svara spelaren.] Rutorna vid
de har siffrorna visar spelarnas status: ikryssad betyder
att spelaren ar klar att ga in i spelet, och tom ruta
betyder att spelaren inte ar klar an.

maximalt antal spelare i spelet.

Om du klickar pa Connect (Anslut) visas ett fonster
med en spellista. Listan kan sorteras efter spelnamn,
antal spelare, typ av uppdrag, milj6 eller status. Om du
vill uppdatera listan klickar du bara pa Refresh
(Uppdatera).

Nar du har klickat pa ett spel och sedan pa Join
Game (Delta i spelet) far du ange en anropssignal for
sessionen, valja en pilotrést och ange ldsenord om
varden kraver det.

AAW: Vad ar den har spellobbyn for ndgot?

DF: Det ar har spelarna satter ihop sina lag, studerar

Team [Lag]: Nar du ska skapa, g4 in i eller lamna ett lag
klickar du pa knappen Create Team [Skapa lag], Join
Team [G4 in i lag] eller Leave Team [Lamna lag] (det
finns bara en knapp vid varje tillfalle, beroende pa lagets
aktuella status).

Boot [Sparka]: Varden kan sparka en spelare och skicka
tillbaka spelaren till fonstret med spellistan genom att
markera namnet i listan och klicka pa Boot.

Ready [Klar]: Nar du ar klar att g4 in i spelet klickar du
pa Ready. Yarden kan inte starta ett spel om inte alla
spelare ar klara.

spelupplagget, eller andrar det om du ar vard, och



AAW: Hur gor spelarna for att kommunicera med
andra spelare i lobbyn?

DF: Meddelanden fran andra spelare visas i ett
stort meddelandefénster. Texten i meddelandet har
samma farg som spelarens namn i spelarlistan.
Systemmeddelanden visas i gratt och inom
hakparenteser.

Spelarna skriver sina meddelanden i rutan Chat.
De siander meddelandena genom att trycka pa
eller klicka pa knappen Send (Skicka).

AAW: Vad ar det for flikar som visas hogst upp
till hoger i fonstret?

DF: Det ar har spelarna kan valja plan och ammuni-
tion. Alla spelare kan se alternativen for sina uppdrag,
men bara varden kan andra dem.

Under Mission Options (Alternativ for uppdrag)
véljer varden uppdrag, miljo, villkor for seger, tilldten
lagstorlek och detaljer om tilldtna liv. Varden kan ocksa
férbjuda vissa flygplanskomponenter och ammunition

genom att klicka pa Select (Valj) och fylla i formuléret
Outlaw Components [Férbjudna komponenter]. Nar
komponenterna har forbjudits far spelarna information
om andringarna och alla deras plan aterstalls till
standardinstéllningarna.

Under Select Plane (Valj plan) fungerar valet av plan
pa samma satt som for standardkontroller vid flygningar.
[Red:s anm: Se “Upptakten till fér6delsen: En pirat
beréttar” pa sidan 14 i det har numret.] Om varden
tillater anpassade flygplan kan de importeras fran
spelarens katalog med anpassade plan. [Redaktorens
anm: Se "Ritningar: Planets grundkonstruktion” pa sidan
12 i det har numret.]

Under Select Ammo (V&lj ammunition) kan spelarna
ladda sina plan med ammunition. Férbjudna rakettyper
och ammunitionstyper kan inte valjas.

AAW: Det hir ar otroligt! Hur startar jag?

DF: Varje spelare méste vilja Ready (Klar). Nar alla
spelare ar Kklara startar varden spelet genom att klicka
pa Launch (Starta)!



CRmsoN STe5 PLACERA EN FLYGSTYRKA

il PA DITT SKRIVBORD!

Vill du aga Svarta Svanen och de flygplan som
Nathan Zachary flugit, men har inte rad?
Ta i sa fall en provtur med dessa modellflygplan.

‘I"i;&}":dd ) Varje modell ar en mycket detaljerad kopia av
- tum

stridsplanen i Crimson Skies.

Modellerna saljs omélade och icke ihopsattad. Finns i spel- och
hobbyaffarer. Du kan ocksa bestalla dem éver Internet pa
www.fasa.com

Copyright ©2000 FASA Corp.

ooooooooooo

ACTION! DRAMA!
SPANNANDE
AVENTYR!

Upplev Nathan Zacharys spannande

aventyr! Inta skyarna tillsammans med
Trevor “Falken” Girard!

By STEPHEN KENSON (3 ! o Deras beréttelser startar vintern 2000 o www.fasa.com e

o Copyright ©2000 FASA Corp. ®




ETT TACK TILL

Air Action Weekly, ett dotterforetaqg till Atlas World News
ges ut samtidigt i dtta nationer i Nordamerika och andra
lander. Huvudkontoren finns pd Manhattan, i Hollywood,
Houston, London, Dublin och Paris. Reportrarna pd Atlas
World News tdcker hela vdrlden och sdtter sina liv pd spel i
sin stravan att ge dig morgondagens nyheter i dag! Vi ar...

Styrelse Grundare och ansvarig utgivare: Jordan “Nose Art” Weisman; Grundare och chefsreporter: Dave McCoy;
Chief Executive Officer: Ed Fries; Styrelseordférande: Eric Straub; Marknadschef: Stuart Moulder; Chefsekonom:
Dave Luehmann; Utgivare: Jon “Albatross” Kimmich; Researchansvarig: Jo Tyo; Prenumerationsansvarig och
logistikansvarig: Matt “UncleDaddy” Gradwohl; Ed Ventura; Vice VD: Craig Henry.

Personal Chefredaktér: Laura Fryer; regional forsdljningschef (nationerna i Nordamerika): Chris Cocks; regional
férsaljningschef (Europa): Peter "Mango” Parsons; Research: Tim “Squire” O'Brien; Flygchef: Phil “Airsick”
Knowles; Art Director (Londonkontoret): Douglas “Urich” Herring; Faktor: Chris “Fonts” Lassen; Foretagspilot:
John "Mongoose” Guyer; personalchef: Victor “Baron” von Beck; Fackombud: Bob “Mr. Wolf” Crocco; Inképschef:
David “Auger” Henry; Springpojke: Bob “Beemer” Gutmann.

Utlandska kontor Le Grand Chef des Malcontents Somptueux: Anna “Harvey” Farr; Moskvachef: Kazuyuki Shibuya;
Casablancachef: Takayoshi Asahina; Asienchef: Kazuyuki Kumai; Brittisk chef: Kaoru Ito; Madridchef: Victoria
Olson; Internationell 6versattningschef: Toshio Sato; Resekoordinator: Yutaka Hasegawa; Underrattelsechef
(Pariskontoret): Laurence Krzemien-Smith.

Dublin Chefcontroller: Paul Delany; Chefmekaniker: Jonathon Young; Flygarass: Michael “Mickster” Ivory;
Faltreporter: Suzanne Boylan; Foretagspilot: John O’Sullivan; Roteflygare: Kerrie Power.

Fotografer i redaktionen Stridsfotograf/illustrator: Vic “Fokker” Bonilla; Fallskarmsspecialist: Todd Lubsen.

Frilansfotografer Frank Woll, Tom Peters, Lex Story, Edison Girard, Ron Lemen.

Faltreportrar John Hudgens (Republiken Texas); Ken Kato (Stilla havsomradet); Aaron ‘Jabroni” Ueland (Lakota
Territory); Dan Foy (Folknationen); Brennan Priest (Amerikas industristater); Kelly Bell (Empire State), Ramon
“Cheezdawg” Romero (Kustprovinserna); Derek Carroll (Atlantiska koalitionen); Eugene Evans (Dixie); Mike
Sartain (Appalacherna); Lane Reichert (Bortre flodstaterna); Damien Neff (Franska Louisiana); Kevin Loza
(Fria Colorado); Mike Lyons (Arixo); Mitch Gitelman (Navajo); Heinz Schuller (Utah); Eddie Smith (Hollywood);
Sandra Garavito (Hong Kong); Leon Gor (Hawaii); Heather Carlson (London); John Kane (Paris); Duane Decker
(Moskva).

Flygpersonal Teknisk markchef: Todd "Andy Gibb” Squire; Roteflygarexpert: Erika "Adara” Carlson; Chef for
stridsflyget: J.J.J. "Inget av J:na betyder Jay” Banchero Jr; Raketexpert: Michelle “Battle Angel” Gamboa
Stenson; Specialist pa osdkrade granater: Mike Pondsmith; Konstflygare: Chris “Blue Max” Chamberlain;
Ordférande i Mile High Club: Dave “Sgt. Skeyle” Blumberg; Scoutpilot: Paul “Idaho Kid” Reed; Materialansvarig:
Mark “4AM" Forrer; Flygrekognocering: Matt “"MEGAMAN" Alderman; Testpilot: Jim “Stickman” Bosler; Per-
sonal pa plattan: Scott “Scooter” Luse; Motortekniker: Mark “Nitro” Heinen; Zeppelinartekniker: David “Big Z”
Kern; Vapenspecialist: Russ "Pyro” Phillips; SonoBuoy-utveckling: Mark Selander; Belastningstestare: Stuart
“Scribbles” Compton; Maskinvarukonfiguration: Paul “Mr. Happypants” Gradwohl; Sprangtekniker: Joe “Scrap-
book Picture Gluer” Mullenix; Piratkung: Steve “Sea Wolf” Kastner; Desinformationschef: Stan “Trust Buster”
LePard; Forstahjalpenspecialist: Jesse Janosov; Hangarvakt: Brian "Avenger” Soderberg.

Stuntman Andy Glaister, Jim “Shaft” Reichert, Chris Hadden, Nigel Keam, Randy Shedden, Melody Litovkin.

Ovriga Piratsamordnare: John “Black Flag” Howard; R4ddande anglar: Tom “T-man” Sternberg; Konstsmugglare:
Daniel “Treetop Flyer” Dociu; Dryckesspecialist: Gary “Reaper” Hinger; Djurtranare: Graham “Qi-Qi” Kays;
Spionverksamhet: Eric “Shifty” Nylund; Bombsikteskalibrerare: David “"Mountain Man” Blevins; Kopt informator
(Hollywood): Eric “Alan Smithee” Trautmann; Korrespondent f6r Black Swan: Dana “Switchblade” Fos.



. BILAGA:
GENOMGANGAR INFOR UPPDRAG

HAWAII

Den forlorade skatten av Sir Francis Drake
1 Leta reda pa platsen for skatten.

2 Slapp ned Jack dar skatten finns.

3 Vakta platsen tills forstarkning anlander.
4 Docka med zeppelinaren PANDORA.

Att tillfangata en brittisk bombare

1 Eliminera den brittiska stridseskorten.
2 Forstor alla utom en av de brittiska bombarna.

3 Tillfangata den sista bombaren (ndrma dig bakifran

tills du ar rakt dver den.)
4 Docka med PANDORA.

Nathan Zachary och den hemliga invasionen
1 Forstor den brittiska basen.

ALTERNATIVT MAL:
Forstor arbetslagret pa landningsbanan.

2 Docka med PANDORA.

Nathan Zachary och den ohyggliga ubaten
1 Avpatrullera basen. Satt in alla anfallare.
2 Skydda PANDORA.

Britternas hamnd

1 Skydda PANDORA.
2 Skjut ned alla anfallare.

NORDVAST

Nathan Zachary och det roda hotet

1 Forsvaga zeppelinaren WORKER'S VOYAGE genom
att forstéra motorerna.

2 Docka med WORKER’'S VOYAGE.

3 Docka av fran WORKER'S VOYAGE och hamta dr
Fassenbiender.

4 Atervand till PANDORA med dr Fassenbiender.
Nathan Zachary och den stulna prototypen

1 Flyg nédra tagvagnen och plocka upp Ilse
Fassenbiender.

2 Forstor branslevagnen nar den kommer till depan.

3 Flyginihangaren och ta prototypen till Blue Streak.

4 Forstor vapnen.

Nathan Zachary och bensinoperationen

1 Forstor generatorn till fyren.

2 Forstor Pacificas patrullbatar sa att PANDORA kan
docka med fraktaren.

3 Skydda PANDORA.

4 Skadskjut den sovjetiska zeppelinaren eller satt eld
pa tankern sa att den inte kan forfélja PANDORA.

5 Docka med PANDORA.
Riddar Blake i fara

1 Forstor zeppelinaren PROMISED LAND genom att
skjuta pa de oppna kanonluckorna.
ALTERNATIVT MAL: Riddar Blake.

2 Docka med PANDORA.

Nathan Zachary och forskoningen

1 Skydda lasarettsfartyget COMPAS SION.
2 Eliminera alla Black Hats i omradet.



HOLLYWOOD

Nathan Zachary och den bortrovade stjarnan
1 Forstér huvudporten till studion.

2 Skydda trailern.

3 Atervand till PANDORA med miss Cooper.
Det stora flygplansranet

1 Sl in hangarportarna fran insidan.

2 Bana vag for Spruce Goose.

3 Forstor alla fiender.

Nathan Zachary och den skandliga fallan
1-7 Ta dig igenom hinderbanan.

8 Overlev.

9 Docka med PANDORA.

KLIPPIGA

Raiden pa Rocky Express

1 Leta reda pa Rocky Express.

2 Eliminera tagets forsvar.

3 Flyg nara och plocka upp Sparks.
Nathan Zachary och piratduellen

1-4 Leta reda pa Ulysses Boothe.
5 Skjut ned Ulysses Boothe.

Sveket pa Devil's Horn

1 Flygunder Devil’s Horn och sléapp av Ulysses Boothe.

2 Hindra Black Hats frdn att hdmta upp Boothe for
tidigt.

3 Leta reda pa besattningen.

Docka och befria besattningen.

5 Docka med PANDORA.

i

Nathan Zachary och slagskeppsstriden
1 Skydda PANDORAs motorer.

2 Forsvaga zeppelinaren GEMINI genom att forstora
hennes motorer.

3 Forstér GEMINI genom att skjuta in i de 6ppna
kanonluckorna.

4  Atervand till PANDORA.

Kampen for FIGAROA

Kapa zeppelinaren FIGAROA.
Friskjut lasten pa FIGAROA.

Forstér manovertornet pa FIGAROA.
Skydda Balmoral tills hon bordar ut.

Eliminera Blake-anfallarna. Hindra dem fran att satta
FIGAROA ur stand.

a1 D W N~

BERGEN
Radda Black Swan

Eliminera byggnadens forsvar.

Eliminera huvudhangarens forsvar.

Docka i huvudhangaren och radda Black Swan.
Forstor Black Hat-byggnaden.

Skydda PANDORA.

Nathan Zachary och den oheliga alliansen

1 Skjut ned sa manga Black Hat-plan sa att Blake blir
overtygad om att du &r vanligt sinnad.

2 Skjut inte ned nagra Blake Aviation-plan.

3 Skydda fraktzeppelinarna.

Forstor Black Hat-zeppelinaren.

1
2
3
4
)



MANHATTAN

Doden i hamnen Nathan Zachary och det forsvunna vittnet

1 Mot Cabbie. 1 Befria Waldo Carney.

2 Undvik upptéackt och f6lj Cabbie till lagret. 2 Lamna 6ver Carney till polishdgkvarteret.
3 SPréng lagret. Nathan Zachary och brottslingarnas flykt
B e e ATty get. 1 Stoppa Sacred Trust fran att fly!!!

5 Docka med PANDORA.

Strid over Broadway
1 Dags att ge igen!



MICROSOFT PRODUKTSUPPORTTJANSTER

Om du befinner dig utanfor USA och har en fraga om en
Microsoft-produkt bor du forst:

o Lasa dokumentation och annan tryckt information som
medfoljer produkten.

e Anvanda den inbyggda hjalpfunktionen.

o Lasa de VIKTIGT-filer som finns pa produktdisketterna

eller CD-ROM-skivorna. Dessa filer ger allmén information
som blivit tillganglig forst efter det att bockerna i
produktpaketet tryckts.

e Anvanda Internet. Se nedan fér mer information.

Microsoft Teknisk Support

Microsoft erbjuder olika alternativ av supporttjanster,
alltifrén support som ingér nar du kdper en produkt i butik -
Standard Support - till att du koper ett supportkontrakt med
mojlighet att 8 en utokad supportservice som passar dig och
dina behov. Oavsett vilken typ av support du valjer kan du alltid
anvanda dig av Microsoft Online Support, dar du utan kostnad
har mojlighet att sjalv soka svar pa dina fragor via
http://www.microsoft.com/sverige/support.Dar kan du ocksé&
finna ytterligare information om Microsofts olika
supportalternativ. Du ar ocks& valkommen att kontakta var
kundtjanst p3 telefonnummer 08---752 09 29. Oppettider,
méndag-fredag: 09.00 - 17.00.

Supporttjanster for hemanvandare

For dig som vill ha tillgédng till support som ar latt att
tillgodogora sig utan storre tekniska forkunskaper finns ett
antal specialanpassade supporttjanster. Via Personal Online
Support (http://www.microsoft.com/sverige/support/
personal/) finner du latt och kostnadsfritt drivrutiner,
uppdateringar, tekniska fragor och svar m m. Beroende pé
vilken produkt du kopt kan du ha tillgdng till Standard Support
dvs tvé fria supportincidenter via telefon.

Om inte onlinetjansterna racker till och du har forbrukat
din eventuella kostnadsfria telefonsupport, kan du sjalvklart
kontakta vér ordinarie telefonsupport. Du valjer d& sjalv om du
vill betala per géng eller képa ett avtal med flera
supporttillfallen.

Nar du ringer till Microsoft med ett tekniskt problem

Nar du ringer bor du befinna dig vid din dator och ha
relevant produktdokumentation tillganglig. Var beredd att
lamna foljande information:

Versionsnumret pd den Microsoft-produkt du anvander.

Vilken typ av maskinvara du anvander. Detta inkluderar
natverksmaskinvara dar det ar aktuellt.

Vilket operativsystem du anvander.

Den exakta ordalydelsen i meddelanden som visats p&
skarmen.

En beskrivning av vad som hande och vad du gjorde nar
problemet uppstod.

En beskrivning av hur du forsokte losa problemet.

Kontaktinformation:

Telefonnummer till kundservice: 08-752 56 30
Telefonnummer till teknisk support: 08-752 09 29
Internet: http://www.microsoft.com/sverige/

Onlinesupport: http://www.microsoft.com/sverige/support



