OSTRZEZENIE O EPILEPSJI

Niektére osoby narazone na dziatanie migajgcego swiatta lub pewnych jego kombinacji mogg doznac¢
ataku epileptycznego. Powodem wystgpienia tego ataku moze by¢, miedzy innymi ogladanie telewizji
lub uzytkowanie gier komputerowych. W niektérych sytuacjach, te dolegliwo$ci mogg wystgpi¢ u oséb,
u ktérych nie stwierdzono wczesniej symptoméw epileptycznych. Jesli Ty lub ktokolwiek z twojej
rodziny, ma objawy wskazujgce na epilepsje, skonsultuj sie z lekarzem przed uruchomieniem gry.
Jesli podczas gry bedziesz odczuwat, ktorys z nastepujacych objawoéw: zawroty gtowy, zaburzenia
wzroku, skurcze powiek i miesni oczu, utrate Swiadomosci, dezorientacje, drgawki, albo konwulsje,
natychmiast wytgcz komputer i skonsultuj sie z lekarzem.



Instalacja i uruchamianie gry

1. Instalacja

Minimalne wymagania

Zeby graé w Cycling Manager 3 potrzebujesz co najmniej:
- Procesor 350 mhz
- 128 MB RAM
- w petni kompatybling z DirectX kartg graficzng 3D z co najmniej 8 MB RAM
- co najmniej 2X CD-ROM
- DirectX 8

Zalecane wymagania :
- Procesor 700 mHz lub lepszy
- Karte graficzng 3D z co najmniej 32 MB RAM
- 256 MB RAM-u

System operacyjny
Gra jest kompatybilna z Windowsami 98, 2000, ME | XP (Pro and Home).

Muzyka
Cycling Manager 3 zawiera zintegrowany odtwarzacz MP 3. Mozesz wiaczy¢, zatrzymacé, lub pominaé dowolny plik MP 3. By stucha¢
twoich wiasnych plikéw MP 3, wystarczy skopiowa¢ pliki do odpowiedniego katalogu gry na twoim twardym dysku.

Multiplayer

W Cycling Manager 3 mozesz gra¢ w sieci poprzez poprzez internet lub LAN (Lokalna sie¢) Aby zagra¢ w internecie potrzebujesz potgczenia do
sieci i zainstalowanego GameSpy, ktéry znajdziesz na plycie z grg. GameSpy Arcade pozwoli ci zatozyé¢, lub dotgczy¢ do gry sieciowe;j.
UWAGA: Nie musisz nic ptaci¢ za gre przez internet. Jest to kompletnie darmowe.

Instalacja

Aby zainstalowaé gre witéz plyte z Cycling Manager 3 do twojego czytnika CD. Instalacja rozpocznie si¢ automatycznie, jesli funkcja
autouruchamiania jest wigczona. Jesli jednak nie kliknij na plik “setup.exe”, ktéry znajdziesz na ptycie CD z gra.

Zalecenia

Prosimy, aby nie przecigza¢ procesora ani innego komponentu twojego komputera. Jednak, twéj komputer moze sie przecigzy¢ i bedziesz miat
trudnosci z uruchomieniem gry lub innego programu.

Zamknij wszystkie inne aplikacje zanim uruchomisz Cycling Manager 3.

Jesli bedziesz miat ktopoty z grafika, wejdz w opcje graficzne i zmniejsz szczegdty grafiki.
Jesli jednak wyswietlane obrazy sg niepoprawne sprébuj zainstalowaé bardziej wydajne sterowniki do twojej karty graficznej.

Jesli gra chodzi wolno, lub widzisz czarny ekran, moze to oznaczac, ze twoja karta graficzna nie jest wspomagana, przez DirectX 8, sprébuj
zmieni¢ ustawienie w programie kontrolnym DirectX w menu start w folderze Cycling Manager 3

Aktywny program typu Firewall moze przeszkodzi¢ w dziataniu niektorych konfiguracji. De-aktywacja tego programu pomoze ci rozwigzac te
problem.

2. Uruchamianie gry

Aby zacza¢ gre wystarczy dwukrotnie klikngé na ikone Cycling Manager w Menu Start, lub na pulicie.

Jesli gra jest uruchamiana po raz pierwszy, pojawi sie na ekranie monitora aplikacja, dzieki ktérej bedziesz mogt ustawi¢ opcje gry. Mozesz tam
wybraé ustawienia odpowiadajace parametrom twojego komputera (np. Karte graficzng), wybierzesz takze jezyk i opcje graficzne. Jesli juz to
zrobisz kliknij “OK” i w ten sposéb uruchom gre.



Wprowadzenie

<<Sukces nie jest koncem, ale srodkiem do dazenia wyzej>>
Pierre de Coubertin

Ten cytat doskonale pasuje do serii Cycling Manager: sukces dwéch pierwszych edycji pozwolit Cyanide, rozwijajacemu sie studiu,
mierzy¢ wyzej i zaoferowac zupetnie nowy i ulepszony Cycling Manger 3. Cycling Manger 3 bardziej imponuje teraz swoja grafika,
wiekszg liczbg detali i jest bardziej przyjazny uzytkownikowi.

Dzieki doswiadczeniom i ocenom producentéw, pomocy zawodowych kolarzy i oddanych fanéw serii Cycling Manager, Cycling
Manager 3 oferuje wiele innowacji, pozostawiajac jednak to co wptyneto na sukces serii m.in. Swietne wyscigi kolarskie w 3D,
najbardziej prestizowe zespoly i kolarze, zaawansowana strategia, menagerskie mozliwosci.

W edycji pojawia si¢ << moto camera >> w czasie wyscigéw (co oznacza, ze bedziesz mogt na ekranie jednoczesnie sledzi¢ dwie
grupy!!!), historyczne budowle oraz ciekawiej wygladajace krajobrazy, duzo bardziej przyjazny interface, zawodowe grupy z 2003 roku,
krajowe mistrzostwa i $wiatowy "system drabinkowy" (mozesz z tego skorzysta¢ dzieki GameSpy).

Dobrej zabawy!



Skroéty klawiszowe

Klawiatura numeryczna 1,...,9 : wybierz jednego z dziewieciu zawodnikéw twojego zespotu
Klawiatura numeryczna 0: wybierz wszystkich kolarzy z twojego zespotu

CTRL+1,..., CTRL+9: wybierz grupe kolarzy

Klawisze 1, 2,...,9: wybierz grupy od 1 do 9

F1: otworz/zamknij panel gléwny

F2: otworz zamknij panel profilu

F3: otworz/zamknij panel opcji

F4: otw6rz zamknij panel z informacjami o kolarzu
F5: otw6rz zamknij okno rozméw

F6: otworz/zamknij moto kamere

F7: ustaw kamere 1

F8: ustaw kamere 2

F9: ustaw kamere 3

F10: ustaw kamere 4

F11: ustaw kamere 5

F12: ustaw kamere 6

CTRL + F7...F12 : zachowaj wskazang kamerg jako domysing

:atak

: kontratak

: sprint

: kontr-sprint

: daj zmiane

: stata zmiana

:idZ na czoto grupy
: brak polecen
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Kliknigcie prawym przyciskiem myszy: wybranie kolarza w trybie 3D bez zmian wybranych zawodnikéw w panelu kolarzy

P : Pauza

Strzatki w gore i dot — zobacz zawodnikéw twojego zespotu

Page Up i Page down — poruszaj sie¢ miedzy grupami

Lewa | prawa strzatka — poruszaj si¢ pomiedzy wszystkimi kolarzami

Spacja : pokaz/ukryj twoje imie
Alt + kliknigcie lewym przyciskiem myszy : rotacja kamery
Alt + scrool (na myszce) : zblizenie/oddalenie kamery



EKRAN ZARZADZANIA

1/ TYP GRY

Obejmujesz kontrole nad profesjonalng grupg kolarska, co bedzie wymagato od Ciebie podejmowania odpowiedzialnych decyzji. Ta cze$¢
instrukcji opisuje opcje dotyczace zarzgdzania zespotem.

2.1 Wybor trybu gry
W grze dla pojedynczego gracza, do wyboru s3 4 rodzaje rozgrywek:

Kariera — ten tryb pozwala Ci zarzadzaé¢ profesjonalnym zespotem kolarskim, przez kilka kolejnych sezonéw. To najbardziej skomplikowany
tryb, w ktérym bedziesz musiat zarzadza¢ finansami, treningiem, pozyskiwaniem nowych zawodnikéw, a takze podejmowa¢ decyzje w sprawie
diugoterminowe;j strategii i spetnia¢ okreslone zadania.

Tour — w tym trybie zostajesz menadzerem zespotu na czas jednego, wieloetapowego wyscigu, takiego jak Tour de France, Giro d’ltalia, lub
Tour de Pologne. Rozgrywka w tym trybie skupia sie na czesci wyscigowej - nie bedziesz musiat zajmowac sie finansami.

Stage i Classic — w tych trybach kontrolujesz kolarzy tylko przez jeden wyscig. W trybie Stage wybierasz dowolny etap Touru (patrz powyzej),
podczas gdy w trybie Classic masz do wyboru najbardziej prestizowe jednodniowe wyscigi, na przyktad Paris-Roubaix.

2.2 Wybor zespotu i zadan

Niezaleznie od tego, na jaki tryb gry sie zdecydujesz, nastepng twoja decyzjg bedzie wybdr jednego z czterdziestu zespotdw (podzielonych na
dwie dywizje), ktérym bedziesz kierowat. Im mniejszy budzet, tym trudniej jest osiggna¢ najwyzsze miejsca.

Gdy juz dokonasz wyboru, kliknij przycisk “Create”. Jesli wybrate$ tryb Kariery, bedziesz jeszcze musiat dokona¢ wyboru zadan. Do wyboru
masz osiem grup zadan, réznigcych sie stopniem trudnosci, od “Easy” do “Extreme”. Im wyzszy stopien trudnosci, tym wigksze nagrody
otrzymasz po wykonaniu zadan.

Pamietaj, ze jesli nie wykonasz minimum zadan, stracisz prace po zakonczeniu sezonu.
Gdy dokonasz juz wszystkich wyboréw, przechodzisz do gtéwnego okna gry.

2/ INTERFEJS

2.3 Gtéwne okno

2.3.1 Opis
Pasek, na gorze ekranu, umozliwia poruszanie sie pomiedzy réznymi oknami, w ktérych zmieniasz poszczegélne ustawienia.

Woystarczy klikng¢, ktéras z pieciu ikon w lewym gérnym rogu (“Team”, “Cyclists”, “Equipment”’, “Races” and “Results”) i z listy, ktéra sie
rozwinie wybra¢ dowolng opcje, zeby uzyska¢ dostep do poszczegdlnych okien.

Nazwa okna, w ktérym w danym momencie przebywasz, jest wySwietlana na gorze ekranu.

W prawym gérnym rogu znajduje si¢ aktualna data, stan konta w banku i dwa przyciski, po ktérych naci$nieciu gra zasymulujg dzien lub
tydzien.

We wszystkich tabelach znajduja sie wyrazy napisane z6ttym kolorem, ktére sg odsytaczami do kolejnych okien. Kliknigcie tych wyrazéw
spowoduje pojawienie si¢ dodatkowych informaciji zwigzanych z nimi.

2.3.2 Okna zespotu (“Team”)

2.3.2.1 News (Wiadomosci)

W tym oknie pojawiajg si¢ wszystkie informacje, ktdre mogg by¢ przydatne w kierowaniu zespotem. Wiadomosci dzielg si¢ na cztery kategorie:
Teams, Cyclists, Finances and Races. Mozesz sortowa¢ informacje pod wzgledem kategorii, klikajgc na nagtéwki odpowiedniej kolumny. Zeby
przeczyta¢ wiadomos$¢, po prostu na nig kliknij.

2.3.2.2 Staff (Pracownicy)
W tym oknie zarzgdzasz swoim sztabem: trenerami, skautami i lekarzami. Okno ma 4 zaktadki:

List (Lista) :

Tu znajduje sie lista wszystkich oséb zatrudnionych przez Ciebie. MozZesz sprawdzi¢ informacje o ich reputacji (Fame), pensji (Salary) i
dtugosci kontraktu. Reputacja okresla “jako$¢” ustug danej osoby i zawiera sie migdzy Regional (najnizsza), a Mythical (najwyzsza).



W tym miejscu mozesz tez zatrudni¢, zwolni¢, albo renegocjowa¢ kontrakt, dowolnego pracownika uzywajgc przyciskéw z dotu ekranu.

Trainer (Trener):

Ta zaktadka pozwala Ci decydowa¢, czy zajmujesz sig treningiem swoich zawodnikéw samemu, czy robi to za Ciebie trener (oczywiscie, jesli
go posiadasz). Mozesz mie¢ tylko jednego trenera w swoim sztabie.

Scout (Obserwatorzy):
Tutaj mozesz zobaczy¢ nazwiska zawodnikow, ktorych aktualnie obserwujg twoi wystannicy. Mozesz mie¢ maksymalnie trzech scoutéw.

Physician (Lekarz):

W tym miejscu mozesz zobaczy¢, ktdrzy zawodnicy sg aktualnie kontuzjowani, a takze przydzieli¢ do nich lekarzy, zeby szybciej powrdécili do
zdrowia. W tym celu, wybierz zawodnika z listy kontuzjowanych i kliknij przycisk “assign physician”, znajdujacy sie na dole ekranu. Jesli lekarz jest
aktualnie przydzielony o innego kolarza, mozesz odwota¢ go, za pomocg przycisku na dole ekranu.

2.3.2.3 Finances (Finanse)

Monthly i annual statements (Miesieczne i roczne rozliczenia) :

W tych zaktadkach mozesz zobaczy¢ jak zmienita sig twoja sytuacja finansowa w ciggu ostatniego miesigca lub roku. Te dane powinny poméc
Ci w zorietnowaniu sie, na co wydajesz najwiecej pieniedzy, a takze ile funduszy otrzymate$ od sponsoréw lub organizatoréw wyscigéw.

Loans (Kredyty):

W tym miejscu mozesz bra¢ kredyt, klikajgc “loan request”. Mozesz wybraé wysokos$¢ kredytu od 10 000 to 200 000 Euro, a nastgpnie klikng¢
na przycisk “borrow”. Okres sptaty kredytu mozesz ustawi¢ pomiedzy trzema a dziewigcioma miesigcami. Musisz jednak pamigta¢, ze im dtuzszy
bedzie, tym wiecej bedziesz musiat zaptaci¢. Gdy bedziesz zmieniat wysoko$¢ kredytu i okres sptaty, gra automatycznie wyswietli kwote, ktorg
bedziesz musiat sptaca¢ miesigcznie. Jesli odpowiada Ci taka oferta, kliknij przycisk “ok”.

Podpowiedz: klikanie prawym przyciskiem myszy, zwigksza/zmniejsza kwote znacznie szybciej niz lewym.

2.3.2.4 Goals (Zadania)

Tutaj znajduje sie lista zadan, ktdrg wybrate$ na poczatku sezonu. Gdy uda Ci sie osiagnaé ktory$ z celéw, pojawi sie obok niego znaczek
zaliczenia, a liczba punktow zwigkszy sie. W gornej czesci ekranu, wida¢ kontrakt, jaki obecnie posiadasz ze sponsorem.

2.3.30kno zawodnikéw ("Cyclists”)

2.3.3.1 Roster (Skfad)

W tym oknie znajdziesz informacje o sktadzie wszystkich druzyn dostepnych w grze. Za pomocg strzatek mozesz zmieni¢ aktualnie widoczng
ekipe (zespoly sa posortowane alfabetycznie). Za pomoca przycisku przy prawej strzatce, mozna przeprowadzi¢ szybkie wyszukiwanie (quick
search). Po kliknieciu na ten przycisk pojawi sie okno ze koszulkami wszystkich druzyn. Klikniecie na konkretng koszulke, spowoduje pojawienie
sie sktadu wybranej grupy.
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Tu wyswietlone sg parametry zawonikéw w poszczegdlnych kategoriach. Jesli liczba jest pomaranczowa, to zawodnik jest dobry w danej
kategorii. Czerwona liczba $wiadczy, ze jest on ekspertem danej zdolnosci.

Abilities (zdolnosci):

Season:(Sezon)

W tym miejscu mozemy zobaczy¢, jakie wyniki osiggneli w tym sezonie zawodnicy, a takze sprawdzi¢ ich miejsce w rankingu UCI. Poza tym
widzimy, w czym specjalizujg sie¢ poszczegolni zawodnicy. Jesli ktéras z czterech ikon (Leader, Climber, Sprinter, Time trialist) jest zaznaczona
srebrnym kolorem, to zawodnik jest dobry w tej dziedzinie, a jesli ikona jest ztota, to kolarz jest w niej ekspertem.

Ikony:

Korona: Lider

Gora: Specjalista od etapéw goérskich
Kolarz: Sprinter

Zegar: Specjalista od jazdy na czas

Condition :

Tu pokazany jest fizyczny stan poszczegdlnych kolarzy. Mozna tu zobaczy¢ ich kondycje (Physical condition), zmeczenie (Fatigue), energie
(Race energy) oraz specjalne komentarze.

2.3.3.2 Training (Trening)

Ten ekran pozwala kontrolowa¢ sposob treningu poszczegdinych kolarzy (oczywiscie, jesli chcesz samemu sie tym zajmowac). Za pomoca
strzatek mozesz wybra¢ dowolnego kolarza swojego zespotu. Klikniecie trzeciego przycisku (koto prawej strzatki) powoduje wyswietlenie okienka,
z ktérego mozna szybciej przej$¢ do wybranego kolarza.

Jesli chcesz trenowac kolarza, uzyj przycisku “Train this cyclist”.
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W okienku na dole ekranu mozna ustawi¢ umiejetnosci, ktére ma rozwija¢ zawodnik. Zielona skala pokazuje czas nie przeznaczony na trening,
czyli odpoczynek (rest). Czerwone skale pokazujg procentowg ilo$¢ czasu, jakg zawodnik poswieci na poprawe poszczegdlnych zdolnosci. Zby
zmieni¢ ilo$¢ czasu, po prostu kliknij na skale.

Mozesz uzywacé przyciskow “Copy” i “Paste”, zeby kopiowa¢ ustawienia treningowe jednego zawodnika i ustawi¢ taki sam innym kolarzom.
Podpowiedz: Bgdz ostrozny! Jesli nie zostawisz zawodnikowi wystarczajgco duzo czasu na odpoczynek, zawodnicy szybciej bedg sie meczyc.

Ability (Zdolno$ci):
Tutaj widac, jak zmieniajg sie umiejetnosci zawodnikow.

Improvement diagram (Wykres wzrostu umiejetnosci):
Tutaj znajdujg sie wykresy zmian poszczegolnych umiejetnosci.

Impac (Wptyw):

Tutaj widzimy, jaki wplyw ma obecny trening na kondycje zawodnika. Jesli zaptacisz 5000 Euro i uzyjesz jednego ze skautéw, mozesz
sprawdzi¢, jak trening wplywa na parametry kolarza.

Physical condition (Kondycja fizyczna)
Tutaj znajdujg sie wykresy zmian kondyc;ji fizycznej kolarza.

Fatigue (Zmeczenie) :
Tutaj znajdujg sie wykresy zmian zmeczenia kolarza.

2.3.3.3Injuries (Kontuzje)

W tym miejscu unmieszczone sa informacje na temat kontuzji zawodnikéw i szacunkowego czasu ich powrotu do zdrowia. Mozesz przydzieli¢
im lekarza, zeby skrécic czas rekonwalescencji. Zeby to zrobi¢, zaznacz zawodnika i kliknij “Assign physician”.

Mozesz réwniez odwotac lekarza, przed catkowitym wyleczeniem kolarza.

2.3.3.4Contracts (Kontrakty)

W tym dziale znajdujg sig informacje o wysokosci i diugosci kontraktu kazdego zawodnika twojej druzyny, jak réwniez informacje o ich stosunku
do druzyny.
Mozna tutaj renegocjowac¢ kontrakty ze swoimi zwodnikami, umieszcza¢ ich na liscie transferowej, albo jesli potrzebujesz pieniedzy
natychmiast, sprzedac ich natychmiast (quick sale). Ta ostatnia mozliwo$¢ nie jest zbyt korzystna, poniewaz zawodnik zostanie sprzedany
ponizej swej rzeczywistej wartosci. Jesli jednak chcesz z niej skorzystaé, to musisz sprawdzi¢, czy zawodnik ma podpisany kontrakt
przynajmniej na 3 najblizsze miesigce — inaczej nie mozna go sprzeda¢ w ten sposoéb.

Renégocier le contrat Mettre sur la liste des transferts Vente rapide

Podczas renegocjowania kontraktu, mozesz zmodyfikowaé wysoko$¢ i dtugos¢ kontraktu. Zawodnik od razu odpowie Ci, co sadzi o nowej
propozyciji, ale ostateczng odpowiedz otrzymasz dopiero za kilka dni.

2.3.3.5Search (Wyszukiwanie)

W tym miejscu mozesz poszukiwa¢ kolarzy do skautowania, albo zatrudnienia. Mozesz sprawdzi¢ fizyczng kondycje kazdego zawodnika oraz
poprosi¢ skauta, zeby go obserwowat przez kilka tygodni i stworzyt raport, ktéry pomoze Ci podjg¢ decyzje, czy podpisa¢ z nim kontrakt, czy nie.

Zeby znalez¢ kolarzy, ktérych potrzebujesz, mozesz uzy¢ filtréw. Kliknij przycisk “Filter” i zaznacz wszystkie umiejetnosci, ktére interesujg Cie
w poszukiwanym zawodniku. Uzywajgc przyciskéw “+” i “-“ wybierz poziom poszczegéinych parametréw. Mozesz filtrowa¢ kolarzy pod wzglgedem
kazdej umiejetnosci, narodowosci lub wieku.

w0 [ |7

Informacje transferowe :

Ta tabela pokazuje narodowos$¢, wiek, zespdt i dtugo$¢ kontraktu kolarza. Mozesz réwniez zobaczyé tutaj czy zawodnik jest na liscie
transferowej czy tez nie.



Oceny :
Ta tabela pozwala Ci zajrze¢ do ocen wszystkich wystawionych zawodnikow.

2.1.1 Ekran sprzetu

Ten ekran pozwala Wam kupowac sprzet dla waszego zespotu. Nowy sprzet, ktory kupicie jest technicznie bardziej zaawansowany (i podobno
lepszy) niz ten, ktéry posiadali$cie wczesniej. W Cycling Manager 3 mozesz kupowac¢ ramy, kota, kaski, aby da¢ waszym zawodnikom przewage.
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\ Contre-la-montre :

Roézne kolory sg uzywane, aby przedstawi¢ dostepnos¢ sprzetu. Ten sprzet, ktory jest Twoj jest przedstawiany normalnie, sprzet, ktéry mozesz
kupi¢ jest na zielonym tle, sprzet, ktéry jest obecnie przedstawiany ma purpurowe tto, a sprzet, do ktérego jeszcze nie masz dostepu jest szary.
Aby otrzymac informacje o sprzecie, ktéry jest szary, musicie kupi¢ sprzet poprzedzajacy go na liscie. Mata ikonka zegara oznacza, iz sprzet ten
przeznaczony na czasowki.

Kazda czes¢ jest oceniana od 1 do 6 (najlepsza), abys mogt oceni¢ jego przydatno$¢ w poszczegdlnych kategoriach: jazda na ptaskim, w
goérach i czaséwkach. Aby kupi¢ wybrany sprzet trzeba nacisng¢ ikone “buy” (Kup).

2111 Kupowanie ram

Ten ekran pozwala Ci kupowa¢ wszystkie modele i gatunki ram oferowanych w Cycling Manager 3. Kazdy zakup wigze sie z wydaniem
pieniedzy, dlatego musisz oceni¢, jaki sprzet przyda sie Twoim kolarzom.

2.1.1.2 Kupowanie kot

Ten ekran pozwala na zakup wszystkich modeli i gatunkéw koét oferowanych w Cycling Manager 3. Kazdy zakup wigze si¢ z wydaniem
pieniedzy, dlatego musisz oceni¢, jaki sprzet przyda sie Twoim kolarzom.

21.13 Kupowanie kaskow
Ten ekran pozwala na zakup wszystkich modeli i gatunkéw kaskéw oferowanych w Cycling Manager 3. Kazdy zakup wigze si¢ z wydaniem
pieniedzy, dlatego musisz oceni¢, jaki sprzet przyda sie Twoim kolarzom.
2.1.2 Ekran wyscigu
2121 Kalendarz
Ten ekran pokazuje informacje o datach wyscigéw w Cycling Manager 3. Twoj zespét jest zapisany do wszystkich wyscigéw w swojej Ligi
(Dywizji)
2.1.3 Ekran wynikéw

2.1.31 Ostatnie wyniki

Ten ekran pokazuje informacje o ostatnim wyscigu osobno dla kazdej Ligi (Dywizji). Mozesz sprawdzi¢ rezultaty ostatniego wyscigu, klasyfikacji
koncowej, ranking punktowy i gérski, oraz klasyfikacje zespotowa.

2.1.32 Klasyfikacje

Klasyfikacja UCM :

Ta tabela pozwala Ci na dostep do réznego rodzaju rankingéw w sezonie: klasyfikacji indywidualnej i druzynowej dla obu Lig (Dywizji).
Klasyfikacja ta przedstawia ranking po wszystkich wyscigach. Im wyzsza kategoria wyscigu, tym wigcej punktéw otrzymuje kolarz, ktéry zajat
miejsce punktowane.

Puchar $wiata :

Ta tabela przedstawia klasyfikacje druzynowe i indywidualne Pucharu Swiata. Klasyfikacja ta tworzona jest na podstawie 10 najwiekszych
Klasykéw sezonu. Mozesz przegladac klasyfikacje poprzednich sezondw, ktdére zostaty rozegrane od poczatku Twojej kariery.

Wygrane:

Ta tabela przedstawia rankingi indywidualne i druzynowe pod wzgledem ilosci zwycigstw w danym roku. Mozesz przeglada¢ ranking z
poprzednich sezonéw, ktére zostaty rozegrane od poczatku Twojej kariery..

2133 Rekordy wyscigow

Ta tabela pokazuje roczne wyniki we wszystkich wyscigach dostepnych w Cycling Manager 3.



2134 Statystyki
Ekran ten ukazuje tuzin statystyk i rezultatéw, aby mie¢ przeglad gtéwnych rezultatéw w kazdym sezonie.

2.1.35 Wyniki zespotu

Ekran ten daje mozliwos$¢ przeglgdania rocznych rezultatéw wszystkich 40 druzyn w grze. Dla kazdej druzyny bedziesz mégt sprawdzié ranking
UCM, najlepszego kolarza, ilo$¢ zwyciestw i ilo$¢ miejsc na podium.

2.1.3.6 Wyniki Managera

Ekran ten dostarcza liste Twoich wszystkich dokonan jako Manager zespotu. Tabela Klasykéw i Tourdw pomogg Ci posortowa¢ Twoje
dokonania. Bedziesz mogt tu znalez¢ Twoje najlepsze rezultaty.

2.2 Menu drugorzedne
Na dole strony znajdziecie interfejs, ktéry pozwoli Wam wejs$¢ do drugorzednych opcji gry.

2.2.1 Opcje

Opcje graficzne :

Ta sekcja pozwala Ci na zmienia¢ ustawienia graficzne, aby zoptymalizowaé prace komputera. Przez redukcje detali, zmniejszenie
rozdzielczosci (16 lub 32 MB) mozesz uzyska¢ ptynng gre na stabszych komputerach.

Opcje dzwigkowe :
Ta sekcja pozwala Ci na regulowanie gto$nosci dzwigku.

2.2.2 Pomoc

W dolnej lewej czesci ekranu, kliknij na ikone « ? », aby uzyska¢ pomoc na temat funkcji dostgpnych na przegladane;j stronie.
2.2.3 Rozmowa (Chat)

W dolnej prawej czgsci ekranu kliknij na ikong « Chat » , aby otworzy¢ okno rozmowy w dziale multiplayer.

2.2.4 Wyjdz

Po kliknigciu na ikong « x » pojawi sie okno z pytaniem czy chcesz wréci¢ do Menu gtéwnego, wyjs¢ do Windowsa, czy tez zrezygnowac z
wyjscia.

3/ WYJASNIENIA DOTYCZACE UMIEJETNOSCI

Jest tutaj kilka wyjasnien dotyczgcych umiejetnosci i informacje jak je wykorzysta¢ w grze:
Jazda po ptaskim terenie (FL) : umiejetno$¢ jazdy po ptaskim terenie.

+++ : kolarze specjalizujgcy sie w ucieczkach

++ : kolarze specjalizujgcy sie w klasykach

+ : Sprinterzy

Jazda w gérach (MO) : umiejetno$¢ jazdy po gérach.
+++: Gorale
++ : Specjalisci wyscigéw jednoetapowych

Jazda po pagérkach (HIL) : umiejetno$¢ jazdy po pagoérkach.
+++ : kolarze specjalizujgcy sie w klasykach

++ : kolarze specjalizujacy sie w ucieczkach

+ : Sprinterzy

Jazda na zjazdach (DH) : umiejetno$¢ zjezdzania z gor.
+++ : wszyscy kolarze!

Jazda na czas (TT) : umiejetno$¢ jazdy na czas.
+++ : Czasowcy (!!!)
++ : Specjalisci wyscigéw jednoetapowych

Wytrzymato$é (END) : wptyw energii na wyscig (zielony pasek podczas wyscigu)
+++ : Kolarze specjalizujgcy sie¢ w klasykach
++ : Specjalisci wyscigéw jednoetapowych

Opor (RES) : wptyw podczas wyscigu
+++ : Gorale, Specjalisci wyscigéw jednoetapowych, Kolarze specjalizujacy sig w klasykach
++ : Czasowcy

Odzyskiwanie sit (REC) : okresla odzyskiwanie sit pomiedzy etapami
+++ : Specjalisci wyscigéw jednoetapowych
++ : Goérale, kolarze specjalizujgcy sig¢ w ucieczkach

Jazda po bruku (COB) : umiejetno$¢ jazdy po bruku.
+++ : Kolarze specjalizujgcy sie w klasykach
++ : Sprinterzy



Zrecznos¢ (AG) : umiejetnos¢ unikania upadkéw podczas wyscigu.
+++ : wszyscy kolarze !

Sprint (SP) : umiejgtnos¢ finiszowania przed linig mety i na lotnych premiach.
+++ : Sprinterzy

Przyspieszenie (ACC) wptyw podczas wyscigu punch ( (-; (niebieski pasek podczas wyscigu)
+++ : Gorale, specjali$ci wyscigéw jednoetapowych
++ : Kolarze specjalizujgcy sie w klasykach

WYSCIG

Informacje na temat wyscigu

Widoki z kamer :

Nacis$nij F7-F12, aby zmieni¢ jedna z 6 kamer.

Jest takze mozliwo$¢ ustawienia widoku z kamery. Aby to zrobié, uzyj panelu kontrolnego kamery, do ktérego mozna si¢ dosta¢ poprzez panel opcji (patrz nizej)
albo uzyj ALT + lewy przycisk myszki + ruch myszka, aby obraca¢ kamere i ALT + scroll, aby przyblizy¢ i oddali¢.

Po ustawieniu kamery, jest mozliwos¢ zapisania ustawien poprzez nacisnigcie CTRL + F7-F12. Badz ostrozny, to skasuje poprzednie ustawienie kamery dla tego
przycisku.

Glowny panel :
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Otworz / Zamknij gtéwny panel (skrot: F1)

Dystans do mety

Wyswietlaj / ukryj mata kamerg, ktora pokazuje inng czg¢§¢ wyscigu (skrot: F6)

Wyséwietlaj / ukryj klasyfikacje generalng (tylko wyscigi wieloetapowe)

Wyswietlaj / ukryj klasyfikacj¢ gorska (tylko wyscigi wieloetapowe)

Wyswietlaj / ukryj klasyfikacje punktowa (tylko wyscigi wieloetapowe)

Wyswietlaj / ukryj klasyfikacj¢ mtodziezowa (tylko wyscigi wieloetapowe)

Wyséwietlaj / ukryj profil etapu i réznice czasu pomigdzy grupami (skrot: F2)

Dystnas do nastgpnej premii gorskiej

Dystans do nastgpnej lotnej premii

Aktualnie obserwowany kolarz w wys$cigu. Naci$nigcie na jego imig, spowoduje otwarcie si¢ okna informacyjnego na temat danego kolarza (skrot:
F4).
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Panel opcji :
Naciskajac na strzatk¢ na dolnej prawej czgsci ekranu (skrot F3) by otworzy¢ panel opcji. To daje ci dostgp do ustawien odtwarzacza Mp3, chata, ustawien
szybkosci gry i panelu kontroli kamery.

Pauza :
By zatrzyma¢ gre, nacisnij klawisz « P » na twojej klawiaturze.

Kontrolowanie twojej druzyny:
By kontrolowa¢ twoich kolarzy, musisz uzy¢ panelu na lewej dolnej czgséci ekranu.

Panel akgcji :

Atak (skrét : E).

>
’5; Kontratak (skrét : R) ; ogladany kolarz skontruje atak kolarza, ktorego naci$niesz nastepnego (lewy przycisk). By by¢ skutecznym, te polecenie musi byc
uzyte w momencie, gdy inny kolarz atakuje. To pozwoli twojemu kolarzowi usia$¢ na kole atakujacego i oszczedzi¢ trochg energii!

Sprint (skrét : T).
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S Kontr sprint (skrot: Y): ogladany kolarz skontruje sprint kolarza, ktorego nacisniesz nastgpnego (lewy przycisk). By by¢ skutecznym, te polecenie musi
by¢ uzyte w momencie, gdy inny kolarz zaczyna sprint. To pozwoli twojemu kolarzowi usig$¢ na kole sprintera i oszczgdzi¢ trochg energii! Moze to by¢ uzyte na
jednego z twoich kolarzy zeby przygotowac do sprintu.

Sztafeta (skrét : D): obejmuje na chwile prowadzenie na czole grupy.

Przesun si¢ na czoto grupy (skrot : G).

.
LAl
L Nieograniczona sztafeta (skrot : F): obejmuje prowadzenie na tak dlugo na ile to mozliwe.
3
o

Zadnych rozkazéw (skrot: H). Daj sztucznej inteligencji kierowaé kolarzem w obrebie grupie. Kolarz nie podejmie sam decyzji o atakowaniu lub sprincie!

f 65
Pozwala na ustalenie poziomu wysitku (od 1 do 99)

Wszystkie akcje oddziatuja tylko na kolarzy aktualnie zaznaczonych i aktywnych (tych, ktorzy pojawiaja si¢ w panelu zaraz obok panelu akcji).
Oryginalnie, kiedy wybierzesz kolarza, jest on aktywny. By zmieni¢ jego stan z aktywnego na nieaktywny, uzyj CTRL + lewy przycisk na poleceniach w
jego oknie informacyjnym. Nieaktywnie zaznaczony kolarz bedzie miat swoje okno lekko przezroczyste

Panel informacji kolarza :

[ —
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x % reprezentuje aktualny poziom wysitku kolarza (tutaj 65%)

Ikona tuz ponizej to aktualna czynnos¢ kolarza, ktory powigzana jest rownowaznie z panelem akcji (tutaj “sztafeta”)

Numer po prawej to aktualna predkos¢ kolarza. Naciskajac przycisk tuz ponizej numeru, mozesz zmienia¢ pomiedzy predkoscia kolarza a
jego wskaznikiem akcji serca.

Litera (« P » tutaj) to nazwa grupy, w ktorej aktualnie kolarz si¢ znajduje.
Przyciski 1-2-3-4 to racje zywno$ciowe kolarza. Naciskajac na jedna z nich prosisz kolarza, zeby skorzystat z racji zywno$ciowych, dzigki czemu wzro$nie nieco
jego energia.

- Zielony pasek: energia kolarza. Pasek powoli spada podczas trwania wys$cigu. Racje Zywnosciowe pomagaja mu wzrosnac.

- Niebieski pasek: uderzenie kolarza. Uzywane do ataku i intensywnego wysitku. Ten pasek zostaje “napetniony”, kiedy kolarz jedzie na zjezdzie
albo, gdy tempo jest wolne. Jest niemozliwe by atakowa¢, gdy pasek jest pusty.

- Czerwony pasek: sprint kolarza. Im wigkszy pasek, tym bardziej wydajny i skuteczny bedzie sprint.

Wyboér kolarzy :
- Lewy przycisk na oknie nad imieniem kolarza. Wtedy pojawi si¢ panel informacyjny kolarza w dolnej czgsci ekranu, co oznacza, ze jest on teraz
zaznaczony
- Trzymaj lewy przycisk myszy nacisniety i rusz myszka by otworzy¢ obszar zaznaczenia. W dolnej czgsci ekranu pojawi si¢ panel informujacy
kolarza wszystkich twoich zawodnikdéw znajdujacych si¢ w obszarze zaznaczenia
- Nacisnij « 0 » by zaznaczy¢ wszystkich twoich kolarzy
- Nacisnij 1 to 9 by zaznaczy¢ indywidualnie kolarzy

Tworzenie grup :
Do szybkiego dostepu do jakiejkolwiek grupy z twojej druzyny, jest mozliwe zdefiniowanie wiasnych grup podczas wyscigu (9 max).
By stworzy¢ grupe, musisz zaznaczy¢ kolarzy, ktorych chciatby$ mie¢ w grupie. Kiedy wszyscy kolarze, ktorych cheesz pojawia si¢ w dolnej czgsci
ekranu, naci$nij CTRL + i przycisk od 1 do 9.
Pozniej bedziesz mogt szybko ponownie zaznaczy¢ grupe naciskajac klawisz (1 do 9), do ktorego grupa byta przypisana.
Jest mozliwe przypisanie zawodnika do roznych grup, ale b¢dzie on wykonywat tylko rozkaz ostatnio wydany

Ruch wewnatrz grupy :
- Kétko myszy lub przycisk strzatki (lewa i prawa) pozwala ci porusza¢ si¢ migdzy kolarzami.
- Strzatki gora i dot pozwalaja porusza¢ si¢ miedzy kolarzami tylko twojej druzyny.
- Klawisze Page up i Page down przenosza Ci¢ z jednej grupy do drugiej.
- Lewy przycisk na kolarzu zaznacza go (anuluje aktualne zaznaczenie kolarzy w dolnej czgsci ekranu!)
- Prawy przycisk na kolarzu zeby go zaznaczy¢ (nie anuluje aktualnego zaznaczenia kolarzy w dolnej czgéci ekranu!)



GRA WIELOOSOBOWA

1/ GRA PRZEZ SIEG LOKALNA (LAN)

Uruchom Cycling Manager 3. Na gtéwnym ekranie wybierz Multiplayer. Wyskoczy okno dialogu i spyta Cie o Twojg ksywke. Wybierz jg i
uprawomochnij.

Teraz mozesz wybraé jedng z 3 etykiet:
- Nowa gra
- Woczytaj gre
- Dotacz do gry (oryginalnie ta etykieta jest aktywna)

1.1 Nowagra
Whpisz nazwe gry w gérnym lewym oknie.
Potem wybierz tryb: sezon, wyscig etapowy, etap lub klasyk.

Wybierz dywizje (1, 2 lub wtasng) a potem baze danych, ktéra zostata zrobiona edytorem lub $ciggnieta z Internetu. Baza danych musi
znajdowac sie¢ w DataCM/Database/Custom.
Nacisnij na opcje Nastepny by przej$¢ do ekranu wyboru wyscigu.

Wejdziesz do pokoju oczekiwania z listg graczy. Mozesz wyrzuci¢ gracza z gry uzywajac po prostu przycisku Wykop po podswietleniu jego
imienia. Kiedy wszyscy gracze sg w “pokoju gry”, nacisnij na Uruchom. Kazdy gracz bedzie musiat wybra¢ druzyne w przypadkowym
porzadku.

Kiedy kazdy wybierze zespot, gra sie zaczyna i gracze majg dostep do Informacji o trasie, Sktadzie oraz oknie ze sprzetem.

Gracz, ktéry nacisnie na przycisk Nastepny na ekranie ze sprzgtem zostanie przeniesiony do pokoju oczekiwan i wyscig sig zacznie, kiedy,
kazdy zatwierdzi swoj wybor.

1.2 Weczytanie gry

Mozesz wczytaé gre wieloosobowg (ktéra automatycznie sie zapisuje na koncu ostatniego odbytego wyscigu). By to zrobi¢, podswietl gre,
ktérg chcesz wezytac i po prostu nacisnij Wczytaj.

Zostaniesz przeniesiony do pokoju oczekiwan z listg graczy w grze i rozpoczniesz gre w najwczesniej stworzonej od tego momentu grze.

1.3 Dotaczenie do gry
Podswietl w tabeli gre do ktdrej chcesz sig dotgczyé.
Pod tabelg, mozesz zobaczy¢ kilka informacji o grze: trase i graczy potgczonych.

Dotgczysz do pokoju oczekiwan z lista potgczonych juz graczy. Mozesz po prostu wyrzuci¢ gracza z gry uzywajgc przycisku Wykop po
podswietleniu imienia danego zawodnika. Kiedy wszyscy gracze sg w “pokoju gry”, nacisnij Uruchom (tak jak wcze$niej). Kazdy gracz musi
wybraé swdj zesp6t w przypadkowym porzgdku

Kiedy kazdy wybierze zespodt, gra sige zaczyna i gracze majg dostep do Informacji o trasie, Sktadzie oraz oknie ze sprzetem.

Gracz, ktéry naci$nie na przycisk Nastgpny na ekranie ze sprzetem zostanie przeniesiony do pokoju oczekiwan i wyscig sie zacznie, kiedy,
kazdy zatwierdzi swoj wybor.

1.4 Koniec wyscigu
Kiedy wyscig sie konczy, pojawig sig rezultaty. Gracz zaktadajgcy gre moze eksportowac jg do tabeli Excela (zapisane w katalogu Exported
Results).

2/ GRA PRZEZ INTERNET

Cycling Manager 3 moze by¢ grany online za pomoca programu GameSpy Arcade, ktory jest dotagczony razem z CD. Jesli nie
zainstalowales programu Gamespy podczas instalacji gry, mozesz to zrobi¢ w dowolnym czasie wktadajac twéj Cycling Manager 3 do
CD Rom i uzy¢ Gamespy Arcade setup , ktory znajdziesz w katalogu Gamespy Arcade.

Kiedy Gamespy Arcade jest zainstalowany, postepuj z tg instrukcjg by zagra¢ online ;

- Uruchomienie GameSpy Arcade i wybranie pokoju Cycling Manager 3. Zeby to zrobié, naci$nij na odnosnik Gamespy Arcade w
Start Menu (lub na twoim pulpicie). Kiedy program sie uruchomi, lista gier zainstalowanych na twoim komputerze pojawi si¢ po lewej
stronie. Naci$nij na Cycling Manager 3 na tej liscie i wejdz do pokoju.

- Zaktadanie lub dotaczanie si¢ do gry. Kiedy wejdziesz do pokoju, mozesz zobaczy¢ listg graczy w pokoju, z ktérymi mozesz
rozmawiaé lub rywalizowac¢. Pojawi sie rowniez lista gier aktualnie zatozonych z liczbg dopuszczonych graczy i z okresleniem czy jest
to pokdj prywatny czy publiczny. Jesli chcesz zaczg¢ nowa gre, nacisnij na przycisk Stworz Pokdj i czekaj na innych graczy
dotgczajacych do twojego pokoju. Jesli nacisniesz na Okno drabiny, oznacza to, Ze twoja gra bedzie liczyta sie jako oficjalna gra dla
Online Cycling Manager 3 Ladder.By przytgczy¢ sig do gry, po prostu podswietl gre Jon naci$nij na Dofgcz do gry.

- Rozpoczecie wyscigu. Po dotagczeniu lub stworzeniu gry, jeste$ przeniesiony do pokoju oczekiwania gdzie mozesz rozmawia¢ z
innymi graczami w twojej grze. Kiedy czujesz sie gotowy, naci$nij na przycisk Gotowy. Kiedy wszyscy graczy nacisng na przycisk,
zaktadajacy moze zaczaé gre. Program Gamespy Arcade rozpocznie Cycling Manager 3 i twoja gra sie rozpocznie!

Zeby zobaczyé twéj ranking online na drabince, odwiedz http://ladder.cyanide-studio.com



http://ladder.cyanide-studio.com/

Kierownik Produkcji :
Kierownik Projektu :
Projektant gry :

Programisci :

Dodatkowi Programisci :

Zespot Graficzny :

Animatorzy :

Kierownik Sprzedazy :

Muzyka :

Zdjecia :

Realizatorzy koszulek :

Testerzy :

Tlumacze :

Tworcy

Cyanide
Patrick Pligersdorffer - Storm
Tuan Ngo - Mura
Clément Pinget - Freire
Pierre Clement- Pierro
Matthieu Hahusseau - Cybmatt
Julien Lirochon - Mister-J
Tuan Ngo - Mura
Philippe Thiebaut - Mao
Guillaume Renaudin as Yom
Julien Desourteaux - Patch
Alexis Liénard - Grib
Claude Schitter - Klod
Marie Duponchelle - Marie

Eric Barone - Riko

Podziekowania

Gérard Teyssier (Muzyka i aranzacja)
Céline Bonatina (Saksofon)
Meddy Gerville (Fortepian)

Laurent Beaumarchais (Wokal)

Delphine Page

Oficjalne strony zespotéw

Alexis Bouvier - Bamboue

Damien Dupuy - #Dj Dam’sx®
Aurélien Léger

Christophe Logel - TOTOF 67

Derio Valentini - Acfraine

Jonathan Bridge - Bridgey

Clement Guillou - Mogiz

Davy Depuydt

Jean-Baptiste Drouot

Gregory Letellier - Leteltel

Johan Montgermont - Jojom

Gregory Orgeas - Greg LFCM

Régis Robin - Breton

Brian Scheel - Brisse29

Daan Schermerhorn - DubbleDekker_DBLL
Thomas Thillou - Tom

Serge Winkel - TaZ-LFCM

Jose Carlos - Xaba (Hiszpanski)
Philipp Frechen - Cooper (Niemiecki)
David Hallmann - Davinho (Niemiecki)

Ruben Lampe - Ruben Boogie_Fan (Holenderski)



Pieter Meirlaen - Barbarian (Holenderski)
Michael Osmann (Dunski)

Brian Scheel as Brisse29 (Dunski)

Derio Valentini as Acfraine (Wtoski)
Damian Pitat - Filus (Polski)

Wojciech Lubinski - Katze (Polski)
Marcin Makatowski - MaKaO (Polski)
Bartosz Wojdyta - Quibo (Polski)

Pawet Mastowski - Lex (Polski)

Inni : Manuel Saiz, Yves Bonnamour z AIGCP, wszyscy Kierownicy Zespotéw, ktére udzielity swoje
licencje.
Specjalne podzigkowania dla: David Moncoutié za czas i wsparcie

Patrick Chassé z Eurosport
Michele Bartoli za wsparcie nas na swojej stronie od czasu naszego pierwszego dzieta.

Wiecej informaciji : http://www.cycling-manager3.com , www.cycling-manager.pl

Pomoc : support@cyanide-studio.com

http://www.c-g-c.dk/home.php

Pomoc - Dania: Mandag-fredag 16.00-19.00
Telefon 8944 2279

E-mail: teknisk.support@kemedia.com

Pomoc Szwecja: Mandag-fredag 18.00-20.00
Telefon 08 445 5055

E-mail: kemedia@kemedia.com

Pomoc Norwegia: Mandag-fredag 16.00-19.00
Telefon +45 8944 2279

E-mail: teknisk.support@kemedia.com


http://www.cycling-manager3.com/
mailto:support@cyanide-studio.com
http://www.c-g-c.dk/home.php




