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EPILEPSIEWARNUNG

BITTE LESEN SIE DIESE HINWEISE, BEVOR SIE DAS SPIEL BENUTZEN ODER
IHRE KINDER DAMIT SPIELEN LASSEN.

Bei manchen Personen kann es zu epileptischen Anfallen oder BewulRtseins-stérun-
gen kommen, wenn sie bestimmten Blitzlichtern oder Lichteffekten im taglichen Leben
ausgesetzt sind. Diese Personen konnen bei der Benutzung von Computer- oder
Videospielen einen Anfall erleiden. Es kdnnen auch Personen davon betroffen sein,
deren Krankheitsgeschichte bislang keine Epilepsie aufweist und die nie zuvor epilep-
tische Anfalle gehabt haben. Falls bei lhnen oder einem Familienmitglied unter
Einwirkung von Blitzlichtern mit Epilepsie zusammenhangende Symptome (Anfélle
oder BewuRtseinsstorungen) aufgetreten sind, wenden Sie sich bitte an Ihren Arzt,
bevor Sie das Spiel benutzen. Eltern sollten ihre Kinder bei der Benutzung von
Computer- und Videospielen beaufsichtigen. Sollte bei lhnen oder Ihrem Kind wéh-
rend der Benutzung eines Computer- oder Videospiels Symptome wie
Schwindelgefiihl, Sehstorungen, Augen- oder Muskelzucken, BewuRtseinsverlust,
Desorientiertheit, jegliche Art von unfreiwilligen Bewegungen oder Krampfen auftre-
ten,

SCHALTEN SIE SOFORT DAS GERAT AB
und konsultieren Sie Ihren Arzt, bevor Sie das Spiel erneut spielen.
VORSICHTSMASSNAHMEN WAHREND DER BENUTZUNG

Halten Sie sich nicht zu nah am Bildschirm auf. Sitzen Sie so weit wie méglich vom
Bildschirm entfernt. - Verwenden Sie fiir die Wiedergabe des Spiels einen moglichst
kleinen Bildschirm. - Spielen Sie nicht, wenn Sie miide sind oder nicht genug Schlaf
gehabt haben. - Achten Sie darauf, da der Raum, in dem Sie spielen, gut beleuchtet
ist. - Legen Sie bei der Benutzung eines Computer oder Videospiels eine Pause von
mindestens 10-15 Minuten pro Stunde ein.
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Installation des Spiels

Sofern du die "Autostart" - Funktion von Windows aktiviert hast, startet die Installation des
Spiels selbststandig nach Einlegen der CD-ROM. Folge dann bitte den Anweisungen auf dem
Bildschirm.

Falls du die Funktion "Autostart" deaktiviert hast, starte bitte durch einen Doppelklick die aus-
fihrbare Datei "Setup.exe", die du im Hauptverzeichnis der CD-ROM findest.

Bitte achte darauf, dass genligend freier Speicherplatz auf deiner Systemfestplatte (normaler-
weise Festplatte C:) vorhanden ist, da bei der Installation von Dragonfarm einige temporare
Dateien angelegt werden mussen.

Deinstallation des Spiels

Du kannst Dragonfarm jederzeit Uiber die Systemsteuerung nach einem Klick auf Software
deinstallieren. Wahle hierzu "Dragonfarm” und den entsprechenden Befehl zum Entfernen der
Software. Zusétzlich gibt es im Startmeni einen Punkt "Dragonfarm deinstallieren”, der exakt
die gleich Wirkung hat.
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Die Geschichte

Vor vielen tausend Jahren, als die Menschheit noch jung und das Klima noch rauer war, da
wurde die Welt beherrscht von méachtigen, gefliigelten Wesen, deren riesige Mé&uler Feuer spi-
een und deren angsteinflossende Schreie (iberall ihren Widerhall fanden: den Drachen. Sie
thronten auf Berggipfeln oder durchstreiften Wélder und Steppen - die Kénige einer nun langst
vergangenen Zeit.

Die Drachen besal3en keine natlirlichen Feinde - nichts und niemand hatte den Mut, es mit ihrer
geballten Aggression und unvergleichlichen Stérke aufzunehmen. Jedenfalls war dies lange Zeit
der Fall gewesen - bis zum Aufstieg der Spezies, die fortan und bis heute das Zepter der
Weltherrschaft in den Hénden halten sollte: der Mensch.

Zundchst gab es nur wenige Menschen, die herumzogen auf einer ewigen Suche nach Nahrung
und einer Zuflucht vor der néchtlichen Kélte. Noch konnten sie den méchtigen Drachen nicht
gefahrlich werden, die diese neuen Weltenwanderer erst gar nicht wahrzunehmen schienen.
Noch nicht. Denn die Menschen wurden zahlreicher. Sie wurden des Wanderns miide, errichte-
ten Zelte, Hiitten, Hduser und machten Land fruchtbar. Von den ehrwiirdigen Herrschern der
alten Welt, den weisen Drachen, wussten die Menschen leider nicht sehr viel. Sicherlich unbe-
absichtigt verdréngten die Menschen so Stiick um Stiick die Drachen aus ihren Lebensrdumen
und machten sich in deren ehemaligen Revieren breit.

Das Herz jedes einzelnen Drachens entbrannte vor Wut. Ein Machtbeweis schien notwendig zu
werden. Das Kampfesgebriill der riesigen Fliigelwesen drang bis in die letzte Ecke dieser Welt
und die Luft war erfillt mit dem dumpfen Widerhall der kraftvollen Fliigelschldge. Die Drachen
hatten sich zum Krieg gegen die Menschheit erhoben.

Kaum eine Siedlung war vor den fliegenden Ungetiimen sicher. Wenn ein Drache in seiner Wut
auf ein Dorf hinabstiel3 und mit feurigem Atem seinen Zorn herausbriillte, so hielt auch das mas-
sivste Haus nicht stand. Alles brannte lichterloh.

Doch die Menschen hatten einen entscheidenden Vorteil in der Schlacht gegen die Drachen:
den Zusammenhalt. Wéhrend die Drachen als riesige Einzelkrieger im Kampf um ihr eigenes
Revier angriffen, rotteten sich die Menschen zusammen und bildeten ein gewaltiges Heer. Sie
entwickelten Waffen, um den Drachen zu trotzen. Mit Schleudern und Katapulten schossen sie
die wilden Wesen vom Himmel. Mit Kniippeln, Axten und Speeren schlugen sie auf die gewalti-
gen Tiere ein. Und sie waren siegreich: Es gelang den Menschen schlie3lich, die nach den zahl-
reichen Schlachten noch lebenden Drachen auf eine Halbinsel zu drdngen, auf der sich ein gro-
Ber, schlafender Vulkan in den Himmel erhob. Das Klagegebrtill der Drachen (iber den verlore-
nen Krieg und den Verlust der Weltherrschaft weckte den schlafenden Berg. Donnergrollen
mischte sich unter die Schreie der Drachen. Vulkanausbriiche und Erdbeben erschiitterten die
Halbinsel so heftig, dass sie sich schlie3lich ganz vom Festland I6ste und weit aufs offene Meer
hinaustrieb. Hiermit hatte die Menschheit ihren Kampf endgliltig gewonnen.

Wéhrend ihrer unendlichen Reise lber den Ozean besonnen sich die Drachen und brachen
schlieSlich ihre Klagelieder ab. Die Altesten der Wesen starben, einer nach dem anderen, und
machten der néchsten Drachengeneration platz, die nichts mehr wusste vom Krieg und den
Menschen. Diese neuen Drachen waren das Inselleben gewéhnt und richteten ihre Aggression
nur noch gegen fremde Artgenossen, die dreist oder unvorsichtig in ihr Revier eindrangen.

Und auch (iber das Festland legte sich der unsichtbare Mantel des Vergessens. Uber viele
Jahrzehnte hinweg war die Menschheit nun mit sich selbst beschéftigt - und sie ist es noch. Nur
noch Legenden berichteten (iber die einstigen Herrscher mit den grol3en Schwingen und dem
feurigen Atem. Aber es hatte auch schon immer Trdumer gegeben, die die Wahrheit in den alten
Mythen erkannten, und schlie8lich beschloss einer von ihnen - der mutige Reven Mulhork - los-
zulegen und die Insel zu suchen. Viele Abenteuerlustige begleiteten ihn auf seiner Reise, die
nach vielen Jahren der Suche schlie3lich von Erfolg gekrént war: An der tiefsten Stelle des
Ozeans entdeckte er die Dracheninsel - Alterica. Und ihm und seinen Mannen gelang der end-
gliltige Abschluss der furchtbaren Fehde zwischen Mensch und Drachen: Sie traten den méch-
tigen Wesen mit dem nétigen Respekt gegeniiber, siedelten mitten unter Ihnen und lebten so
friedlich mit ihnen auf der sagenumwobenen Insel. Somit hatte die Zwietracht zwischen Mensch
und Drache ihr endgliltiges Ende gefunden.
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Spielstart

Start von Dragonfarm unter Windows™
Zum Start von Dragonfarm doppelklicke auf das "Dragonfarm"-Symbol auf deinem
Desktop. Dragonfarm startet dann automatisch.

Das Konfigurationsprogramm
Solltest du Dragonfarm erstmalig auf diesem Rechner starten, wird zuerst das
Konfigurationsprogramm aufgerufen (es lasst sich nachtraglich auch manuell Gber die
Startleiste aufrufen, z.B. wenn du eine andere Grafikkarte eingebaut hast). Dort
wahlst du die zu verwendende Grafikkarte aus (dies geschieht normalerweise auto
matisch) und kannst auRerdem die gewtinschte Bildschirmauflésung einstellen.
Beachte bitte: Je hoher die eingestellte Auflésung und Farbtiefe (16 oder 32 Bit),
desto hoher sind die Anspriiche, die an die Computerhardware gestellt werden.
Stellst du also zu hohe Werte fiir Dragonfarm ein, kann dies auf langsamen Rechnern zu
einer spirbaren Verlangsamung des Spielablaufs fiihren. Ob diese Aufldsung von dei
ner Hardware Uberhaupt unterstitzt wird, kannst du durch einen Klick auf den "Test"-
Knopf testen. Hier sollte flir mehrere Sekunden ein Drache zu sehen sein.
Des weiteren kannst du hier auch die Art des Soundtreibers einstellen. Da verschie
denste Soundkarten unterschiedlich zuverlassig sind, kann es Sinn machen, speziell
bei 3D-Soundkarten die verschiedenen Einstellungen zu testen, bis du ein zufrieden
stellendes Ergebnis horst.

Der eigentliche Spielstart
Die Zwischensequenzen lassen sich bei Bedarf mit der ESCAPE-Taste abbrechen.
AnschlieRend erscheint das Hauptmen.

Hauptmenii

Im Hauptmeni kannst du ein Einzel- oder Mehrspieler-Spiel starten, einen Spielstand laden,
die Highscore-Liste einsehen, alle wichtigen Einstellungen vornehmen, und das Spiel wieder
verlassen.

Neues Spiel
Nach Auswahl dieses Punktes startest du ein Einspieler-Spiel gegen den Computer.
Allerdings musst du jetzt erst noch einige Einstellungen vornehmen.

Eingabe deines Spielernamens

Solltest du zuvor noch keinen Spielernamen angelegt haben, musst du beim ersten
Start von Dragonfarm einen neuen Spielernamen eingeben. Dragonfarm wird dich
dann automatisch nach deinem Wunschnamen fragen und in Zukunft mit diesem
Namen anreden.

Auswahl eines Spielernamens

Startest du eine neue Partie Dragonfarm und hast zuvor schon einen Spielernamen
angelegt, hast du die Mdglichkeit, weitere Spielernamen anzulegen. Wahle hierzu
"Spieler wahlen" und dann "Neuer Spieler". Von nun an kannst du beim Start von
Dragonfarm zwischen den vorhandenen Spielern auswahlen. Somit kdnnen problem
los mehrere Spieler auf einem Computer spielen.
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Auswabhl deiner Spielfigur

Nachdem du deinen Namen ausgewahlt hast, kannst du im oberen Menubereich
noch eine Spielfigur auswahlen, indem du die beiden danebenliegenden Pfeile
drickst. Dies kannst du entweder dem Aussehen nach machen oder es auch als tak
tische Komponente nutzen, denn die von dir gesteuerte Figur kann nicht vom
Computer iibernommen werden. Die verbleibenden fiinf Figuren werden im Spiel
dann vom Computer gesteuert. Jede vom Computer gesteuerte Spielfigur hat unter
schiedliche Charaktereigenschaften bzw. Starken und Schwachen. Eine
Beschreibung der Charaktere findest du im Anhang. Erwarte aber keine exakte
Auflistung der Starken und Schwachen, die musst du schon selbst herausfinden und
dich dann im Spiel darauf einstellen!

Auswahl des Spielmodus

In diesem Menu kannst du verschiedenste Einstellungen vornehmen, die starken
Einfluss auf den Spielablauf haben. Zuallererst besteht die Moglichkeit das Ziel des
Spiels zu bestimmen. Eine Beschreibung der verschiedenen Spielziele findest du wei
ter vorne im Handbuch.

In Dragonfarm gibt es drei Schwierigkeitsgrade. Diese wirken sich sowohl auf die
Bedingungen im Spiel aus, als auch auf die Handlungsweisen der Computergegner.
Wir empfehlen Neulingen dringend, zuerst im einfachen Schwierigkeitsgrad zu tben
und sich dann anschlieRend in den anderen Modi zu bewahren. Wer bei "schwierig"
alle Spielziele sicher erreicht, darf sich zu Recht einen "Drachenzuchtmeister" nen
nen.

Die Spieldauer lasst sich in allen Modi, auRer dem normalen Modus, durch zwei
unterschiedliche Werte bestimmen. Auf jeden Fall vorhanden ist "Spieldauer in
Monaten". Ein Monat entspricht einer Runde, das heil}t, dass bei einer Einstellung
von 24 Monaten, das Spiel nach 24 Runden automatisch beendet ist und die
Auswertung und Siegerehrung folgt. Wahlist du hier das Unendlichkeitszeichen aus,
geht das Spiel endlos und kann nur durch das eventuell vorhandene zweite Spielziel
beendet werden. Zusétzlich kann es je nach Spielziel auch noch ein spezifisches Ziel
geben. Auch hier kann unendlich eingestellt werden, um dieses spezifische Ziel zu
deaktivieren.

Dragonfarm bietet vier verschiedene Spielmodi mit unterschiedlichen Spielzielen.

1. Normal

Dragonfarm endet nach einer gewissen Anzahl Runden. Sieger ist der Spieler mit
dem meisten Geld (inklusive dem Wert der Drachen und der Gebaude).

2. Kampf

Dragonfarm endet entweder nach einer gewissen Anzahl Runden oder Kampfen.
Sieger ist der Spieler, der bei den Drachenkampfen am besten abgeschnitten hat.

3. Goldrausch

Dragonfarm endet entweder nach einer gewissen Anzahl Runden oder dem Erreichen
eines gewissen Bargeldbestandes. Sieger ist der Spieler, der beim Spielende das
meiste Bargeld bzw. Geld auf der Bank hat.

4. Schénheit

Dragonfarm endet entweder nach einer gewissen Anzahl Runden oder
Schonheitswettbewerben. Sieger ist der Spieler, der bei den Schonheitswettbewerben
am besten abgeschnitten hat.
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Spiel laden

Hier kannst du ein zuvor gespeichertes Spiel laden. Da eine Partie Dragonfarm langere Zeit
dauern kann (abhangig vom Spielziel und natirlich dem Kénnen der Spieler), kann man
Dragonfarm an fast jeder Position des Spiels speichern und zu einem beliebigen spateren
Zeitpunkt wieder fortsetzen.

Wahle hierzu einen der vorhandenen Spielstande aus der Liste.

AuRerdem findest du hier einen Eintrag "Autosave". Dies ist ein Spielstand, der automatisch
am Ende einer Runde abgespeichert wird (wenn du diese Funktion nicht ausgeschaltet hast).

Multiplayer
Hier gelangst du zur Online-Insel auf der du deine Drachen gegen die Drachen anderer
menschlicher Spieler antreten lassen kannst.

Highscores

Dies ist die Dragonfarm-Ruhmeshalle. Mit ein bisschen Ubung solltest du dich hier eintragen
und spéater deine Leistungen bewundern kénnen. Im unteren Bereich des Fensters kann zwi-
schen den Listen der verschiedenen Spielmodi gewahlt werden.

Optionen
Hier kannst du grundlegende Einstellungen des Spiels vornehmen.

- Spieloptionen
o Tutorial: Hier kannst du das Tutorial komplett abschalten. Schaltest
du es wieder ein, werden auch wieder alle Tutorial-Texte gezeigt.
o Autosave: Bei aktiviertem Autosave wird an jedem Rundenende
automatisch ein Spielstand gespeichert. Somit musst du nicht immer selbst
speichern. Solltest du das Spiel verlassen, macht es aber trotz-
dem immer Sinn einen "richt gen Spielstand" zu speichern, weil die-
ser nicht automa tisch Uberschrieben werden.
o Automatischer Kampf: Hier kannst du den Computer fiir dich die
Kéampfe durchfiihren lassen. Da der Kampf dann auch nicht gezeigt wird,
kannst du so erheblich zlgiger spielen.
o Automatische Show: Hier kannst du den Computer fir dich die Shows
bestreiten lassen. Da die Show dann auch nicht gezeigt wird, kannst du so
erheblich zugiger spielen.

- Steuerung

Hier kannst du deine eigene Tastaturbelegung des Spiels einstellen bzw. die
Voreinstellungen wieder laden. Diese Belegungen sind wichtig fiir Zuchtschau und
Kampf.

- Grafik
o Alle Grafiken laden: Ladt beim Spielstart alle Grafiken und Texturen ein.
Somit entfallen alle Ladezeiten wahrend des Spiels. Die dadurch einmalig
langere Ladezeit Iasst sich bestimmt leicht verschmerzen. Je nach Qualitat
und Speichermenge auf der Grafikkarte kann dieser Modus allerdings zu
schlechterer Grafik oder sogar Grafikfehlern fiihren.
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o Helligkeit: Hier kannst du die allgemeine Helligkeit des Spiels einstellen,
falls das Bild auf deinem Monitor zu dunkel oder zu hell ist.

o Ohne Zoom: Schaltet beim Wechsel der Standorte sowohl das Zoomen

als auch den Farbwechsel aus. Dies sieht zwar nicht so schon aus, so lasst

sich das Spiel aber fliissiger spielen.

o VSync: Schaltet die vertikale Synchronisation beim Bildschirmaufbau ein
oder aus. Mit eingeschaltetem Sync ist der Bildschirmaufbau "sauberer"”
aber daflr langsamer.

- Sound
o Musiklautstarke: Hier kannst du die Lautstarke der Musik festlegen oder
diese auch ganz ausschalten.
o Effektlautstarke: Hier kannst du die Lautstarke der Soundeffekte festlegen
oder diese auch ganz ausschalten.

Credits
Hier kannst du sehen, wer alles an Dragonfarm mitgewirkt hat.

Beenden
Hiermit kommst du zurtick zu Windows.

Das Tutorial

Um neuen Spielern den Einstieg in Dragonfarm zu erleichtern, haben wir ein umfangreiches
Tutorial eingebaut. An allen wichtigen Orten und Gebauden erscheint beim ersten Aufruf eine
kurze Beschreibung der vorhandenen Mdglichkeiten. Sollte sich der Text zu schnell oder zu
langsam bewegen, kannst du ihn durch Bewegungen der Maus (bei gedrickter linker
Maustaste) beliebig vorwarts und riickwarts bewegen. Hast du genug gesehen, kannst du das
Fenster einfach mit einem Kilick auf "ESC" schlieRen. Aber Vorsicht: Jeder Tutorial-Text
erscheint nur einmal pro Spieler, damit diese nicht den Spielablauf stéren. Willst du die
Tutorial-Texte aus irgendeinem Grund nicht sehen, kannst du sie im Optionsmeni auch kom-
plett ausschalten. Méchtest du sie hingegen noch einmal alle sehen, musst du sie nur wieder
einschalten und es wird jeder Text beim Besuch des entsprechenden Ortes noch einmal
gezeigt.

Optionen innerhalb des Spiels
Durch Dricken der ESC-Taste, gelangst du in ein spezielles Optionsmen, das sich grundle-
gend vom Optionsmeni im Hauptmeni unterscheidet. Hier findest du:

Sound

Siehe Optionsment "Sound"

Steuerung

Siehe Optionsmenu "Steuerung”

Spiel speichern

Hier kannst du das aktuelle Spiel speichern, um es spater wieder fortzusetzen. Du
kannst alte Spielstdnde problemlos Uberschreiben. Sei aber vorsichtig: Ein einmal
Uberschriebener Spielstand ist unwiederbringlich verloren! AuRerdem kannst du
jedem Spielstand einen Namen geben, damit du ihn spater leichter wiedererkennst.
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Spiel beenden

Hiermit kehrst du ins Hauptmen zurlick. Achtung: Das Spiel wird nicht automatisch
gespeichert. Wenn du dieses Spiel spater fortsetzen willst, solltest du erst einen
Spielstand speichern.

Spiel fortsetzen

Dieser Punkt bringt dich wieder zurlick zum Spiel. Alternativ kannst du auch wieder
die ESC-Taste driicken.

Die Steuerung

Damit sich Dragonfarm immer fllissig und intuitiv bedienen lasst, haben wir unterschiedliche
Steuerungsarten eingebaut, die eine mdéglichst zligige und einfache Bedienung des Spiels
ermdglichen sollen.

Maussteuerung

Normalerweise bewegt man sich mit der Maus durch das Spiel und aktiviert Knépfe
oder Objekte mit der linken Maustaste. Will man eine Person oder einen Drachen
bewegen, kann man ihn mit der rechten Maustaste "einfangen" und sie an einem vor
gesehenen Ort (z.B. in der Kampfanrena) durch Loslassen der rechten Maustaste
wieder fallen lassen (Drag-and-Drop).

Pfeil-Knopfe

Uberall wo Zahlen oder sonstige Werte geéndert werden kénnen, gibt es zwei kleine
Pfeile - einer zeigt nach unten und einer nach oben. Klickst du mit der linken
Maustaste auf einen der Pfeile andert sich der Wert um 1. Haltst du die linke
Maustaste gedruckt, andert sich die Zahl nach einer kurzen Pause erheblich schnell
er. Solltest du hingegen die Werte drastisch verandern wollen, kannst du einmalig die
rechte Maustaste driicken und der Wert andert sich sofort um 100 (bei wenigen
Ausnahmen um andere hohe Betrage).

Tastatursteuerung Insel

Die meisten Menus kannst du durch Driicken der ESC-Taste wieder verlassen. Des
weiteren sind die verschiedenen Orte im Spiel unterschiedlichen F-Tasten zugeord
net. Die Tasten F1 (Farm) und F2 (Stadt) sind immer gleich. Die beiden Orte und
auch die Inselansicht haben aber unterschiedliche F-Tastenbelegungen fiir die vor
handenen Gebaude oder Lokalitaten. Eine genaue Auflistung findest du im Anhang.
Tastatursteuerung Kampf und Show

Die Tasten fiir den Kampf und die Show sind zum Grofteil auf den Zehnerblock
gelegt. Auch diese Belegung findest du im Anhang. AuBerdem kannst du diese ein
fach in den Optionen deinen Bedurfnissen anpassen. Der Fernangriff liegt fiir die
Linkshander auf zwei unterschiedlichen Tasten.

Haben deine Drachen das richtige Training durchlaufen, kannst du durch langeres
Driicken der Angriffstasten Angriffe unterschiedlicher Starken ausfiihren.

Zusatzlich kannst du mit der R-Taste das "Handtuch werfen", dies ist aber nicht
immer moglich und funktioniert selbstverstandlich nicht bei der Show!

Gamepads und andere Eingabegeréte

Es steht jedem Spieler frei, sich einzelne Tasten (z.B. die Tasten fiir den Kampf) auf
ein Eingabegerat seiner Wahl zu legen. Am meisten Sinn machen hier natirlich digi
tale Eingabegerate wie z.B. Gamepads. Hierzu musst du bei der Tastenbelegung
anstatt mit einer Taste die entsprechende Aktion am Eingabegerat durchfihren.
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Die Spielansichten

die
Orte

Die Insel Alterica

Beim Spielstart beginnt Dragonfarm immer mit der Inselansicht. Hier siehst du die
Insel Alterica, auf der sich die Farmen der 6 Spieler (inklusive deiner eigenen) und
Stadt befinden. AuRerdem wird es dazu kommen, dass im Laufe des Spiels neue
durch spezielle Aufgaben (Quests) freigeschaltet werden. Klickst du auf eine der Orte,
schaltet die Ansicht auf diesen entsprechenden Ort um. Gehst du mit dem Mauspfeil
an den rechten oder linken Rand oder driickst die rechte oder linke Pfeiltaste, fliegst
du um die Insel herum und siehst diese aus einer anderen Perspektive.

Deine Farm

Sie ist das Zentrum deiner Aktivitaten. Hier pflegst und ziichtest du deine Drachen,
stellst Personal ein,.. usw. Die vielféltigen Moglichkeiten werden im Kapitel "Gebaude
genauer erlautert.

Die Stadt

Sie ist das Herz Altericas. Hier sind auch die meisten Bewohner und Dienstleistungen
anzutreffen. Egal, ob du einen Drachen kaufen oder verkaufen willst, ob du Geld
anlegen willst oder Futter brauchst - hier bist du richtig. Auch die hier stehenden
Gebaude werden im Kapitel "Gebaude" genauer erklart.

Die Farmen deiner Gegner

Der Zutritt zu den gegnerischen Farmen bleibt dir verwehrt. Allerdings erhaltst du eini
ge Informationen Uber deine Gegner, die du hier einsehen kannst. Auferdem kannst
du hier Drachen mit deinen Gegnern tauschen. Dafiir musst du auf den entsprechen
den Knopf driicken und einen noch unbeschaftigten Drachen in einem deiner Stalle
haben.

Spezielle Orte

Teils regelmaRig, teils zufallig tauchen auf der Inseliibersicht neue Orte auf, an denen
du etwas unternehmen kannst. Meist verbinden sich damit besondere Aufgaben.
Mehr soll hier aber nicht verraten werden, um dir nicht den Spaft zu nehmen.
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Die Drachen

Drachen sind selbstverstandlich das wichtigste Element in Dragonfarm. Deshalb haben wir uns
mit deren Aussehen auch besonders viel Mihe gegeben. Insgesamt gibt es sechs verschiede-
ne Drachenarten auf Alterica, die sich teilweise recht grundsatzlich unterscheiden. Genauere
Informationen zu den verschiedenen Drachenarten findest du im Anhang.

Jeder Drache in Dragonfarm ist von Geburt an einzigartig und je nachdem wie du ihn behan-
delst und was er erlebt, verandert sich dieser Drache wahrend des Spiels. Das kann ihn fiir
dich wertvoller machen, kann ihn aber auch in einen schnellen Tod treiben. Es liegt also zum
Grofiteil an dir, ob deine Drachenzucht erfolgreich verlauft und die Drachen in deinem Stall
besser aufgehoben sind als in dem der Konkurrenz.

Jeder Drache hat eine Vielzahl von Eigenschaften die standigen Anderungen unterworfen
sind. Einige davon sind Aggressivitat, Schonheit, Lebensenergie, Gewicht. Alle Eigenschaften
der Drachen haben konkrete Auswirkungen im Spiel. So kann ein Drache z.B. verhungern
oder er kann frithzeitig wegen zu hohem Ubergewicht sterben. Einige Werte haben nur
Einfluss auf die Lebenserwartung, andere auch auf das Kampf- oder das Zuchtverhalten.

Einige dieser Werte werden z.B. im Stall angezeigt, aber die meisten Werte findest du nur
durch genaue Beobachtung deiner Drachen heraus. So aullern sich Veranderungen z.B. an
der Form, GroRRe, Farbe oder der Auspragung anderer Eigenschaften. Wenn du ein guter
Drachenziichter werden willst, fiihrt kein Weg daran vorbei, erst ein guter Drachenkenner zu
werden. Einzig der Drachenschétzer in der Stadt kann dir mit Sicherheit etwas mehr tber
deine Drachen sagen, aber er macht das leider nicht umsonst, sondern I&sst sich seine
Dienste teuer bezahlen...

Ein Rat von uns ist: Sorge gut flir deine Drachen, fiittere sie richtig, lasse sie trainieren und
kampfen - aber wie im echten Leben entscheidet die richtige Menge dieser Aktionen dariber,
ob du lange etwas von deinem Drachen hast.



16 - DRAGONFARM

Gebaude auf deiner Farm

Das Haupthaus
Im Haupthaus verwaltest du deine Farm. Hier kannst du ablesen, wie viele Drachen
du hast und:

- Alle Baumafinahmen in Auftrag geben. Jede Baumafinahme kostet aber nicht nur
eine bestimmte Menge Gold, sondern dauert auch eine gewisse Zeit. Plane deine
Baumalinahme also im voraus, ansonsten steht dein neuer Traumdrache im Regen,
weil sein Stall noch nicht fertig ist.

- Zuséatzliche Wagen bauen. Mit diesen transportierst du deine Drachen und das
noétige Futter.

- Punkteubersicht anschauen. Hier kannst du sehen, wie es gerade um dein
Spiel steht.

- Pfleger einstellen und entlassen. Allerdings sind nicht immer Pfleger verfugbar und
deine Angestellten kosten dich einen bestimmten Betrag pro Monat.

- Wachen einstellen und entlassen. Allerdings sind nicht immer Wachen verfugbar
und deine Angestellten kosten dich einen bestimmten Betrag pro Monat.

- Mails lesen. Hier lagert deine Post. Du musst allerdings nicht jede Runde hier nach
schauen ob welche da ist, da du auf der Insellibersicht tiber neue Post
informiert wirst.

- Optionen andern. Dies ist das gleiche Optionsmeni, was man von den normalen
Ansicht durch Driicken der ESC-Taste erreicht.

Stille

Sie sind das Heim deiner Drachen. In jeden Stall passt genau ein Drache. Du kannst
dir nur dann einen neuen Drachen anschaffen, wenn du einen freien Stall hast. Auch
hier ist also rechtzeitige Planung von Néten.

Ist dein Drache unterwegs, bleibt sein Stall trotzdem fiir ihn reserviert, da
Drachen in Hinsicht auf ihren Stall extrem empfindlich sind.

Jeder Stall kann in zwei Stufen erweitert werden. Die erste Ausbaustufe ist ein
Freigehege, das dem Drachen mehr Bewegungsfreiheit gibt. Die zweite Ausbaustufe
ist eine Kuppel, die verhindert, dass ein Flugdrache die Bewegungsfreiheit nutzt, um
in die Freiheit zu entfliehen.

Sobald du einen Drachen in deinem Stall hast, musst du ihn fittern. Du kannst aus
verschiedenen Futtersorten wahlen und bestimmst die Menge des Futters pro Monat.
Beachte auch hierbei: Mehr ist nicht immer besser. Auf die richtige Dosierung kommt
es an. AuBerdem andern sich die Bedurfnisse deines Drachen mit der Zeit.
Einerseits, weil ein Jungdrache im Wachstum andere Bedirfnisse hat, andererseits,
weil du bei einem Kampfdrachen in der Bllte seines Lebens vielleicht lieber eine
Futtermischung wabhlst, die seinen Kampfeigenschaften zu Gute kommt.
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Zu Beginn des Spiels steht eine kleine Menge Futter bereit, aber sobald dieses auf
gebraucht ist oder du die Erndhrung deines Drachen umstellen willst, musst du beim
Futterhandler in der Stadt neues Futter kaufen. Fur diesen Transport ist tbrigens
ebenso ein Wagen notig, wie fir den Drachentransport. Du kannst allerdings den glei
chen Wagen verwenden, wenn auch nicht gleichzeitig, da sonst vom Futter wahrend
der Fahrt wohl nicht viel tbrig bliebe.

Auflerdem kannst du deinen Drachen etwas Gutes tun, indem du Pfleger in deren
Stallen einsetzt. In jeden Stall passen bis zu vier Pfleger. Um Pfleger von der Farm in
den Stall zu ordern, musst du einen Pfleger in der AuRenansicht mit

gedruckter rech ter Maustaste aufnehmen und dann in den Stall "setzen".

Fir ganz eifrige Spieler gibt es auch noch die Mdglichkeit, den Drachen ein wenig
aufzuputschen. Dies geschieht mit besonderen Krautern, die ab und zu beim
Futterhandler zu erstehen sind. Doch sind diese Krauter nur mit Vorsicht zu genieRen
- Doping birgt schlieRlich immer versteckte Gefahren!

SchlieBlich kannst du im Stall auch Drachen fiir den Kampf auf der Online-Insel
exportieren, so dass du mit diesen gegen andere menschliche Spieler Gber

das Internet antreten kannst. Dies kannst du pro Drachen nur einmal
machen, allerdings geht dir der Drache im Einzelspiel nicht verloren, wenn du
ihn exportierst oder wenn er im Mehrspieler-Spiel stirbt.

Wachtiirme

Du kannst zum Schutz deiner Farm Wachtiirme bauen lassen. Wenn du darin
Wachen stationiert hast, schiitzen sie dich vor gegnerischen Saboteuren oder einigen
zufalligen Ereignissen. Je mehr Wachen du hast, desto effektiver ist der Schutz. In
jeden Wachturm passen bis zu vier Wachen. Hast du eine Wache im Haupthaus ein
gestellt, wartet er auf der Farm auf seine Befehle. Greife ihn mit der rechten
Maustaste und setze ihn in einen deiner Wachtlirme.

Drachenklinik

Hier kann man angeschlagene oder kranke Drachen heilen lassen. Um die Heilung
effektiver zu machen, kannst du deine Angestellten mehrfach fortbilden lassen. In der
Drachenklinik ist allerdings immer nur fiir einen Drachen Platz. Versuche also nicht,
mehrere gleichzeitig behandeln zu lassen.

Trainingscenter

Hast du ein Trainingscenter gebaut, bist du in der Lage, deine Drachen auf deiner
Farm zu trainieren bzw. in Trainingskampfen gegeneinander antreten zu lassen. Es
gibt drei verschiedene Trainingsarten, die unterschiedliche Fahigkeiten der Drachen
beeinflussen.

Der Vorteil eines Trainingskampfes gegeniiber einem normalen Kampf liegt darin,
dass hierbei kein Drache sterben kann (aufer selbstverstandlich an Altersschwache).
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Zuchtkafig

Der Zuchtkafig ist unabdingbar, wenn du unabhéangig von Jagern und
Drachenhandlern werden willst. AuBerdem sagt man, dass selbstgeziichtete Drachen
erheblich gesiinder und leistungsfahiger als erjagte oder gekaufte Drachen sind. Der
Zuchtkafig lasst sich auch erweitern und fasst dann bis zu zwei Drachenpaare und
ermdglicht so eine effektivere Zucht. Weitere Informationen zur Zucht findest du im
Kapitel "Zucht".

Brutstation

Hier kdnnen die Eier deiner Drachen effektiver als im Zuchtkafig ausgebriitet werden.
Zusatzlich kannst du hier einige Bedingungen an die Bediirfnisse anpassen und so
die Dauer des Ausbritens merklich verkirzen. Durch den Ausbau der Brutstation
kannst du bis zu zwei Eier gleichzeitig ausbriten lassen.

Friedhof
Hier kannst du deiner verstorbenen Drachen gedenken und dir nachtraglich noch ihre
Leistungen bestaunen.

Gebaude in der Stadt

In der einzigen Stadt von Alterica gruppieren sich alle Gebdude um den Marktplatz und das
Podest. Hier tummelt sich allerlei Volk, sofern es nicht gerade seiner Arbeit nachgeht oder das
hart erarbeitete Geld in der Taverne ausgibt. In der Stadt gibt es folgende Gebaude:

Podest

Das Podest befindet sich im Zentrum der Stadt. Hier kannst du deine Drachen fiir
eine anstehende Show anmelden. Lasse den Drachen deiner Wahl einfach auf dieses
Podest fallen und du wirst angemeldet.

Die Kampfarena

Hier kannst du deine Drachen fiir das nachste Turnier anmelden oder einen anderen
Spieler zum Kampf herausfordern. Lasse deinen Drachen hierfiir in die Kampfarena
fallen.

Drachenhandler

Es gibt mehrere Drachenhandler auf Alterica. Bei ihnen kannst du nicht nur neue
Drachen kaufen, sondern auch deine Drachen verkaufen. Die Preise hangen nicht
nur von den Eigenschaften eines Drachen ab, sondern auch von dessen errungenen
Erfolgen. Der Verkauf eines "beriihmten" Drachen sollte deine Kasse also ganz gut
klingeln lassen. Bei jedem Kauf und Verkauf hast du drei Chancen den von dir
gewtunschten Preis vorzuschlagen. Der Handler wird diese Preise dann entweder
annehmen oder ablehnen. Hast du allerdings zu oft gefeilscht, kann es sein, dass der
Handler dich rausschmeifdt - sei also vorsichtig! Nach erfolgreichem Kauf eines
Drachen bringt der Drachenhandler ihn automatisch in einen deiner freien Wagen.
Dieser sollte allerdings das entsprechende Gewicht auch tragen kénnen. Wenn du
einen Drachen verkaufen willst, bringe ihn in die Stadt und lasse ihn auf einen der
Drachenhandler "fallen".
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Futterhdndler

Beim Futterhandler kannst du Nahrung fir deine kleinen Lieblinge kaufen. Es stehen
anfangs vier Sorten zur Verfiigung, die unterschiedlich zusammengesetzt sind. Du
kannst, mit dem nétigen Kleingeld, eine Futtermittelausbildung machen. Diese ermog
licht dir, deine eigenen Futtermischungen im Stall zu mischen. Die Grundstoffe fiir
deine eigenen Mischungen erhaltst du auch hier beim Futterhandler. So kannst das
Futter perfekt auf die Bedurfnisse deiner Drachen anpassen. Das gekaufte Futter
oder die gekauften Grundstoffe, werden automatisch in einen freien Wagen gebracht.
Du solltest also einen solchen bereit halten.

Drachenschatzer

Sollten dir einmal die Informationen Uber deine Drachen nicht ausreichen, kannst du
einen deiner Drachen zum Drachenschatzer bringen. Pass gut auf, vielleicht lernst du
ja selbst etwas dabei. Ganz billig ist dieser Dienst aber nicht. Bringe zu diesem
Zweck deinen Drachen per "Drag-and-Drop" zum Haus des Drachenschatzers.

Heiler

Solange du noch keine eigene Drachenklinik hast oder die Transporte mit den Wagen
scheust, kannst du deine Drachen zum Heiler bringen. Dieser behandelt deine
Drachen fiir einen fairen Preis. Du hast die Auswahl zwischen verschiedenen
Behandlungen, die unterschiedlich effektiv aber auch unterschiedlich teuer sind.
Eine besondere Fahigkeit des Heilers ist das Heilen von gedopten Drachen. Nur der
Heiler kann die nach einiger Zeit auftretenden Nebenwirkungen eines gedopten
Drachens wieder beheben. Vergisst du diesen Besuch beim Heiler, werden die
Auswirkungen des Dopings nach einiger Zeit lebensgefahrlich.

AuBerdem kann der Heiler auch etwas fiir das AuRere deiner Drachen tun. Neben
verschiedenen Fangopackungen werden sogar komplette Schénheitsoperationen
angeboten, die deine Chancen bei den Schonheitswettbewerben merklich steigern
sollten.

Trainingscenter

In der Trainingsarena kannst du deine Drachen durch echte Profis trainieren lassen.
Lasse hierzu einen deiner Drachen in das Trainingscenter fallen und wahle die Art
des Trainings aus.

Bank

Die Bank von Alterica bietet dir die Moglichkeit, dein Geld gewinnbringend anzulegen.
Der Zinssatz hangt von der Anlagedauer ab - beachte aber, dass du das angelegte
Geld erst bei Falligkeit zurlick erhaltst. Eine vorherige Auszahlung ist nicht moglich.
Die Zinsen hingegen erhaltst du monatlich.

Des weiteren kannst du bei der Bank deine bisherigen monatlichen Einnahmen und
Ausgaben einsehen. Dies kann dir bei der Finanzplanung sehr behilflich sein.

Taverne

In der einzigen Taverne auf Alterica findet sich allerlei zwielichtiges, aber auch recht
schaffenes, Volk. Zur zweiten Gattung gehdren im Normalfall die Jager, die dir anbie
ten, einen der frei lebenden Drachen fiir dich zu fangen. Weniger rechtschaffen sind
die Saboteure, die hier ihre Dienste anbieten und deinen Gegner fiir schnéden
Mammon Schaden zufiigen. Klicke die gewlinschte Person an und es erscheint ein
Fenster mit den sich dir bietenden Mdglichkeiten. Aber auch in der Taverne gilt, wer
zuviel handelt macht sich schnell Feinde.
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Die Action-Sequenzen

Um Dragonfarm etwas aufzulockern, haben wir uns entschlossen, dir an einigen wichtigen
Stellen des Spiels die Kontrolle ber deine Drachen zu lberlassen. Somit haben deine
Fahigkeiten und deine Reflexe direkten Einfluss auf die Ergebnisse in diesen Sequenzen.
Solltest du deinen Fahigkeiten noch nicht so sehr vertrauen oder ist dir dies einfach zu lang-
weilig, kannst du beide Sequenzen in den Optionen abschalten und die Kdmpfe werden auto-
matisch ausgetragen - vollstandig abhangig von den Fahigkeiten der Drachen und naturlich
einem kleinen Quantchen Gluck.

Der Kampf

Was lage dem Menschen naher, als diese fabelhaften Wesen gegeneinander kdmp
fen zu lassen? Und genau darum geht es hier. Zwei machtige Wesen mit atemberau
bender Kraft kdmpfen in einer Kampfarena einen tddlichen Kampf gegeneinander.
Zur Auswahl stehen verschiedene Bewegungen: Mehrere Angriffe,
Ausweichbewegungen und ein Block. Ob und wie stark ein Drache getroffen wird,
hangt von den Fahigkeiten der beiden Kampfer ab, dir obliegt es, im richtigen
Augenblick die richtige Bewegung zu machen und die Bewegungen des Gegners im
Auge zu behalten.

Wahrend des Kampfes sind bei deinem Drachen zwei Anzeigen zu sehen:

1. Die aktuellen Lebenspunkte

Je langer der Balken ist, desto mehr Lebenspunkte verbleiben deinem Drachen. Aber
Achtung: Da sich die Drachen teils grundséatzlich unterscheiden, kann ein voller
Balken beim einen Drachen etwas ganz anderes heillen, als ein voller Balken beim
anderen Drachen!

2. Die Initiative des Drachen

Um einen Angriff ausfihren zu kdnnen, bendtigt ein Drache ein gewisses Mal} an
Initiative und Konzentration. Je schwieriger ein Angriff ist, desto langer braucht er zur
Vorbereitung. Wie gut der Drache vorbereitet ist, siehst du am zweiten Balken, der
sich, abhangig von den Eigenschaften des Drachen, unterschiedlich schnell fiillt. Ist
dieser Balken vollstandig gefillt, ist der Drache fiir jeden Angriff bereit. Ist der Balken
z.B. nur halb gefiillt, stehen ihm weniger Angriffe zur Verfligung.

Durch das Driicken einer Taste wird die entsprechende Bewegung ausgeflhrt. Haltst
du eine Angriffstaste langer gedriickt und hat dein Drache ein bestimmtes Training
durchlaufen, wird ein starkerer Angriff ausgefiihrt. Von allen Nahkampfangriffen gibt
es bis zu drei Stufen, die unterschiedlichen Schaden beim Gegner anrichten.
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Die Show

Bei der Show gilt es nicht nur einen schonen Drachen an den Start zu schicken, son
dern dieser muss sich auch entsprechend den Vorgaben grazil bewegen. Fur den
Spieler heil’t dies, dass er die vorgegebene Bewegung so schnell wie mdglich aus
fuhrt. Je schneller ihm dies gelingt - vorausgesetzt der Drache verweigert nicht -
desto mehr Punkte gibt dies in der Bewertung.

Wahrend der Show sind zwei Anzeigen zu sehen:

1. Die vorgegebene Bewegung (in Form eines Pfeils)
Der Spieler muss, entsprechend seiner Tastaturbelegung, die richtige Taste driicken.

2. Die verbleibende Zeit fiir diese Bewegung

Je schneller die Bewegung begonnen wird, desto mehr Punkte erhalt der Drache.
Driickt der Spieler zu spat oder die falsche Taste, gilt dies als Verweigerung und der
Drache erhélt keine Punkte flr diese Bewegung.

Spielprinzipien
Um Dragonfarm erfolgreich spielen zu kénnen, solltest du einige grundlegende Dinge Uber die
Spielprinzipien wissen. Im Folgenden werden die wichtigsten Aspekte von Dragonfarm erklart:

Drachenzucht oder "Wo kommen eigentlich die kleinen Drachen her"

Im Prinzip gibt es drei Wege an Drachen zu kommen. Wer es ganz leicht haben will,
geht mit dem nétigen Kleingeld zum Drachenhéndler und ersteht dort den Drachen
seiner Wahl. Wer mehr auf sein Glick hofft, wird zum Jager gehen, mit dem Risiko,
dass er entweder gar nicht findig wird oder dass der Drache durch die Jagd schon
verletzt bei ihm ankommt.

Der Konigsweg ist die Drachenzucht, denn hier kannst du gezielt die Starken deiner
vorhandenen Drachen kombinieren und so nicht nur Geld sparen sondern auch noch
erstklassige Drachen erlangen, die Handler und Jager nicht liefern kdnnen.

Um Uberhaupt Drachen ztichten zu kénnen, musst du eine Zuchtstation haben, in die
du dann Drachen gleicher Rasse zwecks Fortpflanzung schicken kannst. Ob die
Zucht gelingt, hangt von der Aggressivitat der beiden Partner und der Schonheit des
zu deckenden Drachen ab. Sind die beiden Drachen zu aggressiv, kommt es statt
dessen zum Kampf, der zu schweren Verletzungen, wenn nicht gar zum Tod der
Beteiligten fiihren kann.

Nach der Eiablage muss dieser Drache noch eine Weile in
Mutterschaftsurlaub und steht erst anschliefend wieder fur andere Dinge bereit.

Wie schnell und wie erfolgreich das Ei ausgebritet wird, hangt davon ab, ob eine
Brutstation vorhanden ist und wie diese ausgestattet ist.

AuRerdem kannst du deine Brutstation ausbauen, so dass bis zu zwei Eier dort hinein
passen.

Nicht unerwahnt soll bleiben, dass du auch durch spezielle Ereignisse oder Quests
neue Drachen erhalten kannst, aber darauf kannst du nattrlich nicht bauen.
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diese

Drachenjagd oder "Haben Sie das Schmetterlingsnetz auch in groR?"

Wer noch nicht in der Lage ist selbst zu zlichten und sich nicht auf die
Drachenhandler verlassen will, kann jederzeit in der Taverne einen Jager anheuern.
Dieser wird sich fur einen gewissen Obolus auf den Weg machen und versuchen dir
einen Drachen zu jagen. Der Einsatz eines Jagers hat sowohl Vor- als auch
Nachteile, die allerdings auch von den Fahigkeiten des Jagers abhangen. Die gréf
ten Nachteile sind, dass ein Jager nicht immer erfolgreich ist und dass ein Drache bei
der Jagd verletzt werden kann. Im Gegenzug kannst du dem Jager sagen, in wel
chem Gebiet er jagen soll. Auf diese Weise hast du einen gewissen Einfluss darauf,
welchen Drachen er fangt und kannst so vielleicht sogar schon bald einen der
begehrten Kdnigsdrachen dein eigen nennen.

Drachenpflege oder "Bekommt ein Drachenfriseur Gefahrenzulage?"

Du kannst in Dragonfarm deine Drachen auf vielerlei Wegen pflegen oder behan
deln. Der wichtigste Punkt ist selbstverstandlich das richtige Futter in der richtigen
Menge. Auch die Einstellung von bis zu vier Pflegern fir den Stall eines Drachen
kann - aufRer vielleicht deiner Geldbdrse - kaum schaden. Sollte dein Drache einmal
krank oder verletzt sein, hilft hier entweder der Heiler in der Stadt oder ein Besuch in
deiner eigenen Drachenklinik kann nétig werden.

Etwas prekarer wird es bei den Operationen oder dem Doping. Beides hat unbestreit
bar einen gewissen positiven Einfluss auf deinen Drachen, aber auf der anderen
Seite sind die negativen Folgen nicht immer absehbar, so dass du hier besonders
vorsichtig sein solltest. Und hast du deinen Drachen wirklich einmal gedopt, solltest
du ihn etwas spater beim Heiler zum Entzug schicken, damit du noch lange Freude
an ihm hast.

Drachenkdampfe und Schonheitswettbewerbe oder

"Kann es wirklich nur einen geben?"

Neben der Verkauf der selbstgezlichteten Drachen ist die Teilnahme an

Drachenkampfen, Schonheitswettbewerben und Turnieren der zweite groRe Weg, um
Geld einzunehmen.

Bei normalen Herausforderungen bestehen die Einnahmen aus dem Einsatz der
beteiligten Spieler plus den Zuschauereinnahmen. Man kann seinen Einsatz auf
Art und Weise vervierfachen. Um einen gegnerischen Drachen herauszufordern,
musst du auf der Inselansicht auf eine gegnerische Farm klicken und den entspre
chenden Knopf driicken.

Bei einem Turnier erhalt man nur als Sieger einen entsprechend hohen Preis (insge
samt werden die ersten drei ausgezahlt). Es gibt drei verschiedene Turnierarten:

1. Rassenkampf

Hier durfen nur Drachen einer bestimmten Rasse teilnehmen

2. Alle Rassen

Hier diurfen alle Drachenrassen teilnehmen

3. Auf Leben und Tod

Hier kann kein Drache aufgeben, so dass ein solcher Kampf immer tddlich endet.
Selbstverstandlich ist hier der Gewinn erheblich héher als bei einem normalen
Turnier.
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Geld oder "Der Mensch lebt nicht von Drachen allein"

Dragonfarm ist unter anderem auch eine Wirtschaftssimulation. Wir haben versucht,

das richtige Mal} an Tiefe zu finden, um das Spiel einerseits nicht mit unnétigen

Funktionen zu Uberfrachten, andererseits soll Dragonfarm natirlich Spafl? machen
und abwechslungsreich sein.

Auch wenn die vorhandene Barschaft nur bei einem Teil der Spielziele eine Rolle
spielt, wird man auch bei den anderen Modi ohne das richtige Management nicht
gewinnen koénnen, denn buchstablich alles im Spiel kostet Geld. Wer seine Ausgaben
und Kosten unter Kontrolle halten will, sollte regelmafig mal einen Blick in
die Bank werfen, denn dort gibt es eine aufschlussreiche Liste mit den bishe-
rigen Einnahmen und Ausgaben.

Wie im richtigen Leben gibt es viel mehr Kosten als Einnahmen. Die Hauptkosten
sind (selbstverstandlich abhangig von der Spielweise) Baukosten auf der Farm (inklu
sive Wagen), Pflege- und Futterkosten fur die Drachen, Kosten im Zusammenhang
mit zufalligen Ereignissen und Kosten fiir Sabotage. Dem entgegen stehen eigentlich
nur die Gewinne aus Kdémpfen und Shows und Verkaufe der eigenen Drachen.

Jeder Spieler muss nattrlich jetzt fur sich die richtige Strategie sowohl fir die
Einnahmen als auch fir die Ausgaben finden und diese ganz nebenbei noch auf die
Spielweise der Gegner anpassen (besonders beim Multiplayer) - hier liegt hoffentlich
der besondere Reiz von Dragonfarm.

Sabotage oder "Was du nicht willst was man dir tut ..."

In der Taverne lungert allerlei zwielichtiges Volk herum. Dieses kann man flr
Sabotageakte auf andere Spieler anheuern. Die Zuverlassigkeit und die
Preisvorstellung kann man am Besten an der Beschreibung erkennen, wenn man mit
der Maus darauf zeigt.

Saboteure kénnen, vorausgesetzt man ist bereit den Preis zu zahlen, auf die ver
schiedensten Besitztimer des Gegners angesetzt werden, vom Drachen Uber den
Karren bis hin zum Haupthaus. Was der Saboteur bei der entsprechenden Sabotage
wirklich verliert, hangt einerseits von der Situation ab und soll andererseits an dieser
Stelle sowieso nicht verraten werden ...

Selbstverstandlich kann ein Saboteur auch erwischt werden. Das bedeutet nicht nur,
dass die Sabotage nicht gelingt und das Geld verschwendet ist, sondern dadurch
erfahrt der Gegner, wer fiir die Sabotage zustandig war und spatestens fiir diesen
Fall sollte man mit entsprechenden Rachegellsten der Gegner rechnen.

Wachen oder "... davor schiitze dich!"

Wer die Erfolgsquote der gegnerischen Sabotageakte senken mdchte, sollte fir die
richtige Bewachung seiner Farm sorgen. Diese wird durch Wachen gewahrleistet, die
aber nur angeheuert werden kdnnen, wenn man einen oder mehrere freie Wachtlirme
hat. In jeden Wachturm passen bis zu 4 Wachen. Zuséatzlich zu den Baukosten der
Wachtlirme solltest du beachten, dass die Wachen einen monatlichen Sold verlan
gen, der deine monatlichen Kosten nach oben treibt, aber das wird dir das Wohl dei
ner Farm und deiner Drachen doch bestimmt wert sein, oder?
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Drachentransporte oder "Ist ein Drache ein Gefahrenguttransport?"

Ohne ausreichend Wagen zum Transport von Drachen und Futter, wirst du deine
Drachen nie dort haben, wo du sie gerade brauchst. Deshalb solltest du immer darauf
achten, dass du die richtige Anzahl Wagen hast und diese naturlich auch an der rich
tigen Stelle stehen. Zusatzlich kannst du die Wagen auch aufristen. Aufgeristete
Wagen haben den Vorteil, dass sie ein grofReres Gewicht tragen kdnnen und das
Verletzungsrisiko der Drachen beim Transport sinkt.

AuBerdem ist es nicht mdglich, in einem Wagen gleichzeitig Drachen und
Drachenfutter zu transportieren - aber das sollte sich ja von selbst erklaren.

Ereignisse oder "Warum trifft es immer mich?"

Am Anfang jeder Runde kdnnen unterschiedliche Ereignisse passieren. Einige davon
sind angenehm, andere weniger. An sich tauchen diese zufallig auf, aber man kann
sich gegen einige auch schitzen - z.B. mit Wachtirmen. Ach so, diese Ereignisse tre
ten selbstverstandlich nicht nur bei dir auf.

Quests, Artefakte oder "Gibt's hier auch den Heiligen Gral?"

In Dragonfarm tauchen immer wieder besondere Aufgaben auf, die sogenannten
Quests. Diese sind keine Verpflichtung, allerdings lohnt sich der Einsatz, da die
Belohnung beim Schaffen der Quests sehr interessant sein kann. Bei einem Teil die
ser Quests kannst du Artefakte erhalten, die einem Drachen besondere
Eigenschaften verleihen. Andere Artefakte erhaltst du beim fahrenden Volk, indem du
einen Drachen zu ihnen schickst. Die genaue Wirkungsweise wird dir nicht verraten -
schlieBlich sind dies ja mystische Gegenstande - allerdings sollen die Namen sehr
aussagekraftig sein.

Artefakte kdnnen Ubrigens immer nur einmal verwendet werden. Hast du sie also an
einem Drachen verwendet, werden sie zu Lebenszeit dieses Drachens an ihm ver
bleiben und nach dem Tod des Drachen mit ihm beerdigt werden.

Multiplayer

Dragonfarm bietet dir die Mdglichkeit, deine Drachen im direkten Wettstreit gegen geg-
nerische Drachen antreten zu lassen. Zu diesem Zweck gibt es die Online-Insel Morgol, auf
der diese Kampfe ausgetragen werden.

Um Dragonfarm online spielen zu kénnen, muss wahrend des Spiels eine Internet-Verbindung
bestehen. Sollte diese durch eine Firewall hindurch bestehen, kann dies zu
Verbindungsproblemen fiihren.
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Anmeldung zum Online-Spiel

Damit du Dragonfarm online spielen kannst, musst du dich zuvor anmelden. Aber keine Sorge:
Wir verlangen keine persénlichen Daten von dir, sondern du musst dir nur einen Namen und
ein Passwort Uberlegen und deine eMail-Adresse mit angeben. Die eMail-Adresse wird bend-
tigt, um dir die Moglichkeit zu geben, dein Passwort zugeschickt zu bekommen, falls du es ein-
mal verloren hast. Solltest du keine sinnvolle eMail-Adresse eingeben, kannst du zwar spielen,
allerdings wirst du beim Verlust deines Passwortes nie wieder unter diesem Namen spielen
kénnen und deine Online-Drachen sind verloren!

AuBerdem ist zu beachten, dass "normale" Namen sehr schnell vergeben sind. Solltest du
also versuchen dich unter deinem Vornamen neu anzumelden, wunder dich nicht, wenn dieser
Name schon vergeben ist. Hier ist etwas Kreativitat gefragt ala "Christian32".

Jeder neu angemeldete Spieler bekommt kostenlos einen neuen Drachen geschenkt, damit es
bei ihm im Drachenverlies nicht zu leer ist. Du kannst spater jeder deine Drachen aus dem
Einspieler-Spiel zur Online-Insel transferieren.

Sobald du dich einmal angemeldet hast, musst du beim nachsten Spiel nur noch den Spieler
auswahlen und das Passwort eingeben.

Die Online-Insel-Ansicht
Auf der Online-Insel kannst du zu folgenden Orten wechseln.

Haupthaus

Das Haupthaus dient primar der Kommunikation mit anderen Spielern. Hier kannst du
chatten oder anderen Spielern Nachrichten schreiben. Nahere Informationen hierzu
findest du weiter unten.

Drachenverlies

Im Drachenverlies verwaltest du deine Drachen und bestimmst den aktuellen
Drachen mit dem du in der Drachenarena kédmpfst. Das Drachenverlies ist sehr ahn
lich zum Stall im normalen Spiel - wenn auch nicht ganz so gemutlich fur die
Drachen. Immerhin werden die Drachen hier kostenlos gefittert, so dass du dir um
solche Dinge keine Sorgen machen musst.

Drachenarena

In der Drachenarena finden die Kdmpfe zwischen den Drachen der verschiedenen
Spieler statt. AuBerdem werden diese Kampfe von hier aus organisiert. Du kannst
sowohl an einem Kampf teilnehmen, den ein anderer Spieler vorgeschlagen hat, oder
du kannst einen eigenen Kampf vorschlagen und jemand anderes einsteigen lassen.

Schiff

Durch einen Klick auf das Schiff kannst du die Online-Insel verlassen. Solltest du eine
Einwahl-Internetverbindung haben, vergiss nicht, dass hierbei deine Internet-
Verbindung NICHT automatisch beendet wird und dir bis zum manuellen Beenden
der Internet-Verbindung Kosten entstehen kénnen.
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Funktionen des Haupthauses

Chat

Ein Chat ist eine Kommunikationsform bei der in Echtzeit Nachrichten zwischen
mehreren Spielern hin- und hergeschickt werden. Das heif’t, dass eine eingegebene
Nachricht quasi umgehend bei allen anderen Spielern auftaucht, die sich im gleichen
Chatraum befinden.

Wenn du den Chat betrittst, landest du zuallererst in der Lobby - quasi dem
Empfangsraum. Da in der Lobby nichts geschrieben werden kann, musst du von hier
aus entweder in einen schon bestehenden Raum wechseln oder einen eigenen
Chatraum erd6ffnen.

Chatraume sind sehr praktisch zum Finden eines Gegners fir einen von dir vorge
schlagenen Kampf, um vor oder nach einem Kampf mit deinen Gegnern dariber zu
reden oder ganz einfach iber Dragonfarm oder andere Themen zu quatschen.

Wahrend des Chats siehst du am Bildrand eine Liste der Spieler in diesem Chatraum.
Klickst du auf einen Spieler, kannst du ihm eine persdnliche Nachricht zukommen las
sen, die nur dieser sehen kann.

Wir bitten zu beachten, dass auch Chats kein rechtsfreier Raum ist. Wer hier allzu
beleidigend wird oder rechtswidrige Aussagen tatigt, muss ebenso mit Problemen
rechnen, als tate er dies in der realen Welt auf dem Rathausplatz. AuRerdem behal
ten wir uns das Recht vor, auffallig gewordene Spieler zu sperren. Deshalb sollte die
oberste Devise lauten, freundlich miteinander umzugehen, denn schlief3lich sind auch
die anderen Spieler hier, um Spalk zu haben!

Nachrichten

Neben dem Chat kannst du anderen Spielern auch Nachrichten zukommen lassen.
Der entscheidende Unterschied ist, dass der entsprechende Spieler dafiir nicht online
sein muss, sondern diese Nachricht auch spater noch jederzeit abrufen kann.
Gleiches gilt nattrlich auch fir dich. Hat dir jemand eine Nachricht geschrieben, wah
rend du offline warst, kannst du sie - sobald du online bist - abrufen, lesen, beantwor
ten und selbstver standlich auch I6schen.

Fir Nachrichten gelten selbstverstandlich die gleichen Regeln wie beim Chatten,
damit niemand allzu sehr beleidigt wird oder gar rechtswidrige Parolen oder
Nachrichten lesen muss.
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Funktionen der Drachenarena

In der Drachenarena kannst du entweder an Kampfen oder Turnieren anderer Spieler teilneh-
men oder eigene Kampfe oder Turniere einleiten. Nimmst du an einem fremden Kampf teil,
solltest du dir vorher die Einstellungen dieses Kampfes anschauen, um zu Uberprifen, ob dir
diese Einstellungen gefallen bzw. ob du Giberhaupt einen passenden Drachen parat hast.

Leitest du einen eigenen Kampf oder ein eigenes Turnier ein, musst du die entsprechenden
Einstellung naturlich selbst vornehmen.

Folgende Einstellungen gibt es:

gegen

Spielmodus
Duell: Dies ist ein einzelner Kampf zweier Drachen.

Doppel-Duell: Hier schickt jeder Spieler zwei Drachen in den Kampf.
Allerdings kampfen jeweils immer nur zwei Drachen gleichzeitig. Sobald ein
Drache ausgeschieden ist oder stirbt, kdmpft der verbleibende Drache

den gegnerischen zweiten Drachen. Sieger ist der Spieler, dessen Drache
als letzter Uberbleibt. Der Sieger aus der ersten Runde wird Ubrigens nicht
automatisch geheilt, sondern kampft mit seiner vorherigen Lebensenergie
weiter!

Turnier: Dieses Turnier funktioniert ahnlich wie im Einspielermodus.
Allerdings kannst du festlegen, wie viele Drachen/Mitspieler an diesem
Turnier teilnehmen. Die Teilnehmerzahl ist frei wahlbar zwischen 2 und 16
Spielern.

Zugelassene Drachenrassen

Hier kann der einleitende Spieler festlegen, ob alle Drachenrassen teilnehmen durfen
oder nur eine bestimmte Drachenrasse. Wird der Zugang auf eine Drachenrasse
beschrankt, muss er diese zuvor festlegen.

Aufgeben erlaubt/nicht erlaubt
Je nach Einstellung kann der Spieler seinen Drachen aufgeben lassen oder der
Kampf wird bis zum Tode fortgefiihrt.

Funktionen des Drachenverlieses

Drachen auswahlen

Im Drachenverlies kannst du dir deine Online-Drachen anschauen und den aktuell

verwendeten Drachen einstellen.

Drachentransfer

Du kannst anderen Spielern einen deiner Drachen transferieren. Solltest du auf diese
Weise Drachen tauschen wollen, beachte dass Dragonfarm nicht kontrollie-

ren kann, welche Absprache ihr getroffen habt und ob dein Gegeniber diese

einhalt.
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Weitere Funktionen

Internet-Highscore-Liste
Auf www.dragonfarm.de wird eine Liste gefiihrt, aus der zu ersehen ist, wer der bis
her erfolgreichste Spieler im Mehrspielermodus ist.

Automatisches Update

Um Versionskonflikte zwischen verschiedenen Versionen von Dragonfarm zu vermei
den, Uberprift Dragonfarm beim Anmelden automatisch, ob du die aktuellste Version
von Dragonfarm installiert hast. Entscheidest du dich gegen den Download der
aktuellsten Version, kannst du die Online-Insel leider nicht betreten.
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Anhang
Die Gegner

Galein Tuisdor

Galein Tuisdor ist halb Mensch, halb Elfe. Er, in einem Baumhaus unter Elfen gebo
ren und aufgewachsen, spielte schon als kleiner Junge furchtlos mit wild lebenden
Jungdrachen. Nie konnte er zu Menschen oder Elfen eine solche Bindung aufbauen
wie zu diesen machtigen Tieren. So sind auch seine Erfahrungen, was den Umgang
mit Drachen angeht, enorm - was man nicht von seinen Fahigkeiten im Umgang mit
Menschen sagen kann. Er ist eher schiichtern, zuriickhaltend und liebt die Stille sei
ner Einsamkeit auf der hochst wohnlichen kleinen Farm, die er einst von einem alten
Bauern abkaufte. Zwar hatte er als Kind nie in Erwagung gezogen, einmal
Drachenzlchter zu werden, aber nun, da sein Leben ihn auf diesen Pfad flhrte, halt
er dies flr sein unumstoRliches Schicksal. Galein Tuisdor und Drachen - diese
Kombination verspricht Erfolg. Denn die Drachen respektieren ihn als ihren Herren,
da er sich ernst und geduldig ihrer Aufzucht widmet.

Todal Strendlun

Der bescheidene Todal Strendlun. Er entstammt einer auf der Insel ansassigen
Dynastie runmvoller Drachenztichter und lernte so das Zichterhandwerk von seinem
Vater. Unglucklicherweise kamen Todals Eltern wahrend einer Seereise durch ein
furchterliches Meeresbeben ums Leben, als sie gerade auf dem Weg waren,
Verwandte auf dem Festland zu besuchen. Todal war damals erst 15 Jahre alt. Die
elterliche Farm wurde verkauft, die Zuchtdrachen in die Freiheit entlassen. Todal
bestritt nun sein Leben als Streuner - immer den Traum vor Augen, selbst eine Farm
zu erbauen und Drachen zu zlichten, um so die Tradition seiner Familie fortzufiihren.
Auf dem Marktplatz schuftete er sich die Finger wund, um mit dem dort verdienten
Geld Stein um Stein eine eigene Farm zu erbauen. Mittlerweile wohnt er stolz darin,
und seine Zuchtergebnisse reichen schon fast an die Erfolge seiner Vorfahren heran.
Todal liebt Drachen uber alles - und er weil® sehr genau, wie man sie zlichtet. Auf
dem Markt ist er einer der gefragtesten Zichter bei den Handlern.

Ansen Wokdal

Ansen Wokdal ist ein garstiger Zwerg aus dem hohen Norden. Man sollte ihn sich
besser nicht zum Feind machen, denn er ist zu fast allen Schandtaten fahig. Vor eini
gen Jahren erst kam er mit einem Schiff iber das nérdliche Meer nach Alterica. Mit
leeren Taschen und ebenso leerem Magen erreichte er die Insel - wie magisch ange
zogen von einem Gedanken, der ihn bis hierher leitete: Drachen. Noch nie zuvor
hatte er damals einen Drachen gesehen, war aber schon immer fasziniert von den
alten Mythen uber diese machtigen und Uberstarken Kreaturen. Innerhalb kirzester
Zeit beschaffte er sich gentigend Gold, um eine Farm zu erstehen und mit der
Abrichtung der Drachen zu beginnen. Auf der Insel munkelt man, er habe das Gold
durch mehrere Gaunereien und Uberfalle erbeutet - das konnte ihm jedoch nie nach
gewiesen werden. Er selbst behauptet, er habe es in der Taverne beim Wirfeln
erspielt. Ansens Gier nach Macht und seine Mordlust machen ihn duf3erst gefahrlich.
Die Arena ist seine Heimat - die Farm und die Tiere nur ein Mittel zum Zweck.
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Soran Heimgral

Soran Heimgral, als Kind verwdhnt und verzogen, ist nun ein unverbesserlicher und
arroganter Herr. Schon vor vielen Jahren hatte er damit begonnen, sich selbst flr
etwas Besseres als alle anderen zu halten - und nach dieser Devise lebt er. Soran
war schon immer vom Luxus verwohnt, da er ein Emporkdmmling der auf Alterica
hochangesehenen Familie Heimgral ist. Jedoch ist er bei seiner Verwandtschaft in
Ungnade gefallen. Durch diverse Betrligereien, mit denen er versuchte, sein sowieso
schon zahlreiches Gold zu mehren, handelte er sich die Missgunst seiner Familie ein,
die ihn, mit einer nur geringen Abfindung, des Hauses verwies. Das ihm verbliebene
Gold setzte Soran nun auf eine Karte: er kaufte eine Drachenfarm und begann mit
dem Handel der Tiere, weil er horte, dass dies ein florierendes Geschéaft mit hohen
Profiten sei. Soran sucht immer nach dem grofRtmoglichen Profit und ist deshalb zu
einem der gerissensten Drachenhandler Altericas geworden. Er ist Uberall dort zu fin
den, wo Gold klimpert und Edelsteine glitzern und will der reichste Mann der Insel
werden.

Alendra Kirak

Die wunderschone Alendra Kirak ist eine Vollblutelfe aus dem Clan der Zimori. Schon
seit ihrer Geburt war sie dem Halbmenschen Galein Tuisdor, dem Sohn ihrer Tante
versprochen und wurde fortan auf die Aufgaben als dessen Angetraute vorbereitet.
Jedoch geschah etwas Unerwartetes: Galein verlief sie und seinen Elfenclan, um
sein Gluck in der Menschenwelt zu suchen. Alendra, zunachst geschttelt von Wut
und Enttduschung, verliel3 tagelang nicht ihr Baumhaus. In jener Einsamkeit jedoch
erkannte sie, was sie durch Galeins Flucht gewonnen hatte: Sie roch den zarten Duft
der Freiheit. Ein grofRer Tatendrang tberkam sie, und so reifte der Entschluss in ihr
heran, es Galein gleichzutun und den Schritt hinaus in die Menschenwelt zu wagen -
um sich den verdienten Respekt des Halbmenschen zu erarbeiten. Man sollte
Alendra nicht aufgrund ihrer zierlichen Statur und Anmut unterschatzen - sie zlichtet
die schénsten Drachen der Insel.. und einige davon sind alles andere als schwéch
lich.

Synn Hafgrimm

Synn Hafgrim, einst ungeliebte Bauersfrau auf dem Festland, ist heute angesehene
Drachenzlchterin. lhre Reise nach Alterica, viele Jahre zuvor, kam einer Flucht
gleich. Sie wollte all die Menschen zuriicklassen, die ihr das bisherige Leben so
schwer gemacht hatten. Jahrelang hatten die ihr einreden wollen, sie sei zu nichts zu
gebrauchen - auler vielleicht zur Zubereitung des Essens und der Arbeit mit Besen
und Wischlappen. Doch Synn hatte schon immer gesplrt, dass auf sie hdhere
Aufgaben warteten als die einer gewohnlichen Bauersfrau. Sie vermied es jedoch,
den anderen von ihren Traumen zu berichten, und tat sie es doch, zaghaft und ver
traumt, so wurde sie fir dumm und einféltig gehalten. Eines Tages brachte dann ihr
Frust das Fass zum Uberlaufen: Sie sammelte ihre klaglichen Ersparnisse ein, lief
zum Hafen und stieg in das nachste Schiff nach Alterica. Dort kaufte sie ein herunter
gekommenes Bauernhaus, welches sie selbst, und ohne fremde Hilfe im Schweille
ihres Angesichts wieder wohntauglich machte. Seitdem zlichtet sie Drachen.
Irgendwann will Synn dann heimkehren in ihr kleines Dorf auf dem Festland - um
dann die Menschen auszulachen, die ihr eine Zukunft als dummes Bauernweib pro
phezeit haben.
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Tastaturbelegung
Haufig kommt man mit der ESC-Taste ein Menii-Ebene zuriick oder in das Optionsmend.

Uberall verfiigbar In der Stadt verfiigbar
F1 Farm F3 Futterhandler
F2 Stadt F4 Heiler
F5 Taverne
Auf der Farm verfiigbar F6 Kampfarena
F7 Drachenhandler 1
F3 Trainingscenter F8 Drachenhandler 2
F4 Drachenklinik F9 Drachenhandler 3
F5 Zuchtkafig F10 Bank
F6 Brutstation
F7 Stall 1 Auf der Insel verfiigbar
F8 Stall 2
F9 Stall 3 F4 Farm 1
F10 Stall 4 F5 Farm 2
F11 Stall 5 F6 Farm 3
F12 Stall 6 F7 Farm 4
SHIFT F7 Wachturm 1 F8 Farm 5
SHIFT F8 Wachturm 2 F9 Farm 6
SHIFT F9 Wachturm 3 F10 Handler
SHIFT F10 Wachturm 4

Im Kampf (auf dem Zehnerblock) Wahrend der Show
(auf dem Zehnerblock)

Ausweichen links

Blocken 2 runter

Ausweichen rechts 4 links

Nahangriff links 6 rechts

Nahangriff mitte 8 hoch

Nahangriff rechts

Fernangriff

Spezialangriff

Fernangriff

Aufgeben

TOoONOOOaRrWN =

Letzte Anderung (Grafikkartenspeicher)

o Automatische Speichererkennung: Auf einigen Systemen kann die automatische
Speichererkennung fehlschlagen. In diesem Fall konnten Objekte im Spiel vollstan-
dig weild erscheinen. Mithilfe dieser Option Iasst sich ein manueller Wert einstellen,
der um ca. 30% unter dem insgesamt vorhandenen Speicher der Grafikkarte lie-
gen sollte (z.B. solltest du bei Problemen mit einer Grafikkarte 32 MB folgenden
Wert einstellen: 22 MB).
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Credits Blackstar Interactive GmbH

DRAGONFARM BASED ON AN IDEA BY
Katja Knierim

PRODUCER
Stefan Marcinek
Katja Knierim

VOICE PRODUCTION
Toneworx GmbH Hamburg
Joérg Mackensen
www.toneworx.de

VOICES
Rolf Jilich
Marion von Stengel
Sascha Drager
Sabine Falkenberg
Thomas Karallus

AUDIO ENGINEERING
Andreas Gensch

VOICE-DIRECTOR
Stefan Marcinek

LEAD TESTING
Simon Bihler

TESTING
Katja Knierim
Stefan Mller
Simon Buhler

Joachim Wegmann
Stefan Marcinek

BLACKSTAR SUPPORT
Stefan Mller
Simon Buhler



PUBLIC RELATIONS
Stefan Marcinek

SPECIAL THANKS TO
Toneworx GmbH
Joérg Mackensen
Andreas Gensch

Arnd Ruger &
Gamigo.de

Hotline
Die Blackstar-Hotline hilft Ihnen gern bei allen Schwierigkeiten mit unseren Produkten weiter:
Tel: 0190 - 888025 - Werktags - 14:00 - 17:00 Uhr
(DM 3,63 pro Minute)

Customer Support

Naturlich kdnnen Sie uns auch schriftlich, per Fax oder
E-Mail erreichen:

BlackStar Interactive GmbH
Customer Support
Siegfriedstrasse 47

67547 Worms
Fax: 06241 - 934941

E-Mail-Adressen

Technische Hilfe, Spielelésungen und Umtausch:
support@black-star.de

Produktinformationen:
info@black-star.de

Pressekontakt:
presse@black-star.de
Internet

Unter http://www.black-star.de finden Sie Produktinformationen und zusatzliche Infos rund um
Blackstar, sowie Losungen und Patches.






