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Manual Dynasty Warriors 4 Hyper

CONFIGURAGION

DIFICULTAD FACIL NORMAL DIFICIL
SUCESOS si NO
IDIOMA DE VOCES INGLES JAPONES
SUBTITULOS si NO

RE \|HW\HI TIME-BASED  FRAME-BASED
PERSONAJES

VISIBILIDAD L]

50 CA

PREDETERMINADO

ificar EdAtras

[Configuracion]

Se puede ajustar la configuraciéon del juego y de los grificos.
Optimiza tu equipo para disfrutar de batallas mas realistas.

@ Configuracién del juego

Permite modificar el nimero de caracteres que aparecen en
pantalla, cambiar los efectos de sombra, etcétera.

® Configuracién de los grificos

Permite modificar la resolucion de pantalla, cambiar a modo de
pantalla completa, etcétera.

ADVERTENCIA SOBRE LA EPILEPSIA

Lea esta advertencia antes de utilizar este juego o permitir que sus hijos lo utilicen.
Algunas personas pueden sufrir ataques epilépticos o pérdida de conciencia al exponerse
a ciertos tipos de luces o patrones centelleantes de la vida diaria. Estas personas pueden
sufrir un ataque epiléptico al exponerse a imagenes televisivas o jugar a determinados
video juegos. Esto le puede ocurrir a personas que no hayan sufrido ningtin tipo de
ataque epiléptico o epilepsia con anterioridad. Si usted, o cualquier miembro de su
familia, ha tenido algtin sintoma relacionado con una condicion epiléptica (ataques
epilépticos o pérdida de conciencia) al exponerse a luces centelleantes, pongase en
contacto con su médico antes de empezar a jugar. Recomendamos a los padres que
supervisen el empleo de video juegos de sus hijos. Si usted, o sus hijos, experimentan
cualquiera de los sintomas que se exponen a continuacion al jugar a un video juego:
mareo, visién alterada, movimientos espasmaédicos del ojo o musculo, pérdida de
conciencia, desorientacion, movimientos involuntarios, o convulsiones, interrumpa
INMEDIATAMENTE su uso y pongase en contacto con un médico.

PRECAUCIONES DURANTE EL EMPLEO

* No te sities demasiado cerca de la pantalla. Siéntate a una distancia adecuada de
la pantalla, tan lejos como la longitud del cable lo permita.

« Utiliza preferiblemente una pantalla pequena para jugar.

* No juegues si estas demasiado cansado o no has dormido demasiado.

* Descansa al menos 10 minutos por cada hora de juego.

@ Aspectos legales

Dynasty Warriors 4 Hyper ©2003-2005 KOEI Co., Ltd. All rights reserved.

Dynasty Warriors and the KOEI logo are trademarks or registered trademarks of
KOEI Co., Ltd. Windows is either a registered trademark or trademark of Microsoft
Corporation in the United States and/or other countries. Pentium is a trademark or a
registered trademark of Intel Corporation or its subsidiaries in the United States and

other countries. All other trademarks are the property of their respective owners.
© 2005 KOEI Co., Ltd.
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Antes de iniciar la partida

A continuacion, se exponen los requisitos para este producto:

® SO

Microsoft® Windows® XP Professional o Home Edition (Windows XP)
Microsoft® Windows® 2000 Professional (Windows 2000)

@ Sistema del equipo

Un equipo que pueda ejecutar los sistemas operativos mencionados anteriormente y cumplir
las especificaciones que se muestran a continuacion.

CPU: Pentium® 4, 1,6 GHz o superior

(Se recomienda: Pentium 4, 2,6 GHz o superior)
Memoria: 256 MB o mas (Se recomienda: 512 MB o mas)
Disco duro: 2,4 GB o mis de espacio libre en el disco

(Se recomienda: 2,9 GB o mas)
* Si se selecciona [Completa)] en la instalacion, se necesitaran 2,9 GB o mas de
espacio en el disco (es decir, si se decide instalar voces japonesas y videos).
Unidad: Unidad DVD-ROM
Tarjeta de video: 64 MB o mis de VRAM. DirectX 8.0 o superior compatible con un chip
acelerador 3D que admite la funcionalidad de sombreador de hardware.
* Requiere un controlador compatible con DirectX 9.0 o superior.
(Se recomienda: 128 MB o mas de VRAM DirectX 9.0 o superior compatible
con un chip acelerador 3D que admite la funcionalidad de sombreador de

hardware).
Pantalla: 640x480 pixeles o superior. Color verdadero.
(Se recomienda: 1024x768)
Otros: DirectX 9.0 o superior y Windows Media Format 9 o superior

* DirectX 9.0 y Windows Media Format 9 se pueden instalar desde el Disc 1.

*

Si no conoces exactamente el tipo de tarjeta de video que admite DirectX, ponte en contacto con el
fabricante de la tarjeta de video.

La memoria necesaria, el disco duro y las funciones VRAM pueden variar en funcién del sistema operativo.
Es posible que algunos equipos portitiles, modelos compactos u otros sistemas, no dispongan de
tarjetas de video que cumplan con los requisitos del sistema. Ponte en contacto con el fabricante para
obtener informacién adicional.

En funcién del sistema o del uso del sistema, se necesitaran requisitos distintos a los enumerados
anteriormente.

Se requiere un controlador DirectX 9.0 o superior compatible.

Este producto admite la reproduccién de varios canales con tarjetas de sonido compatibles y altavoces
de varios canales. Sigue las instrucciones siguientes para la configuracion. Ponte en contacto con el
fabricante para obtener informacion adicional.

Windows XP

Ve a [Inicio] — [Panel de control] ~ [Dispositivos de sonido, audio y voz] ~ [Dispositivos de sonido y
audio] - [Volumen] - [Volumen de altavoz] - [Opciones avanzadas...] y, a continuacion, selecciona un
altavoz.

Windows Media Format 9 o superior se utilizan para la reproduccién de videos.

Este producto puede experimentar problemas si se ejecuta con software de emulacion, unidades
virtuales o de red.

Necesitaras derechos de administrador para modificar la configuracion del sistema.

*

e dEEd] @ Inserta el Disc 1 de Dynasty Warriors® 4 Hyper.
@ Haz clic en [Instalar el juego] de la pantalla que aparece
para iniciar la instalacién. Sigue las instrucciones que

aparecen en la pantalla.

Importante

La expuls

&
&

5n del disco durante la copia de datos producird un error en la
instalacion. No cambies de disco a menos que asi se te indique.

Instalar el juego
Instalar Diract 9.0c
Tnstalar Windows Media 3 Format Ruta
[o:
Salir L

El programa de instalacion necesita el siguiente disco.  [%)

Insenta el Disc 2.

B | [ Exeminar

s

Si la pantalla de instalacion no aparece de forma automatica:

1. Inserta el Disc 1 en la unidad.

2. Haz clic en [Inicio] - [Ejecutar...].

3. Escribe “D:\autorun.exe” y haz clic en [Aceptar].

Es probable que debas reiniciar el equipo después de la
instalacion.

Si DirectX 9.0 o una versién superior y Windows Media Format 9 o
una version superior no se encuentran instalados en el equipo, haz
clic en [Instalar DirectX 9.0] y/o [Instalar Windows Media Format 9]
para instalarlos.

Este producto utiliza DirectX 9.0. Es probable que debas instalar
controladores compatibles para el equipo. Ponte en contacto con
el fabricante del equipo para obtener los controladores necesarios.

-

*

*

Ten en cuenta que KOEI no se hace responsable de posibles
problemas que se produzcan en el sistema relacionados con la
instalacion de los controladores anteriormente mencionados.
DirectX 9.0 se encuentra protegido por las leyes de derechos de
autor de los Estados Unidos y por tratados de derechos de autor
internacionales. Queda terminantemente prohibida la redistribucién
de archivos DirectX 9.0 por Microsoft Corporation de los Estados
Unidos.

*

© Una vez finalizada la instalacién, aparece la pantalla de
configuracion. Puedes configurar los graficos y los ajustes
del controlador antes de empezar a jugar. [E3z4F

istema no cumple los requisitos del sistema, la velocidad o inicio
del juego puede verse afectada.

Configura los ajustes antes de empezar a jugar y evita este tipo de
problemas.

La configuracion se puede modificar en [Configuraciones Dynasty
Warriors 4 Hyper] desde el meni de inicio de Windows.
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Preparativos

Inicio de [a partida

ynasty Warriors 4 Hyper [= )01/ @ Inserta el Disc 1y haz clic en [Comenzar el juego].

Si ya has configurado el disco, haz doble clic en el
icono de acceso directo que se crea al instalar el
juego, o haz clic en [Inicio] = [Todos los programas]
— [Koei] - [Dynasty Warriors 4 Hyper] — [Dynasty
Warriors 4 Hyper].

I Conenzar ol s |H—— Haz clic en [Comenzar el juego].
Desinstalar el juego
Instalar Directx 9,0
Instalar Windows Media 9 Format
Salir

@ Una vez iniciado el juego, se reproduce el video de
presentacion. Presiona cualquier tecla para pasar el
video. JETEN
Utiliza el teclado o un controlador para empezar a
jugar. No se admite la entrada del raton. Una vez

PULSA GUALQUIER TEGLA e I, 3
aparece la pantalla de titulos, presiona cualquier

tecla para continuar.

Desinstalacion

@ Haz clic en [Inicio] — [Todos los O Después de desinstalar el juego,

programas] — [Koei] = [Dynasty puedes eliminar los datos del juego
Warriors 4 Hyper] — [Desinstalar restantes, como los datos de configu-
Dynasty Warriors 4 Hyper]. racion y los datos que hayas guar-
@ Seclecciona [Eliminar] y haz clic en dado. Para eliminar todos los datos
[Siguiente]. del juego, marca la casilla y, a con-

tinuacion, haz clic en [Finalizar].
Para eliminar manualmente los

® Aparece un mensaje de confir-

macion. Haz clic en [Si].
datos del juego, elimina la carpeta:

[Mis documentos] - [Koei] - [Dynasty
‘Warriors 4 Hyper].

el avance en el juego

Como guardar datos

Guarda una partida en curso. Si guardas la

partida, podrds retomarla en el punto en que

la dejaste.

@® Como guardar datos al final de un esce-
nario [Modo Musou y Libre]

Al completar un escenario, se te preguntard si

quieres guardar la partida.

4 En modo Musou

Selecciona el archivo en el que quieras guardar

la partida. Puedes guardar hasta 100 partidas en

el modo Musou.

* Esto mismo se aplica a las partidas de dos jugadores.

* Si eliges un archivo con datos guardados, se
sobrescribird con los nuevos.

@ Como guardar datos en mitad de un escenario [Modo Musou y Libre]

Presiona la tecla [ESC] durante la partida. Cuando aparezca la pantalla de

informacion, selecciona MENU PRINCIPAL. De esta forma podrds guardar una

sola partida.

* Cuando vuelvas a guardar otra, se sobrescribiran los datos.

* Al guardar la partida al final de un escenario, se borraran los datos anteriores.

Como cargar dal Continuacion de una partida

Continue a previously saved game.

@® Coémo cargar una partida guardada al final
de un escenario (Modo Musou)

En el menud principal, selecciona [MODO

CARGARTARCHIVO

i Shu: acto I

St

No hay datos MUSOU] y luego [CARGAR PARTIDA]. Selecciona
— la partida que desees continuar de la lista.
Aol it ® Como cargar una partida guardada en
Pagina [Elegir - ar FlAtras mitad de un escenario [Modo Musou y
Libre]

Si has guardado datos de una partida en curso,
aparecera la opcion CONTINUAR en el menu.
Seleccidnala si quieres seguir con la partida.

Como abandonar

Si seleccionas [ABANDONAR] en el menu principal o en la pantalla de informacion,

Volver a Windc

la partida concluye y vuelve a Windows.
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Este juego no admite la entrada del raton.

trolador de 12 botones

[Esc]

Pausa/Mostrar
pantalla de
informacion
=»P20

Pasar suceso

[F1]

Activacion de partidas
de dos jugadores

[l
Pasar de un mapa a

otro »P19 »P33

Demostracion

* Configuracion predeterminada después de la instalacion

* En el ment principal, selecciona [OPCIONES] y [CONTROLES] para cambiar las funciones y las
asignaciones de teclas.

[O]

Cambiar [as ordenes
de los guardianes

»P25

[Mayus Izq]
Defender +P32
Esquivar »P32
Cambiar »P2

< Shift

AltGr

Ctrl

[L]
Nombre/Barra de
estado »pP1s

[Entrar]

Determinar un
objeto

[Ctrl Izq]

Vista del ataque con
arco “P26

[A]

Ataque normal »P26

[S]
Ataque de carga P28

[D]

Ataque Musou »P31

[1/1/</~]

Movimiento P24
Seleccionar un objeto

[Espacio]

Salto P2

Salta un suceso durante [a partida
(Cerca de un caballo) Montar
(Sobre un caballo) Desmontar P25

a Manual Dynasty Warriors 4 Hyper
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Inicio de la partida y edicion de las opciones.

FADEADIDAPTINA

Moo Mmusou

ELEGIREESCENARIO

Guan'Du

Permite elegir un modo de juego del menu
principal.

Elige la tropa a la que te quieras unir.

Los escenarios y personajes disponibles seran
distintos segun tu eleccion.

Tras completar un escenario y guardar la partida,
podras elegir entre las siguientes opciones:
ONUEVA PARTIDA¢

Te permite empezar una partida nueva.
#CARGAR PARTIDA®

Carga una partida guardada.

Selecciona el escenario en el que quieras jugar.
El nimero de escenarios disponibles aumentara
conforme se cumplan ciertas condiciones en el
modo Musou.

Modo Musou y Libre (2 jugadores)

Tanto en el modo Musou como en el Libre, dos jugadores (jugador 1y
jugador 2) pueden aunar fuerzas en una misma partida. Selecciona
previamente OPCIONES — CONTROLES — CONTROLES PARA 2]
para asignar las teclas correspondientes. Presiona [F1] cuando
PRESIONAR F1 PARA 2J aparezca en la parte superior derecha de
la pantalla.

CONTINUACION

Puedes continuar con partidas guardadas en
medio de un escenario.

Si dispones de datos guardados, aparecera la
opcion CONTINUAR en el ment principal.

* Si has guardado una partida al final de un escenario del
modo Musou, un nuevo jugador podrid sumarse a ella al
retomarla.

FLEGIRESEENARIO M

ENERENTAMIENTO. f

iVenceal jugador enen ntra uno!

Confirmar EIA

MOoD0 COMBATE

ELEGIRRECORRIDO

RESISTENCIAS

Derrota tantos
BAJ

#Elegir <C

MOD0 DESAFio

EDITARSOEICIAL

4

MOD0 EDICION

‘/ 7 v legir Con

ENCICLOPEDLA

En este modo, dos jugadores se enfrentan entre
si. Hay cuatro escenarios entre los que elegir.

* En el modo Combate, los personajes disponen tnicamente
de las habilidades que tienen desde el principio. Tampoco
podrin equiparse con ningtn objeto y las armas estarin
configuradas para asestar seis golpes como miximo. No se
podran usar los personajes creados con el modo Edicién.

ENFRENTAMIENT)  iVence a tu enemigo en un combate cara a cara!

EMBOSCADA  Localiza y destruye a tu adversario en siniestros escenarios interiores.

INFLUENCLA  Usa el sello imperial para ganar aliados y derrotar al ejército enemigo.

ESCOLTA Destroza los carros enemigos y protege los tuyos.

Completa alguno de los cuatro desafios que
te esperan o, mejor adn, supéralos todos para

establecer un nuevo récord.

Los personajes s6lo podran utilizar las habilidades con las que cuentan
desde un principio. Tampoco podran equiparse con ningin objeto y
las armas estardn configuradas para asestar seis golpes como maximo.
No se podran usar los personajes creados con el modo Edicion.

%

RESISTENCLA  Derrota tantos enemigos como puedas.

ATAQUE L17117400 Derrota a 100 enemigos tan rapido como puedas.

LUCHA EN PUENTE  Tira del puente a tantos enemigos como puedas.
DEMOLICION  Destroza tantos objetos como puedas.

Permite crear personajes o guardianes.

#Editar oficial®

Te permite crear tus propios personajes.
Puedes disenar hasta cuatro diferentes.

#Editar guardian®

Te permite crear tus propios guardianes.
Puedes disefiar hasta cuatro diferentes.
Cuentas con cuatro unidades de guardianes
predeterminadas.

Puedes ver los retratos de los personajes, asi
como una lista actualizada de armas y objetos
obtenidos en los modos Musou y Libre. JESEN

OPBZON,ES Establece las opciones del juego y los controles.

ABAN”ONAR Abandona el juego y vuelve a Windows.

Manual Dynasty Warriors 4 Hyper

© 2005 KOEI Co., Ltd.

<
g
E
L
=
]
2
=
=




Inicio de una partida

[opciones]

Establece las opciones del juego y configura los controles.
En funcién de la configuracion, el rendimiento del equipo
puede verse afectado. Al seleccionar [Predeterminado] en
cada menu de configuracion, se restaura la configuracién
predeterminada.

Si no se dispone de un equipo de alto rendimiento,

se recomienda la utilizacion de la configuracion

predeterminada.

En funcién del sistema, las opciones de configuracion pueden
variar y es posible que no puedas cambiar determinados ajustes.

DIFICULTAD sesssseeesssessss Establece la dificultad del juego [FACIL/NORMAL/DIFICIL].

*S6lo se puede cambiar la dificultad en los modos Musou y Libre.

SUCESOS* - Sucesos de juegos [SI/NO].
* Algunos sucesos aparecerdn en pantalla aunque la ion de sucesos esté d d:
IDIOMA DE VOCES -+ Las palabras de los personajes y los efectos de sonido [[INGLES/
JAPONES]
* (inicamente puedes elegir JAPONES al instalar el sonido japonés y los datos de video.
SUBTITULOS -+eeesessseeeess Subtitulos de video [ST/NO].
RENDIMIENTQ¢swseseseee Los personajes se pueden mover con mayor facilidad al seleccionar

FRAME-BASED. [TIME-BASED/FRAME-BASED]

*Si el ritmo del juego fuera mas lento, selecciona TIME-BASED.

PERSONAJES “--seveseveese Numero de personajes que aparecen en la pantalla [0-15]
VISIBILIDAD +eseseeeasaseeee Cuanto mayor sea el ajuste, mas amplia ser4 la vista [0-15]
SOMBRAS DINAMICAS =+ Anade sombras de colores vivos a los personajes y objetos (4rboles y

edificios). [NINGUNO/PERSONAJES/OBJETOS/TODO]

*Si el ritmo del juego fuera mas lento, selecciona [NINGUNO].

Sin sombras dinimicas Con sombras dindmicas

CONTROLES

VIBRACION seeeesersensnsanees Activa o desactiva la funcion de vibracién [SI/NO]

*El controlador deberia disponer de la funcion de vibracion.

CONTROL DEL ARCO - Establece la forma de apuntar con el arco [NORMAL/INVERSO].

AJUSTE:#sseseseeesesasasarnese Reasigna las teclas o botones de control del juego.

® Modo de configuracion @ Elige [AJUSTE] y presiona [ENTRAR].

@ Utiliza las teclas de direccion [1/1/+/~] para seleccionar una accion y
g s presiona [ENTRAR].

coniloptajugtesingincipaley © Asigna teclas o botones del controlador para cada accion.

como con los secundarios. @ presiona [Esc] dos veces para salir de la pantalla de configuracion.

VOLUMEN DE LA MUSICA -

Puedes jugar la partida tanto

Ajusta el volumen de la musica de fondo [de 0 a 15].

VOLUMEN DE LOS EFECTOS - Ajusta el volumen de los efectos de sonido [de 0 a 15].

PRUEBA DE SONIDQ -+seseseussseacss Reproduce la musica de fondo que se escuchara durante el juego.
GRAFICOS
RESOLUCION s+++svsssesesse Resolucion de pantalla

[640%x480/720x576/800%600/1024x768/...].

PANTALLA COMPLETA * Visualizacién de la pantalla completa [ST/NO].

V-SYNGE: T SR ia ey Minimiza el parpadeo de la pantalla [SI/NO].

SUAVIZADQ:+swswseseserenee Suaviza los contornos que aparecen en la pantalla
[NINGUNO/2 EJEMPLOS/4 EJEMPLOS].

FILTRO TEXTURA -++= Suaviza los contornos de textura
[BILINEAL/TRILINEAL/ANISOTROPICO]

- Configura el brillo de la pantalla. Sélo se encuentra disponible en el
modo de pantalla completa [0-15]

VIDEOS

Observa los videos que aparecen durante el juego.

* La configuracion se puede modificar en [Configuraciones Dynasty Warriors 4 Hyper] desde el ment
de inicio de Windows.
® ENTRADAS: reasigna teclas de teclado y botones del controlador.
©® GRAFICOS: cambia una parte de la CONFIGURACION [EZE[I]l y GRAFICOS.
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Inicio de una partida

[fditur aficiu[es] Tras escoger el nombre, la apariencia y el

repertorio de movimientos, se creari el
personaje.
Podras configurar y conservar hasta cuatro
distintos.

ELEGIRIT - z
oSeIeccmn de los archivos
Selecciona uno de los archivos de personajes
vacios (del 1 al 4).

No hay datos Si eliges un archivo que contenga datos ya

| —r—

guardados, se sobrescribira con los nuevos.

-
+Elegir [\ Confirmar FIALr

9 Editar nombre

La longitud de los nombres de oficiales esta
limitada a ocho (8) caracteres. Presiona [Entrar]

para confirmar.

eEIegir sexo

Selecciona un sexo (masculino/femenino),

c modelo (color y partes) y movimiento (brazos

CINTURA _ 5F5iii0ia ' utilizados).

CONFIRMAR

* Las partes de modelo y los movimientos disponibles
dependen de si se trata de un hombre o una mujer.

L] L
CONEIRMAR
NOMBRE

O Confirmacion
SEXO HOMBRE

BTED cun i La habilidad de los personajes creados se
determina de forma automaitica, pero tendris
que aprobarla cuando aparezca el mensaje de
confirmacion.

Si quieres guardar el personaje: Selecciona SI

para que se guarden sus datos.

Si quieres realizar mds cambios: Selecciona NO
y sefiala lo que quieres cambiar. Cuando hayas
terminado, selecciona CONCLUIDO y volvera a

aparecer el mensaje de confirmacion.

* Las habilidades de los oficiales varian en funcién del sexo
y movimiento seleccionados.

[Editar quardianes]

UNIDAD

NUMERO.

PUNTOS GN
NGO

TITULO0

Tras escoger el nombre y el modelo, podras disefiar las
unidades de guardianes.

Podréds disenar hasta cuatro distintas. En un principio,
contards con cuatro unidades de guardianes predeterminados.

oSeIeccionar un archivo

Selecciona un archivo de unidad de guardian vacio (del 1
al 4). Los datos anteriores se sobrescribiran con los nuevos.

GSeleccionar un modelo

Selecciona un tipo de modelo para la unidad.
HOMBRE NORMAL, MUJER NORMAL, etc.

eEspecifica el nombre de la unidad
de guardian y los nombres de los
miembros de las unidades.

Especifica nombres para los miembros de las unidades
(hasta 8 caracteres). Selecciona [ENTRAR] una vez

2 ¥ hayas especificado los nombres. Si lo prefieres, puedes
.

dejar los nombres predeterminados.

OConfirmacién

Selecciona [Si] en la ventana de confirmacion
que aparece para guardar los datos, o [No] para
volver, seleccionar los elementos y cambiarlos.

PUNTOS
GN

PUNTOS
GN

PUNTOS GN

(1 escenario)

Mayor nivel de guardlan» [habilidades]

jLuchad y aprended, guardianes!

Los guardianes, como los demds personajes, se volveran mas fuertes

Mayor rango y titulo »ﬁm conforme avances en el juego.
[generales]

La fortaleza que consigan dependerd del nimero de PUNTOS GN

(guardidan) acumulados. Estos, a su vez, se obtienen segiin la

PUNTUACION POR BAJAS y la vida restante al terminar un escenario.

@ Puesto que los PUNTOS GN son acumulativos, los guardianes irdn
subiendo de RANGO y TITULO y mejorando, a su vez, las habili-
dades generales.

@ El nivel de guardian depende del niimero de PUNTOS GN obtenidos
en el primer escenario. Si se sobrepasa el necesario para subir de
nivel, se incrementaran algunas de las habilidades atendiendo a la
CLASE del guardian.

(Seginla clase) La CLASE se establece en la opcién EQUIPO que se encuentra en el

Manual Dynasty Warriors 4 Hyper

menii CONFIG. GUARDIANES.
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miento del juego y lo que muestra la pantalla.

Aprenderas el funcionamiento del juego

[Avance en el juego]

en el modo Musou.

ELEGIRIPERSONAJE | 1

ELEGIR'TROPAS
Guan Yu
e ‘\I‘A:l‘ll‘i\\li
\ % (
!". -

Confirmar E<Atras

#Elegir [1Confirmar F= Atras

Elegir el personaje
f[eqif [ﬂ tfapu Selecciona un oficial de la lista

de personajes disponibles para la
Tu avance en DYNASTY WARRIORS q
tropa escogida. Al final de cada

4 dependera de la tropa a la que q 2
X X escenario, podris escoger a un
te unas. Puedes elegir entre: Wei, na 5 A
oficial diferente de la misma

Wu, o Shu. T
* Dependiendo de tus progresos,

podris contar con nuevas tropas. * Conforme avances en el juego,

dispondrds de mas personajes y
modelos diferentes. Se puede
cambiar el modelo una vez elegido
el personaje.

4 z p)
Objetivo del jueqo ...
El objetivo del juego es convertirse en diferentes personajes de la era de los Tres Reinos y abrirse paso, batalla tras
batalla, hasta conducir las tropas hasta la victoria. Los puntos se conceden en funcion de diversos factores, como
el niimero de enemigos derrotados o el tiempo empleado para completar cada escenario.

diiooes i o o

Para continuar con el siguiente esce- La partida se dard por luida en cualquiera de los sig

nario tendrds que cumplir los objetivos  casos:
estipulados para la victoria. @ Si tu personaje es derrotado (en las partidas de dos jugadores, si
el primer jugador resulta derrotado, el segundo podri continuar
con la aventura)
@ Si el comandante de tu ejército resulta vencido
@ Si se agota el tiempo asignado para completar el nivel
@ Si se len las condici blecidas para la derrota en ese

)

determinado escenario

ARGUMENTO

Shu: acto I Desarrollo del argumento

]Uranlento en el iardin Cada juego se divide en actos.

Cada acto se compone, a su vez, de
diferentes escenarios. En cuanto hayas
completado el escenario principal de un
acto, pasaras al siguiente.

Shu: acto 1

Juramentoeniel jardin Historia

La din: 1an, du
et eI ke i El argumento explica los hechos que

numeroso! s por todd - rodean cada acto.

el pais

EiSiguiente O
Shu: acto T
Juramento eniel jardin

Seleccion de escenario

Elige un escenario de juego.
El argumento puede cambiar dependiendo
del orden que sigas.

¢Un argumento secreto? Avance en el escenario
Dependiendo de como avance el = Consulta la pagina siguiente.
juego, los escenarios tomardn rumbos
insospechados y descubrirs leyendas
secretas referentes a la tropa seleccionada.

Shu: acto I

Shu: leyendas Alianza
contra Dong Zhuo

Turbantes Amarillos

iUnifica los Tres Reinos!

Manual Dynasty Warriors 4 Hyper
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Introduccion al juego

[Avance en el escenario,

Musou vy Libre.

OBJETINOS .
LiuBei Cao Cao o®)

i TOA Dene S5 ominencia osratega nos ordona atraer alenemioo al punto del
DERROTA Derr ataque con fuego.

EAtras

Juego en un escenario en los modos

181

iRompe [as lineas enemigas!

@ Derrota a los oficiales enemigos para
sumar un mayor nimero de puntos.
@ Encuentra nuevos objetos para

PERSONAIL

Gira ol mapa [Elegi ERetom

Entre combates

@ Comprueba las condiciones de combate
en la pantalla de informacion.
@ Abandona el juego si quieres guardar

Planea tu estrategia

@ Supervisa los objetivos del

escenario. [E3ZX

@ Comprueba en el mapa la posicion
enemiga y la de tus aliados.

PERSONAE

i

NODH0Z 4.

;Dispones de equipo y personal
suficiente?

LQUITO

i

PUNTOS 6438
RANGO. iz
Vi

CLASE  Espada
NODHLOR & COLOR _AUTO
Elegir FIConfirmar = Atras

Manual Dynasty Warriors 4 Hyper

iAl campo de batalla!

@ Comprueba tu posicion en el mapa.

@ Presta atencion a los mensajes
que aparecen durante el combate.

la partida en medio de un escenario.

mejorar tus habilidades.

N CrXr—

Sl CooCao

9 Combo
o 2
iConsigue [a victoria!
@®Sigue atentamente los
movimi de tus aliad

@ Cumple con las condiciones
para la victoria.

260

Ji “
T hccionas
8
'Y

iEscenario completado!

@ Ver resultados.
@ Guardar.

Game Over

17
©2005 KOEI Co., Ltd.
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Introduccion al juego

[ Pﬂntu[[u dB jueqo ] La pantalla principal del juego

Informacion sobre el enemigo Barra de vida del enemigo

Muestra el nombre del oficial
enemigo o del tipo de unidad y
su moral (=%).

Cuantos mas iconos * aparezcan,
mas alta serd la moral del enemigo.
El nimero disminuye conforme
se vencen unidades u oficiales
enemigos.

CoMBo
Numero de golpes de un ataque
concreto. Muestra los combos de
5 golpes en adelante.

Muestra la vida que le queda al enemigo al que te estas
enfrentando. Disminuye conforme le golpeas. Habras
derrotado a tu enemigo cuando la barra se vacie del todo.

Exp. arma
Muestra los puntos de experiencia
con las armas acumuladas.

20
Aparece al derrotar a un enemigo.

Barra de habilidad

Muestra el tiempo en que un objeto aumentara
tus habilidades.

: Ataque x2 (30 segundos)
I : Defensa x2 (30 segundos)
_ : Aumento de velocidad (30 segundos)
I : Barra Musou al maximo (10-60 segundos)
Flechas (Maximo = 99)

Muestra el nimero de flechas de que
dispone el personaje en ese momento (se
comienza con 20). Las flechas aparecen en
los escenarios como objetos de campo.

Barra de vida

Muestra la vida que le queda a tu personaje.
Cuando te alcanzan, tu vida desciende y la barra
cambia de color.

Si se vacia del todo, la partida llegara a su fin.

Config. guardianes Barra Musou
Muestra las configuraciones Cuando esté llena, tu personaje
de defensa, ataque y en podra realizar un ataque

espera del guardian. [LI2P1) Musou. L1z

Espiritu de [ucha Barra de estado
' CENTINELA  Estado emocional del personaje.

Cuando al personaje le queda poca
f ,47,40111' vida, se convierte en una llama al

10jo vivo.
@ EN ESPERA

Muestra la vida que
le queda al enemigo.

Moral

Muestra la moral de ambos ejércitos. La

parte azul muestra la de tu tropa y la roja

la del enemigo. La moral sube cuando tu

tropa va ganando el combate.

* En el modo Desafio no se muestra la
moral.

Tiempo restante

IORES645'6]
Aparece cuando quedan menos de 10 minutos
de juego.
* El tiempo restante s6lo se muestra en el
modo Desafio.
Mapa
Utiliza la tecla [Tab] para pasar de un mapa
a otro.

Bajas enemigas

Numero de enemigos derrotados.

Signo de entrada prohibida
(personas, caballos y elefantes)

Este signo indica que no es posible avanzar
por ese camino.

Si la marca s6lo prohibe la entrada
a caballos y elefantes, podras avanzar si
desmontas.

Mensaje del campo de
batalla

Muestra diferentes mensajes,
como por ejemplo, los
cambios en las condiciones
de combate. El objetivo estara
resaltado en el mapa.

Mapa completo <4mm)p  Mapa a menor escala

: Enemigo

: Aliado

: Campo de batalla
: Jugador

: Guardianes

: Monturas

(3 2

* Los oficiales de alto rango aparecen con un color
mas vivo.

* Un comandante tiene la aureola alrededor de su
@ en un drea determinada.

* Las monturas s6lo aparecen cuando se llevan
arneses.

* Presiona la tecla [Esc] para acceder a la
pantalla de informacion.

antalla para dos jugadores]

En las partidas de dos jugadores, la pantalla aparece
dividida horizontalmente.

Manual Dynasty Warriors 4 Hyper
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Introduccion al juego

/pﬂﬂtﬂ[[ﬂ dg iﬂ fafmﬂctﬂlﬂ l La pantalla de informacion aparece al principio

de cada escenario o al presionar la tecla [Esc]

durante la partida.
* El contenido de la pantalla de informacién puede variar en
funcion del modo de juego y de la partida.

EQUIPO

‘ Aliado ' Fortaleza aliada ‘ Jugador

* Enemigo Fortaleza enemiga ' Montura

(con equipo)

~>|Gira el map

EQUIPO!

Equipo

Muestra las armas, objetos y los ajustes de
configuracion de los guardianes.

PUNTOS

RANGO
VIDA

# Datos arma ¢
Muestra informacion sobre el arma de tu personaje. Las armas son especificas de cada personaje.
Durante el combate, al adquirir puntos de experiencia con las armas, el NIVEL DEL ARMA del
personaje aumentard. Cuanto mayor sea éste, mayor sera tu poder de ataque y el nimero de
combos que podras alcanzar.

4 Equipar objeto ¢

Elige los objetos que llevara tu personaje.
Aumenta el nimero de objetos disponibles en el

<> Modo de utilizacién de los objetos
Selecciona la ranura de objetos de
la lista de la izquierda y selecciona
siguiente escenario recogiendo todos los que puedas un objeto disponible de la lista de

en el escenario en curso. Hay tres clases de objetos la derecha.
diferentes: arneses, insignias y especiales. S6lo podras
utilizar un arnés y una insignia al mismo tiempo.
El nimero de objetos especiales que puedes usar
depende del nivel de tu personaje. Los personajes de
mayor nivel pueden utilizar hasta seis objetos.

# Config. guardianes ¢

Establece los parametros de las unidades de

guardianes que estarin bajo las 6rdenes de tu
personaje en el campo de batalla.
<& UNIDAD (1, 2, 3 0 4)

Espada

< NUMERO (0-8 miembros) *1 COLOR __AUTO

DEFENSA

<& CLASE (espada, lanza, pica, arco o ballesta) *1

< COLOR (automatico, azul, rojo, verde, morado,
blanqo o amarillo) *2

*1: El NUMERO y la CLASE vienen determinados por la cantidad de PUNTOS GN acumulados. Tras
cumplirse ciertas condiciones, aumenta el nimero de colores disponibles.

*2: Cuando se configura la opcion COLOR como AUTOMATICO, se escoge el color que representa las
tropas del personaje.

hfmﬂ"’[ Muestra informacion sobre tu personaje. Podrds obtener
(mientras se estd en pausa) datos sobre el arma, los objetos, las habilidades y la
configuracion de los guardianes.

Objetivos Muestra las condiciones para la victoria o la derrota de ese
escenario.

Muestra informacion sobre las unidades aliadas y enemigas
presentes en el campo de batalla. Resalta una unidad
concreta para ver la informacion detallada. Si presionas la
tecla [Espacio] mientras una unidad estd seleccionada, veras
la posicion actual de los oficiales en esa unidad.

Datos unidad

Lambio de personages | Al comienzo de cada escenario puedes cambiar de personaje
(G TSN oon s6lo seleccionar CAMBIAR PERSONAJE.

Historia Presenta un historial con todos los mensajes mostrados
(mientras se estd en pausa) en ese escenario. Indicardn la hora y el lugar en el que
aparecieron. Utiliza las teclas de direccién [1/!] para ver
hasta 16 mensajes anteriores.

Meni principal

(mientras se estd en pausa)

Permite abandonar la partida en curso y guardarla en medio
de un escenario.

Abandona el juego para volver a Windows.

Empezar/Reanudar Comienza un escenario o contintia con la partida cuando
(antes de comenzar un escenario 0 mientras ERYTI pausa.
[a partida estd detenidn)

Final J2 Termina la partida para el segundo jugador.
(en partidas de dos jugadores)

Cada estrategia tiene sus pros y sus contras
EQUILIBRADA

Las tropas seguiran la ESTRATEGIA de su comandante. Cada estrategia puede
suponer una ventaja o desventaja con respecto a la de tu rival. La estrategia
TACTICA funciona bien ante las OFENSIVAS, la OFENSIVA funciona bien ante
estrategias DEFENSIVAS y las DEFENSIVAS antes las TACTICAS.

Ademas, EQUILIBRADA responde bien ante cualquier estrategia, mientras
que NORMAL no acaba de funcionar con ninguna de ellas.

El nimero de tropas y su moral son los factores mas importantes para
obtener la victoria. En caso de que ambos bandos estén muy igualados, las
NORMAL estrategias seguidas inclinardn la balanza hacia uno de los dos lados.

Manual Dynasty Warriors 4 Hyper
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Introduccion al juego

[Resu[tudas] Muestra el resultado total tras completar un

escenario.

REPETR P ¢ Repetir ¢

B Muestra las acciones emprendidas por el jugador
Bl durante el escenario.
* Si has perdido, la partida se dara por terminada en cuanto

acabe la repeticion.

01:43

5+ Retroceder

OBJETOSENGONTRADOS Bl ¢ Objetos encontrados &

W : Muestra los objetos conseguidos. [EIEH
DESCARTAR O Esta informacion no aparecera si no se ha

rae e adquirido ningin objeto.

Cuando se recogen varios objetos del mismo
tipo, se guardara aquel con mayor efecto y los
demas se descartarin de forma automatica.

Omitir

T ¢ Puntos ¢

Muestra los puntos conseguidos.

BAIASENEMIGAS, 161 129
RIVALES DESTACADOS 2550
Gao Sheng Deng Mao _Huang Shao
HeYi Guan Hai  Liu Pi

Yan annq ZhanghlanChengHan Xian <> RIVALES DESTACADOS
Zhang Liang

<O TIEMPO
TEMPO < BONIFICACION

BONIFICACION

puNTOS < PUNTOS (total del escenario)

< Bajas enemigas

[T Muestra el nivel y la habilidad segin los puntos
obtenidos.

sy < Puntos (total)
T © Nivel

PUNTOS
RANGO.

2919
14 MEIOR

< Habilidad (vida, Musou, ataque y defensa)
< Modelo

Manual Dynasty Warriors 4 Hyper

I & Armas ¢
Muestra los puntos de experiencia y las

ARMA'

condiciones del arma. Cuando Exp. arma supera

EXP. ARMA

un determinado nivel, el nivel del arma (Nivel)
) Eon 0D aumenta y la potencia del ataque base y el
Pt SR L nimero de ataques consecutivos posibles mejora

en consecuencia.

=Siguiente

#Para mejorar la Exp. arma:

@ Derrota a los oficiales enemigos.

@ Utiliza ataques de carga contra oficiales enemigos.

® Completa ocho 0 més ataques consecutivos (combos)
contra oficiales enemigos.

IS ¢ Manual del guardian ¢
Muestra los resultados del combate y los puntos

BAASENENIGAS 00 S conseguidos por la unidad de guardianes.
CowpoNeNTEs 27280

* Esta pantalla no aparecera si al principio del escenario no
cuentas con guardianes.

< Bajas enemigas

< Numero de supervivientes
< Puntos GN conseguidos
< Puntos totales

I ¢ Finalizar (mensaje de confirmacion) ¢

Una vez se hayan mostrado los resultados,
presiona la tecla [Entrar] para que aparezca la
pantalla de guardado.

¢Guardar datos del juego?

Sobre los objetos conseguidos

OBJETOS

=/ ESPECIAL =
Armadura Nanman Podrds conservar los objetos que tu personaje consiga de un esce-

nario a otro, o incluso tras completar un modo. Cualquier personaje
que elijas podra utilizar estos objetos en los modos Musou o Libre.

Aunque, primero, tendras que equiparte con ellos.

Cambiar tipo de “Select =

© 2005 KOEI Co., Ltd.
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Movimiento y ataques.

[T/i<]-]

Muévete en la direccion en la que se presiona la
tecla de flecha.

Mover

[Mayus lzq] + [T/1/<]—]

Desplaza el personaje mientras sigue mirando
hacia adelante.

[Mayus Izq] coloca la camara tras el personaje.
Al presionar las teclas de direccion [1/1/</—]
mientras se presiona [Mayus Izq], el personaje se
desplaza.

Cambiar

* Se emplea principalmente para enfrentarse a un
enemigo o apuntar a un objetivo. “Cambiar” se
encuentra disponible al montar en un caballo o
elefante durante los ataques con arco.

[Espacio] (+ [1/1/</-])

Para saltar.

Al presionar las teclas de direccién [1/1/«
/—] mientras se salta, se puede saltar en una
direccion determinada.

Cuanto mas tiempo presiones la tecla [Espacio],
mayor seri el salto.

Salto

* No se puede saltar cuando se monta en un caballo o
durante los ataques con arco.

Manual Dynasty Warriors 4 Hyper

Junto al caballo/En el caballo [Espacio]

Al presionar la tecla [Espacio] situada junto al

caballo, el personaje puede montar a caballo.

Al presionar la tecla [Espacio] en el caballo, el

personaje puede desmontar del caballo, o saltar

de un caballo si el caballo esta corriendo.

* El desplazamiento a lomos de un caballo es mucho
mas réapido. Si el caballo es lo suficientemente potente,
puede derrotar a los soldados enemigos de bajo rango.

Lo mismo se aplica en el caso de un elefante.

* Un elefante se mueve més despacio que un caballo,
pero el dafio que ocasiona a los enemigos es mayor.
Ademas, existen varios objetos que Gnicamente los
elefantes pueden destruir.

[O]

Utiliza la tecla [O] para cambiar las 6rdenes de los
guardianes.

' CENTINEILA .. protege al jugador.

L’ambiar [as 0’fdgnes f ATAQUEw;;g{iV:l enemigo de forma
de los quardianes i,

EN ESPERA...se retinen en un lugar y esperan
ordenes ulteriores.

iSaca el maximo partido de los guardianes!

Generalmente, si estableces las 6rdenes de los guardianes en CENTINELA,
combatirdn en tu campo de vision. No obstante, el empleo de la orden

ATAQUE puede ser positivo para que adquieran mayor experiencia. El

comando EN ESPERA obligard a los guardianes a permanecer en un sitio
y es de gran utilidad cuando no se desea que entren en combate.

© 2005 KOEI Co., Ltd.
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Controles durante el combate

[A]

Ataque con golpes normales.

Presiona la tecla varias veces para asestar cuatro
o seis golpes.

* Se trata de un ataque rapido, muy util cuando el

enemigo esté cerca o tu personaje esta rodeado. El
nimero de ataques consecutivos depende del nivel de

Ataque normal

ataque del arma.

[A] (mientras corres)

Arremete contra el enemigo con un movimiento
brusco.

La efectividad y el tipo de ataque dependerin
del personaje.

* Para usarse tras dar seis o méas pasos corriendo.

Jtﬂque con impu[so Utilizalo para embestir contra una unidad enemiga.

)

3

[Ctrl 1zq] + [A] / [S]/ [D]

Mientras mantienes presionada la tecla [Ctrl Izq],
utiliza las teclas de direccion [T/1/</—] para
apuntar y disparar con un botén de ataque.
[A]: Realiza un ataque con arco normal
[S]: Tarda un poco més, pero es mas potente y, si
aciertas, tu enemigo se paralizara
[D]: Dispara varias rafagas seguidas (s6lo cuando la barra
Musou esté llena)
* Para utilizar el ataque con arco necesitaras flechas.
Contaras con 20 en un principio y podrés llevar hasta
99. Las encontrarés en todos los niveles.

Ataque con arco

[A] (mientras saltas)

Mantén presionada la tecla [A] mientras saltas
para realizar un ataque con salto.
* Si lo realizas a tiempo, podrds desmontar a tus

enemigos. También se trata de una forma muy eficaz
para escapar cuando se esta rodeado.

[S] (mientras saltas)

Mientras saltas, presiona [S]. Al caer al suelo, el

personaje realizara un ataque de carga. La efectividad

y el tipo de ataque dependeran del personaje.

* Este ataque puede serte ttil cuando te enfrentes a un
gran nimero de enemigos en una zona abierta. Ten

Ataque de carga
mientfﬂs Se sa ta cuidado al emplearlo, ya que mientras que el personaje

esté en el aire, quedara practicamente indefenso.

[A] / [S]/ [D] (a lomos de un caballo)

Ataque que se realiza a lomos de un caballo.
[A] ... Ataque normal
[S]..... Ataque de carga
[D].... Ataque Musou
(la barra Musou debe estar completa)

Alaque montado a ca[[a

[A] / [S] / [D] (sobre un elefante)

Ataque que se realiza a lomos de un elefante.
[A] .... Hace caer a un enemigo
[S]..... Hace temblar el suelo para detener al enemigo
[D].... Arremete contra el enemigo y lo aplasta

(la barra Musou debe estar completa)

Alague montado en elefante

Manual Dynasty Warriors 4 Hyper
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Controles durante el combate

Ataque normal 1

[A], [A]

[A], [A], [S]

Arremete co;

[A], [S]
Lanza al enemig
aires.

por los

Presiona repeti

jAtaca con [A]! tecla [S] (El nivel
| !

= e
Sigue golpeando al enemigo
mientras esté en el aire.

Ataque normal 2

arma debe ser 5 como minimo).

A continuacion, arremete
con fuerza.

ATAQUE DE CARGA

[S]

Realiza un poderoso ataque

exclusivo para cada personaje.

* Si lo combinas con ataques normales,
realizaras toda suerte de combos.
Descubre qué tipo de ataque de carga
puede realizar cada personaje.

Ataque normal 3

[A], [A], [A]

[A], [A], [A], [S]
erza. Haz volar por 14
enemigj

aires al

idamente la

de ataque del
Otros ataques

Aquellos enemigos que hayan sido golpeados
por enemigos dafiados pueden sufrir dafios.

Ataque normal 4

[Al, [A], [A], [A]

[A], [A], [A], [A], [S]
Lanza al enemig@ por los
aires. (El nivel de ATAQUE
del arma debe st 5 como
minimo
Repetir [S]

£ F=a
jCargar disco!

Ten cuidado con los oficiales de moral alta

Los cuerpos de algunos oficiales irradian energia, lo que indica que
tienen una moral extremadamente alta. En este estado, sus capacidades
de ataque y defensa aumentan. jTen cuidado!

Un oficial puede empezar con una condicién normal al principio, pero
aumentar cuando sus aliados se encuentren en peligro.

Ataque normal 5 Ataque normal b

[A], [A], [A], [A], [A]
(El nivel de ATAQUE del
arma debe serj 5 como

minimo

(El nivel de ATAQUE del
arma debe ser 6 como
minimo).

[A], [Al. [A], [A], [A], [S]
iCada oficial tiene un poderoso
ataque! (El nivel de ATAQUE del
arma debe ser 6 como minimo).
Presiona repetidamente la tecla [S]
(dependiendo de los oficiales).

¢Otro ataque?

Manual Dynasty Warriors 4 Hyper
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Controles durante el combate

z Se pueden ejecutar ataques Musou cuando la
[Consejos para el ataque de carga] ATAQUES Do BlEdcT S
MUSOU Podris llenarla en las siguientes circunstancias:
o La carga 1 es especifica de cada personaje. e ? 2;‘;;‘;;‘;;;‘ I R
O Huang Gai La carga 1 permite a los o e @® Cuando el enemigo. alcance a tu pefsonaje..
R personajes romper la linea @ Cuando la barra de vl.da de tu personaje sea roja.
Contindia presionando la enemiga, arrojar explosivos, @ La tecla [D] se mantiene presionada.

- P . 3 A -
etcétera. Conocer el ataque de Cuando la barra Musou esté llena, el cuerpo del

carga 1 del personaje facilitara la
batalla.

tecla [S] para lanzarlo.
Sl sl personaje brillara para indicarlo.

[D]

Utiliza sus técnicas especiales para lanzar tu
ataque. Mientras mantengas presionada la tecla
[D], el ataque continuard hasta que la barra
Musou se vacie.

* Los ataques enemigos no afectaran a tu personaje

O Ma Chao
Derrota a los enemigos que tengas
cerca.

9 Utiliza las técnicas de carga cuando realices ataques de elemento.

z mientras realice un ataque Musou. Este ataque
@8 Los ataques de carga tendrdn un efecto mayor

en estas situaciones.

@ Cuando se cuenta con una INSIGNIA.

@ Cuando la barra Musou esta llena.

Los efectos dependen de la INSIGNIA que se
lleve.

El efecto sera inmediato y no afectard a la barra
Musou.

también detendra combos de tus adversarios y te sera
muy util cuando te encuentres cercado.

[D] (cuando la barra de vida se vuelve roja)

Se trata de un ataque Musou atin mds potente.
Mientras mantengas presionada la tecla [D], el ataque
continuard hasta que la barra Musou se vacie.
* Los ataques Musou verdaderos son mas poderosos

que los ataques Musou normales. La barra Musou se
recargara mucho mas rapido cuando a tu personaje le
quede poca vida. Asi que no dudes en aprovecharlo.

Si consigues un combo de hasta cinco o mas
golpes, el contador de combos aparecerda en
la pantalla. Puedes crear combos facilmente
combinando los ataques Musou con los
ataques de carga.

O Ventajas de los combos

@ Combo para combatir enemigos normales

Si utilizas 16 combos o mas para luchar contra
un enemigo, aparecera “Pastel de carne” o
“Carcaj”.

[D] (en partidas de dos jugadores)

Es el ataque Musou mas poderoso.

Cuando el jugador 1y 2 estan a cierta distancia,
pueden realizar un ataque Musou al mismo
tiempo, sumando su poder.

En las partidas de un solo jugador, también se
@ Combo para combatir oficiales famosos puede realizar un ataque Musou doble si se
Si utilfizas 18 fcombos o méj para lughar contra cumplen ciertas condiciones.

un oficial famoso, puedes recibir puntos * Cuando dos personajes se hallen a cierta distancia y
de experiencia con las armas. Si derrotas Jtaque Musau dab[e sus cuerpos irradien una especie de luz. Podras realizar
a oficiales famosos, puedes aumentar
rapidamente el nivel del arma.

un ataque Musou doble. Lo importante es elegir el
momento justo.

Manual Dynasty Warriors 4 Hyper © 2005 KOEI Co., Ltd.
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Controles durante el combate

DEFENSA

[Mayus lzq]

Protege de los ataques frontales.

Al presionar la tecla [Mayus Izq], la camara se

coloca tras el personaje. Mantén presionada la

tecla [Mayus Izq] para seguir defendiéndote.

* También es 1til contra los ataques con arco. Utilizalo
para cambiar de perspectiva mientras te desplazas o
cuando te asedien en un campo de combate.

[S] (mientras te defiendes)

Rechaza el ataque del enemigo.

Bloquea el ataque del enemigo que estd frente

a ti con la tecla [Mayus Izq] y presiona la tecla

[S] en el momento justo para contraatacar

empujando a tu adversario.

* Si esquivas a tu contrincante, tu enemigo se vera
afectado. Si no, serés vulnerable a su ataque.

Aceptar duelos

[Mayl:ls 1zq] (en el aire)

Recupera el control después de que el enemigo

te lance por los aires.

* Si das bien la voltereta, tu personaje caera de pie
y podré atacar de inmediato. En algunos casos, es
imposible realizar volteretas en respuesta a los ataques
enemigos.

Cuando no puedas moverte...

Cuando tu personaje se encuentre inmovilizado por un ataque, presiona varias
veces las teclas [Mayus Izq] / [Ctrl 1zq] / [D] / [S] / [A] / [Espacio]. Asi se

recuperard con mayor rapidez.

L.
Empates con armas... L

Si la fuerza de tu personaje es muy similar a la de un soldado enemigo y os
encontrais en un punto muerto, presiona la tecla [A] varias veces. Si consigues
deshacer el desempate a tu favor, el enemigo se encontrard en una posicion
vulnerable. En caso contrario, tu barra Musou se vaciara del todo.

Manual Dynasty Warriors 4 Hyper

[1]

Para amenazar y sorprender a tu enemigo,
presiona la tecla [I]. Funcionara también si

elefante.

* Si te haces notar ante un enemigo, lo cogeras por
sorpresa. Asi que preparate para atacar justo después.
La desventaja de la demostracion es que deja a tu
personaje indefenso, por lo que es recomendable que
haya tierra de por medio cuando recurras a esta tactica.

[Entrar]

Acepta el desafio de un oficial enemigo.

Podras ser desafiado o desafiar a un duelo

cuando se cumplan ciertos requisitos entre el

jugador y el oficial enemigo.

Para aceptar el reto, presiona la tecla [Entrar] y

el duelo comenzara.

* Para que haya duelo entre dos personajes, deben
tener motivos personales. Cuanto més se desagraden,
mas fécil serd que se retnan las condiciones para un
duelo. El resultado afectara al comportamiento de los
personajes, e incluso puede infundir un edio mutuo.

Reglas de los duelos

Cuando aceptes un duelo, accederas a la pantalla correspondiente y

comenzara un combate entre el oficial enemigo y td.

Ambos contendientes tendrdn la misma vida. Aquel que reduzca por

completo la de su enemigo dentro del limite de tiempo, se alzara con la

victoria. Si el cronometro llega a su fin y ambos luchadores siguen con

vida, el duelo se considerard un empate.

@ El tiempo limite es de 45 segundos.

@ Si consigues hacerte con la victoria, subirds la moral de tu tropa y
serds recompensado con puntos extra al completar el nivel.

@ Si pierdes, la partida habra terminado para ti.

@ Una vez acabado el duelo, seguirds luchando en el mismo escenario.

© 2005 KOEI Co., Ltd.
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descripciones de objetos.

Los objetos aparecen cuando...

Objetos de campo

Durante la partida, encontraras diversos objetos en
los campos de batalla.

Recégelos para que tu personaje se recupere o
mejore sus habilidades.

Normal los objetos ap cuando tu personaje realiza alguna

de las siguientes acciones:
Destruye cajas o jarrones

Derrota a los lideres enemigos
Si, tras pasado un tiempo, no se recogen los objetos, desapareceran. Asi

que procura hacerte con ellos lo antes posible.

Pastel de carne Potenciadores ... El efecto continda incluso tras completar el escenario.
Ataque
Espada de bronce

Pastel de carne x 2

Espada de acero

Pollo entero
Espada de plata

Espada de oro

Defensa
Escudo de infanteria

Escudo noble

Objetos

Escudo del general
Hacha del Dios de la Guerra

Escudo del emperador
Armadura del Dios de la Guerra

Otros objetivos

Botas aladas Dim Sum

Sello imperial : Vino Musou

Cofre del tesoro

a Manual Dynasty Warriors 4 Hyper © 2005 KOEI Co., Ltd. %




Objetos
|

Objetos para llevar

Mejora las habilidades de tu personaje o le aporta D
otras nuevas equipandote con objetos. ROBJETO -

Existen tres tipos de objetos para llevar: SINIGNA

SRIEES TS R SR ECTALES. Objetos ESPBCI:ﬂ[ES Mejora las habilidades del personaje o le proporciona otras nuevas.

(Pueden llevarse de uno | El efecto aumenta conforme sube el nivel (Nivel 1-20).
a seis objetos) * Podrés encontrar otros objetos cuando se cumplan ciertas condiciones.

Urna de pavo Armadura Nanman

-

Arneses : ; ~ N
Tu personaje comenzara el escenario sobre una montura. L

(No se puede llevar més de un anés) | * Podras conseguir otros objetos de este tipo cuando se cumplan ciertos requisitos. =

Arnes de Signo

Arnes de Liebre Roja

Amuleto de dragon : Casco astado

Insignias

(No se puede llevar mas de una insignia)

El ataque del personaje es distinto.

El efecto aumenta conforme sube el nivel (Nivel 1-4). ‘ Amuleto de tigre ST

caballeria

Insignia de fuego (£ Insignia de hiclo
Amuleto de tortuga - Fajin de sicte estrellas

Insignia de rdfaga

Pergamino de fixi
velocidad R Elixir

Insignia de veneno

Botas aladas Remedio de hierbas

Ataques de elemento

Arco de Huang

Si se cuenta con una insignia cuando la barra Musou est repleta, los ataques de

carga tendran efectos adicionales, que dependeran del tipo de insignia.

»P30
Disparar  Inflige daiios adicionales por quemaduras.

Rayo Los ataques con relimpagos afectan a los enemigos que tienes alrededor.

8 Vorpal Causa grandes estragos y, en ocasiones, provoca la muerte instantdnea.

Koot
Hielo Congela al enemigo y lo paraliza temporalmente.

Rafaga  Setrata de un poderoso ataque del que nadie puede protegerse.

Veneno  Cuando el veneno empiece a surtir efecto, infligirds mayores dafios a tus enemigos.
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Sun Shang
Xiang

Es la hija de Sun Jian. Esta
princesita poco se parece a la
de los cuentos. Es irascible y
tiene sed de sangre. Se afana en .

Es amigo intimo de Sun Y
: \ Ce. Tiene una mente
Reino de = ; \ Y despierta y es letal con

g 3 ‘ la espada. De todos es
conocido su atractivo
entre las mujeres.

ayudar a su padre en el campo
l de batalla. -
¥ !

Tras servir a Sun Jia,m 2 )
desde que formé»sula‘&%
ejército, Huang Gai es

mayor, sobresale e
que en el at*ur;;.
X



Zhuge Liang

Se trata de la mente mas
brillante de su tiempo. Ha
sido honrado tres veces con £
la visita del propio Liu Bei, 4
a quien sirve de consejero.

Es un compaii '
leal de Liu Bei y M
Yu. Se le atri e 5

la fuerza de cie
hombres en el campo\
de batalla.

' genera Shu,]
C res. Li
uamentes

Es la esposa de Zhuge '
Liang. Combate codo
a codo con su e i
en el cam p
batalla. 3

- Manual Dynasgw T

L



Zhu
Rong

‘ \/ i" ((mw(
Es la esposa de Me f / °' ”’

Huo. Hay quien d / R\
que Zhu Rong e "} j/\
descendiente del Dio

del Fuego por su ﬁero

modo de combatir.

o

Manua%ynasty Warnors 4 Hyper
‘ F

\N

IS A
-

Un fuerte gue! re

orte de Chin:
eservar elh

e ,\‘

\

en

Es una bailarina que
trabaja para Dong
Zhuo. Nadie conoce
sus verdaderas
mtencmnes, ni sabe

- el motivo por el que



Consejos estratégicos

"Un buen luchador deberia tomar la iniciativa y nunca perderla" (Sun Tsu)

iDesarrollo del oficial eficaz!

4 Uso de objetos
Una vez derrotados determinados oficiales, pueden aparecer armas,
escudos u otros objetos. La recopilacion de estos objetos, aumentaran
las habilidades del oficial. Ademés, puedes obtener objetos para
llevar en los cofres del tesoro. No obstante, s6lo podrés descubrir el
contenido del cofre cuando completes el escenario. A continuacion,
puedes equipar nuevos objetos para el siguiente escenario.

4 Uso de puntos de juego
Recibes puntos de juego para completar un escenario.
Una vez estos puntos superan una cantidad
determinada, aumenta el rango del oficial.

jDefensa actualizada!

iMonta tu caballo favorito
en el campo de batalla!

@ Ventajas
Si montas a caballo, puedes llegar al destino antes. Puedes
utilizar el ataque y los ataques de carga y Musou. Los caballos
también tienen rangos. Los caballos buenos pueden correr
més réapido e incluso derrotar a los enemigos de alto rango.

# ;Dénde esta mi caballo?
Si estés equipado con arneses, puedes localizar el
caballo en el mapa incluso cuando te bajes del caballo.

iConsolida la posicién de tu
personaje en el modo Libre!

Los puntos de juego de los oficiales son los mismos
tanto en el modo Musou como en el Libre. Si desarrollas
un personaje en modo Libre, puedes jugar con ese
personaje en el modo Musou con el mismo nivel y
habilidad que si lo hicieras en el modo Libre.

Si fallas en un escenario determinado en el modo
Musou, cambia al modo Libre y crea el personaje del
oficial en el mismo. Posteriormente, vuelve al modo
Musou. Te facilitard mucho el juego.

Guan Yu

[&lxa
PUNTOS 11006
RANGO 10 MEJOR
VIDA

MUSOU
ATAQUE!

DEFENSA'
MODELO® & & & /&

¢Te has fortalecido?

iEleva la moral de tu tropa!

# ;Qué significa “moral”?
Cada tropa tiene su propia moral, que afecta a su
capacidad de lucha. La moral de la tropa disminuye
cuando caen sus unidades. La moral se pierde cuando
se vence al comandante de la tropa. Asimismo, la moral
puede verse afectada por sucesos.

@ Como elevar la moral
La moral de tus aliados aumenta al derrotar a oficiales
famosos y unidades enemigas y al derrotar a un
determinado nimero de enemigos.

iVerdaderamente invencible!

jUtiliza la informacién con prudencia!

4 Comprueba el campo de batalla con la tecla [Tab]
Aprovecha al maximo las indicaciones del mapa para no perderte
en el campo de batalla. Averigua la ubicacion del mapa en la que
te encuentras y cambia posteriormente al mapa a menor escala
para comprobar la topologia de las inmediaciones. Utiliza la tecla
[Tab] y pasa eficazmente de un mapa a otro.

4 Comprueba la barra de estado con la tecla[L]
Presiona la tecla [L] durante el combate para mostrar una barra de
estado de color rojo sobre las cabezas de tus enemigos. Te permite
diferenciar a los enemigos de los aliados y conocer su vida restante.

iFinaliza y disponte a seguir!

iPon en marcha a tus guardianes!

@ Recuperacion de la vida de los guardianes
Cuando recojas un objeto de recuperacion de vida,
también se recupera la vida de tus guardianes. Incluso
aunque la barra de vida esté llena, los guardianes
lucharan. Asegurate de que también se recuperan.

@ Uso prudente de las 6rdenes de los guardianes
Al presionar la tecla [O], cambian las 6rdenes de los guardianes.
Si no se encuentran en el grueso de la lucha, no recibirén tantos
puntos de guardianes. Observa su ubicacion y sus ordenes e
intenta mantenerlos en la batalla en todo momento.

iAmistad entre oficiales!

La amistad puede existir entre oficiales famosos, tanto si son aliados
como enemigos. Puede tener un impacto sobre las conversaciones de
los oficiales. Probablemente deberés luchar en un duelo con enemigos
que no sean tan cordiales. Por consiguiente, la amistad puede tener
un gran impacto en las propias batallas. Esta funcion se utiliza tanto
en el modo Musou como en el Libre.

# Creacién de una amistad
Rescata oficiales que estén luchando en arduas batallas/
juega la partida en el modo de dos jugadores, etc.

# Pérdida de una amistad
Derrota a los oficiales enemigos, etc.

Oficial de Liu Bei, Zhang Fei
Jestas preparado para enfrentarte a Zhang Fei?

iVamos!

Sma¥an  gmashi  LuKang

iNo vayas demasiado lejos!

jCambia los modelos de oficiales!

Una vez vayas reuniendo determinadas condiciones,
se desbloquearan nuevos personajes. Ademas, podras
disponer de los distintos tipos de modelos del mismo
personaje conforme avances en el juego.
4 Cambio del modelo

Presiona la tecla [Tab] en la pantalla de seleccion de
personajes. Comprueba los modelos de personajes
disponibles.

ELEGIRERSONAJE J 1
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Solucion de problemas

Siempre que tengas un problema, consulta las sugerencias sobre la solucién de problemas
que se exponen a continuacion.

Es probable que estas sugerencias sobre la solucion de problemas no sean aplicables en
tu caso. Todo dependera del hardware y software que utilices. Si no puedes solucionar los
problemas con estas sugerencias, visita nuestro sitio Web (www.dw4hyper.com). Ten en
cuenta que seras responsable de cualquier modificacion que se produzca en la configuracion
del hardware o del sistema.

Comprobaciones basicas lemas generales

@ Confirma que se cumplen los requisitos del sistema para este producto.
® Comprueba que la parte inferior del disco no esté rayada ni sucia.

Memoria Problemas generales

@ Cierra todas las aplicaciones.

@ Minimiza la cantidad de programas residentes en memoria.
@ Configura el protector de pantalla en “Ninguno”.

* Configura el protector de pantalla en la ficha [Propiedades de Pantalla]-[Protector de
pantalla].

Para mostrar la ficha [Propiedades de Pantalla], haz clic con el botoén secundario del ratén en

una ubicacion vacia del escritorio y selecciona [Propiedades].

Instalacion defectuosa, bloqueos y fallos

@ Ajusta el disco duro del siguiente modo:

Haz clic en [Inicio] = [Mi PC]. Haz clic con el boton secundario del raton en la unidad de disco
correspondiente. A continuacion, haz clic en [Propiedades] para mostrar sus propiedades.

O Liberacion de espacio

@ Haz clic en la ficha [General].

@ Haz clic en el bot6n [Liberar espacio en disco].

© Marca la casilla [Archivos temporales] en [Archivos para eliminar]. (Marca otras casillas si lo
estimas oportuno).

@ Haz clic en [Aceptar]. Si aparecen mensajes de confirmacién durante el proceso de liberacién
de espacio, elimina esos archivos conforme lo estimes oportuno.

O Comprobacion de errores
@ Comprueba la ficha [Herramientas].
@ Haz clic en el botén [Comprobar ahora...] en [Comprobacion de errores].

O Desfragmentacion
@ Haz clic en la ficha [Herramientas].
@ Haz clic en el boton [Desfragmentar ahora...] en [Desfragmentacién].

Unidad DVD-ROM

@ Limpie la unidad DVD-ROM.

Tarjeta de video Visualizacion grafica, bloque

@ Actualiza los controladores de la tarjeta de video. Como método practico, reco-
mendamos la utilizacién de los controladores de tarjetas de video mas actuales.
Ponte en contacto con el fabricante de hardware o fabricante de piezas para solicitar
controladores disponibles e informacion actualizada.

*

*

Dependiendo del sistema del equipo, es posible que el juego no se ejecute correctamente.
Si los problemas persisten, actualiza, si puedes, los controladores de chipset (placa base).

*

@ El juego contiene grificos 3D. Para utilizar todas las funciones eficazmente,
debes disponer de aceleraciéon de hardware que admita graficos 3D. Confirma
con el fabricante de hardware que tu tarjeta de video admite la aceleracion de
graficos de hardware.

Tarjetas de video compatibles (a partir del mes de agosto de 2005)

ATI RADEON X800, ATI RADEON 9800 PRO, ATT RADEON 9600 PRO, ATT RADEON
9200, ATT RADEON 8500

NVIDIA GeForce FX 6600 GT, NVIDIA GeForce FX 5700 Ultra, NVIDIA GeForce FX 5600
Ultra, NVIDIA GeForce FX 5200 Ultra, NVIDIA GeForce Ti 4600, NVIDIA GeForce Ti
4200, NVIDIA GeForce3, NVIDIA QUADRO FX 500/FX 600

Para obtener informacién adicional sobre tarjetas de video compatibles, consulta:
http://www.dwghyper.com

Tarjeta de sonido Problema de sonido, reproduccién de videos, bloqueos y fallos

@ Actualiza los controladores de la tarjeta de sonido.
* Confirma con el fabricante de hardware o fabricante de piezas que dispone de controladores e

informaci6n actualizada.

* Silos problemas persisten, actualiza, si puedes, los controladores de chipset (placa base).

@ Reduce el nivel de aceleracion de la tarjeta de sonido.
Si no puedes actualizar los controladores, comprueba si el cambio de configuracién de
[Aceleracion de hardware] de [Completa] a [Ninguna], soluciona el problema.

OWindows XP

[Inicio] — [Panel de control] — [Dispositivos de sonido, audio y voz] —
[Dispositivos de sonido y audio] — ficha [Audio] = [Opciones avanzadas...] en
[Reproduccion de sonido] — ficha [Rendimiento]

OWindows 2000
[Inicio] = [Configuracién] — [Panel de control] — [Sonido y multimedia] — ficha
[Audio] = [Reproducir] en [Opciones avanzadas...] — ficha [Rendimiento]

Manual Dynasty Warriors 4 Hyper
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www.dw4hyper.com
http://www.dw4hyper.com

Antes de ponerte en contacto con nuestro servicio de atencion al usuario:

Comprueba las especificaciones y la informacion relevante de tu equipo mediante
el “Comprobador de Archivos de Sistema” (Dynasty Warriors 4 System Checker.
exe). Puedes descargarte este software gratuito dentro de la seccion “problemas”
en descargas, en la direccion URL siguiente:

http://www.virginplay.es

Atencion al usuario

ATENCION AL CLIENTE Y SOPORTE TECNICO

Gracias por haber adquirido Dynasty Warriors 4 Hyper. Si tienes algin problema
con este juego, puedes contactar con nuestro departamento de Soporte Técnico
de las siguientes formas:

Por teléfono llamando al 91 789 35 50
Esta linea estd operativa de lunes a viernes de 10:00 a 14:00 horas.
Por fax, al nimero 91 789 35 60

Por correo electronico, mandandonos un mensaje a:
virginplay@virginplay.es

También puedes escribirnos una carta a la siguiente direccion:
Virgin PLAY, S.A.

Att. Soporte Técnico

Paseo de la Castellana, 9-11

28046 — Madrid

En todos los casos, procura ofrecernos toda la informacioén referente al producto,
el problema que tienes, y el soporte en el que lo estas ejecutando, con una lista
completa de su configuracion.

INFORMACION EN LINEA

Si tienes acceso a Internet no dejes de visitar nuestra pagina en la World Wide
Web: http://www.virginplay.es

z Manual Dynasty Warriors 4 Hyper

Garantia

KOEI Ltd. garantiza al comprador original que este disco de juego carece de
defectos materiales y de mano de obra durante un periodo de noventa (90)
dias desde la fecha de adquisicion. Si durante dicho periodo de 90 dias se
detecta algin defecto cubierto por la garantia, KOEI Ltd. reparard o sustituira
gratuitamente, y a su discrecion, el disco del juego.

Para beneficiarse de este servicio:

1. Envie el formulario de registro (Registration Card).

2. Guarde el recibo de compra, en el que se indique la fecha de la adquisicion y
el codigo de barras del producto.

3. Si el establecimiento donde realizd la compra ofrece su propio servicio de
garantfa, devuelva el disco a la tienda.

4. Si experimentas algin problema con el juego que requiera servicio técnico
dentro del periodo de 90 dias que dura la garantia, y que no cubra la
garantia de un establecimiento, notificaselo a KOEI Ltd. a través del sitio
Web de la empresa distribuidora en Espafia (Virgin PLAY) en la URL:
http://www.virginplay.es

5. Si el personal de asistencia no puede resolver el problema por teléfono,
se le concederd un ntmero de devolucién. Anote este nimero en un sitio
bien visible de la caja del juego y envielo junto con su nombre, direccion y
teléfono a la direccion que se indica abajo. Los gastos de envio y el sequro
contra pérdida o dafio corren a su cargo. Recuerde que debe hacer el envio
dentro de los 90 dias cubiertos por la garantia y que ha de incluir el recibo
de compra y el cddigo de barras.

KOEI Limited

Suite 209a, The Spirella Building
Bridge Road

Letchworth Garden City
Hertfordshire SG6 4ET

United Kingdom

El disco de juego se devolverd en un plazo de 28 dias a partir de la fecha de
envio. Esta garantia no sera aplicable si el defecto del disco es causado por
negligencia, accidente, uso indebido, intento de modificacion o de reparacion
no autorizado o por cualquier otra causa que no tenga que ver con el defecto
de mano de obra o de los materiales.


http://www.virginplay.es
http://www.virginplay.es
http://www.virginplay.es
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