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OM LYSFRALSOMME ANFALD

Meget fa personer kan opleve et anfald, nér de udsaettes for visse visuelle hilleder,
deriblandt blinkende lys eller menstre, som kan forekomme i videospil. Selv personer,
der ikke har tidligere erfaringer med anfald eller epilepsi, kan have en udiagnosticeret
tilstand, som kan medfare disse "lysfalsomme anfald” ved brug af videospil.

Disse anfald kan omfatte forskellige symptomer, deriblandt svimmelhed, endret syn,
traekninger ved gjnene eller i ansigtet, ryk eller rystelser i arme eller ben, desorientering,
forvirring eller midlertidigt tab af bevidstheden. Anfald kan ogsa medfare bevidstlpshed
eller kramper, som kan fare til skader, hvis du falder eller rammer genstande taet ved.

Stop spillet straks, og seg leege, hvis du oplever nogle af disse symptomer. Forzeldre bor
holde je med deres barn eller sparge dem om ovenstaende symptomer — det er mere
sandsynligt, at bern og teenagere kommer ud for disse anfald end voksne.

Risikoen for lysfalsomme epileptiske anfald kan reduceres ved at tage falgende
forholdsregler:

e Spili et veloplyst lokale.
e Spil ikke, nar du er svimmel eller traet.

Seg leege far der spilles, hvis du eller nogen i din familie har anfald eller epilepsi.

Indholdet i denne brugerhandbog, herunder URL-adresse og andre henvisninger til Websteder pa
internettet, kan @ndres uden forudg&ende varsel. Firmaer, organisationer, produkter, domanenavne,
e-mail-adresser, logoer, personer, steder og haendelser anvendt i eksempler er fiktive, medmindre andet
er angivet, og forhindelse til rigtige firmaer, organisationer, produkter, domanenavne, e-mail-adresser,
logoer, personer, steder eller haendelser er ikke tilsigtet, hvorfor sddanne forbindelser ikke bor udledes
heraf. Overholdelse af alle geeldende ophavsretsregler er brugerens ansvar. Uden at begraense omfanget
af rettighederne under ophavsretsreglerne ma ingen dele af denne handbog reproduceres, gemmes
eller indfares i et overfarselssystem eller pa nogen made gengives (elektronisk, mekanisk, fotokopieres,
overspilles eller andet] til ethvert brug uden udtrykkelig skriftlig tilladelse fra Microsoft Corporation.
Microsoft kan have patenter eller patentansagninger, varemaerker, ophavsrettigheder eller andre
immaterielle rettigheder, der daekker emner i denne handbog. Levering af dette dokument giver ikke
licens fil disse patenter, varemaerker, ophavsrettigheder eller andre immaterielle rettigheder, bortset

fra sddanne udtrykkeligt aftalte rettigheder, som findes i enhver skriftlig licensaftale fra Microsoft.

© & ® 2002 Microsoft Corporation. Alle rettigheder forbeholdes. Microsoft, Digital Anvil, Digital Anvil-
logoet, Freelancer, Microsofts logo, Microsoft Game Studios-logoet, Windows og Windows NT er enten
registrerede varemaerker eller varemarker tilherende Microsoft Corporation i USA og/eller i andre
lande/regioner.

Udviklet af Digital Anvil for Microsoft Corporation.

Navne pa firmaer og produkter omtalt i hdndbogen er varemzrker tilharende deres respektive ejere.
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. INSTALLATION AF FREELANCER F'i E MENUERNE | SPILLET -

BEMARK! du kan ikke gemme et spil manuelts
ndr du befinder dig i rummet eller i et spil

med flere spillere.

I HOVEDMENUEN

NEW GAME (NYT SPIL) |

LOAD GAME (INDLLES SPIL)

~ MULTIPLAYER (FLERE SPILLERE) |

OPTIONS (INDSTILLINGER) |

EXIT (AFSLUT) |
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Trent,

53 du forlader Bretonia for at soge Iykken i
rummet, huad? Undga bare at tabe houedet -
der er mange taruelige slagtere derude, der
startede lige som dig - reelle mennesker, der
spger en plads blandt stjermerne. Og det er
ikke kun de kriminelle, jeg taler om. Oprarerne
og regeringerne er naasten lige sa korrupte
som ballerne derude.

L==s denne Liberty-kamphandbog grundigt.
Jeg fik den af et narkourag p3 |ersey
Uragdelsplads ud for Manhattan. Oen er

et par ar gammel, og LSF er ikke just
abenmundede, Nnar det g=elder uvisse
oplysninger, men jeg har udfyldt hullerne s3
godt, jeg kunne. Ou uil helt sikkert kunne laare
en masse af den, og maske kan den endda
redde dig fra at blive endnu en interstellar
kondensstribe. |eg bliver her i Leeds.

Rathaas WL T oriAg

mEed

SIDE 7 AFSNIT 1

Velkommen og tillykke! Du har allerede bevist din overlegne
dygtighed og intelligens, og vi haber pa at kunne forene disse
evner med de nyeste og gennemprevede flyve- og
kampprocedurer. Det karaktertraek, som veerdsaettes hejere end
noget andet i Liberty Security Force (LSF), kan dog ikke leeres. Det
er medfadt, og det er det eneste treek, der adskiller en god soldat
fra fremragende soldat: at lade personlig vinding vige til fordel
for retfeerdighedens hejere lov — fil noget, der er storre end os
alle. Til Liberty Security Force.
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Formalet med denne handbog er at lade kommende piloter blive
fortrolige med LSF’s regelseet, taktikker og teknologi. LSF er klar
over, at det skrevne ord aldrig kan erstatte praktisk erfaring, men
ikke desto mindre stiller vi meget starre krav til den enkelte pilot,
end man gor i andre organisationer. Derfor er det altafgerende for
en pilots succes, at vedkommende har et grundigt kendskab til
LSF’s metoder, inden han eller hun kemmer i kamp. Det farste
afsnit i denne handbog forklarer, hvordan en LSF-officer forventes
at opfere sig, nar vedkommende heﬁnder sig pa en base.

BEMARK ! safremt du ikke overholder

procedurer i dette dokument. kan det medfere
etsforfelgelse.

Sadan ser HUD’en ud, nar du befinder dig pa en base, en
rumstation eller et andet stationzert objekt.

Affyringsrampe —— ]]J_l | i ::'. 'ﬂ‘ JL I— Rumskibshandler

Tag ud i rummet —— =" Udstyrshandler

Bar IKabmand

il o 4
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{ Nar du rejser til en af de mange baser i Sirius-sektoren, steder du
pa felgende miljger:

Tager dig tilbage til
affyringsrampen. Derfra kan du klikke pa ikonet Tag
ud i rummet for at tage ud i rummet. Selve ikonet for
« affyringsrampen kan afvige fra det her afhildede,

I afhaengigt af, hvor du befinder dig.

Giver dig mulighed for at udvide dit netvaerk med
folk fra alle kolonierne, hvoraf mange kan tilbyde vigtige
LE | oplysninger, nyttige rygter og indbringende jobtilbud.

Barer har ofte jobtavler og nyhedsskaerme, der giver dig
' flere muligheder og oplysninger.
et Trent: Huis ellers prisen er rigtig, ly,
kan nogle uaartshusgaaster rense dit
amq T4 OuUer for en rivaliserende grupu:leql-ﬂl|

— Bt

B e

] Her kan du kpbe eller seelge mad,
g breendstof, ilt, medicin og andre ting. Veer opmaerksom
- "1 pa, at kebmand af og til handler med illegale varer.

Her kan du kebe eller
O selge vaben og udstyr samt reparere dit rumskib.
| |

Her kan du seelge
dit rumskib og kebe et nyt. LSF’s standard-jagerrumskib
-_-'L | er Liberty Light Fighter, som fas pa Manhattan samt i Los

Angeles, Denver og Houstaon.

Lt r An
Trent: Oer er ca. 4o forskellige rumskibe 2
i Sirius. Uaelg et, der passer til dit behou.
Fragtrumskibe er alle tiders til kmsbmandsjob,
men der er ikke noget, der slar et stort

ser kamprumskib, nar det gar hedt til.
.
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Du kan skaffe varer pa andre mader end ved blot at kebe dem. LSF
ved, at det ofte er nadvendigt at fraekke vaben eller forbrugsvarer
ind. Hvis du skyder pa asteroider i potentielle minedriftszoner, kan
det blotte ramaterialer. Tryk pa 8 for at traekke alle tilgeengelige
objekter i neerheden ind. Du kan ogsa bruge felgende ikoner:

Treekker alt bytte i omradet ind.

Treekker et bestemt
. 4 objekt ind. (Marker objektet pd skaermen eller pa
I_"~ | oversigten Malstatus, og klik derefter pa ikonet).

ARE -
Trent: M3ar du har smadret et fiendtligt o

rumskib, skal du tjekke omradet for

bytte, som du kan tra=kke ind. Oet kan
uvaere naduendigt at lette lastrummet

" #r for noget for at skabe plads. i

LSF-piloter kan fa missioner hos kunder i baren eller via opslag
pa barens jobtavle. Det er tilladt at sige nej til en mission. Du

kan altid vende filbage senere og acceptere den. Men nar du forst
har sagt ja til en mission, skal du ogsa fuldfare den, ellers vil det
belaste dit ry seerdeles negativt. (Yderligere oplysninger finder
du under “Spillerstatus” i afsnit 5).

Nar du har accepteret missionen og er taget ud i rummet, vises der
et vindue med oplysninger om missionen. I'panelet til venstre vises
den aktuelle opgave. Det midterste panel indeholder en raekke
navigationskort med oplysninger om de omkringliggende omrader.
| panelet til hpjre vises missionens opgaver, svaerhedsgraden og
oplysninger om belpnningen. Lees disse omhyggeligt, og klik
derefter pA CoNTINUE (FoRTs.<4T). (| nogle tilfelde kan
du ogsa klikke pa ABORT MiSSION (AFBRYD
MissI10N), men husk pd, hvad det vil betyde for dit ry).

SIDE 13 AFSNIT 2

Dette afsnit indeholder de bedste operationelle og strategiske
oplysninger, der er tilgeengelige for kamppiloter hos Liberty. Piloter,
der overholder operationsprocedurerne og principperne, kan se frem
til en lang og udbytterig karriere hos Liberty Security Force.

3

= E

Indledningsvis benytter alle kendte rumfartgjer, uanset om de
‘er bretoniske, libertariske, kusariske eller fra Rheinland, sig af
to grundlzeggende flyvesystemer:

FRIFLYVNINGSTILSTAND

Piloten styrer alle rumskibets beveegelser og funktioner.
Manavrer
Fri flyvning l (autopilot)
LTI
b

MAN@VRETILSTAND

Rumskibets computer foretager bestemte manavrer.
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STYRING

Du kan styre ved hjeelp af musen pa to mader. Du kan klikke og
treekke, og pa denne made bruge de forskellige HUD-funktioner.
Du kan ogsa veelge at styre rumskibet i den retning, du bevaeger
musen (uden at skulle klikke og traekke). Find den teknik, der
passer bedst til din personlige flyvestil, eller skift imellem dem
ved at trykke pd MELLEMRUM,

- -
Trent: |Jeg foretra=kker at klikke og
trazkke, medmindre jeg er i kamp, fordi
jeg ikke kan skyde, huis jeg skal holde

- o & venstre museknap nede.
| u

HASTIGCGHEDSREGULERING

Du kan regulere rumskibets hastighed pa flere mader:

Tryk pa w for at give mere gas og pa S for tage gassen
af, eller drej pa musehjulet pa tilsvarende vis.

Klik pa ikonet Flyvning under
ikonerne til manavrer, eller tryk pa S KIFT+Ww for at age
fFarten dramatisk. Husk, at du ikke kan affyre vaben, mens
flyvningsmotorerne er slaet til.

Tryk pa TAB for at sla rumskibets
efterbraendere til og ege farten dramatisk. Bemeerk, at
efterbraenderne kun fungerer i kort tid, far de skal genoplades.

SIDE 1S AFSNIT 2

AVANCERET HASTICHEDSREGULERING

Ved at ga til siden mod venstre eller hgjre (tryk pa hhv. A eller D),
flyttes rumskibet sidelaens, sa det kan undga sammensted med
forhindringer. Ved at afbryde motorerne (tryk pd Z) kan rumskibet
bruge fremadrettede bevaegelsesdrift til at flyve i en anden retning
en den, den vender maod. Ved at give gas i modsat retning (tryk pa
x| affyres motorerne bagtil, og rumskibet flyver bagleens.

Lol o -
Huis rumskibet ikke reagerer pa o
friflguningskommandoer, skyldes det, at
manguretilstanden ikke er slaet korrekt
fra. Prou at klikke pa ikonet Fri flyuning,

pee eller truk pa SKIFT+ESC.

e

Manavrer er autopilot-funktioner, der er beregnet til bestemte
opgaver, f.eks. sammenkohling med en handelsvej eller en
genvejsport, slutte sig fil et fartej eller en gruppe fartgjer i en
formation osv. Klik pa malet p& skaermen (eller marker det under
Contact List (Oversigt over kontakter]) i menuen Target Status
(Malstatus)), og klik derefter pa det relevante ikon i menuen
Maneuver (Manevrer). Klik pa ikonet Fri flyvning (eller tryk pa
EsC] for at afbryde en igangveerende mangvre.

>8> >

ol sl "
Trent: Manourerne afhaanger af

situationen, sa huis du prouer at foretage
manouren Formation pa en planet, har
du nok faet en @l for meget.

s
£ L
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Klik pa manevre-ikonerne herunder for at foretage falgende
handlinger:

- Sender rumskibet af sted mod et forvalgt
E mal. Autopiloten styrer uden om objekter.

Lander rumskibet pa planeter, baser,
. rumstationer og sa videre. Aktiverer handelsveje og
.1 genvejsporte, sa du kan foretage lynrejser.

Kobler dit rumskib til et andet fartgj
- eller en gruppe fartgjer og tilpasser hastighed og
.71 rejsemal derefter.

Hvis du vil bruge en af disse manavrer, skal du klikke pa det
objekt, du vil foretage manpvren p& (enten pa skeermen eller via
menuen Target Status (Malstatus)). Klik derefter pa ikonet for den
onskede manavre.

Missionskritiske retningspunkter angives automatisk og vises pa
skaermen som lilla diamanter. Flyv dertil manuelt, eller klik pa et
retningspunkt (eller veelg det i menuen Target Status (Malstatus)),
og klik derefter pa FLyv TiL.

Nar du ikke er pa en mission, kan du angive dine egne
retningspunkter og bedste rute. Disse indsfillinger gor det muligt
at planlagge ruter til destinationer i dit eget system, og som
muligvis kreever indtil flere genveje pa handelsveje.

Opretter et
mal, du kan markere, og som vises som en lilla diamant
pa skaermen.

q

SIDE 17 AFSNIT 2

SADAN ANGIVES ET RETNINGSPUNKT

1. Veelg et af kortene i Nav Map (Navigationskort) i dit neurale
netveerk, og klik pa den snskede destination.

Der vises en gruppe sma ikoner.
2. Klik pa ikonet Indstil retningspunkt.

Der vises en lilla, diamantformet positionsmarker pa kortet
og pa HuD-displayet.

3. Klik pa diamanten for at markere den som dit mal, og klik
derefter pa FLywv TiL.

Ger det muligt at
fastlaegge den hurtigste vej til det valgte objekt.

Hvis du vil fastleegge den bedste rute, skal du fglge den samme
procedure, som nar du angiver retningspunkter, men du skal
klikke pa ikonet Angiv bedste rute i navigationskortet i stedet for
ikonet Indstil retningspunkt. Falg derefter resten af trinene. Ruten
vises pa skaermen som en raekke retningspunkter, og pa kortene i
navigationskortet/missionslogbogen som en raekke lilla linjer, der
er markeret med nummererede retningspunkter.

- - " - iy
) y
- e

slette ¢
i K.
I 4
- L =

T d
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GENVEJSPORTE 0OG
HANDELSVEJE

3

Med den rigtige tilladelse kan LSF-piloter rejse over store afstande
hurtigt ved at bruge handelsveje (til rejser inden for et'solsystem)
og genvejsporte (ved rejser uden for et solsystem).

=Y - HANDELSVEJ | Brug dok-mangvren med en

handelsvej, hvis du ensker at rejse hurtigt mellem”

planeter, rumstationer og andre objekter i et

w solsystem. Klik pa ikonet Fri flyvning for at forlade en
handelsvej manuelt pa et hvilket som helst tidspunkt.

1 Manhqﬂan 5,
1 J:_ -
| T_
Pittsburgh

.;;. L Vraguels

T_ plads

Handelsveje

W Taif

i

|

i

i

|

GENVEJSPORT Brug d'ok-manmvren med en £ : : 3 . ,I ; - o ‘
—, % : ] ]

] - genvejsport, hvis du.gnsker at rejse over storre -
C’ afstand, end handelsveje daekker over. Genvejsporte : i _ ‘_> "
4 er den eneste made, hvorpd cld'kan rejse mellem : i e “ )
stjernesystemer. ’ . I n

I.EE:_f:'r‘Y b, |
Fire kendte solsystemer |

i RHE:qu.AND

Fe}'ﬁ/kendfg solsystemer N .

it o) o et T ) T il i T ek i

& "'}'i

e e ————————

mw_ea%“ﬁi
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Nar du er blevet fortrolig med, hvordan dit fartej fungerér, skal du -

bruge din viden til en lige sa vigtig del af LSF-pilotuddannelsen:
vaben og taktik. Dette program bestar af to grundleeggende
kampelementer: offensive og defensive strategier.

SIDE 23 AFSNIT 4

Energibaserede vaben, missiler og torpedoer horer til de
offensive vaben, piloten kan veelge imellem. Udstyr dit rumskib
med de bedste vaben, du har rad til, men tjek altid lige deres
egenskaber, inden du keber. Som vi kommer ind pa senere, er
situationen afgerende for valget af vaben.

Energibaserede vaben udger hovedparten af alle LSF-piloters
arsenal. Til forskel fra missiler og miner anvender disse vahen
rumskibets generator til at genoplade sig selv. Hajreklik for at
affyre dem, men vaer opmaerksom pa, at der er forskel pa typerne.
Plasmavaben skyder f.eks. langsomt, men-anretter stor skade,
mens det forholder sig omvendt med laservaben. Disse vabens
energiforbrug og effektive raekkevidde varierer ogsa.

Piloter ber kebe missiler hos en
udstyrshandler sa hurtigt som muligt. Du bar spare pa
missilerne, men sammen med torpedoer er de blandt de
mest dedbringende vaben i dit arsenal. Malspgende
missiler er bedre til mal, der bevaeger sig hurtigt, men
anretter generelt feerre skader end standardmissiler.
Tryk pa @ for at affyre.

Torpedoer er seerdeles destruktive,
men de er langsomme og derfor sarbare over for
fiendens ild. De er mest velegnet til stationaere objekter.
Veelg en torpedo i Weapons List (Vabenoversigt), og
hejreklik derefter for at affyre den, eller tryk pa
SKIFT+Q.
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FLYVNINGSAFBRYDERE F‘ARVBKDDBR

¥

AFFYRING
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MALPILE OG T e
-RAMMER

BEMARK! Hvis et objekt er missionskritiska

PILE: ser m3lrammen og m3lpilen tydeligt anderledes
ud end en standardramme og -pil. Hvis objektet 3

B er missionskritisk og venligtsindet. skal du . |

forsvare det. Hvis det er en fjende. skal du

pdelagge det.

lbmlll;lhian-n[hll

-

-
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Denne menu identificerer alle objekter (uanset om de er markeret
eller gj), beregner afstanden til dem, angiver deres retning mod
piloten og giver oplysninger om vaben. Fjendtlige objekter inden for
reekkevidde vises i Contact List (Oversigt over kontakter] effer navn.
Klik pa ikonemne herunder for at foretage felgende handlinger:

Lastscanner

-

1 |

Neermeste — i L ¥ h o I
flende | = L] .

J-Medlemmer af formationen

by
&1 F———Magnetisk strale

TSkiff til mal

Markerer automatisk
den naermeste fjende.

Kontakter markerede, kommunikerbare
objekter i omradet og beder dem om at identificere sig.

Scanner lasten pa det
3 markerede fartpj eller objekt.

Viser alle rumskibene i formationen.

Gor det muligt at
g treekke enkelte, markerede objekter, du finder uden for
I_ =1 rumskibet, om bord.

SKIFT TIL MAL

* Denne menu viser udfgrlige oplysninger om det markerede
| .| mal. Dobbeltklik pa et objekt i Contact List (Oversigt over
kontakter] for at fa vist skematiske og andre oplysninger.

SRR >
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ks <
SKIFT TIL OVERSIGT OVER KONTAKTER

1
== Denne oversigt indeholder udferlige analyser af alle
~ ' objekter i neerheden og viser en raekke ikoner. Disse
bruges til at indsamle data om praktisk taget alt i naerheden.

Klik pa ikonerne herunder for at foretage felgende handlinger:

Viser kun de vigtigste oplysninger, f.eks.
objekter, der er markeret, retningspunkter for missionen
—" " eller fiendtlige rumskibe i omradet.

Viser alle fartgjer inden for flere
tusinde kilometers afstand.

Viser steder, hvor du
kan dokke, f.eks. rumstationer, forposter og planeter.

Viser alle varer, der kan tages som bytte,
inden for et stort omrade.

Viser alle objekter i nerheden, f.eks. planeter,
rumskibe og rumskibsveerfter. Klik pa et ikon, hvis du
I_= 1 " ensker basale oplysninger, og klik derefter pa ikonet

Maloplysninger, hvis du pnsker en mere udfarlig analyse.

e Sarg altid for, at fienderne er foran dig.

Huis de kommer om bagued dig, skal du skifte
kamerauvinklen til bagud (tryk pa V) og kaste
et par miner efter dem. Huis dit rumskib har
et kanontarn, kan du se dem blivue angrebet
fra en anden uinkel ued at skifte til kameraet
e j kanontarnet (tryk pa H).

i
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Det er meget vigtigt, at du holder gje med rumskibets fysiske
tilstand. Hvis f.eks. skroget er beskadiget og ikke bliver repareret,
kan det hurtigt medfare en katastrofe. Hold @je med rumskibets
statusdisplay for at se, hvor meget kraft der er er filbage,
skjoldets status og skrogets tilstand.

Resterende kraft

lll-liIIIII-l--I
Skjoldets status ——

.|-Skmgefs tilstand

Menuen Weapons Control (Vabenkontrol) viser en oversigt over
alle skibets vaben. Klik pa et vaben i oversigten for at sla det til
eller fra, eller brug den relevante tastaturkommando. Denne
menu indeholder ogsa to meget vigtige defensive muligheder:
skjoldbatterier og nanobotter.

Start s ,f" b Brug skjoldbatterier
nanohotter " |
o
Oversigt over
W § pilotens vaben

.
P> I
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| S

Skjoldet genoplades,
! medmindre det er edelagt. Hvis du udseettes for konstant
I_" | beskydning, mens skjoldet er svagt, kan skroget blive
edelagt. | sadan en situation skal du bruge et skjoldbatteri,
sa skjoldet genoplades ojeblikkeligt. Tryk pa F, eller klik
pa ikonet Brug skjoldbatteri i menuen Weapons Control
(Vabenkontrol).

| modseetning til skjoldene kan
' skroget ikke gendanne sig selv. Hvis du vil reparere
I" | skader i skroget, skal du udsende nanohotter — kunstige
organismer, der kan reparere enkle skader under
flyvningen. Tryk pa G for at gere dette.

' BEMARK! Du kan se
. skjoldbatterier og nanobotter ud for hvert
- ikon. Den mangde. du kan have med. afhanger

af. hvilken type rumskib du flyver i.

allet af tilgangelige

Ll )
Trent: Huis dit rumskib er skudt i Fre

smadder, nar du N3ar tilbage til en base,
vises der en skruenggle i menuen
Mangurer. Klik p3 skruenaoglen for at
tage direkte hen til en udstyrshandler
F°" og fa repareret rumskibet. e

En anden defensiv mulighed er at udsende modtiltag. Disse sma,
elektroniske enheder blev skabt til at snyde malsegningsystemer
i flendtlige vaben, sa de forfelger det forkerte objekt. Derfor er de
serdeles nyttige imod missiler og torpedoer. Hvis du vil udsende
et modtiltag, skal du markere det i menuen Weapons Control
(Vabenkontrol] eller trykke pa c.
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Det neurale netveaerk er din direkte forbindelse fil LSF's databaser. Her
kan du gjeblikkeligt fa oplysninger om enhver situation — lige fra kort
over fiendens zoner fil en oversigt over de naste opgaver pa din
mission. Det bestar af fem sektioner: Logfilen for det neurale netvaerk,
Navigationskort/Missionsloghog, Spillerstatus og Aktuelle oplysninger.

-I-Navigaﬁonskort/Missionslughog

i -
Logbog for det —— e o« *am T | F—— Aktuelle oplysninger
neurale netvaerk

Beholdning]- .|-Spillersfafus

' Viser aktuelle og kommende oplysninger om missionen
|_# | samt din personlige logbog, der opdateres, efterhanden
som din karriere skrider fremad.

i

Klik pa ikonet Navigationskort/Missionslogbog for at abne et
' vindue, der viser dit rumskibs position i et bestemt solsystem
(det blinkende rumskibsikon i det midterste panel angiver din
position). Du kan zoome ind ved at klikke pa det omrade pa kortet, du
ensker at vide mere om. Herfra kan du klikke pa det relevante ikon for
at indstille retningspunkter eller de bedste ruter, seette et objekt som
mal eller indhente oplysninger om et objekt, du har markeret.

lNavne lesisk lKnrf over minedriftshare zoner

til/fra kort l—Tegnforklaring

Korfover— i ® | I

universet
. ¢ t—— Venligtsindede zoner

‘{ | T ——— Fjendtlige zoner
Pilotens Politisk Kort over Neutrale zoner

placering kort patruljeveje | Baseoversigt
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Navigationskortet viser ogsa falgende kortindstillinger, som du
kan klikke pa:

Viser alle kendte
. stjernesystemer i Sirius-sektoren. Du kan zoome ind pa
| | bestemte omrader, hvis du ensker flere oplysninger om disse.

Viser navnene pa genvejsporte,
planeter, rumskibsveerfter, rumstationer og sa videre.

Viser kortet over det
1 system, du befinder dig i, hvis du kigger pa et andet
iy system via kortet over universet.

Viser et basiskort over det system,
du befinder dig i.

K Giver piloten mulighed for at
scanne mulige farezoner i et bestemt omrade.

Viser alle
. NPC's kendte patruljeveje (venligt- og fiendtligtsindede),

| AR sa du kan planlagge angreb eller skjule dig.

Viser omrader i neerheden, der kan indeholde nyttige
.1 vragstumper.

Viser alle opdagede baser
i universet.

> > 51
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Pa alle kortene kan du markere de bedste ruter og indstille
retningspunkter, eller du kan slette disse, seette bestemte malobjekter
som mal, fa oplysninger om et mal eller fa vist et kort over et system
ved at markere en genvejsport eller genvejshul. Klik pa det pnskede
omrade pa kortet, og klik derefter pa det relevante ikon.

H, '} [ |
Indstil Set objekt

| bedste rute som mal T Ga til system

TZoum ind/ud Tﬂplysninger

o -
Trent: Mange af systemerne uises ikke p3a
kortene, far du har flgjet igennem dem eller kabt
oplysninger om dem hos en kontakt pa en base.

-
bl T — Pl

' Med denne menu kan du gennemga hele lasten i dit
" rumskib, herunder:

Viser alle vaben og deres egenskaber.

Viser alle tilgeengelige
ammunitionstyper og deres egenskaber.

Viser alt eksternt
udstyr, f.eks. skjolde og kanontarne.

Viser alt internt udstyr,
o f.eks. skjoldbatterier og nanobotter.

Viser alle rumskibets
forbrugsvarer, herunder udstyr, som du har samlet op.
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' Dit ry hos LSF er yderst vigtigt. Hvis du forfejler en mission
eller edeleegger et venligtsindet objekt, pavirker det
naturligvis din status. Kontroller Current Level (Aktuelt niveau)

for at se din rang, der er baseret pa, hvordan din karriere skrider
fremad og din farlighed. (I spil med flere spillere er dit niveau baseret
pa nettoveerdi, inklusive rumskib, vaben og penge. Dette beregnes af
Current Worth (Aktuel veerdi); mens Next Level Retirement (Skift til
naeste niveau) forteeller, hvad du skal bruge for at forege dit niveau).

Dette er kun et par eksempler pa de typer oplysninger, du kan fa
via menuen Player Status (Spillerstatus).

~~ | Viser en reekke oplysninger om det omrade, du befinder
[*.1.'] digi, uanset om du befinder dig i rummet eller pa en base.

£

Hermed slutter den grundleeggende dokirin for LSF. Endnu engang
tillykke og velkommen fil Libert Security Force. Dit utraettelige
engagement sikrer velstand og frihed fil alle Libertys folkeslag

og hendes allierede. Tak og held og lykke til dig, pilot.




Freelancer-lavet
(flere spillere)

Spil med flere spillere indeholder ikke historiemissioner. Du og de andre medlemmer
af Freelancer-lavet udforsker simpelthen universet og patager jer opgaver efter behov
via NPCer eller jobtavlen. To ikoner, der kun forekommer i spil med flere spillere, vises
i det neurale netveerk: Chat og OBS.

Chat

lkanet Chat giver dig mulighed for at skrive sammen med andre spillere n
under spillet. Hvis du vil dbne et chatvindue, skal du trykke pa ENTER,
skrive meddelelsen og derefter trykke pd ENTER igen.

Der findes tre chatkanaler: System sender meddelelser ud til alle. Group (Gruppe)
til alle i gruppen og Private (Privat) til bestemte deltagere.

Hvis du vil veelge en af chatkanalerne, skal du Klikke p& ikonet Chat Gontrol (Chat)
i dit neurale netveerk og derefter veelge den anskede kanal eller spillerens navn.

Gruppering
Nar du arbejder sammen med andre, kan du patage dig farligere og mere
komplicerede opgaver. Disse giver ogsé flere penge. (Du skal naturligvis dele
belanningen med dine kollegaer). Du kan komme med i en eksisterende gruppe ved
at sige ja til en invitation fra et medlem. Start din egen gruppe ved at pétage dig
en mission og derefter invitere andre til at veere med.

Sédan accepterer (eller afslér) du en invitation fra en gruppe

=  Klik p& ikonet Attention Required (OBS) i dit neurale netveerk, og klik

derefter p& den relevante knap.

Fi- IR L

Sadan inviteres en spiller med i gruppen

I Marker den spiller, du vil invitere. !

2. Klik pa ikonet Group (Gruppe) i mélvinduet. o e |

At forlade en gruppe under en mission er det samme som at forfejle eller afbryde en
mission, og det vil pavirke dit ry. Hvis du senere tilslutter dig gruppen igen og
fuldfarer missionen, modtager du belanningen, og dit ry forbedres. Hvis du mister
forbindelsen til serveren under en mission, svarer det til at atbryde en mission.
Vigtigt! | spil med flere spillere har din grugpe har lige sé mange v,

som den har medlemmer: Grugpen farbliver i live, indtil det samlede

antal liv er brugt op.

Du kan handle med alt i lastrummet (penge, ikke-monteret udstyr og alle
forbrugsvarer) med alle andre spillere. Hvis du vil indlede en handel med en anden
spiller, skal du markere den spiller, du ansker at handle med og derefter klikke pa
ikanet Trade (Handel) i mélvinduet.Hvis nogen forsager at indlede en handel med dig,
skal du klikke p# ikonet Attention Required (OBS). Hvis begge parter er enige om at
handle, vises der et transaktionsvindue.

davchang

,
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Sédan udbydes en vare til salg

| Veelg varen i beholdningen i venstre panel.

2. Angiv mengden (hvis det er muligt) i det midterste panel, og klik derefter pé
knappen med fluebenet.

Klik pa knappen Accept Trade (Godkend handel) for at afslutte handelen. N&r begge
parter er blevet enige om at afslutte en handel, udveksles varerne automatisk. Du
kan altid atbryde en handel ved at lukke transaktionsvinduet.

Bemark! Hvis en spiller ikke har plads nok i lastrummet til at

kunne afslutte handelen, vises der en meddelelse herom.

Tilslutning til en server

Hvis du vil spille et spil med flere spillere, skal du have en Internet- eller LAN
(Local Area Network)-forbindelse med adgang til en server. Klik pa Multiplayer
(Flere spillere) | hovedmenuen, hvis du ansker starte et spil med flere spillere.
Dette &bner en tabel, der automatisk viser en oversigt over de servere, dit system
kan f& adgang til via LAN-netveerk eller internettet.

Sédan opretter du forbindelse til en Fres/ancer-server

| Klik p& Multiplayer (Flere spillere) i Main Menu (Hovedmenu)
2. Velg en server pa den viste oversigt, og klik pi Connect (Tilslut).

3. Hvis du har benyttet denne server far, skal du ga til naste trin. Hvis ikke,
skal du oprette en ny figur. Klik p& New Character (Ny figur). indtast et
navn pd figuren, og klik derefter p& Create (Opret).

4. Velg en figur i oversigten (hvis det er farste gang, du benytter serveren, har
du kun ét valg), og klik derefter pé Load Character (Indls figur).

De servere, du tidligere har oprettet forbindelse til, vises i menuen Multiplayer
(Flere spillere) med et “Yes™ (Ja’) i kolonnen Visited (Besagt). Du kan filtrere disse
eller andre servere fra ved at klikke p& Set Filters (Indstil filtre) og derefter
markere det relevante afkrydsningsfelt.

i e

Bemark! Hvis du klikker pé Refresh ((pdater), slettes
serveraversigten, og der hentes en ny fra Freelancer -hovedserveren,
Alle LAN-servere vises automatisk, efterhanden som de bliver fundet.

Oprettelse af en fgur

Hver gang du opretter forbindelse til en server, fér du mulighed for at oprette en
ny figur eller spille den, du tidligere har oprettet. Figurens navn skal vere entydig
pé den pagaldende server (hvis det ikke er tilfzldet, vises der en meddelelse), og
figuren findes kun pd den server, som den er blevet oprettet pa.

Start af egen server

Hvis du starter din egen Freefancer-server, kan du forhindre adgang til serveren ved
hijelp af en adgangskode. Du kan ogsa bestemme, om spillerne kan skade hinanden.

Sédan startes en server

I Opret forbindelse via LAN-netveerk eller internettet.

2. Dobbeltklik pa filen FLSERVER.EXE i installationsmappen til Freelancer pa
harddisken. Du kan gare serveren offentlig ved at markere Make Server
Internet Available (Gpr serveren tilgengelig pé internettet). (Hvis du
ansker at forhindre adgang, kan du angive en adgangskode her). Du kan ogsé
forhindre spillerne i at drebe hinanden ved at fjerne markeringen i feltet Allaw
Players to Kill Other Players (Tillad, at spillere drzber andre spillers).

3. Indtast et navn pé serveren, og klik pa OK.

Bemzark! Hver gang du foretager &ndringer af serveren, bliver
disse til standardindstillingerne.

Yderligere oplysninger
Yderligere detaljer og oplysninger om fejlfinding finder du i filen readme.rtf pa
freelancer-cd-romen.
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