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TIETOJA VALOYLIHERKKYYDEN AIHEUTTAMISTA
EPILEPTISISTA KOHTAUKSISTA

Hyvin harvat ihmiset voivat saada epileptisen kohtauksen tietyntyyppisista
visuaalisista kokemuksista. Téllaisia kokemuksia voivat olla esimerkiksi vilkkuvat
valotfai videopeleissa esiintyvat kuviot. Jopa henkilgilla, joilla ei aiemmin ole ollut
kouristuskohtauksia tai epileptisia kohtauksia, saattaa olla taipumus valoyliherkkyyden
aiheuttamiin kouristuskohtauksiin videopelejé pelatessaan.

Kohtauksilla voi olla useita eri oireita, kuten huimaus, ndkékentan muuttuminen, silmien
tai kasvojen nykiminen, kdsien tai jalkojen nykiminen tai vapina, keskittymiskyvyn
puute, sekavuus tai hetkellinen tajunnan menetys. Kohtaukset saattavat aiheuttaa
tajunnan menetyksen tai kouristuksia, jotka voivat johtaa loukkaantumiseen esimerkiksi

kaatumisen tai esineisiin térmaamisen seurauksena.
.

Lopeta pelaaminen heti ja hakeudu |&&kérin hoitoon, jos sinulla on joitakin néista oireista.
Vanhempien on tarkkailtava lapsiaan ndiden oireiden varalta ja kysyttava lapsilta
oireiden ilmaantumisesta. Lapsilla ja teini-ikdisilla on aikuisia suurempi todennékdisyys
saada epileptinen kohtaus.

Valoyliherkkyyden aiheuttaman epileptisen kohtauksen riskid voi pienentda seuraavien
varotoimien avulla:

e Pelaamalla hyvin valaistussa huoneessa
e Valttamalla pelaamista unisena ja vasyneend

Jos sinulla tai sukulaisillasi on ollut aiemmin téllaisia kohtauksia tai epilepsiaa, neuvottele
ladkérin kanssa ennen pelaamista.

Tamaén julkaisun sisalté, mukaan lukien viittaukset URL- ja muihin Web-osoitteisiin, voidaan muuttaa
ilman erillista ilmoitusta. Esimerkeissa olevat yritykset, organisaatiot, tuotteet, toimialueiden nimet,
sadhkdpostiosoitteet, logot, henkildt, paikat ja tapahtumat ovat kuvitteellisia. Ne eivét edusta milladn
tavalla todellisia yrityksid, organisaatioita, tuotteita, toimialueiden nimia, sahképostiosoitteita,
logoja, henkilditd, paikkoja tai tapahtumia. Voimassa olevien tekijanoikeuslakien noudattaminen on
kayttajan vastuulla. Tekijanoikeuksia rajoittamatta téman asiakirjan osia ei saa jéljentas, tallentaa,

julkaista tai valittad missaén muodossa tai milldan tavalla (séhkdisesti, isesti, valokoy

nauhoittamalla tai muulla tavein) mihink&an tarkoitukseen ilman Microsoft Corporationin kirjallista lupaa.

Microsoft Corporationilla saattaa olla tdmén asiakirjan aiheita koskevia patentteja, patenttihakemuksia,
tavaramerkkeja, tekijanoikeuksia tai muita immateriaalioikeuksia. Lukuun ottamatta mahdollisia
Microsoft Corporationin kirjallisia lupia, tama asiakirja ei anna lupaa kdyttaa mainittuja patentteja,
tavaramerkkeja, tekijanoikeuksia tai muuta immateriaalista omaisuutta.

© & ® 2002 Microsoft Corporation. Kaikki oikeudet pid&tet&én. Microsoft, Digital Anvil, Digital Anvil
-logo, Freelancer, Microsoft-logo, Microsoft Game Studios -logo, Windows ja Windows NT ovat Microsoft
Corporationin rekisterdityja tavaramerkkeja tai tavaramerkkeja USA:ssa ja/tai muissa maissa.

Tuotteen on kehittanyt Digital Anvil Microsoft Corporationille.

Muut téssa julkaisussa mainitut tuotteiden ja yritysten nimet saattavat olla omistajiensa tavaramerkkeja.
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Tamaén oppaan tfarkoitus on tutustuttaa lentdjékokelaat LSF-
joukkojen saantdihin, taktiikkaan ja tekniikkaan. LSF-joukot
tunnustavat, ettei kirjoitettu sana missaan nimessa voi korvata
kenttdkokemusta, mutta vaadimme lentdjiltd huomattavasti
enemman kuin muut organisaatiot. Tésta syysta lentdjéan menestys
riippuu suuressa maarin siitd, miten hyvin hén on siséistényt LSF-
joukkojen toimintatavat jo ennen varsinaiseen taistelutilanteeseen
joutumista. Tamén oppaan ensimmaisessa osassa kerrotaan, miten
LSF-upseerin odotetaan kdyttaytyvan tukikohdassa ollessaan.

UOMAUTUS: Tiss3 asiakirjassa esitettyjen .

LSF-joukkojen sdantdjen noudattamatta jattaminen
voi johtaa syytteeseen.

Kyparanaytto nayttaa talta, kun olet tukikohdassa,
avaruusasemalla fai muussa liilkkumattomassa kohteessa.

Laukaisualusta—— ]].IJ 1 i ;:'- 'ﬂ' JL F——— Aluskauppias

Laukaise alus matkaan—— =" Laitekauppias

IBaari ITavarakauppias

LII l' T+ k

sSivu 9 osAa

Kun poikkeat jollekin Sirius-sektorin monista tukikohdista, tulet
kohtaamaan seuraavat ymparistot:

Talla painikkeella voit
palata laukaisualustalle. Kun olet laukaisualustalla, voit
laukaista aluksen avaruuteen napsauttamalla Laukaise

« | alus matkaan -kuvaketta. Laukaisualustan kuvakkeen
I | ulkonaké voi eri paikoissa poiketa tassa kuvatusta.

Baarissa voit tutustua eri siirfokunnista tuleviin

- | ihmisiin. Voit saada muilta asiakkailta tarkeita tietoja,

L N kayttokelpoisia huhuja ja houkuttelevia tyotarjouksia.
Useimmissa baareissa on ilmoitustauluja ja uutismonitoreja,

' joita seuraamalla saat fietoa uusista tyémahdollisuuksista.
e RS & e et B )
eraat baarikarpaset uoiuat puhdistaa
maineesi kilpailevan ryhman silmissa.

nimls -

Tavarakauppias kdy
kauppaa rugalla, polttoaineella, hapella, Iaakkeilld ja
{ % | muilla kulutustavaroilla. Jotkut tavarakauppiaat voivat

ostaa ja myyda myds laittomia tarvikkeita.

Laitekauppias kdy kauppaa
aseilla ja muilla laitteilla seké korjaa avaruusaluksia.

Aluskauppias kay kauppaa
avaruusaluksilla. LSF-joukkojen perustaistelualus on
-_rL | Liberty Light Fighter, jonka voi ostaa Manhattanista,

Los Angelesista, Denverista ja Houstonista.

Lol F .

Trent: Ualitse Sirivksen noin 4o

aluksesta alus, joka tayttaa sinun tarpeesi.
Rahtialukset soueltuuat erinomaisesti
kaupankayntiin, mutta auvaruustaistelussa

AR ei ole raskaan hauittajan vertaista.
el
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Ostaminen ei ole ainoa varusteiden hankintatapa. LSF hyvéksyy
vetosdteen kayttéamisen aseiden ja tarvikkeiden hankinnassa.
Tulittamalla kaivosvythykkeiden asteroideja voit I6ytaa arvokkaita
raaka-aineita. Veda kaikki Idhelld olevat esineet alukseen painamalla
B-nappainta. Voit vetaa esineita alukseen myds seuraavilla kuvakkeilla.

Vetaa kaikki alueella olevat esineet alukseen.

Vetaa haluamasi esineen alukseen.
- 4 (Valitse kohde néytdsta tai Kohteen tila -luettelosta ja
I_"~ | napsauta sen jélkeen Vetoséde-kuvaketta.)

e - -
Trent: Kun olet tuhonnut uvihollisaluksen,
alueelta uoi loytya kayttokelpoista
sotasaalista. Uoit joutua tekemaan tilaa
__'_saaliille poistamalla esineita varusteistasi.

i i—— 3 i

LSF-lentdjat voivat hankkia tehtavia baarien kanta-asiakkailta

tai ilmoitustauluja selaamalla. Voit kieltdytya sinulle farjotusta
tehtdvasta milloin tahansa. Voit esimerkiksi ottaa tehtéavén vastaan
joskus mydhemmin. Mutta kun olet hyvaksynyt tehtavén, se pitaa
suorittaa loppuun. Jos janistat tassa vaiheessa, sinulta menee maine.
(Lisatietoja pelaajan tilasta on osassa 5.)

Kun olet hyvaksynyt tehtdvan ja aluksesi on laukaistu avaruuteen,
ndyHddn tulee kaskynjakoikkuna. Vasemmanpuoleisesta paneelista naet
seuraavan kohteen. Keskipaneelissa on karttoja ja tietoja ymparoivista
alueista. Oikeanpuoleisessa paneelissa on tehtavan tavoite, vaikeusaste
ja sinulle maksettava palkkio. Tutustu tietoihin huolellisesti ja napsauta
CONTINUE (JATkA) -painiketta. (Joissakin tapauksissa voit
napsauttaa ABORT MISSION (KESKEYTA TEHTAVA)
-painiketta, mutta keskeytté@minen voi tahrata maineesi.)

Sivu 13 osA 2

Tassa osassa tutustutaan Liberty-joukkojen taistelulentdjien
parhaisiin toimintatapoihin ja -strategioihin. Toimintatapojen
ja kaytantdjen tasmallinen noudattaminen voi varmistaa pitkén
ja menestyksekkaan uran Liberty Security Force -joukoissa.

3

= E

Kaikissa tunnetuissa avaruusaluksissa, olivatpa ne sitten
‘bretonialaisia, libertylaisia, kusarilaisia tai rheinlandilaisia,
kdytetaan kahta perustilaa:

VAPAA LENTOTILA

Lentaja hallitsee kaikkia aluksen liikkeita ja toimintoja.
Manddverit
Vapaa lento l | (Automaattiohjaus)
ot v
T,

MANOOAVERITILA

Aluksen tietokone suorittaa ennalta maarattyja lentoliikkeita.
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oHJAUS

Alusta voidaan ohjata hiirelld kahdella eri tavalla. Voit kayttaa
helposti kaikkia kyp&rénayton foimintoja painamalla hiiren
painikkeen alas ja vetamalla. Voit myos ohjata alusta siirtéamalla
hiirta (hiiren painiketta ei tarvitse painaa eiké vetaa). Etsi
lentotapa, joka sepii sinulle parhaiten. Voit vaihtaa lenfotyyliad
painamalla VALINAPPAINTA.

s a
1 Trent: Yieensa kaytan hiiren painikkeenﬁ
painamista ja vetamista, paitsi
tivukimmissa paikoissa, joissa hiiren
ykkospainikkeen pitaminen alhaalla

Fep estaa liipaisinsormen kayton. A

KAASUN HALLINTA

Aluksen nopeutta voidaan saataa usealla eri tavalla:

Voit lisata kaasua painamalla w-ndppainta tai
vahentaa kaasua painamalla S-nappainta. Kaasua voi sdadella
myads vierittamalla hiiren rullaa.

Kun haluat lisété nopeutta
dramaattisesti, voit napsauttaa manoddverikuvakkeiden alla
olevaa Risteily-kuvaketta tai painaa vaiHTO+w. Ota
huomioon, ettei aseita voi laukaista risteilytilassa.

Voit lisata nopeutta painamalla
SARKAINNAPPAINTA, jolloin aluksen jalkipolttimet otetaan
kayttéon. Jalkipoltinten kdyttéaika on rajoitettu, ja ne taytyy
ladata uudelleen, ennen kuin niita vai jélleen kayttaa.

Sivu 1S osA 2

LISATIETOJA KAASUN KAYTTAMISESTA

Kaartamalla vasemmalle tai oikealle (painamalla A- tai D-
nappaintd) voit siirtéa alusta sivusuunnassa, kun haluat vaistaa
edessa olevan esteen. Sammuttamalla moottorin (painamalla Z-
nappaintd) voit kdyttaa hyvaksi eteenpain suuntautuvaa liiketta,
kun haluat liikkua aluksella esimerkiksi sivuttain. Vastapolttimien
kdyttodn ottaminen (painamalla x<-nappaintd) kaynnistaa
takamoottorit ja liikuttaa alusta taaksepain.

- M
Jos 3alus ei tunnu reagoivan Uapaa lento
-komentoihin, manddueritilaa ei ole
poistettu kaytosta. Mapsauta Uapaa
lento -kuuaketta tai paina vVAIHTO+ESC.

-
x el s

Manddverit ovat automaattiohjauksen suorittamia, ennalta
maarattyja lentoliikkeita. Kayta manddvereja esimerkiksi silloin,
kun haluat siirtya kauppareitille tai hyppyportille tai liitty& usean
aluksen muodostelmaan. Napsauta naytdssa nakyvaa kohdetta
tai valitse kohde Target Status (Kohteen tila) -valikon Contact List
(Kontakfiluettelo) -luettelosta ja napsauta haluamaasi Maneuver
(Manédbveri) -valikon kuvaketta. Voit peruuttaa valitun

lentoliikkeen napsauttamalla Vapaa lento -kuvaketta (tai

painamalla E S C-nappainta).

- -
Trent: Mandduerit ouat tilannekohtaisia. ”

Ala yrita kayttasa muodostelmamanddueria
planeetan pinnalla, uaikka olisitkin

- navuttinut muutaman grogin.
B
"l
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Napsauttamalla manddverikuvakkeita voit suorittaa seuraavat
toiminnot:

Siirry-painikkeella voit matkata aluksella
valitsemaasi kohteeseen. Automaattiohjaus estéaa
térmaykset esteisiin.

Telakoidu-painikkeella voit laskeutua
’ planeetalle, tukikohtaan, avaruusasemalle jne.
.1 Painikkeella myds aktivoidaan nopeilla matkoilla
kaytettavat kauppareitit ja.hyppyportit.

Liity

P muodostelmaan -painikkeella voit luoda kahden samalla
nopeudella ja samaan kohteeseen liikkuvan aluksen
muodostelman tai liittya usean aluksen muodostelmaan.

Voit aktivoida manédverin napsauttamalla manddverin kohdetta
joko ndytdssa tai Target Status (Kohteen tila) -valikossa ja
napsauttamalla sen jalkeen haluamaasi manddverikuvaketta.

Ohjelma maarittaa tehtavan kannalta tarkeat valiasemat
automaattisesti. Ne nakyvat violetteina timantteina. Lenna
véliasemaan manuaalisesti, napsauta valiasemaa tai valitse
véliasema Target Status (Kohteen tila) -valikosta. Valitse sen
jalkeen SURRY.

Jos et ole suorittamassa tehtéavaa, voit maarittaa kaikki
véliasemat ja parhaat reitit itse. Seuraavilla painikkeilla voit
suunnitella automaattisesti reittejd samassa aurinkokunnassa

oleviin kohteisiin. Reitit voivat siséltaa useita kauppareittihyppyja.

Talla painikkeella
= voit luoda valittavan kohteen, joka nakyy naytdssa
| | violettina timanttina.

Sivu 17 osaAa 2

MAARITA VALIASEMA SEURAAVASTI

1. Valitse haluttu kohde mista tahansa neuroverkon
Nav Map (Kartta) -valikon kartasta.

Nayttodn tulee useita pienia kuvakkeita.
2. Napsauta Maarita valiasemat -kuvaketta.

Violetti, fimantinmuotoinen kuvio nékyy kartalla
ja kyparanaytossa.

3. Valitse timantti kohteeksi napsauttamalla sita
ja napsauta sen jalkeen SRR Yy-painiketta.

Talla painikkeella
voit maarittéda nopeimman mahdollisen reitin mihin
tahansa valittuun kohteeseen.

Tuo kartta nayttoon ja maarita paras reifti samalla tavain
kuin maaritit vadliasemat, mutta napsauta Maarita valiasemat
-kuvakkeen sijaan Maarita paras reitti -kuvaketta. Seuraa
ndyttéon tulevia ohjeita. Naytossa reitti nakyy valiasemien
sarjana. Kartta ja tehtavaloki -osion kartoissa se nakyy
numeroituja véliasemia yhdistavéna violettina viivana.

] 0 / € gl S ey it .I‘- BE
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3 HYPPYPORTIT JA
KAUPPAREITIT

E
-
I
=¥ - KAauPPAREITTI | Aktivoimalla kauppareitin

| = Telakoidu-painikkeella voit siirty& nopeasti
/ aurinkokunnan sisélla planeetalta, asemalta fai muusta

w kohteesta toiseen. Voit poistua kauppareitilté milloin
tahansa napsauttamalla Vapaa lento -kuvaketta.

LSF-lentdjat, joilla on asianmukaiset luvat, voivat siirtya pitkia matkoja
nopeasti kdytamalla kauppareitteja (aurinkokunnan siséisilla
matkoilla) ja hyppyportteja (aurinkokuntien vélisilld matkaoilla).

| £ Pittsburghin -
il “  asteroidivyohyke

L T— Kauppareitit

W Taif

-KUSARI a .
Viisi ’runneﬂua aurin - 1

HypPyPORTTI | Aktivoimalla hyppyportin
_ Telakoidu-painikkeella voit siirtya pidempia mafknja

' {:ﬁ, kuin kauppareittien avulla. Hyppyportit ovat ainoa tapa ' i _ . S
4 liikkua aurinkokuntien valilla. . 1 o “ : 3 A
H ! ™ - — v .
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Kun olet hankkinut hyvét lentotaidot, paaset kéyf’rémééﬁ niita
LSF-joukkojen lentdjakoulutuksen seuraavassa térkedassa

vaiheessa: aseet ja taktiikat. Dhjelmassa on kaksi perusosuutta:

hyokkays- ja puolustusstrategiat.

sSivu 23 osaA 4

Hyokkédysaseita ovat esimerkiksi energia-aseet, ohjukset ja
torpedot. Varusta aluksesi parhailla mahdollisilla aseilla, mutta
muista tarkistaa kunkin aseen tekniset tiedot ennen aseen
ostamista. Eri tilanteissa tarvitaan erilaisia aseita.

Energia-aseet kuuluvat jokaisen LSF-lentdjén padaseistukseen.
Toisin kuin ohjukset ja miinat, energia-aseet saavat
uudelleenlataukseen farvittavan energian aluksen voimanléhteesta.
Voit laukaista energia-aseen napsauttamalla hiiren
kakkospainiketta. Ota kuitenkin huomioon asetyyppien valiset

erot. Plasma-aseiden tulinopeus on alhainen, mutta tuhovaikutus
suuri. Laser-aseet ovat ominaisuuksiltaan pdinvastaiset. Aseilla

on myads erilainen energiankulutus ja kantama.

Lentdjan kannattaa ostaa ohjuksia
laitekauppiaalta mahdollisimman varhaisessa vaiheessa.
Kayta ohjuksia saastelidasti, koska yhdessa torpedojen
kanssa ne muodostavat aluksen tehokkaimman
aseistuksen. Itseohjautuvat.ohjukset sopivat parhaiten
nopeasti liikkuvien kohteiden tuhoamiseen, mutta niiden
tuhovoima on normaaliohjuksia pienempi. Laukaise ohjus
painamalla @-nappainta.

Torpedot voivat aiheuttaa merkittavia
vahinkoja, mutta alhaisen nopeuden takia ne ovat alttiita
vihollistulelle. Torpedot sopivat parhaiten kiinteiden
kohteiden tuhoamiseen. Valitse torpedo aseluettelosta
ja laukaise se napsauttamalla hiiren kakkospainiketta
tai painamalla vaIiHTO+ Q.
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TAHTAYSNUOLET
JA -SULKEET

HUOMAUTUS : Jos kohde on teht3van kannalta
tdrked. sen sulkeet ja tahtdysnuoli poikkeavat
ulkonddltdadn tavallisista sulkeista ja nuolista-
Jos kohde on tehtadvan kannalta tarkeda ja . |
ystadvadllinen. sitd on puolustettava. Jos kohde
on vihollinena. se on tuhottava.
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Tamaén valikon painikkeilla voit tunnistaa kaikki kohteet (valitut ja
valitsemattomat), laskea niiden etdisyydet, tarkistaa niiden
asenteen itsedsi kohtaan ja ndyttaa niiden aseiden tiedot.
Kantaman sisalla olevien viholliskohteiden nimet nakyvat Contact
List (Kontaktiluettelo) -luettelossa. Napsauttamalla seuraavia
kuvakkeita voif suorittaa kerrotut toiminnot:

Rahtiskanneri
Kufsul J-Muodusfelman lentajat
W 1 . L

Léhin vihollinen — }’L C A" %= M ¥ +——Vetoside

TNé’lyféi kohteen tila -valikko

Valitsee Iahimman
vihollisen automaattisesti.

Ottaa yhteytta valittuun kohteeseen, jonka
haluat tunnistaa.

Tarkistaa valitun aluksen tai
L kohteen rahdin.

Néayttaa kaikki muodostelman alukset.

Vetaa yhden aluksen ulkopuolella
= olevan kohteen sisdan.

NAYTA KOHTEEN TILA -VALIKKO

L]

Taman valikon avulla voit nayttaa yksityiskohtaisia tietoja
- valitusta kohteesta. Nayta kohteen kaaviokuva ja muita
tietoja kaksoisnapsauttamalla sité Contact List (Kontaktiluettelo)
-luettelossa.

| -

> B>
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NAYTA KONTAKTILUETTELO

1
== Tassa luettelossa on yksityiskohtaisia analyyseja lahella
~~ ' olevista kohteista ja kuvakeluettelo, jonka avulla voit keréta
tietoja kaikista lahiymparistdssa olevista kohteista. Napsauttamalla
seuraavia kuvakkeita voit suorittaa kerrotut toiminnot:

Nayttaa vain tarkeimmat fiedot, kuten
valitut kohteet, alueella olevat vihollisalukset ja tehtéavan
véliasemat.

Nayttaa kaikki useiden tuhansien
kilometrien séateella olevat alukset.

Néayttaa kohteet, joihin voit
telakoitua tai laskeutua, kuten avaruusasemat,
etuvartioasemat ja planeetat.

Nayttaa kaikki alueella olevat mahdolliset saaliit.

Nayttaa kaikki 1ahella olevat kohteet, kuten
planeetat, avaruusalukset ja korjaustelakat. Voit nayttaa
[ I 1 kohteen perustiedot napsauttamalla mitd tahansa

kuvaketta. Yksityiskohtaisia tietoja saat napsauttamalla
Kohteen tiedot -kuvaketta. ;

e -
RI3 anna uvihollisen koskaan yllattaa sinua

takaapain. |Jos uihollinen paasee taaksesi, siirra
kuuakulma aluksen takaosaan (painamalla
V-nappainta) |3 pudota pari miinaa. |Jos aluksessa
on tykkitorni, voit seurata tulituksen uvaikutusta
eri suunnasta siirtamalla kuuakulman tykkitorniin
2l (painamalla H-n3appainta). .
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SUOJAKILPIAKUT |

P
NANOROBOTIT !jj“

ASEIDEN HALLINTAVALIKKO

HUOMAUTUS : Kaytettavissd olevien
suojakilpiakkujen ja nanorobottien maarat

nédkyvat kuvakkeiden vieressa. Se. miten monta
nanorobottia voit kantaa. méardytyy kayttamasi f

aluksen tyypin mukaan- %
L)

e

= aly

] 1
Countermeasre Dropper
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Neuroverkko on suora yhteys LSF-joukkojen fietokantoihin. Sen
kautta saat kaikissa tilanteissa tarvitsemasi tiedot, halusitpa
sitten katsella vihollisvyhykkeiden karttoja tai nykyisen tehtavén
tavoitteita. Neuroverkossa on viisi osaa: neuroverkon loki, kartta
ja tehtavaloki, varusteet, pelaajan fila ja nykyiset tiedot.

-I-KarHa ja tehtavaloki

i -
Neuroverkon loki —I e o« *am T I F—— Nykyiset tiedot

Varusfee’r]- .|-Pelaajan tila

' Nayttaa nykyisen ja seuraavan tehtévén tiedot seka
| * | henkilékohtaisen lokin, jota paivitetéan sita mukaa,
kun urasi kehittyy.

i
= | Kartta ja tehtévaloki -painiketta napsauttamalla voit avata
. ' ikkunan, jossa nakyy aluksen sijainti aurinkokunnassa.
(Keskipaneelin vilkkuva kuvake ilmaisee aluksen sijainnin.) Voit
suurentaa karttaa napsauttamalla sita aluetta, josta haluat tietaa
enemman, ja maarittaa sitten valiasemat tai parhaat reitit oikeaa
kuvaketta napsauttamalla, valita kohteita tai hankkia lisatietoja
valitusta kohteesta.

Nayta Fyysinen Kaivosvydhykkeiden kartta
nimet kartta I.—_ Ohje
Maailman-— Z¢ _® | " & " r i
kaikkeuden Ystavalliset
kartta o = §h——Vyohykkeet

T Vihamieliset
I vyohykkeet
Poliittinen Partioreittien Puolueettomat

Lentajan sijainti 0
kartta kartta Tukikohtaluettelo ~ VyShykkeet
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Karttaikkunassa nakyvat myos seuraavat kuvakkeet:

: Nayttaa kaikki Sirius-sektorin tunnetut aurinkokunnat.
.71 )os haluat lisétietoja, voit suurentaa valitsemasi alueen.

Nayttda muun muassa lahella
| ® olevien hyppyporttien, planeettojen, telakoiden ja
o avaruusasemien nimet.

Palauttaa aurinkokunnan
karttaan, jos olet tarkastellut maailmankaikkeuden kartalla

oy jotakin muuta aurinkokuntaa.
< Nayttaa yksinkertaisen
aurinkokunnan kartan.
= _ Sallii lent&jan
i skannata alueen mahdolliset vaaravydhykkeet.

Nayttaa kaikki
. tunnetut (ystavéllisten ja vihamielisten) NPC-partioiden
.7+ reitit joko hy6kkaysta tai piiloutumista varten.

» Néayttaa alueet, joilta voi loytya arvokkaita raaka-aineita.

Nayttaa kaikki
loydetyt maailmankaikkeuden tukikohdat.
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Voit maarittaa ja poistaa parhaita reitteja ja vdliasemia seka
valita kehteita tai katsella kohteiden fietoja kaikissa kartoissa.
Voit myds tarkastella aurinkokunnan karttaa osoittamalla
hyppyporttiin tai hyppyaukkoon. Napsauta ensin kiinnostavaa
aluetta ja napsauta sen jdlkeen haluamaasi kuvaketta.

H, ? 5 [ |
Lahenna/ T Aseta paras T Hyppaa
loitonna Tiedot reitti Valitse kohde aurinkokuntaan
- ’
i: : a - ".
s u . -I‘,
P aln -

Trent: Monet aurinkokunnat eivat nay kartoissa,
ennen kuin olet lentanyt niiden 13pi tai ostanut
niista tietoja yhteyshenkilolta tukikohdassa.

-

! Taman valikon avulla voit katsella aluksen lastia ja kaikkia
" varusteita: .

Nayttaa kaikki aseet ja niiden tekniset fiedot.

Nayttaa kaikki kaytettavissa olevat
ammukset ja niiden tekniset tiedot.

Nayttaa kaikki

| £ kaytettavissa olevat ulkoiset laitteet, kuten suojakilvet
L. jatykkitornit.
. Nayttaa kaikki
{ o kaytettavissa olevat sisdiset laitteet, kuten suojakilpiakut
I~ | jananorobotit.

. Néayttaa kaikki tarvikkeet, mukaan
| = lukien saaliina saadut laitteet.
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1 LSF-joukoissa palvelevalle lentdjélle hyva maine on erityisen
tarked. Maineesi saa tahroja, jos epdonnistut tehtdvassa tai
tuhoat ystavan. Jos haluat tarkistaa nykyisen tasosi, napsauta

Current Level (Nykyinen taso] -painiketta. Taso perustuu
uramenestykseen ja muille aiheuttamaasi uhkaan. (Multiplayer Mode
[Moninpeli] -tilassa pelaajan taso perustuu aluksen, aseiden ja
krediittien nettoarvoon. Current Worth [Nykyinen arvo] ilmoittaa
nettoarvon ja Next Level Retirement [Seuraava taso] ilmoittaa, kuinka
paljon omaisuutta tarvitaan seuraavalle tasolle nousemiseen.)

Edelld mainitut ovat vain muutamia esimerkkeja Player Status
(Pelaajan tila) -valikon tiedoista.

.--.*.I' Nayttaa tietoja lahiympéristdstd, olitpa sitten avaruudessa

[:1"1 tai tukikohdassa.

Tahan paattyy LSF—jo-ukkojen perusoppien esittely. Toivotamme
sinut tervetulleeksi Liberty Security Force -joukkoihin. Vésymatdn
valppautesi takaa kaikkien Libertyn kansojen ja sen liittolaisten

hyvinvoinnin ja vapauden. Kiitos ja onnea matkaan, lentaja.

#




Kutsu haluamasi pelaaja ryhmiiiin seuraavasti

| Valitse pelaaja, jonka haluat kutsua. !

n s - 2. Napsauta kohdeikkunan Group (Ryhmé) -kuvaketta. o e |
Ryhmén jattaminen tehtavan aikana merkitsee epaonnistumista, joka tahraa lentéjén
maineen. Jos lityt ryhmézn uudelleen ja suoritat tehtavan loppuun, saat palkkion ja
maineesi paranee. Jos yhteys palvelimeen katkeaa tehtévén aikana, se merkitsee sitd,

Freelancer-kilta

(moninpeli) etté lentéja joutuu keskeyttamézn tehtsvan,
Moninpelitilassa ei ole tarinapohjaisia tehtévid. Sind ja muut Freelancer-killan jasenet ﬂ'—‘/r/ - G e 2o s
tutkitte maailmankaikkeutta ja otatte vastaan toimeksiantoja NPC-partioilta tai gy %”Zpe_{t’ﬁssa;y e fl;,ﬂ}' ta}"’{;;’_’ L}_‘f’”’_‘_ﬁ' ‘Z” Ll
ilmoitustauluilta. Moninpelitilassa neuroverkkoon tulee nakyviin kaksi uutta painiketta: on Jésenid. Rynmé pysyy nengissé. kunnes Kaikki eldmat on kiytetty.

Verkkojuttelunhallinta ja Huomio. 7 C ;
Omaisuuden vaihtaminen

Voit vaihtaa muiden pelaajien kanssa mité tahansa varusteita (krediittejs,

Verkkaojutteleminen

Verkkojuttelunhallintapainikkeen avulla voit keskustella muiden pelaajien n asentamattomia laitteita tai kulutustavaroita). Voit ehdottaa vaihtokauppaa toiselle
kanssa pelin aikana. Voit avata verkkojutteluikkunan painamalla ENTER- pelagjalle valitsemalla kyseisen pelaajan kohteeksi ja napsauttamalla Trade
néppéintd. Kirjoita sen jalkeen viesti ja paina lopuksi ENTER-nappaints ~ ~— (Vaihtokauppa) -kuvaketta kohdeikkunassa. Jos joku ehdottaa vaihtokauppaa sinulle.
uudelleen. napsauta Attention Required (Huomia) -kuvaketta. Jos molemmat osapuolet haluavat

iht teita, nayttiin tulee k ikkuna.
Juttelukanavia on kalme: kaikkien yhteinen System (Aurinkokunta) -kanava, g e

ryhmén siséinen Group (Ryhm#) -kanava ja yksittisten henkildiden vélinen
Private (Yksityinen) -kanava.

davchang

Voit valita haluamasi kanavan napsauttamalla neuraverkan Verkkojuttelunhallinta-
kuvaketta ja valitsemalla sen jélkeen joko haluamasi kanavan tai pelaajan nimen.

Ryhmien munodostaminen

Yhteistyd helpottaa vaarallisten ja monimutkaisten toimeksiantojen suorittamista.
Naista tehtévistd maksetaan ruhtinaallinen palkkio. (Palkkion joudut luonnollisesti :
jakamaan muiden ryhmén jasenten kanssa.) Voit liittys olemassa olevaan ryhméaén lllh-"-:l —
hyvaksymalld kutsun. Voit perustaa oman ryhmén hyvaksymalls tehtavin ja kutsumalla : ——
muita lentsjis mukaan.

Hyviksy tai hylkéd ryhmén kutsu seuraavasti

= Napsauta neuroverkon Attention Required (Huomio) -kuvaketta ja
]

napsauta sen jilkeen haluamaasi painiketta.




Tarjoa tavaraa vaihtoon seuraavasti

| Valitse vaihdettava varuste vasemmanpuoleisesta paneelista.

2. Maarits tarvittaessa varusteiden maara keskipaneeliin ja napsauta
vahvistuspainiketta.

Hyviksy kauppa napsauttamalla Accept Trade (Hyviksy vaihtokauppa) -painiketta.

Esineet vaihtuvat automaattisesti, kun molemmat osapuolet ovat hyvaksyneet

kaupan. Vit peruuttaa kaupan milloin tahansa sulkemalla kauppaikkunan.

Huomautus: Jos pelaajalla ei ole riittévésti rahtitilaa hankittavalle
esineelle, ohjelma ilmoittaa siits.

Yhteyden munodostaminen palvelimeen

Maninpelitilan kayttaminen vaatii Internet- tai lahiverkkoyhteyden palvelimeen.

Voit siirtyd moninpelitilaan valitsemalla moninpelin pégvalikosta. Nayttiin tulee
taulukko, jossa nakyvat kaikki palvelimet, joihin voit muodostaa yhteyden lshiverkan
tai Internetin kautta.

Muodosta yhteys Freelancer-palvelimeen seuraavasti

|, Valitse Main Menu (Pavalikko) -valikosta Multiplayer (Moninpeli).

2. Valitse néyttin tulevasta luettelosta jokin palvelin ja valitse sen jilkeen
Connect (Yhdist).

3. Jos olet kéyttanyt t&td palvelinta aiemmin, vait ohittaa seuraavan vaiheen.
Jos et ole kéyttanyt palvelinta aiemmin, sinun pitdé luoda wusi hahmo. Valitse

New Character (Uusi hahma), anna hahmolle nimi ja valitse Creata (Lua).

4. Valitse luettelosta haluamasi hahmo (jos et ole kayttanyt palvelinta aiemmin,
hahmoja on vain yksi) ja napsauta sitten Load Character (Lataa hahmn)
-painiketta.

Multiplayer (Moninpeli) -valikossa nikyy merkinté Yes (Kyll4) kaikkien niiden

palvelinten Visited (Vierailtu) -sarakkeessa, joihin olet muodostanut aiemmin

yhteyden. Voit suodattaa pois némé palvelimet tai mitké tahansa muut palvelimet
valitsemalla Set Filters (Mritd sundattimet) ja valitsemalla haluamasi
vaihitoehdon.

e e

Huomautus: Napsauttamalla Péivitd-painiketta voit tyhjentis
palvelinlugttelon ja noutaa uuden Freelancer -pégpalvelimesta. Kaikki
lihiverkassa olevat palvelimet tulevat nékyviin automaattisesti siti
mukaa, kuin niitd liydetén.

Habmon luominen

Aina kun muodostat yhteyden palvelimeen, voit joko luoda uuden hahmon tai valita
aiemmin pelissé kayttamési hahmon. Yhdess# palvelimessa ei voi olla kahta
samannimistd hahmoa (ohjelma ilmoittaa sinulle, jos yrit4t antaa hahmolle varatun
nimen). Kukin hahmo nékyy vain siiné palvelimessa, jossa se on |uotu.

Oman palvelimen perustaminen

Perustamalla oman Freelancer-palvelimen voit suojata palvelimen
salasanasuojauksella ja maarittas sen, voivatko pelaajat vahingoittaa toisiaan.

Perusta palvelin seuraavasti

I. Muodosta yhteys lahiverkkoon tai Internetiin.

2. Kaksoisnapsauta tietokoneen kiintolevyn freelancer-asennushakemistossa
olevaa FLSERVER EXE-tiedostoa. Voit maarittas palvelimen julkiseksi valitsemalla
Make Server Internet Available (Salli palvelimen kéyttii Internetin
kautta). (Jos haluat suojata palvelimen, voit marittas téssd vaiheessa
salasanan.) Voit myds esté# pelaajia tuhoamasta toisiaan poistamalla valinnan
Allow Players to Kill Other Players (Salli pelaajien tappaa toisensa)
-valintaruudusta.

3. Kirjoita palvelimen nimi ja valitse OK.

Huomautus: Aina kun teet muutoksia palvelimen asetuksiin, miistd
tulee oletusasetuksia.

Lisétietoja
Vianmédritystietoja ja lisatietoja ohjelmasta on free/ancer-GD-levyn readme.rtf-
tiedostossa.
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