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OM FOTOSENSITIVE ANFALL

INSTALLERE FREELANCER .
HOVEDMENY ..
SPILLMENYER .ctccecececncecns

Noen fa mennesker kan oppleve anfall nar de eksponeres for enkelte visuelle bilder,
inkludert blinkende lys og menstre som kan forekomme i videospill. Selv mennesker som
ikke far har opplevd epileptiske anfall, kan*ha en udiagnostisert lidelse som kan forarsake
disse.“fotosensitive epileptiske anfallene” nar de ser pa videospill.

Disse anfallene kan ha en rekke symptomer, inkludert svimmelhet, synsforstyrrelser,
eye- eller ansiktsammentrekninger, rykninger i armer og ben, desorientering, forvirring
eller midlertidig tap av bevisstheten. Anfallene kan ogsa fare til bevisstleshet og
krampetrekninger som kan fare til skade fordi man faller eller slér seg pa gjenstander

i neerheten.

Stans spillet umiddelbart og oppsek lege hvis du opplever noen av disse symptomene.
Foreldre ma vaere oppmerksomme pd disse symptomene og sperre barna om dem — barn
og ungdom har sterre sannsynlighet for & oppleve slike anfall enn voksne.
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Faren for fotosensitive epilepfiske anfall kan reduseres ved at man tar folgende BRI FERMEMEIEEIE Rl . .o ee dlucssesccsMsasccaesionssanssesssssdhs s aaii-l
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e Ikke spill nér du er sliten eller frott. '

Hvis du eller noen i din familie har opplevd epileptiske anfall, ma du kontakte lege for du
begynner a spille.
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Informasjonen i dette dokumentet, inkludert URLer og andre referanser til nettsteder pa Internett, kan
endres uten forh&ndsvarsel. Med mindre annet er angitt, er eksempelselskapene, -organisasjonene,
-produktene, -menneskene og hendelsene angitt her, oppdiktede, og ingen forbindelse med virkelige
selskaper, organisasjoner, produkter, personer eller hendelser er filtenkt eller skal kunne utledes.
Overholdelse av gjeldende lover om opphavsrett er brukerens ansvar. Uten & begrense opphavsretten,
kan ingen deler av dette dokumentet reproduseres, oppbevares i eller legges inn i et gjenfinningssystem
eller overfares i noen som helst form eller p& noen som helst mate (elektronisk, mekanisk, ved
fotokopiering, innspilling eller annet) eller til et hvilket som helst formal, uten skriftlig tillatelse fra
Microsoft Corporation.
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Microsoft kan ha patenter, patentseknader, varemerker, opphavsrett eller annen intellektuell
eiendomsrett til det som omtales i dette dokumentet. Bortsett fra nar det er uttrykkelig angitt i
skriftlige lisensavtaler fra Microsoft, gir dette dokumentet ingen lisens fil disse patentene, varemerkene,
opphavsrettene eller annen intellektuell eiendomsrett.
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Formalet med denne handboken era gjere potensielle piloter
kjent med LSF-protokollen, taktikk og teknologi. Selv om LSF
erkjenner at det skrevne ord ikke er noen fullgod erstatning
for Felterfaring, stiller vi mye strengere krav til enkeltpilotene
enn i noen annen organisasjon. Derfor er en gjennomgripende
forstaelse av LSF-metodikken avgjerende for en pilots suksess,
lenge for han eller hun kommer i en kampsituasjon. Den farste
delen av denne handboken forklarer hvordan det forventes a’r
en LSF-offiser oppferer seg pa en base

ERKNAD: Manglende overholdelse av

prosedyrene slik de er fremstilt i dette
dokumentet. kan lede til federal tiltale.

Slik ser HUDen (Heads Up Display) ut nér du er pa en base,
romstasjon eller et annet stasjonzrt objekt.

Utskytingsrampe e ]]J_l | i ::'. 'ﬂ‘ JL I— Skipshandler

Skyt uti rommet —— = Utstyrsforhandler

Bar IVarehandler

il o 4
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Nar du reiser til en av de mange basene i Sirius-sektoren,
vil du state pa disse miljgene:

! Bringer deg tilbake
til utskytingsrampen. Derfra klikker du ikonet Skyt ut

i rommet for a starte en romferd. Det faktiske ikonet

« for utskytingsrampe kan se annerledes ut enn

* | iillustrasjonen, alt avhengig av hvor du er.

Gir deg mulighet for kontakt med personer fra
= overaltikoloniene, og mange av dem kan sitte pa vikfig
L Ly informasjon, nyttige rykter og lukrative jobbtilbud. Barer
__har vanligvis oppslagstavler for ledige stillinger og
* nyhetsskjermer med ytterligere muligheter og informasjon.

e iy
~ Trent: Huis prisen er riktig, kan enkelte

pubgjengere renuaske omdammet ditt
hos en rivaliserende fraksjon.

‘:...'.l_l,n.._.. - -
Gir deg mulighet til & kjppe og
. selge mat, drivstoff, oksygen, medisiner og andre artikler.
‘ I+ Veer oppmerksom pa at varqhandlefre noen ganger farer
illegale varer.

Gir deg mulighet til
a kjope eller selge vapen og utstyr, og reparere skipet.

Gir deg mulighet til & bytte inn
| skipet ditt. Standardstridsfarteyet til LSF er Liberty Light
-L | Fighter, som er tilgjengelig pa Manhattan og i Los
Angeles, Denver og Houston.
l*rhrr- e
Trent: Uelg det skipet som best dekker
ditt behou blant de vo-talls skipene
som finnes i Sirius. Fraktskip er fine til
handelsfart, men du kan ikke sla et

err tungt stridsfartay i en trefning. LT
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< SIS

Kjop er ikke den eneste maten a skaffe varer pa. LSF forstar

at det ofte er nedvendig a frakte inn vapen og varer. Skyting pa
asteroider i drivverdige soner kan avdekke ramaterialer: Trykk
B8 for a trekke inn alle tilgjengelige gjenstander i din neerhet.
Disse ikonene vil ogsa beserge dette.

Trekker inn alt tilgjengelig bytte
i omradet.

Trekker inn en
- ' bestemt gjenstand. (Velg gjenstanden pa skjermen
I_"= 1 elleri malstatuslisten, og klikk deretter ikonet.)

AEE e
Trent: Mar du har sdelagt et fiendefartay, o
undersgker du omradet for bytte som
kan berges. Ou M3 kanskje dumpe noe

i fra forradet ditt for 3 gjore plass.
S S &l al

ol

LSF-piloter kan fa oppdrag fra stamgjester i en bar eller finne tilbud
som er slatt opp pa oppslagstavlen der. Du star fritt fil & avsla alle
oppdrag, men du kan alltid vende tilbake senere og godta dem. Men
nar et oppdrag er godtatt, ber det fullferes. Hvis ikke, vil du fa et
darligere omdpmme. (Se “Spillerstatus” i del 5 for & f& mer’
informasjon.) :

Nar du har godtatt-et oppdrag og er pa ferd ut i rommet, vil et
briefingvindu bli vist. Det venstre panelet viser ditt umiddelbare mal. Det
midtre panelet inneholder forskjellige navigasjonskart med informasjon
om tilstetende omrader. Det hpyre panelet inneholder informasjon om
oppdragets malsetting, vanskelighetsgrad og belgnning. Se npye
gjennom dette og klikk deretter CoNTINUE (FORTSETT).

(I enkelte tilfeller kan du ogsa klikke ABORT MiSSION (AVBRYT
orPPDRAG), men husk hva dette vil bety for ditt omdgmme.)

SIDE 13 DEL 2

Denne delen inneholder den beste operasjonelle og strategiske
informasjonen som er tilgjengelig for Liberty-allierte kamppiloter.
Npye overholdelse av operasjonelle prosedyrer og praksis vil gi
deg en lang og givende karriere i Liberty Security Force.

3

= E

- Ferst av alt benytter alle kjente romfartey, enten de er fra
*Bretonia, Liberty, Kusari eller Rheinland, to grunnleggende
operasjonelle systemer:

FRI FERD-MODUS

Piloten styrer alle skipets bevegelser og funksjoner.
Mangvrer
Fri ferdl | (autopilot)
LT
T 1

MAN@VERMODUS

Skipets innebygde datamaskin utfgrer bestemte manovrer.
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STYRING

Det er to mater a styre pa med musen. Den farste er a klikke og
dra, som gjer at du enkelt kan samhandle med de forskjellige
HUD-funksjonene. Den andre metoden styrer skipet i den
retningen musen beveger seq (uten at du ma klikke og dra).
Velg den teknikken som passer best til maten du flyr pa, eller
du kan veksle mellom dem ved a trykke MELLOMROM.

L L
Trent: Jeg holder meg til klikk-og-dra-
metoden huis jeg ikke er i aluorlig
trzbbel, der det 3 holde venstre knapp

.- 5 nede kan hindre autrekkerhanden.
| & 3
alalle

GASSKONTROLL
Skipets hastighet justeres pa flere mater:

Trykk w for & pke og S for a redusere gassen, eller
drei musehjulet tilsvarende.

Klikk krysserikonet under
manaverikonene eller trykk SKIFT+ W for a pke hastigheten
dramatisk. Husk at du ikke kan avfyre vapen sa lenge
kryssermotorene er koblet inn.

Trykk TaB for a koble inn skipets
etterbrennere og oke skipets hastighet drastisk. Merk deg at
etterbrennere har begrenset brukstid fer de ma lades opp igjen.

SIDE 1S DEL 2

AVANSERT CASSKONTROLL

Ved & ga til venstre eller hayre (trykk henholdsvis A eller D)
flytter du skipet sideveis for a unnga hindringer som naermer
seg. Kutting av motorkraften (trykk Z) far skipet til & utnytte
fremdriften til & reise i en annen retning enn den skipet peker
i. Innkobling av reversdrift (trykk x) starter de bakre motorene
slik at du beveger deg bakover.

=

Huis skipet ikke reagerer pa Fri ferd-

kommandoer, har du ikke tatt det helt
ut au manguermodus. Forsgk 3 klikke
-« Fri ferd-ikonet eller trykk SKIFT+ESC.

o

Mangvrer er autopilotfunksjoner beregnet pa bestemte oppgaver,
som a dokke fil en handelsvei eller sprangport, bli med et fartoy
eller gruppe fartey i formasjon, og sa videre. Klikk malet pa
skjermen (eller velg det i Contact List (kontaktliste] pa menyen
Target Status [mals’ra’rus]], og klikk deretter gnsket ikon pa
menyen Maneuver (mangver]. Klikk Fri ferd-ikonet (eller trykk
Esc] for & avbryte eventuelle aktive mangvrer.

> >

i N
Trent: Manguerfunksjonene er
situasjonsbetingede. Huis du faorsoker
3 bruke formasjonsmanguren p3 en

L planet, har du fatt for mye grogg.
-
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Klikk pa disse maneverikonene for a iverksette de oppfarte
handlingene:

= Sender skipet pa kurs mot et valgt mal med
= autopilotmanevrering rundt objekter. !

Lander skipet pa planeter, baser, romstasjoner
’ og sa videre. Akfiverer handelsveier og sprangporter for
.| heyhastighetsreiser.

Knytter skipet til et annet fartay
a eller en gruppe av fartey, og samordner hastighet og mal.

Nar du skal aktivere en av disse mangvrene, klikker du objektet du ,

vil utfere mangvren pa (enten pa skjermen eller p& menyen Target
Status (malstatus)), og klikker det aktuelle mangverikonet.

Det blir automatisk satt inn sjekkpunkter som er avgjerende for
oppdraget for deg. De vises i form av folette rutersymboler. Fly
dit manuelt, eller klikk et sjekkpunkt (eller velg det p& menyen
Target Status (malstatus)) og deretter GA TiL.

Nar du ikke er pa oppdrag, kan du angi egne sjekkpunkter og
beste veivalg. Ved hjelp av disse alternativene’'kan skipet
automatisk trekke opp ruter til mal innenfor systemet som kan
innbefatte flere handelsveisprang.

Oppretter et mal som
kan velges, og som vil bli vist som et folett rutersymbol
pa skjermen.

[}
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SLIK ANGIR DU ET SJUEKKPUNKT

1. Klikk et ensket mal pa et av kartene pa nervesystemmenyen
Nav Map (navigasjonskart].

En gruppe sma ikoner blir vist.
2. Klikk Angi sjekkpunkt-ikonet.
Et folett, ruterformet symbol vises pa kartet og pa HubDen.

3. Klikk rutersymbolet for a velge det som mal, og klikk deretter
GA TIL.

Gjor det mulig for
' __skipet & plotte den raskest mulige veien til et valgt objekt.

Nar du skal angi et beste veivalg, felger du samme
fremgangsmate som er beskrevet for angivelse av sjekkpunkter,
men klikk ikonet Angi beste veivalg fra navigasjonskartet i stedet
for ikonet Angi sjekkpunkt. Felg deretter denne fremgangsmaten.
Veivalget vil bli vist pa skjermen som en serie av sjekkpunkter, og
pa navigasjonskartet og i oppdragsloggen som en serie fiolette
linjer merket med nummererte sjekkpunkter.

' . e - B P - i
B ett, it D
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3 SPRANGPORTER
O0G HANDELSVEIER

E
&
[ Med den nedvendige klareringen kan LSF-piloter tilbakelegge

. | store avstander raskt ved bruk av handelsveier (reiser innen -

systemer] og sprangporter (reiser mellom systemer).
" HANDELSVE! | Bruk Dokk-mangvren sammen
med en handelsvei for a reise raskt mellom planefér,
stasjoner og andre objekter i et system. Klikk Fri ferd-
ikonet for nar som helst a forlate en handelsvei
manuelt.

SPRANGPORT Bruk Doik-manwvren sammen

. med en sprangport for & reise over stgrre avstander
enn handelsveiene gir rom for, for eksempel mellom
systemer. Sprangporter er den eneste metoden som
gir muTighéf til & reise mellom stjernesystemer.
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Nar du har skaffet deg solid kjennskap til de operasjonelle
prosedyrene for fartgy, ma du bruke dettfe i en like viktig fase
av LSF-pilotoppleeringen: vapen, og taktikk. Programmet har to
typer kampstrategier: offensive og defensive strategier.

SIDE 23 DEL 4

Energibaserte vapen, raketter og torpedoer er blant pilotens
offensive vapenalternativer. Utstyr fartpyet med de beste
vapnene du har rad fil, men kontroller alltid spesifikasjonene far
du inngar forpliktelser. Som du vil se, krever enkelte situasjoner
helt bestemte typer vapen.

Energibaserte vapen er grunnpilaren i LSF-pilotens arsenal. |
motsetning til raketter og miner benytter disse vapnene fartpyets
kraftkilde til & regenerere seq selv. Hayreklikk for & avfyre dem,
men ver oppmerksom pa forskjellene mellom typene.
Plasmavapen har for eksempel en lav avfyringstakt og et hayt
skadepotensiale, mens det motsatte gjelder for lasere. Disse
vapnene kan ogsa variere i energiforbruk og effektiv rekkevidde.

Piloter ma kjope raketter hos en
~ utstyrsforhandler sa raskt som mulig. Raketter ma brukes
med omhu, men sammen med torpedoer er de blant det
mest dedbringende du har i arsenalet ditt. Malsgkende
rraketter er bedre egnet mot raskere’'mal, men har stort
sett mindre @deleggende kraft enn standardraketter.
Trykk @ for a skyte ut.

Torpedoer er i stand til & gjere
umatelig skade, men fordi de er sa langsomme er de
noe utsatt for fiendtlig ild. Det passer best @ bruke dem
pa stasjonaere objekter. Velg en torpedo fra vapenlisten
og heyreklikk sa for & avfyre den, eller trykk bare
SKIFT+Q.
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SIKTEPILER KLAMMER:
0G KLAMMER

OBS! Hvis et objekt er viktig for oppdragets

E PILER: vil m38lklammen og den tilherende mdlpilen veare

I merkbart forskjellig fra en standardklamme og -
pil. Hvis et objekt er viktig for oppdraget og

| vennligsinnet. m38 du forsvare det. Hvis det er

V en fiendes m8 du gdelegge det-.

|
A lﬁmllmﬁﬁn-n[hll
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Denne menyen identifiserer alle objekter (valgte eller ikke],
beregner avstander, angir deres holdning overfor piloten og gir
informasjon om vapen. Fiendeobjekter innenfor rekkevidde vil
veere oppfert pa Contact List (kontaktliste) med navn. Klikk pd
disse ikonene for a iverksette de oppferte handlingene:

)

y 1 e
Neermeste fiende ——f '-‘L P h e A
: J |

Lastskanner

anrmasjonsmedlemmer

3 1. F———Transportstrale

TBy'I“HiI mal
Velger automatisk
den neermeste Renden.

Kontakter enhver valgt enhet i omradet
som du kan kommunisere med, for identifikasjon.

Skanner lasten til det valgte
L farteyet eller objektet.

Viser all skipsinformasjon,

Gjor det mulig a
. erverve valgte enkeltobjekter som finnes utenfor skipet.

BYTT TIL MAL
L]
Denne menyen gir detaljert informasjon om det valgte

L3 malet. Dobbeltklikk et hvilket som helst objekt i Contact List
(kontaktliste] for & vise koblingsskjema og annen informasjon.

> > >
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ke
BYTT TIL KONTAKTLISTE

1
== Denne listen viser detaljerte analyser av alle nzerliggende
~  objekter og inneholder ulike datainnsamlingsikoner for
nesten alt som finnes i naerheten. Klikk pa disse ikonene for
a iverksette de oppfarte handlingene:

Viser bare den mest vesentlige
informasjonen, som valgte objekter, sjekkpunkter for
-~ I" oppdraget og fiendeskip i omradet.

Viser alle fart@y innen en omkrets pa flere
tusen kilometer.

Viser alle dokkstasjoner som
romstasjoner, utposter og planeter.

Viser alt bytte som er filgjengelig i et
stort omrade.

Viser alle objekter i neerheten, som planeter,
fartey og skipsverft. Klikk et ikon for a fa grunnleggende
I_= I ” informasjon, og klikk deretter malinformasjonsikonet for
a fa en mer detaljert analyse.

-~
2 Sarg alltid for 8 ha fiendene foran deg. Huis

de kommer bak deg, ma du skifte til kameraet

bak (trykk V) og slippe noen miner pa dem.

Huis du har montert tarmm, kan du se dem under
luftuernild fra en annen uvinkel ved a bytte til

e et tarnkamera (trykk H).

Ll
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VAPENKONTROLLMENY
O0BS! Antall tilgjengelige skjoldbatterier
0og nanoboter vises ved siden av hvert ikon.
Hvor mange du kan ha. er avhengig av hva

slags skip du flyr.

4

Wasp Cruise sruptor
[pnz Mine Qroppe
3 Countermeasure ropper
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Nervesystemet er din direkte forhindelse fil LSF-databaser, som
gir umiddelbar informasjon om enhver gitt situasjon, fra kart over
Rendtlige soner til malsettingen for det aktuelle oppdraget. Det
bestar av fem deler: Nervesystemlogg, Nav.kart/oppdragslogg,
Forrad, Spillerstatus og Aktuelle opplysninger.

J_Nav.kaﬁ/oppdragsloqg

Nervesystemlogg —— e . *am T | —— Aktuelle opplysninger

Furréd‘|- .|-Spillersfafus

' Viser gjeldende oppdragsinformasjon, kommende
|_% | oppdragsinformasjon og din personlige logg, som blir
oppdatert etter hvert som karrieren din utvikler seg.

i

Klikk ikonet Nav.kart/oppdragslogg for & apne et vindu som
' viser skipets posisjon i et gitt system (din posisjon er det
blinkende skipsikonet i det midtre panelet). Du kan zoome
ytterligere inn ved a klikke omradet pa kartet som du vil vite mer
om, og deretter klikke det aktuelle ikonet for & angi sjekkpunkter
eller beste veivalg, eller for a sikte deg inn pa objekter eller skaffe
mer informasjon om et valgt objekt.

lEfikeh‘er lesisk lKarf over drivverdige soner

pa/av kart l—Tegnforklaring

Univers=— <& ® | .
Vennligsinnede
" t f—— soner -

kart v
“' | T——— Fiendtlige soner
Pilotposisjon Politisk Patrulje- Npytrale soner

kart banekart Baseliste

SIDE 33 DEL S

.
‘soner

Navigasjonskartet viser ogsa disse alternativene som kan klikkes:

Viser alle kjente stjernesystemer
i Sirius-sektoren, med mulighet for & zoome inn
I I pa bestemte regioner for & f& mer informasjon.

Viser navnet pa
| sprangporter, planeter, skipsverft, romstasjoner
1."** | og sa videre i naerheten.

Bringer deg tilbake fil
et kart over systemet du befinner deg i, hvis du ser
Ly pa et annet system med Universkart.

Viser et grunnleggende kart"
over systemet du befinner deg i.

Gjor det mulig for piloten
a skanne et.omrades potensielle faresoner.

Viser alle kjente
. patruljebaner for NPCer (datastyrte personer), bade
I.* =1 vennligsinnede og fiendtlige, for aggressive formal
eller fordekte. =

Viser omrader i naerheten som kan inneholde nyttige
materialer.

Viser alle baser som er oppdaget
i universet.

— > e
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P4 alle kart kan du angi beste veivalg eller sjekkpunkter, slette
veivalg eller sjekkpunkter, sikte inn pa bestemte objekter, skaffe
informasjon om et mal eller vise kart over et system ved a sikte
inn en sprangport eller et spranghull. Klikk omradet du er
interessert i pa et kart, og klikk deretter det aktuelle ikonet.

H, '} g [ |

Angi beste

Zoom inn/ut Tlnfurmasjun -l veivalg TSikt inn objekt THupp til system

X

Mol al s -

Trent: Mange systemer uil ikke uvises

pa kartene dine for du har Algyet giennom

dem eller kjgpt informasjon om dem fra
en kontaktperson p3 en base.

e

! Pa denne menyen kan du ga gjennom hele bestykningen
til skipet, blant annet: ]

Viser alle vapen med spesifikasjoner.

Viser all tilgjengelig ammunisjon
med spesifikasjoner.

Viser alt tilgjengelig
eksternt utstyr, som skjold og tarn.

Viser alt tilgjengelig internt
o utstyr, som skjoldbatterier og nanoboter.

Viser alle varer om bord i skipet, inkIudeH
berget utstyr. -
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' Omdpmmet ditt i LSF er av avgjprende betydning. Statusen
din vil selvsagt bli bergrt hvis du mislykkes med et oppdrag
eller edelegger en alliert. Sjekk Current Level (gjeldende

niva) for & vurdere din rang, som baseres pa utviklingen av
karrieren din og trusselpotensialet. (I Multiplayer Mode
(Rerspillermodus) er nivaet basert p& nettaverdi, inkludert skip,
vapen og anerkjennelse. Current Worth (gjeldende verdi) beregner
dette, mens Next Level Retirement (neste niva) forteller hva du
trenger for & na neste niva.)

Dette er bare noen fa eksempler pa hva slags informasjon som
finnes pa& menyen Player Status'(spillerstatus).

" Viser en rekke opplysninger om din umiddelbare narhet,

I+L'] enten det eri rommet eller pa basen.

Dette avslutter hoveddoktrinen til LSF. Nok en gang, gratulerer
og velkommen il Liberty Security Force. Din utrettelige troskap
sarger for at hele Libertys befolkning, og alle allierte, kan vaere

velstaende og frie. Takk skal du ha og lykke fil, pilot.

I




Freelancer-lauget
(flere spillere)

Det er ingen fortellingsoppdrag i flerspillermodus. Du og andre medlemmer av
Freelancer-lauget utforsker simpelthen universet og tar oppdrag etter anske fra
NPCer (datastyrte personer) eller en oppslagstavle. To ikoner som er spesielle for
flerspillermodus. vises i nervesystemet: Samtalekontroll og Krever oppmerksomhet.

Samtaler
Med Samtalekantroll kan du fare samtaler med andre spillere under n
spillets gang. Nar du skal &pne et samtalevindu, trykker du ENTER,
skriver meldingen og trykker ENTER pa nytt.

T

Det finnes tre samtalekanaler: System (system) gér ut til alle, Group (gruppe)
sendes til alle i din gruppe og Private (privat) til bestemte enkeltpersoner.

N&r du skal velge en av disse kanalene, klikker du ikonet for samtalekontroll
i nervesystemet, og velger deretter enten ansket kanal eller riktig spillernavn.

Gruppering
Ved & samarbeide med andre kan du péta deg farligere og mer kompliserte oppdrag,
som ogsé kaster mer av seg. (Men du mé selvsagt dele utbyttet med dine kolleger.)
Bli med i en eksisterende gruppe ved & godta invitasjonen fra et medlem. Start din
egen gruppe ved & péta deg et oppdrag og deretter invitere andre til & delta.

Slik godtar (eller avslér) du en invitasjon fra en gruppe

= Klikk ikonet Attention Required (krever oppmerksomhet)
]

i nervesystemet ditt, og klikk deretter ansket knapp.

Slik inviterer du en spiller til din gruppe

I, Sikt inn spilleren du vil invitere. !

2. Klikk ikonet Group (gruppe) i mélvinduet. e

Det & forlate en gruppe under et oppdrag er & regne som at oppdraget mislykkes eller
avbrytes, og omdammet ditt f&r en tilsvarende knekk. Hvis du senere blir med i gruppen
igjen og fullfarer oppdraget, vil du & din del av byttet og du fér et bedre omdemme. Hvis
du blir koblet fra serveren under et oppdrag, er det 8 regne som at oppdraget avbrytes.

Viktig: | flerspillermodus har gruppen din like mange liv som den har
medlemmer. Gruppen farblir levende inntil alle livene er brukt opp.

Byttehandel

Du kan handle med alt du har i lasterommet (anerkjennelse, umontert utstyr og alle
varer), med en hvilken som helst spiller i spillet. Hvis du vil inng# en byttehandel med
en annen spiller, sikter du inn spilleren du vil handle med, og Klikker ikanet Trade
(byttehandel) i malvinduet. Hvis noen forsaker & inng# en byttehandel med deg, klikker
du ikonet Attention Required (krever oppmerksomhet). Hvis begge parter er enige om
en byttehandel, blir et transaksjonsvindu vist.

davchang

,
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Slik tilbyr du byttehandel av en artikkel

| Velg artikkelen i forradet i panelet til venstre.

2. Angi en mengde (der det er aktuelt) i det midtre panelet, og klikk deretter
avmerkingsknappen.

Klikk Accept Trade (godta byttehandel) for & samtykke til handelen. Nar begge

parter har samtykket til en byttehandel, vil artiklene automatisk bli utvekslet.

Du kan nar som helst avbryte en byttehandel ved & lukke transaksjonsvinduet.
[bs! Hvis en spiller ikke har tilstrekkelig lasteplass til en
byttehandel, vil du f5 melding om det.

Kable til en server

For & spille i flerspillermodus mé du har en Internett- eller LAN-tilkobling med
tilgang til en server. Velg alternativet for flere spillere pé hovedmenyen for

& starte flerspillermodus. Da apnes en tabell som automatisk viser en oversikt
over servere som datamaskinen din har tilgang til via LAN eller Internett.

Slik kobler du deg til en Freelancer-server

|. Klikk Multiplayer (flere spillere) pa Main Menu (hovedmeny).

2. Velg en server fra listen over servere som vises, og klikk deretter
Connect (tilkable).

3. Hvis du har besakt denne serveren tidligere, gar du til neste trinn.
Hvis ikke, mé du lage en ny rollefigur. Klikk New Character (ny rollefigur).
gi rollefiguren et navn og klikk Create (lag).

4. Velg en rollefigur fra listen (hvis du er ny p& denne serveren, vil du bare
ha en oppfaring), og klikk deretter Load Character (last inn rollefigur).

Alle servere du har vert tilkoblet tidligere, vil veere oppfart p& menyen Multiplayer
(flere spillere) med “Yes” (ja) i kolonnen Visited (besakt). Du kan filtrere ut disse
og eventuelle andre servere ved & klikke Set Filters (angi filtre) og velge riktig
avmerkingsboks.

[bs! Ved oppdatering tammes serverlisten og det blir hentet en
ny fra den primzre Freelancer -serveren, Alle LAN-servere vises
automatisk etter hvert som de blir funnet.

Lage en rollefigur

Hver gang du kobler deg til serveren, kan du velge om du vil lage en ny rollefigur
eller spille en du har laget tidligere. Navnet pa raollefiguren din mé veere entydig pa
serveren (du vil & melding om det hvis det ikke er det), og det vil bare bli vist pa
serveren der det ble laget.

Starte din egen server

Nar du starter din egen Freelancer-server, kan du beskytte tilgangen til serveren
med et passord og bestemme om spillerne skal kunne adelegge hverandre.

Slik starter du en server

|. Koble deg til LAN eller Internett.

2. Dobbeltklikk FLSERVER.EXE i installasjonskatalogen til freelancer pa harddisken.
Du kan gjare serveren offentlig ved & velge Make Server Internet Available
(gjur server tilgjengelig pd Internett). (Hvis du ansker beskyttet tilgang,
kan du oppgi et passord her.) Du kan ogsa hindre at spillere adelegger
hverandre ved & fierne merket i Allow Players to Kill Dther Players
(tillat spillere & drepe andre spillers).

3. Dppai et navn pé serveren, og klikk OK.

[bs! Hver gang du gjar endringer pa serveren, blir disse
endringene standardinnstillingene.

Mer informasjaon

Les filen viktig.rtf p& Freelancer CD-platen for & fa flere detaljer og informasjon
om problemlasing.
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