sl =l L ..-;..1....1.. .__J‘.l.! " 1T 8R%F - .
g | S
Lo

g
|
. ,H. D&
/ 3
: r K
" .t
|
&% L
.
| i$
\: 1P
&
.n.. " 1
ﬁ. tf__..__.!m -
..tﬁ#_mﬂ. FYAC S




OM ANFALL ORSAKADE AV LJUUSKANSLIGHET

En mycket liten andel av befolkningen kan drabbas av epilepsiliknande anfall, som
kan utlésas av vissa visuella hilder, inklusive blinkande ljus eller ménster som kan
finnas i videospel. Aven méanniskor som aldrig tidigare har drabbats av liknande
anfall eller epilepsi kan lida av en icke diagnostiserad akomma, som kan utlgsa dessa
"ljuskanslighetsanfall” medan de tittar pa ett videospel.

Dessa anfall kan uppvisa olika symptom, inklusive yrsel, synstdrningar, ryckningar i 6gon
eller ansikte, krampryckningar eller skakningar i armar eller ben, forvirring, oklarhet, eller
tillfallig medvetandeférlust. Anfallen kan &ven orsaka medvetsloshet eller krampanfall,
som kan leda till personskador vid fall eller hopstétning med faremal i nérheten.

Sluta omedelbart att spela videospel och konsultera l&kare om du upplever nagot av ovan
namnda symptom. Féréldrar ska halla uppsikt dver eller fraga sina barn om de upplevt
nagot av ovan ndmnda symptom — det &r vanligare att barn och ungdomar drabbas av
dessa anfall &n vuxna.

Risken att drabbas av epileptiska anfall som orsakas av ljuskénslighet kan minskas genom
att vidta féljande férsiktighetsatgarder:

e Spelaiett valupplyst rum.
e Spelaaldrig nar du &r sdmnig eller frot.

Radgér med lakare innan du barjar spela, om du eller nagon slékting tidigare haft anfall
eller lider av epilepsi.

Informationen i detta dokument, inklusive URL- och andra wehbplatsadresser pa Internet, kan

andras utan féregaende meddelande. Savida ingenting annat anges, ar exemplen hari pa foretag,
organisationer, produkter, domannamn, e-postadresser, logotyper, personer, platser och héndelser
pahittade, och innebar ingen koppling till befintliga foretag, organisationer, produkter, domannamn,
e-postadresser, logotyper, personer, platser eller handelser. Det &r anvandarens ansvar att félja alla
gallande upphovsrattslagar. Utan att begrénsa nagra copyright-rattigheter far ingen del av detta
dokument reproduceras, lagras eller inféras i ett databassystem eller dverféras i nagon form eller med
nagra medel (elektroniska, mekaniska, via fotokopiering, inspelning eller p& annat sétt), eller i ndgot
syfte, utan uttryckligt skriftligt tillstand frén Microsoft Corporation.

Microsoft kan ha patent, patentansékningar, varumarken, upphovsratt eller andra réattigheter som avser
intellektuell egendom som técker @mnet i detta dokument. Férutom enligt vad som uttryckligen anges

i nagot skriftligt licensavtal fran Microsoft, ger tillgangen till detta dokument inte dig nagon licens till
dessa patent, varumérken, upphovsréatt eller annan intellektuell egendom.

© & ® 2002 Microsoft Corporation. Med ensamrétt. Microsoft, Digital Anvil, logotypen far Digital Anvil,
Freelancer, logotypen for Microsoft, logotypen for Microsoft Game Studios, Windows och Windows NT &r
antingen registrerade varumarken eller varumérken som tillhér Microsoft Corporation i USA och/eller i
andra lander/regioner.

Utvecklat av Digital anvil fér Microsoft Corporation.

Namnen pa befintliga féretag och produkter som omné@mns hari kan vara varumarken som tillhor
respektive dgare.

SIDA 1

INSTALLERA FREELANCER .

HUVUDMENY

S E LRI N Y E Rt s« o oliliat ol ot e s oaionesosceoosnofontesneesssons s do il s
AVSIKTSFORKLARING . ..itttttiiriniiiineneenens SR . ... .. 5 se o eSS
BAS-HUD ....ccccoveeecccncnccccse Msseecescecetcecctcessecascesttssssescescscessosarns 8
BASREGLER

KOPA OCH SALUJA.. ... 8lieeseecssecensonsse RS o o oo OO [[=]
UPRPD RS S R LR IR R s o o < o o Slooitle - o ojaiais = o.e.5' = SlElaiale ole « o/e'salaisis/slals « o Slelatbie olila 12

(= T o (e T = e o = e e TR S S PR g A B S Y
MANOVRERINGSLAGE
VAGPUNKTER OCH BASTA VAGAR.

ANFALLSSTRATEGIER
AVFYRNING ...
FARGKODNING
MALLASNINGSPILAR OCH HAKAR...
PE)RSVARSSTRATBGIER eesscscsscscsans

ARTIFICIELLT NEURONNAT - LOGG.
NAVIGERINGSKARTA/UPPDRAGSLOGG .

o e B oo oty Y et T SRR S I SR < 154

SPELARSTATUS ..... .
AKTUELL INFORMATION
SAMMANFATTINING toccceccescsscscssssssssscssscssssscsssssssssssssses 1000000000 IS




MANOVERMENYN (SE AVSNITT 2)

ARTIFICIELLT
NEURONNAT ]

(SE AVSNITT 5)

I E0B0

o

MALSTATUSMENY
(SE AVSNITT 4) ‘?
VAPENKONTROLLMEN
(SE AVSNITT 4)

%

[
\
|
|
\
|

e Ly 'l-n it Ll.l'l:"l.'

Cruine [rprer E
[irere Mina Orogoer 1
Couriormees e Bopper

| SKEPPSSTATUSVISNING (SE AVSNITT 4)

d‘ e - |
"""' | """'&’i o T e o e e ¥ M}Fﬂm_ﬁﬂ

P T -



. INSTALLERA FREELANCER

I HUVUDMENYN OBS! du kan inte spara ett spel manuellt nar
- du befinner dig i rymden eller spelar i

flerspelarléage-.

NEW GAME (NYTT SPEL) !/ .

LOAD GAME (LAS IN SPEL) |

- MULTIPLAYER (FLERA SPELARE) |

OPTIONS (ALTERNATIV) |

EXIT (AVSLUTA) |
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. T INTRODUKTION TILL
E" GRUNDDPKTRINBN LSS-REGLERNA
FOR LIBERTY-
4 : SAKBRHBTQSTYRKAN

VARNING' Det har dokumentet inneh&ller
teknisk information och om den fdrs ut

bryter detta mot stadgan om Liberty-sakerhet
(Dokument 1l2-. LADSF - avsn. 2132 och fdéljande

sidor.). Brott mot stadgan lyder under
allmént &tal.
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0BS! Vadgran att efterlyda LSS-proceduren som
den beskrivs i det har dokumentet kan resultera
i allmént dtal.
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Inkép &r infte det enda satfet att skaffa sig varor. LSS menar att
det ofta ar ndédvandigt att dra in vapen eller varor. Skjutning pa
asteroider i anvandbara zoner kan frigora ravaror. Tryck pa 8
om du vill dra in alla tillgangliga objekt i din omgivning. Fdljande
ikoner astadkommer ocksa detta.

Drar in alla tillgéngliga
omradesplundringar.

Drar in ett speciellt objekt.
- 4 (V&lj objektet pa skdrmen eller i malstatuslistan och klicka
I_"~ | sedan pa ikonen.)

ol "
F Trent: M3ar du har forstort ettt fiendeplan ¥
kontrollerar du om det finns bargningsbart

byte i omradet. Ou kanske Maste gora dig au
'rnecl nagot fran ditt forrad for att fa plats.

Ll
i = "l alm

LSF-piloter kan fa uppdrag via kunder i baren eller uppsatta
erbjudanden pa anslagstavlan dar. Du kan avbdja ett uppdrag
nar som helst. Du kan alltid ga tillbaka senare och acceptera det.
Men ndr du har accepterat ett uppdrag ska det slutféras. Annars
paverkas ditt rykte negativt. (Se "Spelarstatus” i avsnitt 5 om du
vill ha mer information.)

N&r du har accepterat och gett dig ut i rymden visas ett
uppdragsfénster. | den vanstra rutan visas omedelbara mal. | den
mellersta rutan visas en mangd navigeringskartor med information
om omgivande omraden. | den hdgra rufan visas uppdragsmal, en
svarighetsvardering och beldningsinformation. Las igenom detta
noggrant och klicka sedan pd CONTINUE (FORTSATT).

(I vissa fall kan du ocksa klicka p&d ABORT MisSsION (AVBRYT
uPPDRAG), men tank pa konsekvenserna for ditt rykte.)

SIDA 13 AVSNITT 2

| det har avsnittet anges den bésta operationella och strategiska
informationen som finns tillganglig for Liberty-anslutna stridspiloter.
Strikt anslutning fill mandverprocedurer och tréningar resulterar i en
lang och I6nande karriar med Liberty-sékerhetsstyrkan.

3

= E

Alla kdnda rymdfartyg, vare sig de &r av bretoniskt, libertariskt,
*kusariskt eller rheinlandskt ursprung, anvander tva
grundldggande operationella system:

FRIFLYGNINGSLAGE

Piloten kontrollerar alla skeppsrorelser och -funktioner.
Mandvrar
Friﬂygningl (Autopilot)
LTI
b

MANOVRERINGSLAGE

Skeppets inbyggda dator utfor specifika mandvrar.
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STYRNING

Du kan styra pa tva satt med musen. Det forsta ar att klicka och
dra, vilket gér att du latt kan anvénda de olika HUD-funktionerna.
Det andra séattet styr skeppet i den riktning du rér musen (utan
att du behéver klicka och dra). Anvénd den teknik som passar
dig bast eller véxla mellan dem genom aftt frycka pa
BLANKSTEG.

L L N -

Trent: |Jag anuander klicka och dra-metoden o

sauida jag inte ar i alluarligt trubbel och inte
kan h3alla ned vanster musknapp eftersom

- det skulle hindra skjuthanden.
"~

F

CASKONTROLL
Skeppets hastighet anpassas pa olika satt:

W naér du vill 6ka och S nar du
vill minska gasen, eller rotera mushjulet.

Klicka pa Kryssa-ikonen under
Mandver-ikonen eller tryck pa SKIF T+ W om du vill 6ka farten
dramatiskt. Kom ihag att du inte kan fyra av vapnen nar
kryssningsmotorn ar aktiverad.

Tryck pa Tase nér du vill
aktivera skeppets efterbrannkammare om du vill 6ka hastigheten
dramatiskt. Observera att efterbrannkammaren har begransad
brinntid, och sedan maste du ladda om.

SIDA 1S AVSNITT 2

AVANCERAD CASKONTROLL

Na&r du skjuter at véanster eller &t héger (tryck pd A eller D)
flyttas skeppet i sidled fér att undvika inkommande hinder. Om
du sanker motorkraften (tryck pa Z) kan skeppet anvanda sin
framatrdrelse for att Forflytta sig i en annan riktning &n den du
tittar mot Om du aktiverar bromsgasen (tryck pd x] tands
backmotorerna vilket gor att du aker bakat.

Lol o -
Om skeppet inte suarar p3a o
Friflugningskommandon har du inte
frigjort det fran mandueriaget. Forsok
att klicka pa friflygningsikonen eller
P tryck pa SKIFT+ESC.

e

Mandvrar ar autopilotfunktioner som skapats far speciella uppgifter,
t.ex. att docka med en handelsvég eller en feleporteringsstation, aka
tillsammans med ett skepp eller en gruppsformering. Klicka pa
skarmmalet (eller markera det i Contact List (kontaktlistan) eller p&
Target Status Menu (malstatusmenyn)) och klicka sedan pa lamplig
ikon p& Maneuvers Menu (manévermenyn). Klicka pa friflygningsikonen
(eller tryck pd Es ) om du vill avsluta en aktiv manéver.

SHSE >

ot s -
Trent: Manduerfunktionerna ar 2l
situationsanpassade, s3 om du forsdker
anuanda formeringsflyttning pa en
planet har du fatt for mycket toddu.

Pl s
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< S
Klicka pa fdljande Mandver-ikoner nar du vill starta respektive atgard:

Skeppet ger sig ivdg mot en angiven
destination, med autopilot.

Skeppet landar pa planeter, baser,
rymdstationer osv. Aktiverar handelsvagar och
.1 teleporteringsstationer for hoghastighetsfart.

Skeppet kopplas fill andra skepp
eller grupper, med anpassad hastighet och destination.

Om du vill aktivera nagon av dessa mandvrar klickar du pa det
objekt du vill utfdra mandévern pa (p& skarmen eller pa Target
Status Menu (malstatusmenyn)) och sedan klickar du pa lamplig
mandverikon.

Uppdragskritiska vagpunkter stélls in automatiskt. De visas

pa skdrmen som lila romber. Flyg dit manuellt eller klicka pa
vagpunkten (eller vélj den pa Target Status Menu (malstatusmenyn))
och klicka sedan pd Go To (A TiLL).

Om du inte &r pa uppdrag kan du ange egna vagpunkter och béasta
vagar. Med dessa alternativ kan skeppet automatiskt lagga ut en
kurs for destinationer inom systemet som kan innehalla flera
handelsvagshopp.

Skapar ett valbart
mal som visas som en lila romb pa skarmen.

SIDA 17 AVSNITT 2

SA HAR ANGER DU EN VAGPUNKT

1. P& Neural Net's Nav Map Menu (menyn med neuronnétskarta)
klickar du pa en dnskad destination.

En grupp sma ikoner visas.
2. Klicka pa ikonen for att ange vagpunkt.
En lila, romb visas pa kartan och pa skarmens HUD.

3. Klicka pa romben for att valja den som mal och klicka sedan
pd Go To (BA TiLL)

Gor att skeppet kan rita
upp den snabbaste mdjliga vagen till ett valt objekt.

N&r du ska ange basta vagen gor du pa samma satt som tidigare
for att ange vagpunkter, men du klickar pa ikonen for att ange
bdsta vég pa navigeringskartan istéllet fér ikonen for att ange
vagpunkt. Ga sedan igenom de aterstaende stegen. Vagen visas
pa skdarmen som en serie vagpunkter och pa kartorna i
navigeringskarta/uppdragslogg som en serie lila linjer som
markerats med numrerade vigpunkter.

i§.

3N

5 A gpunkt
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3 TELEPORTERINGSSTATIONER
OCcH HANDELSVAGAR

Med ratt tillstdnd kan LSS-piloter snabbt ta sig fram avsevérda
distanser med hjalp av handelsvégar (fér farder inoim systemet]
ach teleporteringsstationer (fér farder mellan olika system).

1 Manhqﬂan 5,
| B

y L . | -
"3 HANDELSVAG | Anvand dockningsmandvern ' : § T—Plﬂsburgh L
. . | meden handelsvag om du snabbt vill fardas mellan | A i Riphie ]

J : planeter, stationer och andra objekt i ett system. A £
Handelsvagar s

w Klicka pa friflygningsikonen om du manuellt vill
avsluta en handelsvag.

MI Anvand
L - dockningsmandvern.med en teleporteringsstation om
{:ﬁ, du vill férdas langre avstand &n handelsvégar kan fdra : -
i

dig. Teleporteringsstationer &r ‘det enda medel som .
mojllggor resor mellan sf]arnsysfem ] .

LIBERTY 3 |
Fyra kéntla solsystem |

e R

F/'. .RHE:INQ.‘ND : ; .
Fem k.'::inglﬂ solsystem R L.

v e ol i ) A Y i e il i ek i o

& "'}'i
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Nér du har lart dig hur skeppet fungerar maste du anv.‘a’ﬁda
kunskaperna i en lika viktig fas i LSS-pilottréningen: vapen och

taktik. Programmet har tva grundldggande stridskomponenter:

anfalls- och férsvarsstrategi.

SIDA 23 AVSNITT 4

Energibaserade missiler och forpeder finns bland pilotens
anfallsvapen. Utrusta skeppet med den béasta vapenutrustning
du har rad med, men kontrollera alltid specifikationerna innan
du gor ett kép. Som vi ska se kraver vissa situationer vissa typer
av vapen.

Energibaserade vapen ar stottepelaren i alla LSS-piloters
vapenarsenal. | motsats till missiler ech minor utnyttjar dessa
vapen skeppefts elverk for att laddas om. Hogerklicka nér du ska
avfyra dem, men tank pa skillnaden mellan de olika typerna.
Plasmavapen har t.ex. en lag omfyrningshastighet men hdg
skadepotential, medan motsatsen galler for laservapen. Dessa
vapen varierar ocksa i energikonsumtion och effektivitet.

Piloter bér képa missiler fran en
utrustningshandlare sé snart som méjligt. Missiler maste
anvandas sparsamt, men tillsammans med torpeder ar de
bland de dddligaste komponenterna i din vapenarsenal.
Malsdkande missiler passar battre for snabbflygande
mal, men har mindre férstorelsekapacitet &n
standardmissiler. Tryck pa @ nar du vill starta.

Torpeder har kapacitet att gora stor
skada, men den laga hastigheten gér dem nagot sarbara
for fendeeld. De anvands bast mot ordrliga mal. Valj en
torped i Weapons List (vapenlistan) och avfyra sedan
genom att hdgerklicka eller trycka pa SKIFT+ Q.
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MALLASNINGSPILAR
OoCcCH HAKAR

OBS! om ett objekt &ar uppdragskritiskt
skiljer sig m&8lhakarna och bifogade m3lpil fran
en standardhake och en standardpil. Om objektet
ar en uppdragskritisk van m8ste du fdérsvara det.
Om det &r en fiende m3ste du férgdra det-

lbmlll;lhian-n[hll

-
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Pa den har menyn anges alla objekt (valda eller inte), deras
beréknade avstand, deras attityd mot piloten och
vapeninformation. Fiendeobjekt inom omradet visas i Contact List
(kontaktlistan) med namn. Klicka pa féljande ikoner nar du vill
starta de valda atgarderna:

Lastavsokare

J-Kulregnl lFormafionsmedlemmar
y 1 e 1 o
Naérmsta fiende —— *‘L ¥ h SR 1 ———Traktorstrale

TVéxIa till Mallasning

Valjer automatiskt
*h narmsta fiende.

Kontaktar valbara kommunicerbara enheter
i omradet for identifiering.

Genomsdker lasten efter
i valt skepp eller objekt.

Visar alla
skepp i formation.

Ger mdjlighet att samla
= in enstaka valda objekt som hittas utanfor skeppet.

VAXLA TILL MALLASNING
i

Menyn innehaller detaljerad information om det valda
' malet. | din Contact List (kontaktlistan) dubbelklickar
du pa ett objekt om du vill se dversikt eller annan information.

| .

> SLp>

<<

\%4
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S

AXLA TILL KONTAKTLISTAN

1
== Den har listan innehaller detaljerade analyser Gver

~ © alla narliggande objekt och visar en mangd ikoner for

datainsamling om nastan allt i din narhet. Klicka pa féljande
ikoner nar du vill starta de valda atgérderna:

Visar bara den mest viktiga informationen,
t.ex. aktuella valda-objekt, uppdragets vagpunkter eller
Rendeskepp i omradet.

Visar alla skepp inom flera tusen
kilometers avstand.

Visar dockningsbara platser som
rymdstationer, utposter och planeter,

Visar allt plundringsbart gods inom
ett stort omrade.

Visar alla narliggande objekt, t.ex. planeter,
skepp och skeppsvarv. Klicka pa en ikon om du vill ha
basinformation och klicka sedan pa ikonen
Malinformation om du vill ha en mera ingaende analys.

ol als

Se till att du alltid har fienden framfar dig.
Om de kommer bakom dig uaslar du

kamerauinkel (tryck pa V) och skjuter au nagra
minor mot dem. Om du har ett stridstorn tittar

e

du pa dem fran en annan uinkel genom att
uanla kameran till stridstornet (tryck pa H).
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o) MeAE

. | FORSVARSSTRATEGIER .
. SKOLDBATTERIER I

WEAPONS CONTROL MENU

(VAPENKONTROLLMENYN) OBS! Antalet tillgangliga skéldbatterier
och nanorobotar visas bredvid respektive ikon-

Den madngd du kan b&dra varierar med den typ av
skepp som du flyger.

) |:r‘u:5 I]-FEF':J...
[rune Mine Dropper
Countermeasre Dropper
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Universumkarta—j <« _® | I

Det artificiella neuronnatet ar din direkta lank till LS5-databaser,
som innehaller direktinformation om en given situation, fran att
kartlagga fendezoner till direkta uppdragsmal. Det bestar av fem
delar: Artificiellt neuronnat - logg, navigeringskarta/
uppdragslogg, forrad, spelarstatus och aktuell information.

-I-Navigeringskada/uppdragslogg

d L1
ATIREISIRSSS) - - W X [ F— Aktuell information
neuronnat - logg

Fi:'nrr&d‘|- .|-Spelarsfafu5

' Visar aktuell uppdragsinformation, kommande
|_" | uppdragsinformation och din privata logg, som uppdateras
vartefter karriéren fortskrider.

i

= | Klicka pa ikonen fdr navigeringskarta/uppdragslogg om du vill
' oppna ett fanster som visar ditt skepps position i ett givet

system (din plats &r den blinkande skeppsikonen i den mellersta
rutan). Du kan zooma in ytterligare genom att klicka pa det omrade av
kartan som du vill veta mer om och darifran klicka pa motsvarande
ikon for att stélla in vagpunkter eller basta vagar eller for att malsoka
objekt eller inhamta mer information om ett valt objekt.

Vaxla Fysisk Karta med anvandbara zoner
FULGHET 4o UE e L—Te:kenfﬁrklaring

# % &i—— Vanskapliga zoner

‘{ | T——— Fiendezoner
Pilotens plats Politisk Patrullvégs- Neutrala zoner

karta karta Baslista

SIDA 33 AVSNITT S

S b

__2“:" #
e .1

Navigeringskartan visar ocksa fdljande klickningsbara alternativ:

Visar alla kanda
o stjarnsystem i Sirius-omradet och ger dig majlighet
L att zooma in vissa omraden for mer information.

Visar namnen pa
| & intilliggande teleporteringsstationer, planeter,
""" | skeppsvarv, rymdstationer osv.

Du kommer tillbaka
till en karta dver ditt narmaste system om du tittar pa
Lk ettannat system med universumkartan.

Visar en baskarta dver det
narmaste systemet.

k Later piloten avsdka ett
omrades potentiella farozoner.

Visar alla kanda
. NPC-patrullvéagar, bade fRentliga och vénskapliga, for
.=+ aggressiva andamal eller smygvagar.

Visar omraden i din narhet som kan innehalla anvandbart
'~ ! vrakgods och skréap.

Visar alla upptéackta baser i universum.
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Med hjalp av varje karta kan du stalla in basta vagar, stélla in
vagpunkter, radera allt, malstka vissa objekt, inhamta information
om ett mal eller visa en karta av ett system genom att malscka

en fteleporteringsstation eller smithal. Klicka pa det specifika
omradet pa en karta och klicka sedan pa lamplig ikon.

H, '} [ |
'|' 'I' Stall in '|' Teleportera
Zooma in/ut Information basta vég Malsok objekt till system
-—-I- . - I % - - -
)8 . Alternativet Teckenf8rklaring pd Y an/
agsloggen klarar objektkodsfarge n 3
'Yl A

Trent: Manga system uvisas inte pa
kartorna faorran du flugit genom dem eller kapt
information om det au en kontakt p3 en bas.

o
= rrr

! Med den har menyn kan du granska skeppets hela last,
*  daribland féljande:

Visar alla vapen och deras specifikationer.

Visar all tillganglig ammunition
med specifikationer.

Visar all tillganglig
[ O3 extern utrustning, som skéldar och stridstorn.

Visar all tillganglig
_ intern utrustning, som skéldbatterier och nanorobotar.

Visar skeppets alla varor, inklusive
raddad utrustning.

SIDA 35S AVSNITT S

1 Ditt rykte hos LSS ar viktigt. Om du misslyckas med ett
uppdrag eller férstér en vanskaplig farkost paverkas din
status. Klicka pa Current Level (Aktuell niva) nar du vill

granska din status, som baseras pa din karriérs férlopp och
hotpotential. (I flerspelarlagelége baseras nivan pa nettovardet,
daribland skepp, vapen och poéng. Det beréknas i Current Worth
(Aktuellt vérde), och i Next Level Retirement (Varde fér nésta
slutfarande) far du veta vad du behéver fér att hoja nivan.)

Det har ar bara nagra exempel pa den typ av information som
finns pa Player Status Menu (spelarstatusmenyn).

= | Har Anns tabellinformation om din omedelbara nérhet,
[T vare sig du &r i rymden eller p& basen.

Detta avslutar LSS:s basdoktrin. Aterigen - Grattis och valkommen
till Liberty-sékerhetsstyrkan. Din aldrig sinande entusiasm gér
alla inom Liberty, men &ven vara allierade, framgangsrika och
fria. Tack och lycka till, pilot.




Freelancer-gruppen
(Flera spelare)

Flerspelarlaget har inga historikuppdrag. Du och dina kollegor i Freelancer-gruppen
kan helt enkelt utforska universum och ta uppdrag frén NPC:er eller Arbetsnoteringar.
Tva ikoner som &r exklusiva fir flera spelare, visas i ditt artificiella neuronnit:

Chat Control (chattkontraoll) och Attention Required (observera).

Chatta

Med Chat Control (chattkontroll) kan du fiira en dialog med andra spelare n
under spelets gang. Om du vill dppna ett chattfinster trycker du pé
RETUR, skriver in ett meddelande och trycker sedan pd RETUR igen.

Det finns tre chattkanaler: System - meddelar alla, Group (grupp) meddelar alla
i din grupp och Private (privat) - meddelar specifika personer.

e e

Om du vill vélja en av dessa kanaler klickar du p& ikanen Chat Control (chattkontoll)
i ditt neurannét och sedan vilier du tnskad kanal eller lamplig spelare.

Om du samarbetar med andra kan du bestdmma dig féir farligare och mera
komplicerade uppdrag, med hiigre lon. (Naturligtvis maste du dela premien med dina
kolleger.) G& med i en befintlig grupp genom att acceptera en medlems inbjudan.
Starta en egen grupp genom att acceptera ett uppdrag och bjud sedan in andra.

S hiir accepterar du (eller avslir) en grupps inbjudan

= Klicka pé ikonen Attention Required (observera) i ditt neuronnit och

Klicka sedan p# lamplig knapp. .

| Peka pa spelaren som du vill bjuda in. !

2. Klicka pa ikonen Group i malfinstret. |

Att lamna en grupp som &r pa uppdrag #r detsamma som att misslyckas med uppdraget
och ditt rykte paverkas mycket negativt. Om du senare gér tillbaka till gruppen och
avslutar uppdraget, f&r du en premie och ryktet firbéttras. Om du kopplas bort frén
servern nar du &r ute pa ett uppdrag, #r det detsamma som att du [Amnar uppdraget.
Viktigt! | flerspelarlége har grugpen lika ménga liv som den har

medlemmar. Grugpen firblir vid liv tills det tatala antalet liv har

fiirbrukats.

Du kan handla med allt i lasten (po#ing, omanterad utrustning och alla varar)

med valfri spelare i spelet. Om du vill starta en upphandling med en annan spelare
mélstiker du spelaren som du vill handla med och sedan Klickar du pé ikonen
Trade (handla) i malfanstret. Om nagon firsiker starta handel med dig klickar

du pa observera-ikonen. Om béda parter gar med pé att handla visas ett
transaktionsfinster.

davchang

,
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S& hér erbjuder du en artikel

| Valj artikeln i fiirr&det i vénster ruta.
2. Bestam eventuellt antal i den mellersta rutan och markera sedan rutan.

Om du gar med pé att handla Klickar du pa Accept Trade (acceptera affir). Nar
b&da parterna har gatt med p& handeln byts varorna ut automatiskt. Om du vill
avbryta en transaktion sténger du transaktionsfinstret.

[bs! Om en spelare inte har tillréckligt med lastutrymme

fiir varorna far du ett meddelande.

Ansluta till en server

Om du ska kunna spela i flerspelarlage maste du ha en Internet-anslutning eller

en LAN-anslutning med &tkamst till servern. Om du vill starta flerspelarlaget
Klickar du p& Multiplayer (flera spelare) pa Main Menu (huvudmenyn). Dé tppnas
en tabell med en lista dver servrar som systemet kan né via LAN eller Internet.

Sa hér ansluter du till en Freelance-server

|. Klicka pa Multiplayer (flerspelarlige) pa Main Menu (huvudmenyn).

2. | listan tver servrar valjer du en server och klickar sedan pé Connect
(Anslut).

3. DOm du tidigare har varit p& den har servern hoppar du tiver nésta steg.
| annat fall maste du skapa en individ Klicka pa New Character
(ny rollfigur), ange ett namn och klicka sedan pa Create (skapa).

4. Valj en rolifigur i listan (om du &r ny p& servern har du bara en post) och
klicka sedan pa Load Character (lés in roll).

Alla servrar som du har anslutit till tidigare visas i listan pa flerspelarmenyn med
ett “Yes” (ja) i kolumnen Visited (tidigare bestkt). Du kan filtrera ut dem eller andra
servrar genom att klicka p& Set Filters (ange filter) och sedan markera lamplig
kryssruta.

[bs! Om du Klickar pd Uppdatera rensas serverfistan och en

ny héimtas frdn Freelancer -servern. Alla LAN-servrar visas

automatiskt nér de hittas.

Skapa en rolligur

Varje gang du ansluter till servern kan du skapa en ny rollfigur eller spela en som du
skapat tidigare. Rollfigurens namn méste vara unikt pa servern (du far ett meddelande
om det inte & det) och det visas bara p& den server som det skapats pa.

Starta en egen server

Om du startar en egen Freelancer-server kan du skydda din atkomst till servern
med ett lisenord och kantrollera om spelare kan skada varandra.

S hiir startar du en server

|, Anslut till LAN eller Internet.

2. | Freelancer-installationskatalogen pé harddisken dubbelklickar du pé
FLSERVER.EXE. Du kan giira servern allmén genom att markera Make Server
Internet Available (giir servern tillgénglig fir Internet). (0m du vill
skydda atkomsten till servern kan du ange ett lisenord hér) Du kan ocksa
firhindra att spelare firstir varandra genom att avmarkera kryssrutan Allaw
Players to Kill Other Players (tillét att spelare diidar andra spelare).

3. Skriv namnet pa servern och klicka pa OK.

—

[bs! Varje géng du éndrar négat pd servern blir dndringarna
standardinstallningar.

Mer infoarmatiaon

Mer information och felstkningsinformation finns i filen readme.rtf pa CD-skivan
med Freelancer.
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