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Epilepsie Warnung
Bitte lesen Sie diese Hinweise, bevor Sie das Spiel benutzen oder 
Ihre Kinder damit spielen lassen.

Bei manchen Personen kann es zu epileptischen Anfällen oder 
Bewusstseinsstörungen kommen, wenn sie bestimmten Blitzlichtern 
oder Lichteffekten im täglichen Leben ausgesetzt werden. Diese 
Personen können bei der Benutzung von Computer- oder 
Videospielen einen Anfall erleiden. Es können auch Personen davon 
betroffen sein, deren Krankheitsgeschichte bislang keine Epilepsie 
aufweist und die nie zuvor epileptische Anfälle gehabt haben. Falls 
bei Ihnen oder einem Ihrer Familienmitglieder unter Einwirkung von 
Blitzlichtern mit Epilepsie zusammenhängende Symptome (Anfälle 
oder Bewusstseinsstörungen) aufgetreten sind, wenden Sie sich 
bitte an Ihren Arzt, bevor Sie das Spiel benutzen. Eltern sollten 
Ihre Kinder bei der Benutzung von Computer- und Videospielen 
beaufsichtigen. Sollten bei Ihnen oder Ihrem Kind während der 
Benutzung eines Computer- bzw. Videospiels Symptome, wie 
Schwindelgefühl, Sehstörungen, Augen- oder Muskelzucken, 
Bewusstseinsverlust, Desorientiertheit, jegliche Art von 
unfreiwilligen Bewegungen oder Krämpfen auftreten, so beenden 
Sie SOFORT das Spiel, und konsultieren Sie Ihren Arzt.

Vorsichtsmaßnahmen während der Benutzung:

 Halten Sie sich nicht zu nah am Bildschirm auf. Sitzen Sie so 
weit wie möglich vom Bildschirm entfernt.

 Verwenden Sie für die Wiedergabe des Spiels einen möglichst 
kleinen Bildschirm.

 Spielen Sie nicht, wenn Sie müde sind oder nicht genug Schlaf 
gehabt haben.

 Achten Sie darauf, dass der Raum, in dem Sie spielen, gut 
beleuchtet ist.

 Legen Sie bei der Benutzung eines Computer- oder Videospiels 
eine Pause von mindestens 10-15 Minuten pro Stunde ein.
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Installation
Legen Sie die Spiel CD in ihr CD/DVD Laufwerk ein. Wenn ihr CD/DVD 
Laufwerk Autoplay aktiviert hat, warten sie bis das 
Installationsmenü erscheint und folgen sie dann den Anweisungen 
der Installation.

Sollte AutoPlay deaktiviert sein, klicken sie doppelt auf das 
„Arbeitsplatz“ Icon auf ihrem Desktop.

Wählen sie danach das CD/DVD Laufwerk an und führen sie die 
Datei „setup.exe“ aus.

Systemanforderungen

Minimale Anforderungen

 Windows 2000, Windows XP

 CPU mit 1,6 Ghz

 512 MB Arbeitsspeicher

 GeForce 3 oder Radeon 8500 mit 64 MB VRAM

 400 MB Festplattenspeicher

 DirectX 9

 AGEIA PhysX 2.4.1 System Software

 Windows kompatible Soundkarte

 Maus und Tastatur

Empfohlene Anforderungen

 CPU mit 3 Ghz oder mehr

 1 GB RAM oder mehr

 GeForce 6600 oder Radeon X700 oder besser
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Story
13. November 2493. Ort: Grabensystem Valles Marineris, Mars - 
Vor 72 Stunden verlor der orbitale Satellit jeglichen Kontakt 
zur Kolonie MRS1. Seitdem verhindern anhaltende Staubstürme 
einen Satelliten-gestützten Bioscan der Region. Erste Anzeichen 
deuten auf eine schwerwiegende Katastrophe hin.

Überraschend schnell reagiert die internationale Staaten-
gemeinschaft mit Bildung eines Krisenstabs aus Politikern, Militärs 
und Vertretern führender Wirtschaftsunternehmen. Schon 30 
Minuten nach dem Vorfall leiten sie eine erste Maßnahme in die 
Wege: Mit voller Schubkraft verlässt das auf dem Weg zum Jupiter 
befindliche Versorgungsschiff "SS Callisto" seine geplante Route. 
Nach 48 Stunden erreicht es schließlich die Umlaufbahn des 
Mars.

Zwar dringen Tiefenscans des Schiffs bis in oberste Schichten der 
unterirdischen Marsstation vor, doch schwache Energie- und 
Biosignaturen hinterlassen nur ein unklares Bild. Trotz etlicher 
Sicherheitsbedenken des Militärs entscheidet der Krisenstab, den 
privaten Geleitschutz des Versorgungsschiffes in die Mission 
einzubeziehen.

Nur mit minimaler Bewaffnung ausgerüstet, dringt das Gunship 
Apocalypse in die Atmosphäre ein und nimmt Kurs auf unterirdische 
Tunnel der Kolonie. Der Auftrag: Evakuierung möglicher 
Überlebender und die Erforschung näherer Umstände.
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Spiel
Um das spiel zu starten, legen sie den Spieldatenträger ein. 
Wählen sie danach im Startmenü unter „Programme“ das Menü 
„Gunship Apocalypse“. Klicken sie in diesem Menü auf „Gunship 
Apocalypse spielen“ um ihre Pilotenkarriere zu beginnen.

Hauptmenue

Das Hauptmenue erscheint nach dem Start des Spiels. Vom 
Hauptmenue aus können sie ein neues Spiel beginnen, ein 
angefangenes Spiel laden, die Optionen einstellen, die 
Mitwirkenden anschauen oder zu Windows zurückkehren.

Neues Spiel
Durch einen Klick auf „Neues Spiel“, beginnen sie eine neue 
Karriere. Es erscheint ein Dialog zur Namenseingabe. Wenn sie 
diesen mit „OK“ bestätigen, beginnt das neue Spiel.

Optionen
In den Optionen können sie Anpassungen an der Anzeige, dem Ton 
und der Steuerung bzw. Tastaturbelegung vornehmen.
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Anzeige
 Auflösung: In der Auswahlbox stehen die für ihr System 

möglichen Auflösungen zur Auswahl.

 Vsync: Für ein garantiert flimmerfreies Bild, können sie diese 
Option aktivieren.

 Qualität: Es stehen 3 Detailstufen zur Auswahl. Wenn sie mit 
mittlerem oder mehr Detail spielen möchten, benötigen sie 
mindestens eine Pixel Shader 2.0 kompatible Grafikkarte.

Die Einstellungen können durch einen Klick auf „Übernehmen“ 
gesetzt werden.

Ton
 Musik an/aus: Aktiviert/Deaktiviert die Spielmusik.

 Musik Lautstärke: Mit diesem Regler wird die Lautstärke der 
Spielmusik eingestellt.

 SFX an/aus: Aktiviert/Deaktiviert Soundeffekte

 SFX Lautstärke: Mit diesem Regler wird die Lautstärke der 
Soundeffekte eingestellt.

 Sound Qualität: In dieser Auswahlbox kann die Qualitätsstufe 
der Soundwiedergabe eingestellt werden.

Die Einstellungen können durch einen Klick auf „Übernehmen“ 
gesetzt werden.

Steuerung
Nach der Installation des Spiels, ist eine Vorkonfiguration der 
Tasten eingestellt. Diese kann aber in dem Punkt „Steuerung“ 
angepasst werden.

Für die Neubelegung einer Taste müssen sie folgendes tun:

 Suchen sie die Funktion, die sie neu belegen wollen

 doppelklicken sie auf die momentan zugewiesene Taste, die rechts 
neben der Funktion steht

 jetzt ist die Taste markiert und sie können die gewünschte Taste 
an der Tastatur, Maus oder am Joystick drücken

 die neue Taste wird dann zugewiesen

Auf die selbe Art können sie auch Joystickachsen zuweisen.

Spiel laden
Um ein gespeichertes Spiel zu laden, klicken sie auf „Spiel laden“. 
Danach erscheint eine Liste mit vorhanden Speicherständen. 
Wählen sie einen aus und bestätigen sie mit „OK“. Der Spielstand 
wird dann geladen.

Mitwirkende
Zeigt an, wer alles am Spiel mitgewirkt hat.

Beenden
Um zu Windows zurück zu kehren, klicken sie auf „Beenden“ und 
danach bestätigen sie mit „Ja“.
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Im Spiel

Basis

Zu Beginn des Spiels werden sie in der Basis ausgesetzt.

LEGENDE:

I: Ausrüstungspunkt

II: Missionspunkt

III: Lager

IV: Schleuse zu Ausgängen / Portalrücksprung
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AusruEstungspunkt 
Am Ausrüstungspunkt können Gegenstände gekauft, 
verkauft und ausgerüstet werden. Je nach Geldbeutel 
können bessere Waffen, stärke Schild und Panzerungen 
uvm. erworben werden.

LEGENDE:

I: Ausrüstungsslots des Gunships

II: Inventar des Gunships

III: Informationen über den Spieler und das Schiff

IV: Kontostand

V: Shopangebot

Nutzen Sie die Tooltips, um mehr über die angebotenen 
Gegenstände zu erfahren. Manche Gegenstände benötigen ein 
gewissen Spielerlevel. Sie können diese dann zwar kaufen, aber 
noch nicht benutzen, bevor sie das nötige Level erreicht haben.
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Der Ausrüstungspunkt bietet 5 verschiedene Kategorien:

 Waffen:

– Für mehr Feuerkraft für ihr Gunship, können Sie hier 
entsprechend ihres Geldbeutels neue 
Waffentechnologien erwerben oder ihre bestehende 
Ausrüstung aufstocken

 Munition:

– Keine Waffe funktioniert ohne Munition – In dieser 
Kategorie finden Sie Munition für alle 
Waffengattungen

 Energie:

– Ohne Schilde und Panzerung ist der Mars eine 
gefährliche Umgebung – Aktualisieren Sie regelmässig 
ihre Verteidigung um auch sehr kritischen Situationen 
gewachsen zu sein

 Verschiedenes:

– hier können sie diverse kleine Helfer kaufen, die ihren 
Einsatz erleichtern

 Reparieren:

– Wenn die Panzerung nach einem harten Gefecht 
Schaden genommen hat, dann lassen Sie diese hier 
wieder instand setzen

– Wenn sie „Reparieren“ wählen, wird der Schadenswert 
ihres Schiffes ermittelt, nachdem sich dann der Preis 
der Reparatur richtet. Durch einen Klick auf „OK“ 
können sie die Reparatur vornehmen lassen. Die 
entsprechenden Kosten werden dann von ihrem 
Creditskonto abgebucht. Sollten sie nicht genug 
Credits zur Verfügung haben, wird die Reparatur nur 
soweit durchgeführt, wie sie durch ihre Credits 
abgedeckt ist.

Missionspunkt

Der Computer vom Missionspunkt hält neue Aufträge 
bereit, die sie als Söldner erledigen müssen. Dabei 
können sie selbst über die Reihenfolge entscheiden, wie 
sie die Aufträge abarbeiten wollen.

Lager

Das Lager bietet Raum für Gegenstände, die sie 
momentan nicht benötigen oder für spätere Zwecke 
aufbewahren wollen.
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DAS GUNSHIP - GSA 5300
Ihr Gunship gehört zu einem der modernsten Search & Rescue 
Flugeinheiten auf dem Markt. Durch seine flexible Waffenbelegung, 
dem grossen  Platzangebot  und dem geringen Verbrauch, ist es 
ideal für  Kampf- und Spähmissionen.

Das Cockpit

LEGENDE:

I: Anzeige für Schild und Panzerung

II: Schubanzeige

III: Waffenwahl- und Konfigurationsanzeige

IV: Boost-Vorrat Anzeige

V: Kompass

VI: Fadenkreuz
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Spieler Level

Jeder Pilot hat einen Spielerlevel. Dieser wächst, je mehr er 
spielt, Missionen erfüllt und Gegner zerstört. Abhängig vom 
Spielerlevel wird der Boost-Vorrat größer, ändert sich das 
Angebot im Ausrüstungspunkt, Werden die Gegner schwerer und 
lassen bessere Items fallen.

Das Level des Piloten kann im Inventar eingesehen werden. Ebenso 
ist dort zu erkennen, wie viel erfahrungspunkte der Pilot noch 
braucht, bevor er ein neues Level erreicht.

Schild und Panzerung

Das Gunship besitzt neben einer minimalen grundverteidigung zwei 
Slots für eine modulare Zusatzverstärkung. Ein Slot kann einen 
Energieschild aufnehmen und der zweite eine Hüllenverstärkung.

Es wird dringend empfohlen, beide Module in regelmässigen 
Abständen durch eine bessere Version zu erneuern, um auch 
kritischen Situationen gewachsen zu sein.

Waffenanzeige

Im HUD sehen sie eine schematische Übersicht ihrer 
Waffenkonfiguration. Alle Waffen, die grün hinterlegt sind, sind 
aktiv und reagieren auf Druck der Feuertaste.

Um eine Waffe zu aktivieren oder deaktivieren, drücken Sie '1', '2', '3' 
oder '4' oder die entsprechende Taste ihrer Tastenkonfiguration.

Wenn sie mit einer Waffe sehr lange im Dauerfeuer sind, kann es 
passieren, das diese überhitzt. Dies wird im HUD angezeigt, indem 
die Waffe allmählich rötlich eingefärbt wird. Kommt es zum 
Überhitzungsfall droht der Ausfall der Waffe, solange bis sich 
diese wieder abgekühlt hat.

Waffensets
Es ist möglich verschiedene Waffensets einzustellen, um bestimmte 
Aktivzustände der Waffen schnell anzuwählen. 

Wenn sie, zum Beispiel, die aktive Waffenauswahl als Set auf 'F1' 
speichern wollen, drücken sie 'Strg+F1' . Danach ist das Set mit 
'F1' abrufbar. Die Tasten zum Abrufen der Waffensets sind frei 
konfigurierbar in der Tastatureinstellung.

BOOST

Ihr Gunship ist ebenfalls mit einem Nachbrenner ausgerüstet. 
Drücken sie dazu die rechte Maustaste beim Fliegen oder die 
eingestellte Boost-Taste.

Der Boost ist nicht unbegrenzt verfügbar. Setzen Sie ihn  gezielt 
ein, um schneller ein Missionsziel zu erreichen oder einer 
brenzligen Situation zu entkommen.
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Kompass

Der Kompass ihres Gunship ist ein wichtiges Navigationselement. Er 
zeigt die Himmelsrichtung, sowie verschiedene Ziele an.

Die Zieltypen lassen sich in zwei Farben unterscheiden:

Grün: ein grünes Ziel stellt eine Schleuse dar.

Gelb: Gelbe Ziele sind Missionsabhängige Ziele.

Nutzen sie den Kompass zur Orientierung! Die Missionstexte weisen 
auf die entsprechenden Himmelsrichtungen hin.

Fadenkreuz

Um ihre Waffen gezielt auf einen Gegner zu lenken, wird in der 
Mitte ihres HUDs ein Fadenkreuz dargestellt. Dies kann 
verschiedene Farben annehmen:

Weiss: neutral, keine Waffe hat ein Ziel im Visier

Gelb: mindestens eine Waffe hat ein Missionsziel im Visier

Rot: mindestens eine Waffe hat einen Gegner im Visier

Blau: mindestens eine Waffe hat eine neutrale Einheit im Visier

Grün: mindestens eine Waffe hat eine befreundete Einheit im Visier

Silhouette
Wenn sie länger auf ein Ziel gerichtet bleiben, schaltet der 
Bordcomputer eine Silhouette auf das Ziel auf. Diese erleichtert 
ihnen die Identifikation und Ortung. Sobald die Silhouette 
aufgeschaltet ist, kann das Ziel für zielsuchende Raketen genutzt 
werden.

Inventar

Das Inventar kann mit 'i' oder der dafür konfigurierten Taste 
jederzeit im Spiel geöffnet werden. Im Inventar können sie ihre 
Waffenkonfigurationen einsehen, ihre Pilotenwerte, ihre Schild- 
und Panzerungskonfiguration, sowie ihren Stauraum und die darin 
enthaltenen Items, die sie gefunden oder gekauft haben.

Waffen und Munition installieren
Um eine Waffe an einem ihrer Waffenslots anzubringen, benötigen 
sie eine Waffe im Inventar. Diese ziehen sie per Drag&Drop vom 
Stauraum auf den gewünschten Waffenslot. Dann ist die Waffe 
installiert. Um die Waffe nutzen zu können, müssen sie auch 
Munition am Slot anbringen. Dazu ziehen sie auf die gleiche Weise 
die passende Waffenmunition vom Stauraum auf den Slot mit der 
Waffe.

Ist bereits eine Waffe am gewünschten Slot installiert, müssten sie 
vorher die vorhandene Waffen auf umgekehrte Weise de-
installieren.

Dabei gilt:

Waffe anbringen – erst Waffe, dann Munition anbringen

Waffe entfernen – erst munition, dann waffe entfernen
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Schild und Panzerung installieren
Zur installation eines zusätzlichen Energieschildes oder einer 
Hüllenpanzerung, benötigen sie ein entsprechendes Item im 
Stauraum.

Die Installation eines Items erfolgt genauso, wie die Installation 
einer Waffe, nur dementsprechend am Slot für den Energieschild 
oder die Hüllenpanzerung.

Items
Alles was im Spiel eingesammelt oder gekauft werden kann, wird 
als Item bezeichnet. Items werden mit einer grünen Silhouette im 
Level dargestellt.

Zum Einsammeln eines Items müssen sie mit Ihrem Gunship nah heran 
fliegen. Wenn der Platz im Stauraum es zulässt, wird es 
eingesammelt und im Stauraum hinterlegt.

Items können auf verschiedene Weise im Level entstehen:

 Zerstörte Gegner lassen manchmal Items fallen

 Items können Missionsbedingt im Level existieren

 sollte der Stauraum voll sein, kann der Pilot per Drag&Drop 
Items vom Stauraum in das Level abwerfen

Items bleiben im Level existent.

LOGBUCH
Zum Abrufen ihres aktuellen Auftragsstatus, drücken sie 'M' oder 
die dafür eingestellte Taste. Im Logbuch werden alle aktiven und 
erfüllten Missionen angezeigt. Sollten alle Missionen erfüllt 
erscheinen, fliegen sie für neue Missionen zum Missionspunkt in die 
Basis.

Portale
Im Ausrüstungspunkt ist es möglich, sogenannte 
Portale zu erwerben. Diese Portale dienen zur 
Schnellen Rückkehr des Gunships zum Rückkehrpunkt 
in der Basis. Dieser Rückkehrpunkt befindet sich im 
unteren Teil der Basis, bei den vier 
Ausgangsschleusen.

Wenn sie das Portal zum Rückkehren genutzt haben, bleibt der 
Rückweg offen. Um zurück zu kehren  fliegen sie zum 
Rückkehrpunkt. Die momentane Technologie erlaubt es jedoch nur 
zur Eingangschleuse des Gebietes zurückzukehren, von dem aus sie 
das Portal genutzt haben.

Sollten sie einen weiteres Portal benutzen, der Rückkehrpunkt 
aber noch aktiviert ist, wird das Rückkehrziel überschrieben. Das 
vorherige Rückkehrziel geht dann verloren.
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Ingame MenUE
Wenn sie während des Spiels 'Esc' drücken, wird das Spiel pausiert 
und es erscheint das Ingame-Menue.

Zurück
Kehrt zum Spielgeschehen zurück.

Spiel laden
Zeigt die gespeicherten Spielstände an, die geladen werden können.

Spiel speichern
Zeigt die gespeicherten Spielstände und bietet einen neuen Spielstand zum 
speichern an. Alte Spielstände können auch überschrieben werden.

Optionen
Öffnet den Optionsdialog.

Hauptmenue
Beendet das aktuelle Spiel und kehrt zum Hauptmenue zurück.

Beenden
Beendet das Programm und kehrt zu Windows zurück.
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Standard tastenreferenz

Steuerung

'W': Vorwärts

'S': Rückwärts

'A': Links

'D': Rechts

'X': Hoch

'Z': Runter

'MAUS Links': Links drehen

'MAUS Rechts': Rechts drehen

'MAUS Hoch': nach oben drehen

'MAUS Runter': nach unten drehen

'Maustaste 2': Booster

Waffen

'Maustaste 1': Schießen

'1': Waffe 1 aktivieren

'2': Waffe 2 aktivieren

'3': Waffe 3 aktivieren

'4': Waffe 4 aktivieren

'F1-F12': Waffenset 1-12 aktivieren

'STRG+F1-F12': Waffenset 1-12 belegen

Allgemein

'I': Inventar

'M': Missionlog
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SupporT

email: support@black-pepper.de 

Internet: www.black-pepper.de 

www.gunship-apocalypse.com 

Hotline: 0 900/11 00 82 3 

(Montag - Freitag 14 - 16 Uhr, 0,48 EUR/min.)

Telefax: 0 24 51/40 96 42 
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