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COPYRIGHT

Here al Psygnosis we are dedicalted to bringing you the best in computer entertain-
ment. Every game we publish represents months of hard work dedicated to raising the
standard of the games you play. Please respeclt our endeavours and remember that
copuing software reduces the investment available for producing new and original
games; it is also a criminal offence.

This software product, including all screen images, concepls, audio effects, musical
malerial and program code is marketed by Psygnosis Lid who own all rights therein
including copuyrights. Such marketing of this product gives only the lawful possessor at
any lime the right to use this program limited to being read from its medium as marketed
into the memory of, and expected by, the computer system to which this product is
specifically adapted. Any other use or continualion of use including copying, duplicat-
ing, selling, hiring, renting, lending or otherwise diskibuting, fransmilting or lransferring
this product in contravention of these condilions is in breach of Psygnosis Lid’'s rights
unless specifically authorised in writing by Psygnosis Lid.

The product Landey, its program code, manual and all associated product materials are
the copuyright of Psygnosis Lid who reserve all rights therein. These documents, pro-
gram code and other items may not in whole or part be copied, reproduced, hired, rent-
ed, lent or ransmitted in any way nor hranslated or reduced o any electronic medium or
machine-readable form withoul prior consent in writing from Psygnosis Lid.

Psugnosis Lid, Napier Courtl, Wavertree Technology Park, Liverpool LI3 |1HD.
Tel: OISI 282 3000

EPILEPSY WARNING
PLEASE READ BEFORE USING ANY VIDEO GAME OR ALLOWING YOUR CHILDREN TO
USE IT

A very small percentage of individuals may experience epileplic seizures when exposed
to certain light patterns or flashing lights. Exposure to certain palterns or backgrounds
on 3 television screen or while playing video games may induce an epileplic seizure in
these individuals. Certain condilions may induce undetected epileplic seizures or epilep-
sy. If you, or anyone in your family, has an epileplic condilion, consult your physician
prior to playing. If you experience any of the following sympltoms while playing a
video game - dizziness, altered vision, eye or muscle lwilches, loss of awareness, dis-
orientation, any involuntary movement or convulsions - IMMEDIATELY disconlinue use
and consult your physician before resuming play.

WARRANTY LIMITATIONS

The disk(s] included with this product are guaranteed to be in correct working order. It is the
purchasers responsibilily to prevent infection of this product with a Virus. Psygnosis Lid
will replace, free of charge, any disks which have manufacturing or duplicalion defects.
These disks should be returned direclly o Psygnosis Lid for immediale replacement.

Psygnosis Lid will in no way assume responsibilily or liability for Virus damage.

The Psygnosis Lid warranly is in addition to, and does nol affect your statutory rights.

Lander, Psygnosis and the Psygnosis logo are ™ or ® and © 1990-8 of Psygnosis Lid.
All rights reserved. Dolby and the m are rademarks of Dolby Laboratories Licensing
Corporalion. Lander, Psygnosis el le logo Psygnosis sont ™ ou ® et © 1990-8
Psygnosis Lid. TOUS DROITS RESERVES .
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Aboul DVD.

DVD, which stands for Digital Video Disc / Digital Versatile Disc is the next generalion of oplical disc storage
technology. I's essentially a bigger, faster CD that can hold video as well as audio and computer data. DVD aims
o encompass home entertainment, computers, and business information with a single digital formal, eventually
replacing audio CD, videotape, laserdisc, CD-ROM, and perhaps even video game cartridges. DVD has widespread
support from all major electronics companies, all major computer hardware companies, and about half of the major
movie and music studios. I's important to understand the difference between DVD-Video and DVD-ROM. DVD-
Video (often simply called DVD) holds video programs and is played in @ DVD player hooked up o a TV. DVD-
ROM holds computer data and is read by a DVD-ROM drive hooked up to @ computer. The difference is similar to
that betlween Audio CD and CD-ROM. DVD-ROM also includes recordable variations (DVD-R, DVD-RAM, DVD-RW;
see 4.3). Most people expect DVD-ROM to be initially much more successful than DVD-Video. Most new compulers
with DVD-ROM drives can also play DVD-Videos [see 6.1].

Lander DVD

Lander uses DVD o it's fullest. All the movies and music in the DVD version of Lander are MPEGR2 video and Dolby
Digital Audio.

DVD also offers @ mulliple angle feature. This means that the video aclually contains @ number of videos all
interleaved together. The user can swilch during play-back between the different angles. In Lander we have
chosen o use this feature to offer the user three different angles. The first angle is the full rendered version of the
movie. The third angle is the same movie, but in wire frame, and the second angle is a mixture of the wo. This
allows the user to switch between the angles and see how the mavie was created by the artist. This multiple angle
feature is only accessible when you use the DVD Video software on your computer, or if you put the Lander DvD
into @ DVD Video player. Try booling Lander as if it was a DVD Video and switching the angle.

DVD Configuralions.

Both MPEG2 Video and Dolby Digital Audio require decoders to decode the data for play-back. All DVD decoders
will decode movies that are in the DVD format. However, not all decoders will decode stand alone Dolby Digital
files which have the file extension *.ac3.

Decoding can either be in sofiware or hardware and can either use DireciShow or MCL DirectShow from Microsoft
(a part of DXMedial is the new API for multimedia and replaces MCl. However, DirectShow is slill very new and as
such there are fewer decoders thal support DirectShow over MCL Nearly all decoders will support MCL. This is
beginning to change and new decoders will be primarily designed to work through DirectShow. Unfortunately
using DVD through MCI has not been standardised, and as such Lander is nol guaranteed to work properly
through MCI. Also, most hardware devices that support only MCI will not decode stand alone Dolby Digital files.

Wherever possible a DVD decoding solution that supports DirectShow should be used.

After installing this product you will find a number of configuration overrides on the Start menu for Lander. These
apply particularly to MCI DVD solutions. By default the game will attempt to decode movies through DirectShow. If
this fails it will attempt to decode the movies through MCI. For in game music the game will attempt to decode Dolby
Digital Audio through DirectShow, but if this fails it will not attempt o decode Dolby Digital through MCL. This is
because most MCI decoders will not decode Dolby Digital Audio files. However, you can override all these defaults
using the preset configuralions on the Start menu. You can enable decoding of Dolby Digital through MCI if you
feel that your solution will work. If you do not hear any music then decoding has not been successful.

If you find that your solulion does not work then you can disable or enable any of the configurations to try to find
a solution that works. However, decoding through DirectiShow is the most likely to succeed solution.

DvD ii



A propos du DVD

Le DVD [Digital Video Disc ou Digital Versatile Disc) ouvre la voie 8 Ia nouvelle génération de technologie de
stockage sur disque oplique. Il s'agit essentiellement d'un CD plus rapide et plus puissant pouvant stocker des
données vidéo, audio el informatiques. Uobjeclif du DVD est d'uliliser le méme support numeérique pour
I'sudiovisuel, linformatique el les informalions commerciales, qui remplacera &8 long terme les CD audio, les
cassettes videéo, les disques laser, les CD-ROM et peut-étre méme les cartouches de jeux vidéo. Le DVD a recu
I'aval de |a plupart des grandes sociétés de malériel élechronique et de matériel informatique el de la moilié des
studios d'enregistrement et de cinéma. Il est important de bien connaitre |a différence entre le DVD vidéo et les
DVD-ROM. Le DVD videéo, souvent simplement appelé DVD, est un support de programmes video qui se place dans
un lecteur DVD branché & un poste de lélévision. Le DVD-ROM stocke des données informaliques qui sont
décodées par un lecteur DVD-ROM connecté 8@ un ordinateur. La différence est similaire 8 celle qui existe entre en
CD audio et un CD-ROM. Le DVD-ROM a aussi des variantes permettant I'enregistrement [DVD-R, DVD-RAM, DVD-
RW ; voir 4.3). Le DVD-ROM risque sans doute de connaitre au départ plus de succés que le DVD vidéo. Les
nouveaux ordinateurs sont praliquement tous équipés d'un lecteur DVD-ROM pouvant egalement lire les DVD
vidéo (Voir 6.1).

DVD Lander

Lander tire le maximum de profit des capacités du DVD. Tous les films el tous les albums sur support DVD ulilisent
les technologies MPEGR2 video et Dolby Digital Audio.

Le DVD dispose egalement de plusieurs versions de lecture. Ceci signifie que plusieurs vidéos sont mélangeées.
Le spectateur @ donc le choix entre différentes versions de vidéo en cours de lecture. Lander est doté de cette
fonction pour permettre au spectateur d'avoir trois versions différentes. La premiere est 1a version en rendu complet
des sequences d'animalion. Avec |a hoisieme version la séquence d'animation est loujours |Ia méme, mais en
rendu fil de fer, et la deuxieme version est un meélange des deux. Ceci permel & I'utilisateur de passer d'une version
3 I'sulre el d'avoir une idée du processus créalif de |Ia séquence d'animalion. Cette fonclion de versions multiples
n'est disponible que si votre ordinateur est équipé d’un logiciel de DVD vidéo ou si vous avez recours 8 un lecteur
DVD vidéo pour I3 lecture du DVD Lander. Essayez d'inilialiser Lander comme si c’élait un DVD vidéo et de modifier
la version.

Configurations des DVD.

Les normes MPEGR2 Video et Dolby Digital Audio nécessitent I'ulilisation de décodeurs pour la leclure. Tous les
décodeurs DVD décodent les films en format DVD. Cependant, tous ne deéchiffrent pas les fichiers individuels Dolby
Digital disposant de I'extension *.ac3.

Le décodage se fail soil au niveau du logiciel, soil au niveau du matériel, et vous aurez pour ce faire besoin de
DirectShow ou MCI. DirectShow de Microsoft [inclus dans DXMedia) est le nouvel APl pour mullimédia et remplace
linterface MCI. Cependant, DirectShow est relativement récent, et il existe donc peu de décodeurs pour ce formal.
Pratiguement tous les décodeurs supportent MCI. Les choses commencent @ bouger el de nouveaux decodeurs
vont étre concus pour élre compalibles avec DirectShow. Malheureusement, l'ulilisation du DVD par l'intermédiaire
de MCI n'a pas élé standardisée, el la compalibilité du DVD Lander avec MCI n'est donc pas garantie. En outre, |1a
plupart des périphériques qui supportent MCI ne pourront pas décoder les fichiers individuels Dolby Digital.

A chaque fois que c'est possible, il est préférable d'uliliser DirectShow pour le décodage des DVD.

Apres linstallation de ce produil, vous verrez une série de configuralions prioritaires dans le menu de démarrage
de Lander. Celles-ci s'appliquent en parliculier aux solutions DVD MCL. Le jeu essaiera par defaul de decoder les
sequences animees en ulilisant DirectShow. S'il ne réussit pas, il essaiera alors un décodage par l'intermédiaire
de MCIL En ce qui concerne la musique du jeu, il essaiera de décoder les sons Dolby Digital en ulilisant
DirectShow, mais s'il n'oblient pas de résultal, il n'essaiera pas en ayant recours 8 MCI, car |a plupart des
décodeurs MCI ne décodent pas les fichiers audio Dolby Digital. Vous pouvez loutefois ignorer tous ces défauts
en ulilisant les configurations prédéfinies du menu de démarage. Vous pouvez activer |a fonclion de décodage
de I'sudio Dolby Digital en utilisant MCI si vous pensez que cette solution est Ia bonne. S'il N'y 8 pas de musique,
le processus de décodage a echoue.

Si vous n'arrivez pas 8 vos fins avec |a solution choisie, aclivez ou désactivez I'une des configurations
pour rouver une solulion de decodage efficace. Cependant, Ia plus efficace sera sans doute d'avoir Dvo iii
recours 3 DirectShow.



Uber die DVD.

DVD ist die Abkirzung fUr "Digital Video Disc” oder "Digital Versalile Disc” und ist die neue Generalion der
optlischen Speichermedien. Im Vergleich zur CD oder CD-ROM bietel sie schnellere Zugriffszeiten und eine weilaus
héhere Kapazitét, um Video, Audio und Computerdaten zu speichern. Sie ist so vielseitig einzusetzen und kann
so viele Daten aufnehmen, daB sie in naher Zukunft nicht nur die Audio-CD ablésen soll, sondern auch
Videokassetten, die Laserdisk, CD-ROMs und sogar Module fir Videospiele. Inzwischen unterstOlzen fast alle
groBen Elektronikfirmen, die gréBten Computerhersteller, und etwa die Halfte der Video- und Musikfirmen die neue
Technologie. Wichtig ist vor allem, zwischen DVD-Video und der DVD-ROM zu unterscheiden, genau so wie
zwischen Audio-CDs und CD-ROMs: Eine DVD-Video (oft einfach DVD genannt] enthdlt Video- und Audiodaten,
und kann von einfachen DVD-Spielern wiedergegeben werden, die normalerweise an einen Fernseher
angeschioBen werden. DVD-ROMs dagegen enthalten Daten, die von einem DVD-Spieler gelesen werden kénnen,
der an einen Rechner angeschloBen ist. Es gibt zwar auch noch andere Varianten der DVD-ROM (wie z.B. DVD-R,
DVD-RAM, DVD-RW; siehe 4.3), die aber zur Zeit gar nicht oder nur wenig verbreitet sind. Es ist wahrscheinlich, da
die DVD-ROM weitaus populdrer sein wird, als DVD-Video - die meisten Computer mit DVD-ROM-Laufwerken
kBnnen ndmlich auch DVD-Videos abspielen [siehe 6.1).

Lander DVD
Lander nutzt das volle Potential der DVD: Alle Filme sind als MPEG2-Video und die Musik als Dolby Digital
Audio enhalten.

Die DVD bietet die Méglichkeit, wahrend eines Filmes die Ansicht zu 8ndern - im Prinzip werden dabei mehrere
Ansichten des gleichen Films in einem Datenstrom abgespeichert, Sie kdnnen also noch wéhrend der Wiedergabe
zwischen den Perspekliven umschalten. Die normale Ansicht ist die gerenderte Version des Filmes, bei der zweiten
werden die Modelle nur als Drahtgitter dargestelll, wahrend die dritte Ansicht eine Kombinalion von beidem ist. So
kdnnen Sie sehen, wie der Grafiker den Film aufgebaul hat und aus wie vielen Details sich das Ergebnis
zusammensetzt. Diese Méglichkeitl kénnen Sie nur nulzen, wenn Sie auf dem Computer einen DVD-Video-
Abspieler einsetzen oder sich die DVD in einem handelsUblichen DVD-Video-Spieler ansehen.

DVD Konfigurationen.

MPEG2-Video und Dolby Digital Audio bendligen einen Dekoder, der die Daten wahrend des Abspielens
aufbereitet. Alle Spieler kdnnen Filme im DVD-Format abspielen, aber nicht alle wissen mit den Dolby Digital-
Dateien mit der Endung *.ac3 etwas anzufangen.

Der Dekoder kann entweder ein Programm sein, oder ein Teil der Hardware, und wird entweder Ober DirectShow
oder MCI angesprochen. Microsofts DirectShow [ein Teil von DXMedia] ist die neue Schnittstelle fOr Mullimedia und
ersetzt nach und nach das recht veraltete MCI. DirectShow ist aber noch nicht so weit verbreitel, daher unterstorzen
nach wie vor einige Dekoder nur MCI - die Situation 8ndert sich jedoch langsam, immer mehr Dekoder setzten nur
noch auf DireciShow. Leider wurde das Ansprechen von DVD-Daten Uber MCI nie richtig standardisiert, so daB
Lander nicht oder nur bedingt Ober MCI funktionieren kann. Die meisten Geréle, die nur Ober MCI angesprochen
werden kéinnen, unterstitzen z.B. die Dolby Digital-Dateien nicht

Wenn méglich, benutzen Sie nur eine DVD-Lésung, die DirectShow unterstitzt.

Nach der Installation dieses Produktes werden Sie im Starl-Meni einige Oplionen finden, wie Sie Lander starten
kénnen. Diese betreffen vor allem DVD-Lésungen, die nur MCI unterstitzen. Normalerweise versucht das Spiel, alle
Videos Ober DirectShow abzuspielen. Solite dies nicht gelingen, wird versucht, sie Ober MCI wiederzugeben. Bei
der Musik wird zunachst DirectShow versucht, MCI dagegen nichl, da die wenigsten MCl-Dekoder Dolby Digital
unterstitzen. Sie knnen diese Einstellungen jedoch selbst beeinfluBen und versuchen, die Audiodaten Ober MCI
abspielen zu Iassen, wenn Sie der Meinung sind, daB der Treiber Ihres DVD-Laufwerks das unterstitzt. Sollten Sie
keine Musik héren, dann ist das nicht der Fall.

Sollte das Spiel nicht richlig abgespielt werden, dann kénnen Sie die verschiedenen Konfigurationen

ausprobieren, um eine zu finden, die funklioniert. Das Abspielen Ober DirectShow sollte jedoch in den meisten
Fallen zum Erfolg fOhren.
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Acerca de DVD.

DVD (disco de video digital o disco digital versalill representa |la proxima generacion en tecnologia de
almacenamiento de discos oplicos. Basicamente es un CD mas rdpido y de mayor capacidad en el que se
almacenan imagenes, musica y dalos del ordenador. DVD pretende englobar campos como entretenimiento
domeslico, ordenadores e informacion comercial en un solo formato que, a I largs, reemplazara los CD, Ias cintas
de video, los discos l8ser, los CO ROM y quizas incluso los cartuchos de videojuegos. DVD cuenta con el respaldo
de los principales fabricantes de arliculos elechdnicos, hardware y casi la mitad de los mas importantes estudios
de grabacion y filmacion. Es importante comprender |a diferencia entre DVD-Video y DVD-ROM. El primero, a8
menudo llamado simplemente DVD, usa programas de video en un reproductor DVD conectado a un televisor. El
DVD-ROM vuliliza datos del ordenador que se leen en una unidad DVD-ROM instalada en el ordenador. La
diferencia entre estos dos sistemas es similar @ |a que existe entre un CD de audio y el CD-ROM. El DVD-ROM
incluye, ademas, variaciones que permiten grabar [DVD-R, DVD-RAM, DVD-RW; véase 4.3). La mayoria piensa que,
al principio, el DVD-ROM tendrd mas exilo que el DVD-Video, si bien en |a mayoria de los nuevos ordenadores
con unidades DVD-ROM también se puede ulilizar el sistema DVD-Video [véase 6.1).

DVD de Lander

Lander uliliza el sistema DVD sacandole el maximo provecho. La version DVD de Lander liene imagenes en
MPEGR2 y sonido Dolby Digital.

DVD ofrece ademas varios angulos, es decir una serie de imagenes intercaladas. Lander ofrece lres angulos
diferentes y durante Ia reproduccion, el usuario pude pasar de uno a otro. En el primero se muesha |a imagen
acabada de |a pelicula; en el tercero, una imagen por cuadros, Yy en el segundo, una combinacion de ambas. Esto
permile apreciar como el arlista fue creando |a imagen. Solo se puede acceder 3 |a funcion de angulos multiples
al utilizar el software DVD-Video en el ordenador, o en un reproductor de DVD-Video. Inicialice Lander como si
fuera DVD-Video y pruebe los diferentes angulos.

Configuraciones de DVD

Tanto |a imagen MPEG2 como el sonido Dolby Digital requieren decodificadores para interpretar la informacion y
asi reproducirla. Todos los decodificadores DVD decodifican imégenes en formato DVD. No obstante, no todos
éstos son capaces de decodificar archivos de sonido Dolby Digital con la extension *.ac3.

El proceso de decodificacion se puede realizar ® nivel de soffiware o hardware, ulilizando DirectShow o MCIL
DirectShow de Microsoft [parte de DXMedia) es el nuevo sistema API para mullimedia y reemplaza el sistema MCI.
No obslante, DirectShow aun es demasiado nuevo y, como al, son pocos los decodificadores que se pueden
utilizar en comparacion con MCI [admitido por casi todos). Pero esto ha comenzado a cambiar y los nuevos
decodificadores serdn disefnados principalmente para el sistema DirectShow. Desafortunadamente, el uso de DVD
con MCI no se ha estandarizado, por lo que no es posible garantizar el rendimiento de Lander con este sistema.
Asimismo, |a mayoria del hardware que solo admite MCI no decodifica archivos Dolby Digital.

En lo posible, utilice un sistema de decodificacion DVD que admita DirectShow.

Una vez que haya instalado este producto, verd que se anulan una serie de configuraciones en el menuy Inicio
de Lander, especialmente para el sistema MCI. El juego, de manera predeterminada, intenta decodificar las
imédgenes mediante DirectShow. Si no lo logra, utilizard MCI. En cuanto al sonido, el sistema intenta decodificarlo
mediante DirectShow, pero si no lo logra, lo intentard con MCI Esto se debe a que la mayoria de los
decodificadores MCI no decodifican archivos de sonido Dolby Digital. No obstante, en el menu Inicio es posible
anular lodas eslas configuraciones predeterminadas, aclivando |a decodificacion de Dolby Digital a lravés de MCI,
si cree que esla solucion va a funcionar. Si no escucha ningun sonido, significa que |a decodificacion no se ha
podido efectuar.

Si, por el conhario, est® solucion no se ajusta a su sistema, desaclive o aclive cualesquiera de las

configuraciones para asi encontrar la que funcione. Sin embargo, DirectShow es la solucién que con mayor
probabilidad funcionara.
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Infoarmazioni sul DVD.

Il DVD [Digital Video Disc, ossia Disco Video Digitale; oppure Digital Versalile Disc, ossia Disco Versalile Digitale)
rappresenta |a tecnologia di memorizzazione su disco oftico della nuova generazione. Si lratta sostanzialmente
di un CD piu grande e piu veloce che pud contenere dali video, audio e informalici. I| DVD e stato progettato per
contenere dali di intrattenimento, informatici e commerciali in un unico formato digitale e nel tempo sostituird | CD
audio, i dischi laser, i CD-ROM e forse le cartucce di videogiochi. || DVD é siato adottato da tutte le principali
aziende di elelironica e di hardware e da circa la meta dei principali studi cinematografici e musicali. € importante
capire |a differenza fra DVD-Video e DVD-ROM. || DVD-Video [spesso denominato semplicemente DVD) contiene
programmi video e viene riprodotto in un lettore DVD collegato a un televisore. Il DVD-ROM contiene dali informatici
e puo essere letto con un'unitd DVD-ROM collegata a un computer. La differenza fra questi due tipi di DVD e simile
a quella che intercorre fra CD audio e CO-ROM. || DVD-ROM comprende anche versioni registabili (DVD-R, DVD-
RAM, DVD-RW; vedi 4.3). Si prevede che inizialmente il DVD-ROM abbia molto piu successo del DVD-Video. Nella
maggior parte dei nuovi computer dotali di unita DVD-ROM & possibile anche riprodurre DVD-Video [vedi 6.1).

Il DVD di Lander

Lander sfrutta al massimo le possibilita offerte dal DVD. Tutti i filmali e la musica presenti nella versione DVD di
Lander sono video MPEG2 e audio Dolby Digital.

Il DVD e anche dotato della funzione ad angolo multiplo. Questo significa che il video conliene una serie di filmati
collegali fra loro. Durante la riproduzione, I'utente puo scegliere fra diversi angoli di visualizzazione. In Lander
abbiamo deciso di sfruttare questa possibilitd per offrire all'utente tre angoli di visualizzazione diversi. Il primo
angolo & la versione con la massima resa del filmato. Il terzo angolo & lo stesso filmato, ma con modelli wire-frame
ed il secondo angolo & una versione intermedia fra le allre due. Questo consente all'utente di passare da un
angolo all'altro e vedere come queslo & stato creato dal grafico. Questa funzione ad angolo multiplo & accessibile
solo ulilizzando il software per DVD-Video sul computer o riproducendo il DVD di Lander con un riproduttore Video
DVD. Avvia Lander come se fosse un DVD-Video e prova a cambiare angolo.

Configurazioni del DVD.

Sia MPEG2 Video che audio Dolby Digilal richiedono che i dali per Ia riproduzione vengano decodificali da un
decoder. Tulti i decoder DVD decodificano i filmati in formato DVD. Tuttavia, non tulli | decoder sono in grado di
decodificare i file autonomi Dolby Digital con estensione *.ac3.

La decodifica put essere eseguita sia dall'hardware che dal software ulilizzando DirectShow o MCI. DirectShow
Microsoft [una parte di DXMedia) e |a nuova API per le applicazioni mullimediali e soslituisce MCI. Tultavias,
DirectShow €& ancora molto nuova e quindi esistono meno decoder che supportano DirectShow rispetto a MCI.
Quasi tulhi | decoder supportano MCL. Questa siluazione inizia & cambiare e | nuovi decoder saranno progettati
soprattulto per funzionare con DirectiShow. Purtroppo, I'uso del DVD con MCI non e standardizzato e, pertanto,
non & garantito che Lander funzioni correttamente con MCL Inollre, Ia maggior parte delle periferiche hardware che
supportano solo MCI non decodifica i file autonomi Dolby Digital.

€ opportuno, se possibile, ulilizzare una soluzione di decodifica DVD che supporli DirectShow.

Dopo aver instaliato questo prodotto roverai una serie di opzioni di configurazione che puoi scegliere di ignorare
nel menu di avvio di Lander. Queste riguardano soprattulto le soluzioni DVD MCL. Per impostazione predefinita,
verd lentata Ia decodifica dei filmali con DirectShow. In caso non sia possibile effettuarla, il programma tenterd di
decodificare i filmati con MCI. Per quanto riguarda |a musica di gioco, il programma tenterd di decodificare audio
Dolby Digital con DirectShow, ma in caso questo non sia possibile, non tenterd di decodificare il Dolby Digital con
MCL Il molive di questa scelta & che |a maggior parte dei decoder MCI non € in grado di decodificare i file audio
Dolby Digital. Tuttavia, & possibile ignorare tulte queste impostazioni predefinite altivando |a decodifica del Dolby
Digital con MCI dal menu di awvio, se pensi che questa soluzione possa funzionare. Se non riesci a senlire la
musica significa che |a decodifica non e riuscita.

Se |a tua soluzione non funziona, puoi disaltivarla o altivare una configurazione qualsiasi per cercare di lrovare
una soluzione che funzioni. Tuttavia, avrai maggior possibilitd di riuscita ulilizzando DirectShow.
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This historic event is imminent — in fach,
i's got the whole planel talking. Billions
will be walching from Mars, butl this is
your chance to do more than just look.

Drake’s Exceplion is an inter-planelary
praoject which could only happen now!
Why? Because never before have the
planels been so accessible lo visilors,
scienlists and explorers alike. This
voyage will lake you lo the solar
system’s edge, giving you the chance to
experience the unique environment of
each planel on the way. From Mercury lo
Pluto, you’ll see them all!

Drake’s Exceplion also offers unrivalled
opportunilies for commercial contractors.
Call our loll-free extension for more
delails or submil a requisilion to reserve
a docking bay. Bul acl quickly! Spaces
are going fastl! And remember...

Planetary alignment? Never again in
your lifetlime!

This advertisement has been placed by Drake's Exception Management Services and does

not that o join Drake's will be In addition, all
those in u:Ilpl of full Drake’'s Exceplion accreditation will be subject lo the Drake's
ge & Cariage C which form part of the Conlract of

Passage hlutd upon acceptance of your application and fee. Drake's Exceplion
Management Services in no way imply that those in receipt of facilities will be offered
commercial contracts of any kind; in the event thal a fails to solicit
engagements while ravelling with Drake's Exceplion, there will be no refund of our fee and
no other waiver of any costs incurred by the contractor.

Your Rights of Citizenship are not affected.



IF YOU LIKE MONEY, READ THIS NOW!

“My Ffirst mulli-planel excursion earned me more than I'd previously made in a year — and
all in @ matter of hours! Now | run a fleel of 20 Landers and employ 35 pilots full lime!

When | was offered the chance to send my fleel on the Drake’s Exceplion, | jumped at it. All
the planels in one go? It's the money-making opportunily of a lifetime!
You'd be INSANE to refuse!

And if you hire your docking bay from Earn-Rite Induskial Spacing you’ll benefit from
massive discounts, full insurance as sfandard PLUS a sel of specially designed decals
commemoraling the histaric planetary alignment.

Pick up more delails from our data line. And remember, this chance will never come again.
You could earn enough for a lifetime — can you afford to ignore it?”

€arn5 Earn-Rile Industrial Spacing Dala:
(I

Hi, 'm Harrow Fletcher. | control OutBack Lander Inc., probably the most successful Lander
fleet operating oul of the southern hemisphere.

When | first heard of the planetary alignment, | thought “Sounds fun, but what's it got o do
with me?” And then | heard aboul the Drake’s Exceplion, which takes advantage of the
alignment allowing you and | lo visit every planet in the solar system. Greal for the holiday
of a lifetime, but it comes into its own when you consider that there’s mare work out there
for a decent Lander pilot than you could possibly imagine. Thal’s why my fleet will be there,
and if you're interested in a hruly unrepeatable opportunily to make money, you’ll be there
loo.

And why nol book your space through Inter-Planetary Management, the premier commercial
letting agents licensed by the Drake’s Exceplion Co-ardinating Committee? A full range of
discounts are available along with insurance packages to suil all business classes. So call
the Dala Line now...

... and I'll see you there.

&
("™INTER *PLANETARY @

ANAGEMENT
o

DRAKE’S EXCEPTION MULTI-BAY BOOKINGS

There are special rates available for fleets of 10 or
more Landers. If you're a fleet owner, call the
special Fleel Line and see how Drake’s Exceplion
can benefit your company.




LANDER UNLIMITED

We are the largest supplier of Lander accessories and fitments in the
world. We stock the widest range al the best prices. We employ the
most knowledgeable staff and give the best service.

We are UNBEATABLE!
We guarantee that we will have the spare parts you need at a price the dealers cannol malch.
We promise lo cater for individuals and businesses without preference. Our aim is simply to

serve Lander users whoever and wherever they are.

And don’l forget our huge selection of Lander novelties and gifts for the Lander pilol in YOUR
life. Browse our calalogue now — all data transfer is FREE!

In Now! OFFICIAL Drake’s Exceplion merchandise!

WE WANT YOU

The Cairn Vance Corporalion is currenty hiring freelance contract workers in all secltors of
industry. We are parlicularly anxious to locate Lander pilats interested in lucrative contraclts
throughout the solar system, therefare those with full Drake’s Exceplion accreditation would
be parlicularly suilable.

Please be aware that although other corporations may seek your service, no one cares like
Cairn Vance. So contact our Human Resource division NOW.

WORK FOR CELESTIA

The Celestia Corporation is the largest non-governmental organisation
in the solar system. Thal means we offer more jobs, more careers, and
provide more people with their livelihood than any other corporation.
And you loo could be a part of the Celesltia story. Interested?

We are currently recruiting freelance Lander pilots for exciting work involving the location and

retrieval of probe devices on a number of the solar system’s moons and planets. This work
demands excellent Lander flight skills and may involve the use of weapon capabilities.

Under subseclion 16b/4 of the Freelance Recruitment Acl, we are obliged to inform you that
other compelitor corporations may also be hiring workers at the current lime. However, we are
confident thal no one else offers the benefitls thal come with working for Celeslia.

We hope to hear from you soon.



START UP

Lander uses the standard INSTALL SHIELD install program.

- Insert the Lander Disk into your CD-ROM drive.

- The Autorun message will be displayed. Follow the on-screen
prompls to initiate the Autorun sequence.

- If you have previously disabled Autorun in Windows, run Selup.exe
from the CD-ROM and follow the on-screen prompls. This will install
the game lo a directory of your choice.

Once installed, the game may be played by running it from the
Windows START menu. The default directory will be
Programs/Psygnosis/Lander.

FLIGHT CONTROLS

Your Lander is controlled by using @ mouse (or analogue device
such as a joystick] in conjunction with a keyboard. All controls
mentioned in this handbook refer to the default controls.

If you prefer to reconfigure the conkrols yourself, you should select
‘CONTROLS’ from the ‘SETUP’ menu. Refer to the section headed

‘SETUP’ for more delailed information.

Mouse forward Tilt craft forward
Mouse backward Tilt craft backward
Mouse left Tilt craft to left
Mouse right Tilt craft to right
Left mouse button Thrust

T key Turn anti-clockwise

V' key Turn clockwise

‘X' key Fire weapon

‘A key Change view up

‘2" Key Change view down

‘W' key Stabilise / Flip Lander / Recover
‘N’ key Cycle through waypoints

SPACE bar Traclor beam
BACKSPACE key Cucle weapons
‘P’ Key Pause game
ESC key Exit ggme




HOW TO FLY YOUR LANDER

TRAINING

It is ESSENTIAL thal you complete the hraining missions before
altempling to use your Lander for commercial purposes. Training
Missions are accessed from your business mail folder — choose
‘BASIC FLIGHT TRAINING’ for flight practice or ‘SHOOTING GALLERY’ for
combat practice. They have been designed to inlroduce you to all
the basic manoeuvres in 8 protected environment — when used in
conjunction with the following flight instruclions, you will soon be
able to fly your craft safely and competently. Please remember that
Lander manufacturers or retailers cannol be held responsible for
damage caused by misuse of the craft.

BASIC FLIGHT

The Lander has been designed with exireme manoeuvrabilily in
mind, making it ideal for use in siluations where close control and
rapid direclion changes are required.

Before altempling to take your Lander into the air, enter the first
training mission and lel the craft settle on the ground. To lift the
Lander off the ground, tap the left mouse bulton to engage thrust.
The Lander will lift off the ground, then seltle back down when the
engine culs ouk

Tap the thrust button repeatedly to make the craft hover, though don't
move the mouse yel — just feel how the thrust control responds to
your laps on the left mouse bulton. You will only need to move the
Lander verlically during the first part of the hraining mission so other
planes of movement have been disabled.

Once you enter the second part of the mission, the crafl’'s lilling
system is enabled. Move the mouse and observe the indicator in the
screen’s bottom right corner as it changes. The red wire frame shows
you the actual orientation of the Lander [as the craft is currently on
the ground, this will not be moving) while the green indicator will be
moving in relation to the mouse. The Lander's flight system responds
o mouse movements and lills the craft in the appropriate direction;
however, while the craft is on the ground, this system cuts oul. Once
you take the craft into the air, these mouse movements will actually
tilt the Lander in the corresponding direction.




FLYING FORWARD

Lift the Lander into the air and move the mouse forward slightly —
keep lapping the thrust bulton so that the craft remains in the air. The
craft will tilt and the thrust will propel the craft forward. You will need
to use the thrust button carefully to ensure you do not accelerate out
of control or go too slowly to remain in the air - this skill will come
with practice. You should also move the mouse forward and
backward to see how different degrees of lilt affect the Lander's flight.

FLYING BACKWARD

Pull the mouse backward while flying forward — this will cause the
Lander to lilf back. Using the thrust button while the craft is lilted back
will slow down the craft and eventually cause it to fly backward.

FLYING SIDEWAYS

Sideways flight works on precisely the same principle as forward
and backward flight, except that you need to move the mouse left or
right to roll the craft in the required direclion.

TURNING LEFT AND RIGHT

Flying your Lander will soon become confusing if you do not make
use of the turn controls. The ‘C' key turns left while the V' key turns
right. Use the turn controls to 'y and make sure you are always
facing the direclion you are flying, at least unlil you have become
very proficient at controlling your Lander. Try hovering on the spot
and lurning left and right, or try flying sideways then turning to
face the direclion you are travelling. It will be extremely important
that you feel comfortable with the turn controls if you are to use the
Lander commercially.

USING THE TRACTOR BEAM

Your Lander is designed to pick up cargo using a powerful kractor
beam which is emitted from the base of the vehicle. The tactor beam
aclivates when you press the SPACE bar — you will need to be
hovering slighlly above the cargo when the beam is aclivated to pick
it up. The hover will need to be maintained until matter adhesion has
been iniliated. Once the cargo is altached, the handling of your craft
will be severely disrupted, so you are advised o become
accustomed lo this effect before accepling commercial missions. Use
of the kractor beam also increases the rate at which fuel is consumed,
so it should be used sparingly.




YOUR LANDER’S DISPLAY

Your Lander is filted with the Iatest in compact sensory display
instrumentation, allowing you to ascertain your craft’'s performance
al a glance. Accurate rangefinders and messaging funclions are
also included.

I. TEXT READ-OUT
Messages relaling to your current job will
appear here.

2. CURRENT WEAPON/TEMPERATURE
Your cusrently selected weapon is fired by pressing
the Right mouse button. When you have more than
one weapon lype available, cycle through them by
q 1 pressing the BACKSPACE key. Remember that
— 3 continuous use of a gun weapon causes the
weapon o overheal — gun temperature is shown
on the temperature gauge.
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3. CRAFT ORIENTATION

These instruments indicate the current orientation of your craft. The
handbook chapter ‘HOW TO FLY YOUR LANDER’ gives more delailed
information on how to use these instruments.

4. FUEL

The fuel gauge shows how much fuel your craft currently
has available.

5. SHIELD

Lander craft are protected by a shielding system which will be
diminished each lime damage is incurred. The gauge shows the
current strength of your shields.

6. WAYPOINT INDICATOR

Satellite location systems allow the waypoint indicator to show the
direction of your next mission waypoint. This is usually the localion
of your next objeclive. When the indicator is pointing upwards, you
are flying towards the waypoint, though this does not mean that
there is necessarily a clear route for you to follow. Cycle through
waypoints by pressing the ‘N’ key.

7. GUN SIGHT

Ensure accurate use of weapons by making use of the gun sight.
This device calculales the approximate path of non-guided gun and
missile weapons allowing for the orientation of your craft.




NAVIGATING ON-BOARD DISPLAYS

Your Lander’'s central control panel allows you to benefit from the
full on-board messaging and configuration facilities which are fitted
as standard on all models. To select menu items, click on your
chosen oplion.

START-UP SCREEN

Once the initial power-up sequence has been completed, you will
arrive al the Start-Up Screen which consists of 5 icons across the top
of the screen.

START NEW GAME
Begin @ new game of LANDER. Refer lo the handbook chapter
‘STARTING A NEW GAME’ for more infarmalion.

LOAD GAME

If you have previously saved a game of LANDER, you can return ta it
by selecting this option. Refer to the handbook chapter ‘LOADING A
GAME’ for more information.

NETWORK OPTIONS
Multi-player games of LANDER can be accessed by selecting this oplion.
Refer o the handbook chapter ‘MULTI-PLAYER GAMES' for more informalion.

SETUP
Allows you to alter audio, visual and contol configurations to suit
your preferences.

QUIT GAME
Select this oplion to quit LANDER.

STARTING A NEW GAME

Selecling ‘START CGAME’ from the Starl-Up Screen takes you to the
standard Browser Screen — the Mail Menu will be active.

BROWSING MAIL

Your mail is sorted into 3 categories — Business, News and

Personal — which appear in the New Mail box in the top left of the
screen. The Archive box below New Mail contains all the messages
you have already read, if any. Browse your mail by clicking on your
chosen category and then clicking on the individual items of mail in
the large window. Commercial Lander pilots should of course consult
their News and Personal mail regularly to ensure they remain in
fouch with current events. Text in the Iarge window can be scrolled




using the scroll bar on the right hand side of the screen. Checking
Business mail allows you to review current contract offers and
assess their suitabilitly. 2 oplions appear below Business
messages — these are ‘CLOSE’ and ‘ACCEPT. If you do not wish o
undertake the job, click on ‘CLOSE’. If you do wish to register your
interest in the job, click on ‘ACCEPT.

ACCEPTING A JOB

Having accepted a job, a full briefing will be downloaded o your
displau. You should ensure that all aspects of the briefing are fully
understood before you select ‘START to begin the mission. Remember
that you will only receive payment if the job is completed
salisfactorily — your livelihood depends on your success.

LOAD GAME

The Load Game Screen can be accessed from most Browser Screens
by clicking the ‘LOAD GAME' icon. A list of previousiy completed
missions [if anyl will appear an screen. Highlight your chosen game, .
then click on ‘CONTINUE' to resume the game, ‘RE-PLAY’ to play the
mission again.

MULTIPLAYER GAMES

There are 3 mulliplayer games available in Lander. These are
Deathmalch, Capture The Flag and Frag Tag.

Deathmalch
Each Lander pilot flies round the arena hunlting down opponents
with full weapon capabilities.

Capture The Flag

Teams of Lander pilols compete to caplure a pod for their own team.
Once the pod has been picked up, it must be returned to the team’'s
start point. Opposing team members can attack the Lander carrying
the pod and pick it up for themselves.

Frag Tag

One Lander pilot begins the game carrying a lime-controlled
explosive device. The pilot must pass it on to another craft before the
timer counts down and the device delonates.




SETTING UP A MULTIPLAYER GAME

To set up a multiplayer game, you must select the ‘Network Options’
icon from the Start-Up Screen. One player will host the game and
must click on ‘Hosl’ from the Mulliplayer Screen. Other players will
join the game and must click on ‘Join’. The host will be able to set up
the game type and a number of other features.

Player
Enter your chosen player name here.

Connection

Select your network connection from the pull-down menu. The
choices are IPX Connection and Internet TCP/IP If you choose
Internet TCP/IP as your connection, you will need to enter the
appropriate TCP/IP address when prompted.

Map — Host Only
The hosl can use this pull down menu to choose the map in which
the game will be played.

Game Type — Host Only
The host can select the game type using this pull down menu.

Max No. Of Players — Host Only
The host can set the maximum number of players by clicking on the
3MOWS.

Limited Cash - Host Only
Gives each player a sel amount of cash [set by host] to upgrade
their current Lander craft or buy @ new one.

Specific Config - Host Only
The host selects config of Lander which is then used by all players.

Configure
Use this oplion to select your craft.

Connect
When all oplions are sel correctly, click on this oplion and wait for
other players to join.




UPGRADING AND BUYING NEW CRAFT

The Lander is equipped with 8 single-person maintenance system
allowing upgrades to be implemented via the Browser Screen. orf
course, upgrading and buying new craft are subject to sufficient
funds being available in your on-line account.

The Ship Systems option can be selected from most Browser Screens
by clicking on the Ship Systems icon .

BUY

Select this oplion when you want to improve your current craft, or
when you want to buy 8 new craft. Remember that all upgrades cost
dollars, and you will not be able to implement them if you have
insufficient funds.

Click ‘BUY’ from the window on the left of the screen, then select from
‘LANDER’, 'WEAPONS', ‘UPGRADE’ or ‘OTHER".

The available options will appear on screen with your current lype
highlighted. Click on choices o bring up their cost at the boltom of
the screen — click the ‘BUY’ bulton to complete the purchase. If you
choose ‘OTHER', you will have the opportonity to buy fuel, or to repair
your craft.

For more delailed information on the upgrades available, refer to the
Technical Appendix at the back of this handbook.

SELL

If you need o increase your funds, you may need o sell
components. Selecting the ‘SELL oplion will bring up a list of
components available for sale. Click on your chosen component

to bring up the selling price, then click the ‘'SELL bulton to complete
the sale.

DIAGNOSTICS

Assess your craft's current specification by clicking on ‘DIAGNOSTICS’,
then click on either ‘SYSTEM’ or ‘EQUIP". ‘'SYSTEM' shows your fuel
and repair levels while ‘EQUIP’ shows your weapon, armour and
engine slalus.




SET-UP

To alter the game’s audio, video and control settings, click on the
Selup icon on the Browser Screen. You can then click on Audio,
Visual or Controls.

AUDIO
Alter volume seltings for ‘AMBIENT’, ‘ENGINE’, ‘HUD’ and
‘CD AUDIO’ sound.

VISUAL

Click the ‘SETUP’ button to alter settings for ‘RESOLUTION’, ‘COLOUR
DEPTH', ‘BRIGHTNESS' and ‘CONTRAST'. Click the ‘ADVANCED' button to
alter other visual factors to suit your preferences and the speed of
your machine.

CONTROLS

Click the ‘SETUP’ bulton to configure the mouse and keyboard
controls. Click the ‘CUSTOMISE’ button, then click the funclion you
wish to alter followed by your preferred bulton or key. Repeat this
procedure unlil all controls are sel correchly, or click the ‘DEFAULT
bulton to return to default seltings. If you are using an analogue
controller in conjuncltion with your keyboard, click the ‘ANALOGUE’
button to calibrate or reconfigure your device.

QuIT

The Quit oplion can be selected from most control panel screens by
clicking on the Quit icon.

‘LOAD’ allows you to load a previously saved game, ‘RESTART takes
you back to the beginning of ‘Lander, ‘QUIT’ gives you the oplion to
disconnect and return to Windows and ‘CREDITS' introduces you to
the sentients who created the game.




TECHNICAL APPENDIX
TYPES OF LANDER

HOPPER

Small, compact and highly manoeuvrable, the
Hopper is the lightest and cheapest of the Lander
range. Ideal for the small lime operator or those who
require delicate, precision flying.

Fealtures include:

-Fully hermetically sealed, pressure resistant to

500 atmospheres.

-Reliable, compact Royce Chrysler 'Slingray’ engine
system for maximum thrust in the minimum size.
-Single hardpoint for equipping a single light-weight
weapons system.

-Latest fly by wire technology allowing the pilot to
sit back and enjoy the ride.

Cost: $200,000
SKYDIVER

The Skudiver is the pinnacle of super-lightweight
aerospace technology, a highly sought after

machine that combines cost efficiency with the
capabiliies of Lander craft twice its price. With
power and expandability thal belie the Skydiver's
sporly lines, this Lander is understandably a
popular choice among numerous small contractors
across the Solar system.

Features include:

-Fully hermetically sealed and pressure resistant to
700 almospheres.

-Dual lightweight hardpoint, allowing the installation
of lightweight projectile and missile systems.
-Powerful twin 'Griffin’ engines, specifically fitted with
future enhancement in mind.

Cost: $400,000




BIG RED

Who can fail to recognise the distinclive colouring
and shape of the Big Red, quite probably one of
the most popular Lander vehicles in operation? Now
in its lwentieth year of production, the current
version, the mark VII, has been reworked to
specifications laid down by some of the most
experienced pilots in the business. Renowned for its
power and durabilily, the Big Red has proved lime
and lime again that when other Landers roll over
and die, the Big Red just keeps soldiering on.

Features include:

-Modular armour plating systems allowing the
owner to fit specialised protecltion systems

-Dual hardpoint with enhanced power systems
allowing the retro fitting of ® wide range of
weapons systems and a missile launcher.

-Fully hermelically sealed and pressure resistant up
o 1500 atmospheres.

-Wang Systems '‘Beefcake’ engines with modular
components for 8 high degree of customisation.

Cost: $700,000

DESTRIA

The same design team that brought us the Hopper
created this large and distinclively shaped Lander
craft. Created as a compelitor for the popular Big
Red, the Destiia contains many innovative fealures
and is beginning to collect a krack record that shows
it is more than a malch for its ageing competitor.

Features include:

-Fully hermetically sealed and pressure resistant to
1500 atmospheres.

-Advanced military specification hardpoint, allowing
the fitting of numerous military grade weapons
systems and high capacily missile launchers.
-Modular engine design with a wide range of
available custom upgrades and enhancements.
-Advanced armour plating system, allowing the
fitting of numerous specialised defensive modules.

Cost: $1,000,000




ROCHE 81

Only recently de-classified for civilian use, the
Roche 81 has been the standard Lander craft used
by MCGA forces for the past six years. Still
unsurpassed in its power and offensive capabililies,
the Roche 81 is making @ name for itself amongst
those who can afford its understandably hefly

price tag.

Fealures include:

-Fully hermelically sealed and pressurised to
2000 atmospheres.

-Enhanced military grade hardpoint capable of
carnying some obscene weapons systems and
large missile payloads.

-Modular engine systems capable of upgrading o
the Iatest military specification.

-Fully customisable armour systems for

superior protection.

Cosh: $9,999,999

WEAPON UPGRADES
ENERGY WEAPONS

Pulse energy weapons fire @ single ball of charged energy each
lime the weapon is activated. Beam weapon systems fire a three-
millisecond burst of charged energy. This uses power more effeclively
than the pulse laser.

Pulse 1000

The Pulse 1000 is the lowest powered of our range of energy
weapons, bul it is also the cheapest and is essential for those
looking for Lander defence systems on a budget.

Pulse 1500 - Pulse 2000 - Pulse 2500

These weapon systems provide an effective and low cost Lander
defence solulion, ideal for the solo operator and those operating in
low to medium risk environments.

Pulse 5000

The Pulse 5000 is the latest development in this technology, firing a
concentrated boll of high power energy at your foe. The relatively
low cost of this solution should not detract from whal is a highly
effective weapon system.

500 Walt Beam - 1000 Watt Beam - 1500 Waltt Beam
The beam laser's reputation has suffered due to its complexity,
weight and cost, but this weapon system remains an effective and
durable solution for those Landers capable of carrying it




PROJECTILE WEAPONS

Solid Slug Weapon System

Firing a high velocily tungsten lipped warhead, this is an effeclive
and low cosl alternative to pulse weapon systems for Landers not
capable of carrying high grade weapons.

Depleted Uranium Slug Launcher

Depleted uranium [DPU] projectiles have a higher velocitly and
greater range than non-DPU projectiles, fragmenting and burning on
impact. The DPU Slug Launcher has been specifically tailored to the
civilian Lander defence markel and represents an effeclive, cost-
efficient weapons system.

Rockel Assisted Slug Launcher (RASL)

Using the same technology as the standard slug launcher, this
system has been re-bored and shkrengthened to fire large
explosive slugs fitted with a liny rockel mator that accelerates the
projeclile to over mach 2. An effeclive bul cost effective system for
those who require something a lithe more hard hitting than a
standard slug Iauncher.

Rapid Fire Slug Launcher

The advanced coolant systems and server driven automalic barrel
changer give a rate of fire unsurpassed by all but the most
expensive military grade equipment. Kicking out an astonishing S00
slug rounds per second, this solulion is an essential part of any
discerning Lander pilol's arsenal.

Flechelte Launcher

Flechettes are small steel rounds of ammunition, ideal for use in a
vacuum as they stand a much greater chance of penehrating vehicle
hulls than regular projectile weapons. This weapon system
represents the pinnacle of the vehicle-mounted projeclile systems
which are available to the public.

Explosive flechette Launcher

Explosive flechettes are further enhanced by a small explosive
charge inside the round which is detonated on impact. With the
addilion of this feature, the Flechette launcher becomes an
even more formidable addition to @ comprehensive Lander
defence system.




MISSILE SYSTEMS

Wildcal Missile Launcher

The Wildcal Missile Launcher is the basic grade guided missile
system available for Lander craft. Capable of carrying one standard
guided missile, it provides a low cost backup weapon systems for
Lander pilots that need that extra firepower.

Tiger Missile Launcher

The Tiger Missile System has the largest capacily of any Lander
missile system on the markel. Capable of carrying five standard
guided missiles, the Tiger should provide the discerning Lander pilot
with enough firepower for almost any situation.

Wolverine Missile System

This mid-range missile system is capable of carrying two standard
guided missiles. It provides an effective rade-off between the cost
efficiency of the Wildcal system, and the expense and weight of the
military grade Tiger system.

ENGINE UPGRADES

Standard Engine - Lean Burn-Engine -~

Super Lean Burn Engine

Whatever make of Lander you fly, the standard faclory issue engine
provides a cost effective solulion for day to day industrial Lander
use. The addition of ‘Lean Bum’ and ‘Super Lean Burn’ capabilities
will result in fuel efficiency gains of twenlty five percent and fifty
percent respeclively.

Improved Altitude Thruster Engines

Improved Altitude Thruster Engines With ‘Lean Burn’ Capabililies
Improved Altitude Thruster Engines With "Super Lean Bum’ Capabililies
The Improved Atlitude Thruster Engine can be retro-fitted to most
Lander models, giving greater stabilily and an important boost fo the
craft's thrust power. The addilion of ‘Lean Burn’ and ‘Super Lean
Burn’ capabilities will result in fuel efficiency gains of twenty five
percent and fifty percent respeclively.

Damage Resistant Engines

Damage Resistant Engines With 'Lean Burn’ Capabililies
Damage Resistant Engines With 'Super Lean Burn’ Capabilities
This Deamage Resistant Engine upgrade involves armouring all the
major delicate components of the Lander's propulsion system,
enhancing the craft's overall resistance to the everyday wear and
lear common in the solar system's more extreme environments. The
addition of ‘Lean Burn’ and ‘Super Lean Burn' capabilities will

result in fuel efficiency gains of twenty five percent and fifly

percent respeclively.




Standard Military Class Engines

Military Class Engines Incorporaling 'Lean Burn’ Enhancements
Military Class Engines Incorporaling "Super Lean Bum’ Enhancements
Using the same propulsion fechnology system that can be found on
the latest deep space altack craft, military class engines provide both
a superior thrust to weight ralio as well as enhanced damage
resistance over other Lander engine solutions. The addilion of ‘Lean
Burn’ and ‘Super Lean Burn' capabilities will result in fuel efficiency
gains of lwenly five percent and fifty percent respeclively.

ARMOUR UPGRADES

Standard C Class Armour - Lightweight C Class Armour
The basic grade Lander armour is 8 cost effective solution for pilots
operaling in low o medium risk environments. The Lightweight
version uses the lalest composite alloys to produce an armour
solution with all the benefits of Standard C Class Armour but with a
weight advantage of almost fifty percent.

Standard B Class Armour - Lightweight B Class Armour
The B Class armour system is an effective compromise belween the
low hazard environment C Class armour, and the expensive and
heavy A Class solulion. The Lightweight version couples B Class
performance with composite alloy technology resulling in a fiftly
percent weight advantage.

Standard A Class Lander Armour - Lightweight A Class Armour
The most effective non-specialised armour available for Lander craft,
A Class armour crealtes a super hard shell which is resistant to all but
the most powerful weapons systems. The Lighlweight version uses
the latest compaosite alloys o produce an armour solution with all the
benefits of Standard A Class Armour bul which weighs almost half

as much.

Reaclive Armour - Lightweight Reaclive Armour

Standard reaclive armour is 8 specialised Lander protection solulion
made from a patchwork of tiny honeycombs which explode outwards
when shruck at high velocity. This reduces the effecliveness of
projectiles fired against the craft. The Lightweight version combines
all these benefils with a substantial weight advantage which does
not adversely affect craft handling.

Reflective Armour - Lightweight Reflective Armour
Reflective armour is 8@ highly effective protection solution when used
to protect from all kinds of energy weapons. However this alloy is not
as effective as standard armour when protecting against high
velocity projectile weapons. Lightweight Reflective Armour combines
the same performance with @ weight advantage which means craft
handling is unaffected.




PSYGNOSIS HINT-LINE

Here at Psygnosis we are dedicated lo bringing you compulter
gaming entertainment of the highest quality. Allied to this dedicalion,
we aim to provide an effeclive customer support service.

So if you need some hints and tips on how to play our games, call
our Hint-Line on:

0901 474 7455
Calls cost 60p per minute al all limes.
(UK only]

Remember: If you do not pay the phone bill, then you should get
permission off the person who does, before you call.

Contacting Psygnosis
Technical support is available online from our web site at
htp:/ /www.psygnosis.com

United Kingdom:
EMail: help.line@ psygnosis.co.uk
Telephone: 0151 282 3333

Psygnosis CS HQ can be conltacled ak:
Psygnosis Lid.

Napier Courl,

Stephenson Wauy,

Wavertree Technology Park,

Liverpool,

England,

LI3 IHD




CE PRODUIT EST SOUS COPYRIGHT

Ici, chez Psygnosis, nous sommes devoues 3 |a tdche de vous présenter ce qu'il y a de mieux
parmi les divertissements sur ordinateur. Nous nous inveslissons dans chaque jeu que nous
publions, el nous vouons des mois de havail assidu & I'smélioration de Ia qualite des jeux.
Veuillez respecter nos efforts et vous souvenir que si vous copiez des logiciels, vous diminuez
rinvestissement disponible & la produclion de jeux nouveaux el innovateurs ; c'est aussi un delit.

Ce logiciel - y compris toutes les images 8 I'écran, les conceptls, les bruitages, les parties
musicales el le code du logiciel - est vendu par Psygnosis Lid. 8 qui appartiennent tous les droits
et le copyright. Le fait que ce produit ait été vendu ne confére a I'acheteur légal que le droit de
I'utiliser, ce qui signifie : lire le logiciel de I'unité magneétique vendue dans |a memoire d'un
systeéme ordinateur pour lequel il a ete specifiquement concu. Toute autre ulilisation, y compris la
fabrication de copies ou de doubles, |1a vente, |a location, le prét ou toute autre forme de
distribution, de hransmission ou de hansfert du présent produit est une infraction aux droits de
Psugnosis quand cela n'est pas specifiguement autorisé par ecrit par Psygnosis Lid.

Le produit Lander le code du logiciel, le mode d'emploi el tout le materiel accessoire du produit
font partie du copuright de Psygnosis Lid qui se garde tous les droits. Ces documents, ce code
logiciel et les aulres matériels ne peuvent, ni entierement ni en parlie, élre copies, reproduits,
loues, prétées ou transmis d’'aucune manieére, el ils ne peuvent étre haduits ou réduits a une unite
electronique ou 8 une forme lisible par machine sans I'sccord préalable écrit de Psygnosis Lid.

Psuygnosis el le logo Psygnosis sont des marques ou des marques déeposees de Psygnosis Lid.

Psugnosis Lid., Napier Courl, Waverlree Technology Park, Liverpool L 13 | HD.
Tel: +44 - 151 - 282 3000

LIMITATIONS DE GARANTIE

Nous garantissons que les disqueltes de ce produit sont en bon état el ne sont, en aucune
maniere, atteintes d’'un ‘Virus'. Il incombe & I'scheteur d'éviter toute infection de ce produit par un
virus qui I'empecherait immanquablement de fonctionner. Toute disquette ayant un defaut de
fabricalion ou de copie sera remplacée gratuitement par Psygnosis Lid. Dans ce cas, les
disqueltes doivent élre retlournées directement 8 Psygnosis.

Psuygnosis Lid décline toute responsabilité pour les dommages causés par un ‘Virus'. La garantie
de Psygnosis Lid vient compléter, sans les altérer, vos droits slatutaires.

AVERTISSEMENT SUR LEPILEPSIE
A lire avant toute ulilisation d'un jeu vidéo par vous-méme ou volre enfant.

Certaines personnes sont succeplibles de faire des crises d'épilepsie ou d'avoir des pertes de
conscience 8 |a vue de certains tlypes de lumiéres clignotantes ou colorées dans notre
environnement quolidien. Ces personnes s'exposent 3@ des crises lorsqu'elles regardent certaines
images téléviseées ou lorsqu’elies jouent 8 certains jeux vidéo. Ces phénomenes peuvent
apparaitre alors méme que le sujet N'a pas d'antécédent meédical ou n'a jamais ete confronte a
une crise d'epilepsie.

Si vous-méme ou un membre de votre famille avez dejs présenté des symptomes lies a
I'epilepsie [crise ou perte de conscience] en présence de slimulations lumineuses, veuillez
consulter votre medecin avant toute ulilisation.

Nous conseillons aux parents d'étre attentifs 8 leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des jeux video.
Si vous-méme ou vohlre enfant présentez un des sympltémes suivants : vertige, trouble de Ia
vision, contraction des yeux ou des muscles, perte de conscience, trouble de l'orientation,
mouvement involontaire ou convulsion, veuillez immediatement cesser de jouer et consulter

volre medecin.
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Avant d'uliliser votre atterrisseur, vou
temps de lire ce manuel. Cet appareil
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Cel evénement historique est imminent :
en fail, loule la planele en parle. Sur
Mars, des milliards de personnes
assisteront passives a cel evéenement ;
mais vous, vous pouvez faire mieux que
¢a : vous pouvez y prendre part !

Drake’s Exceplion est un projet
interplanélaire qui n’aurail pas pu vair le
jour avant aujourd’hui ! Pourquoi ? Parce
que les planeles n’ont jamais élé aussi
accessibles, que ce soil aux visiteurs,
aux chercheurs ou aux explorateurs. Ce
voyage vous emmenera aux confins du
systeme solaire, vous offrant Ia
passibilité de découvrir ’'environnement
unique de chacune des planeles qui se
lrouvent sur Ia lrajecltoire. De Mercure a
Pluton, vous les verrez toutes !

Drake’s Exceplion offre aussi des
opportunités exceplionnelles aux
contracleurs commerciaux. Appelez notre
numeéro graluil pour de plus amples
délails ou pour soumelire volre
candidalure el réserver un quai
d’amarrage. Mais failes vile ! Les places
sont rares ! El n’oubliez pas...

Lalignement planeélaire ?
Jamais plus dans vaotre vie !

Celte annonce a éle passeée par les services de la direclion de Drake's Exceplion et ne
gmm pas le succes des candidalures envoyées. De plus, lous ceux qui béneficient de
de Drake's seront soumis aux condilions de transport
Ilo-l au des de Drake's une partie du Contrat de passage
etant deliviee apres acceplation de volre candidature et de vos larifs. Les services de la
de Drake's o en aucun cas que les personnes disposant de
se verront des contrats de quelque nature
wt ce soit ; dans le cas o0 un un
commercial pour un voyage avec Drake's Exception, il rlu sura ni remboursement des
sommes ni autre des frais par ledit

Cela ne va pas a I'encontre de vos droils de citoyens.



S| VOUS VOULEZ GAGNER BEAUCOUP
D’ARGENT, LISEZ-CECI SANS PLUS ATTENDRE !

« Ma premiere excursion mulliplanélaire m’'a rapporté plus que ce que je gagnais
auparavant en un an, el loul ¢a en quelques heures ! Aujourd’hui je dirige une flotte de 20
atterrisseurs el 'emploie 35 pilotes a plein temps ! Quand on m’a proposé de joindre ma
flolte 3 Drake’'s Exceplion, je n’ai pas hésilé une seconde. Toules les planéles en un seul
voyage ? Financierement, c’est I'opportunité d’'une vie ! Il faudrail élre FOU pour refuser !

El si vous louez volre quai d’amarrage a I'Espace industriel Earn-Rite, vous bénéficierez de
réduclions considérables, d’'une assurance lous risques ET d’une série de décalcomanies
concues speécialement a I'occasion de |a commémoration de cel alignement planétaire. Pour
en savoir plus, appelez notre ligne d’informations. El n'oubliez pas : une telle opportunite
ne se présentera plus. Vous pourriez gagner assez d’argent pour le reste de vaotre vie...
pouvez-vous vous permelire de ne pas profiter de cette aubaine ?” »

€arng

Bonjour, mon nom est Harrow Flelcher. Je dirige OulBack Lander Inc., qui posséde sans doute
Ia flotte d’alterrisseurs |a plus prospere opeérant hors de I'hémisphere sud.

Quand j'ai entendu parler pour Ia premiere fois de I'alignement planélaire, je me suis dit « Ca a
I'air intéressant, mais en quoi ca me concerne ? » Puis on m’a parlé de Drake’s Exceplion, ce
projet qui profite de I'alignement pour nous permetire, @ vous et 3 moi, de visiler loutes les
planetes du systeme solaire. Idéal pour passer des vacances inoubliables ; mais surtoul, une
source incroyable de travail pour un bon pilote d'alterrisseur. Je vais y envoyer ma flotte el si
vous éles intéressé par cette opportunité financiere vraiment unique, vous y participerez aussi.

El pourquoi ne pas réserver volre place en passant par |a direction Interplanétaire, premier agent
de localion commerciale @ bénéficier de Ia licence du Comilé de coordinalion de Drake’s
Exceplion ? Toule une gamme de réduclions est disponible avec des forfails d’assurances pour
loutes les calégories d’entreprises. Alors, appelez la ligne d’informations maintenant...

... el relrouvez-moi la-bas

&
("™InTER SPLANETARY O

ANAGEMENT
o

RESERVATIONS MULTI-QUAIS DE
DRAKE’S EXCEPTION

Plusieurs larifs spéciaux sont disponibles pour les

A
V q flottes de 10 atterrisseurs ou plus. Si vous
DHA E' E EPTIUN possédez une flotie, appelez Ia ligne spéciale Flotte

el vous deécouvrirez les avanltages que Drake’s
Exceplion propose a volre entreprise.



LANDER UNLIMITED

Nous sommes le plus gros fournisseur du monde d’accessoires el de
composanis pour alerrisseurs. Nous proposons absolument loul, el au
meilleur prix. Nolre personnel lrés spécialisé vous offrira les meilleurs services.

Nous sommes IMBATTABLES !

Nous sommes sirs de disposer des pieces déltachées dont vous avez besaoin @ un prix défiant
toute concurrence. Nous promettons de nous occuper des parliculiers comme des entreprises :
notre bul est de servir lous les ulilisateurs d’alterrisseurs.

El n’oubliez pas notre énorme séleclion de nouveaulés el de cadeaux incomparables pour lous
les pilotes d’alterrisseurs. Parcourez notre calalogue, le transfert de données est GRATUIT !

En venle des aujourd’hui : -
les marchandises OFFICIELLES de Drake’s Exceplion !

NOUS AVONS BESOIN DE VOS SERVICES

La Corporalion Cairn Vance est actuellement & la recherche de travailleurs indépendants
dans lous les secteurs de l'industrie. Nous sommes particulierement désireux d’employer
des pilotes d’atterrisseurs intéressés par des contralts lucratifs sur 'ensemble du systéeme
solaire ; les piloles beénéficiant de I'accréditation compléte de Drake’s Exceplion
conviendraient donc parfaitement.

Sachez que si d’aulres corporations cherchent a s’offrir vos services, aucune d’entre elles ne
vous proposera les mémes conditions que Cairn Vance. Alors, contaclez notre service des
ressources humaines dés MAINTENANT

e

TRAVAILLEZ POUR CELESTIA

La Corporation Celestia est |la plus vasle organisation non
gouvernementale du systéme solaire. Aulrement dil, nous proposons
plus d’emplois, de meilleures carrieres el faisons vivre davaniage de
gens que loule aulre corporation. El vous pourriez faire parlie de
I'histoire de Celestia. Cela vous intéresse ?

Nous recherchons acluellement des pilotes d’atterrisseurs indépendants pour accomplir des
missions passionnantes consistant a localiser et réecupérer des sondes sur un certain nombre
de lunes et de planétes du systéme. Ce travail exige une excellente maitrise de I'appareil ainsi
que d’étlre familiarisé (en cas de besoin) avec les systemes d’armement.

Larlicle 16b/4 de Ia loi sur le recrutement des travailleurs indépendants nous oblige 3 vous
informer qu’il est possible que des corporalions concurrentes cherchent aussi @ engager des
indépendants en ce moment. Nous sommes cependant certains qu'aucune d’entre elles ne
propose les avantages dont vous bénéficierez en travaillant pour Celestia.

Nous attendons volre candidature avec impalience.



DEMARRAGE

Lander utlilise le programme d'instaliation INSTALL SHIELD standard.

- Insérez le disque Lander dans voltre lecteur CD-ROM.

- Le message d'exéculion automalique s'affiche. Suivez les instructions 8
I'ecran pour lancer Ia sequence d'exéculion aulomatique.

- Si vous avez deésaclivé Ia fonclion d'exécution automalique de
Windows, lancez le fichier Setup.exe du CD-ROM et suivez les
instructions qui s'affichent. Le jeu est installé dans le répertoire de
voltre choix.

Une fois installe, le jeu peul élre lanceé & partir du menu DEMARRER de
Windows. Le repertoire par défaut est Programmes/Psygnosis/Lander.

COMMANDES DE vVOL

Vous conhi6lez volre siterrisseur & I'side de |a souris (ou un appareil
analogique comme un joystick) el du clavier. Toutes les commandes
mentionnées dans ce manuel correspondent aux commandes par defaut.
Si vous préférez configurer les commandes vous-méme, séleclionnez
COMMANDES (CONTROLS) dans le menu CONFIGURATION (SETUP).

Lisez Ia seclion infitulee CONFIGURATION pour de plus amples détails

3 ce sujel.

Avancer |a souris Incliner I'sppareil vers I'avant
Reculer |a souris Incliner I'sppareil vers I'arriére
Faire glisser |a souris

vers |la gauche Incliner I'sppareil vers la gauche
Faire glisser la souris

vers |a droite Incliner I'sppareil vers |a droite
Boutlon gauche de Ia souris Accelérer

Touche C Tourner dans le sens conhaire des
aiguilles d'une monhe

Touche V Tourner dans le sens des aiguilles
d'une monkre

Touche X Tirer avec arme

Touche Q Changer affichage haut

Touche W Changer affichage bas

Touche Z Stabiliser / retourner I'atterrisseur / rétablir

Touche N Faire defiler les points-route

Barre ESPACE Rayon hracteur
Touche RET.ARR. Faire deéfiler les armes
Touche P Suspendre |a partie
Touche ECHAP Quitter le jeu




COMMENT PILOTER LATTERRISSEUR

ENTRAINEMENT

Il est ESSENTIEL que vous accomplissiez les missions d’entrainement
avant d'uliliser votre atterrisseur 8 des fins commerciales. Ces missions se
lrouvent dans votre dossier de courrier professionnel [business mail) :
choisissez ENTRAINEMENT DE VOL ELEMENTAIRE [BASIC FLIGHT
TRAINING) pour apprendre 3 voler ou STAND DE TIR (SHOOTING GALLERY)
pour vous entrainer au combat. Ces missions ont élé concues pour vous
permettre de vous familiariser avec les manczuvres de base dans un
environnement sans danger : si vous les ulilisez et suivez les instructions
de vol ci-dessous, vous serez rapidement un pilote toul 3 fait competent.
Sachez que les fabricants ou vendeurs d'atterrisseurs ne sont pas
responsables des degals occasionneés par une mauvaise ulilisation

de I'sppareil.

VOL ELEMENTAIRE

Ualterrisseur @ été concu de facon & étre extrémement maniable et est
ideal pour les situations délicates exigeant un contrble précis et des
changements de direction rapides.

[T=Y
T3

Avant d'essayer de faire decoller votre atterrisseur, commencez |a
premiére mission d'entrainement et Isissez I'appareil se poser. Pour faire
deécoller I'atterrisseur, appuyez & plusieurs reprises’ sur 1€ boutongatche
de |a souris pour meltre les gaz. Uslterrisseur décolle du sol, puis se
repose quand les moleurs sont coupes.

Appuyez 3 plusieurs reprises sur le bouton d'acceléralion pour que
l'appareil plane, mais ne bougez pas encore |a souris : contentez-vous
d'étudier la sensibilité de |la commande d'acceléralion lorsque vous
actionnez le boulon gauche de |a souris. Comme vous n'avez besoin de
deplacer I'stterrisseur que verticalement au cours de cette premiere parlie
de mission, les autres fonctions de déplacement sont désaclivees.

Quand vous passez a la deuxieme partie de |a mission, le systeme
d'inclin@ison de I'appareil est aclivé. Déplacez la souris el observez les
variations de l'indicateur situé dans le coin inférieur droit de I'écran. La
ligne rouge indique l'orientation actuelle de I'atterrisseur (etant donné que
pour linstant il est posé, elle ne change pas] et l'indicateur vert suit les
deplacements de |a souris. Le systéme de vol de I'stterrisseur réagit aux
mouvements de la souris el incline I'sppareil dans |a direclion
correspondante. Cela dit, pour le moment, 'sppareil est pose el ce
systeme est éteint. Quand I'atterrisseur est en I'air, vos deplacements de
souris font incliner I'atterrisseur dans la direclion correspondante.




VOLER VERS LAVANT

Faites decoller I'stterrisseur et avancez léegerement |a souris tout en
continuant @ appuyer régulierement sur le bouton d'acceleration

pour que I'sppareil reste en I'air. Il s'incline el I'accelération le propulse
vers I'avant. Ulilisez le bouton d'accélération prudemment : il ne faut voler
ni lrop vite [pour ne pas perdre le contrble de I'asppareil), ni lrop lentement
[pour rester en I'sir). Ce n'est qu'une question d’entrainement. Faitles aussi
avancer el reculer Ia souris pour voir comment les difféerents degrés
d'inclinaison influent sur le vol de I'atterrisseur.

VOLER VERS LUARRIERE

Faites glisser Ia souris vers I'arriére tout en volant vers I'avant :
I'atterrisseur s’incline vers I'arriere. Ulilisez le bouton d'acceélération quand
I'appareil est incliné vers I'arriére : cela le fail ralentir, puis voler en arriere.

VOLER LATERALEMENT

Le vol Iatéral fonctionne exactement sur le méme principe que les vols
vers I'avant el vers I'arriere, si ce n'est que vous devez deéplacer la souris
vers |a gauche ou vers |a droite pour que I'appareil se déplace dans la

direclion souhaitée.

VIRER A GAUCHE ET A DROITE

Piloter votre atterrisseur vous semblera vite compliqué si vous n'ulilisez
pas les commandes de virage. La louche C permet de virer 8 gauche et
Ia touche V de virer 8 droite. Ulilisez les commandes de virage pour
verifier que vous faites toujours face & la direction vers laquelle vous
allez, au moins jusqu’'a ce que vous gagniez une maikise lolale de volre
atterrisseur. Essayez de planer sur place el de tourner vers Ia gauche et
|a droite ou de voler Iatéralement, puis de prendre |a direction vers
laquelle vous allez. Il est lrés important que vous vous senliez & I'aise
avec les commandes de virage si vous voulez uliliser I'atterrisseur & des
fins professionnelles.

UTILISER LE RAYON TRACTEUR

Volre atterrisseur est concu pour récupérer des cargaisons grace 8 un
puissant rayon tracteur émis & partir de |a base de I'sppareil. Vous
pouvez acliver ce rayon en appuyant sur |Ia barre ESPACE : planez
legerement au-dessus de |a cargaison au moment d'acliver le rayon. Il
faut que I'sppareil plane jusqu'a ce que I'adhésion & la matiere
commence. Une fois |a cargaison récupeérée, |la manceuvrabilité de
I'sppareil est trés perturbée ; il est donc conseillé de s'accoulumer 8 ce
changement avant d'accepler des missions commerciales. Lulilisalion du
rayon hracleur augmente aussi Ia consommation de carburant ; alors,
servez-vous-en avec parcimonie.




TABLEAU DE BORD DE LATTERRISSEUR

Votre atterrisseur est equipeé de |a toute derniére instrumentation
d'affichage et de deéteclion permettant de conhidler les performances de
I'sppareil d'un seul coup d'ceil. Ce lableau de bord comprend aussi des
radars precis el des fonclions de messagerie.

I. AFFICHAGE TEXTE
Les messages concernant |Ia mission en cours
apparaissent ici.

2. ARME UTILISEE/TEMPERATURE

Vous pouvez uliliser I'arme acluellement séleclionnée en
appuyant sur le bouton droit de Ia souris. Quand vous
avez plusieurs armes 8 volre disposilion, vous pouvez
les faire defiler en appuyant sur |a touche RET. ARR.
N'oubliez pas que l'ulilisalion constante d'une arme |a fait
surchauffer (Ia température de son canon apparail sur |1a
jauge de tempeérature).

3. ORIENTATION DE LAPPAREIL

Ces instruments indiquent l'orientation acluelle de voltre
appareil. Le chapilre du manuel intitulé COMMENT
PILOTER LATTERRISSEUR dorine davantage de deélails sur”
la maniere d'uliliser ces instruments.

4. CARBURANT
La jauge de carburant indique Ia quanlité de carburant
encore disponible.

5. BOUCLIER

Les alterrisseurs sont protégeés par un systéme de
bouclier qui s’affaiblit 8 chaque fois que I'appareil est
endommage. Celte jauge indique |a résistance acluelle de
vos boucliers.

6. INDICATEUR DE POINT-ROUTE

Les systemes de localisalion satellite permettent 8
l'indicateur de point-route de définir Ia direclion du point-
route de votre prochaine mission, qui correspond
generalement 8 I'emplacement de votre prochain objectif.
Quand lindicateur est dirige vers le haul, vous volez vers
le point-route. Cela ne signifie pas qu'ily a
obligatoirement une hrajectoire précise & suivre. Pour faire
defiler les points-routes, appuyez sur |a touche N.

7. MIRE

Ulilisez vos armes avec précision en ulilisant 1a mire. Ce
dispositif calcule Ia trajectoire approximative des armes et
des missiles non guideés en fonclion de l'orientalion de
votre appareil.
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AFFICHAGES DE NAVIGATION

Le tableau de bord central de volre alterrisseur vous permelt d'utiliser
toutes les fonctionnalités de messagerie et de configuralion installées
initislement sur tous les modeéles. Pour sélectionner les éléments du
menu, cliquez sur l'oplion de volre choix.

ECRAN DE DEMARRAGE

Une fois que les séequences de lancement initiales sont terminées, vous
accedez & I'écran de demarrage, qui affiche sur sa parlie supérieure les 5
icones suivantes :

COMMENCER NOUVELLE PARTIE

Pour commencer une nouvelle partie de LANDER. Reporiez-vous au
chapitre de ce manuel intitulé COMMENCER UNE NOUVELLE PARTIE pour
plus de délails 8 ce sujel.

CHARGER PARTIE

Si vous avez dejs enregistré une parlie de LANDER, vous pouvez |a
reprendre en seleclionnant celte oplion. Reportez-vous au chapitre de ce
manuel intitulé CHARGER UNE PARTIE pour plus de détails & ce sujet.

OPTIONS RESEAU

Vous pouvez acceder aux parties mullijoueurs de LANDER en
seleclionnant celte oplion. Reportez-vous au chapilre de ce manuel
intitulé PARTIES MULTIJOUEURS pour plus de détails 8 ce sujel.

CONFIGURATION
Celte oplion permet de modifier Ia configuration du son, de I'image el des
commandes comme vous le souhaitez.

QUITTER LE JEU

Seleclionnez cette option pour quitter LANDER.

N |
| .

COMMENCER UNE NOUVELLE PARTIE

Seleclionnez licéne COMMENCER NOUVELLE PARTIE de l'écran de
demarage pour acceder 8 I'écran de navigalion standard : le menu courrier
est aclive.

PARCOURIR LE COURRIER

Votre courrier est classé en 3 calégories : professionnel, informations
geneérales el personnel. Elles apparaissent dans |la boite Nouveau courrier
siluée en haut 8 gauche de I'écran. La boite Archive, qui se lrouve sous |a
boite Nouveau courrier, contient tous les messages que vous avez deéja
lus [s'l Yy en 8). Parcourez votre courrier en cliquant sur |1a catégorie de
votre choix, puis en cliquant sur les éléements individuels dans |a grande




fenétre. Les pilotes d'atterrisseurs professionnels doivent bien sOr consulter
les informalions géneérales el personnelles pour se tenir au courant de ce
qui se passe. Vous pouvez faire défiler le texte qui se lrouve dans la
grande fenétre en ulilisant |a barre de deéfilement 8 droite de I'écran. La
lecture du courrier professionnel vous permel de consuller les offres de
contats actuelles et de deécider si elles vous conviennent. Deux optlions
apparaissent sous les messages professionnels : FERMER el ACCEPTER.
Si vous ne souhailez pas accepter |Ia mission, cliquez sur FERMER. Si au
contraire, elle vous intéresse, cliquez sur ACCEPTER.

ACCEPTER UNE MISSION

Une fois que vous avez acceplté une mission, une descriplion complete
du conhrat est téeléchargee sur volre affichage. Veillez @ avoir compris lous
les aspecls des instructions avant de selectionner COMMENCER el de
vous lancer dans |a mission. Sachez que vous ne serez paye que si le
travail est correctement accompli : tout dépend donc de volre succes.

CHARGER UNE PARTIE

Vous pouvez acceder 8 I'ecran Charger partie & partir de |1a plupart des
ecrans de navigalion en cliquant surticbne CHARGER PARTIE. Une liste
des missions dejd accomplies [le cas échéant) apparait 8 I'ecran. Mettez
en surbrillance la partie de volre choix, puis cliquez sur REPRENDRE pour
continuer |1a parlie.

1
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PARTIES MULTUOUEURS

Lander propose tois lypes de parties mullijoueurs : Combal 8 mort,
Caplurer le drapeau el Bombe-relais.

Combal & mort
Tous les pilotes, armeés jusqu'aux dents, volent dans une arene avec un seul
objeclif : abaltre leurs adversaires.

Capturer le drapeau

Des pilotes d'atterrisseurs divisés en equipes tentent de caplurer une
nacelle. Une fois que celle-ci 8 élé récupeéreée, il faul |1a rapporter au point
de deépart de I'equipe. Les membres des equipes adverses essayent
d'attaquer I'astterrisseur ransportant |1a nacelle et de s’en emparer.

Bombe-relais

Un pilote d'atterrisseur commence |a partie en ransportant un lype de
bombe 3 retardement. |l doit |a passer 8 un autre appareil avant que le
minuteur n'alteigne Ia limite de temps et que le dispositif n'explose.




CONFIGURER UNE PARTIE MULTUJOUEURS

Pour configurer une partie mullijoueurs, sélectionnez l'icone Options
réseau dans l'ecran de déemarrage. Un joueur (I'hote de la partie) doit
cliquer sur Hote dans I'écran Multijoueurs. Les autres joueurs rejoignent Ia
partie en cliquant sur Rejoindre. Uhéte peut configurer le type de partie 8
jouer el un certain nombre d'autres fonclionnalités.

Joueur
Entrez volre nom de joueur ici.

Connexion

Seleclionnez volre connexion réseau dans le menu déroulant. Les
difféerentes possibilités sont connexion IPX et TCP/IR. Si vous choisissez
TCP/IR, entrez I'adresse TCP/IP lorsque le systéeme vous le demande.

Carte : concerne uniquement I'héte
Lhote utilise ce menu déroulant pour choisir 1a carte sur laquelle |1a partie
va se derouler.

Type de parlie : concerne uniquement I'Note
Uhote séleclionne le lype de partie gréce 8 ce menu déroulant.

Nbre max de joueurs : concerne uniquement 'hote
Lhote détermine le nombre maximum de joueurs en cliguant sur les

fleches.

Somme limitée : concerne uniquement 'hbte

Tous les joueurs recoivent une somme d'argent fixe (définie par 'hate)

pour ameéliorer leur atterrisseur actuel ou pour en acheter un nouveau.

Configuralion spéciale : concerne uniquement I'héte
Lhote sélectionne |a configuration d'atterrisseur ulilisée par tous les
joueurs.

Configurer
Utlilisez cette oplion pour séleclionner volre appareil.

Se connecter
Quand loutes les options sont definies correctement, cliquez sur celte
oplion et attendez que les aulres joueurs se joignent & la partie.




AMELIORER UN APPAREIL ET
ACHETER UN NOUVEL APPAREIL

Uatterrisseur est equipé d'un systeme d'entrelien pour une personne
permeltant d'apporter des ameéliorations par le biais de I'écran de
navigation. Bien sor, 'esmélioration d'un appareil et I'achat d'un nouvel
atterrisseur déependent de I'élal de volre comple bancaire en-ligne.

Loption Systéemes vaisseau peut élre séleclionnée & partir de 1a plupart
des écrans de navigation en cliquant sur l'icone Systemes vaisseau.

ACHETER

Seélectionnez cette oplion quand vous voulez ameliorer volre appareil
actuel ou quand vous voulez acheter un nouvel alterrisseur. N'oubliez
pas que loul nouveau matériel est coUteux et que vous ne pourez rien
en faire si vous n'avez pas suffissmment d'argent.

Cliquez sur ACHETER dans |a fenélre 8 gauche de I'écran, puis
seleclionnez I'un des élements suivants : ATTERRISSEUR, ARMES,
AMELIORATIONS ou AUTRE.

Les oplions disponibles apparaissent a I'écran (volke mateériel actuel est
affiché en surbrillance). Cliquez sur les eléments pour faire apparaitre leur
prix en bas de I'écran ; cliquez sur le boulon ACHETER pour conclure la
ransaclion. Si vous choisissez AUTRE, vous pourrez acheter du carburant
ou réparer votre appareil.

Pour obtenir davantage de détails sur les ameliorations disponibles, lisez
I'annexe technique & Ia fin de ce manuel.

VENDRE

Si vous avez besoin d'argent, vous pouvez vendre des composants.
Selectionnez l'oplion VENDRE pour faire apparaitre une liste des
composants disponibles a Ia vente. Cliquez sur le composant de volre
choix pour afficher son prix de vente, puis cliquez sur le bouton VENDRE
pour conclure 'opéralion de vente.

EVALUATION

Estimez les specifications actuelles de votre appareil en cliquant sur
EVALUATION, puis cliquez sur SYSTEME ou EQUIPEMENT. Loption
SYSTEME affiche volre niveau de carburant el de réparalions, landis que
l'opltion EQUIPEMENT indique I'état de volre armement, de votre blindage
et de volre moteur.




SET-UP

Pour modifier Ia configuratlion du son, de image el des commandes,
cliquez sur licone Configuration qui apparait sur I'ecran de navigation.
Vous pourrez alors cliquer sur : Son, Graphismes ou Commandes.

SON
Modifiez les parameétres sonores el choisissez entre FOND SONORE,
MOTEUR, AFFICHAGE TETE HAUTE el SON CD.

GRAPHISMES

Cliquez sur le bouton CONFIGURATION pour modifier les paramehes
concernant la RESOLUTION, la PROFONDEUR DE COULEUR, Ia LUMINOSITE
el le CONTRASTE. Cliquez sur le bouton AVANCE pour modifier d'autres
facteurs visuels el |a vitesse de volre machine.

COMMANDES

Cliquez sur le bouton CONFIGURATION pour configurer les commandes de
Ia souris el du clavier. Cliquez sur le boulon PERSONNALISER, puis sur Ia
fonclion @ modifier suivie du bouton ou de |a touche de volre choix.
Renouvelez celte procédure jusqu'd ce que loules les commandes soient
régléees corectement ou cliquez sur le bouton PAR DEFAUT pour revenir
aux paramelres par défaul. Si vous ulilisez une manette analogique en
plus de votre clavier, cliquez sur le bouton ANALOGIQUE pour calibrer ou
reconfigurer volre péripheérique.

]
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QUITTER

Vous pouvez séleclionner l'opltion Quitter 8 partir de |a plupart des écrans
de lableau de bord en cliquant sur l'icone Quitter.

CHARGER vous permel de charger une parlie sauvegardeée ;
RECOMMENCER vous ramene au debut de Lander ; QUITTER vous donne
Ia possibilité de vous déeconnecter et de retourner sous Windows ;
CREDITS vous présente les personnes qui ont crée ce jeu.




ANNEXE TECHNIQUE
TYPES D’ATTERRISSEURS

HOPPER

Peltit, compact el exirémement manczuvrable, le Hopper
eslt le plus léger el le moins coOteux des appareils
alterrisseurs. Idéal pour les amateurs ou les personnes
qui veulent un appareil de vol de grande precision.

Caracleristiques principales :

- Appareil lotalement hermeélique et résistant @ une
pression pouvant atteindre 500 almospheres.

- Systéeme moteur Royce-Chrysler fiable el compact pour

une propulsion maximum et une 3ille minimum.

- Ancre 3 malériel permeftant d'installer un systeme
d'armement leger.

- Toute derniere technologie de pilotage : le pilote peut
se detendre el profiter pleinement du voyage.

Cool: 200 000 $

SKYDIVER

Le Skydiver est te meilleor appareil crée par Ia
technologie aérospaliale super-léegere. C'est une
machine hkés recherchée qui allie un bon rapport cook-
performance aux capacités d'un alterrisseur valant
deux fois son prix. Sa puissance el son polentiel de
developpement dementant ses lignes éléegantes, cet
atterrisseur est un choix populaire parmi les nombreux
pelits entrepreneurs du systeme solaire.

Caracteristiques principales :

- Appareil lotalement hermeélique el résistant 3 une
pression pouvant atteindre 700 atmospheres.

- Ancre @ malériel double, permettant l'installalion

de systémes légers de lancement de missiles el

de projecliles.

- Puissants moteurs double-corps, installés de maniere
8 pouvoir eélre renforces ullérieurement.

Co0Ol: 400 000 $




BIG RED

Qui ne reconnaitrail pas |a couleur et |1a forme si
particulieres du Big Red, sans doute I'un des veéhicules
atterrisseurs les plus populaires a I'heure actuelle ? A
présent dans sa vinglieme année de produclion, Ia
version actuelle du Big Red, le Mark VII, a éte
retravailléee pour salisfaire aux speécificalions deécrites
par quelques-uns des meilleurs pilotes d'aujourd’hui.
Celebre pour sa puissance el sa durabilite, le Big Red a
prouve maintes et maintes fois qu'il résistait 18 ou les
autres alterrisseurs s'écrasaient.

Caracteristiques principales :

- Systemes de blindage modulaires permettant

au proprietaire d’'installer des systéemes de

protection speécialises.

- Ancre 8 malériel double avec systéemes de propulsion
ameliores, permettant d'installer toute une gamme
d'armes ainsi qu'un lance-missiles.

- Appareil lotalement hermeélique et résistant

3 une pression pouvant alteindre jusqu'a

| 500 atmospheres.

- Moteurs Wang avec composants modulaires pour un
niveau de personnalisalion éleve.

Coot: 700 000 $
DESTRIA

L'equipe qui a crée le Hopper a egalement concu ce
grand vaisseau alterrisseur 3 la forme si particuliere.

Constuil pour rivaliser avec le populaire Big Red, le
Destria compte de nombreuses caracléristiques

innovatrices. Son succes grandissant prouve que ses
performances sont pour le moins égales & celles de
son concurrent qui commence 8 eélre depasse.

Caracteristiques principales :

- Appareil lolalement hermeélique et résistant @ une
pression pouvant atteindre | 500 atmospheéres.

- Ancre sophisliquée répondant 8 des specificalions
militaires et permettant d'installer de nombreux
ypes d'armes militaires el des lance-missiles de
grande capacite.

- Moteur de conceplion modulaire offrant de
nombreuses possibilitées de perfeclionnements et
d'ajouts personnalisables.

- Systeme de blindage avanceé permettant d'installer de
nombreux modules défensifs speécialisés.

Cool: | OO0 000 %




ROCHE 8I

Aulorisé depuis peu & la vente grand public, le Roche 8I
est I'sppareil alterrisseur standard ulilisé par les forces de la
MCGA depuis six ans. Avec sa puissance el son potentiel
offensif encore inégalés, le Roche 81 se fait un nom parmi
ceux qui ont les moyens d'y meltre le prix, misonnable si
I'on considere ses excellentes performances.

Caracteristiques principales :

- Appareil lotalement hermeélique et résistant 8 une
pression pouvant alteindre 2 000 atlmospheres.

- Ancre 3 malériel de type militaire sophistiqueé capable
de hransporter des systemes d'armement et des missiles
de hrés grande Iaille.

- Systemes moteurs modulaires adapltables aux
dernieres specificalions militaires.

- Systemes de blindage personnalisables pour une
meilleure protection.

CoOt: 9 999 899 $

AMELIORATIONS ARMES
ARMES A RAYONS

Les armes & impulsions lirent une sphere d'énergie @ chaque fois qu'on
les aclive. Les systemes d'armements 3 faisceaux lirent une décharge
d'energie de trois millisecondes, utilisant |a puissance disponible plus
efficacement qu'un Iaser 8 impulsions.

Arme a impulsions | 000

LU'arme & impulsions | 000 est Ia moins puissante de nolre gamme d'armes 8
Byons, mais elle est egalement Ia moins colleuse. Elle est essentielle pour les
personnes qui cherchent 8 équiper leur alterisseur en malériel defensif 8 bas prix.

Arme a impulsions | 500 - Arme a impulsions 2 000 -
Arme a impulsions 2 500
Ces systemes d'armement offrent 8 un alterrisseur une défense efficace a

bas prix el sont idéaux pour les opérateurs qui travaillent seuls ou dans
des environnements peu ou moyennement dangereux.

Arme a impulsions 5 000

Limpulsion 5 000 est Ia demiére découverte de celte technologie et peut
projeter sur volre cible une sphere d'énergie trés puissante. Le prix relalivement
bas de celte arme ne doil pas vous faire douter de son incroyable efficacite.

Systéeme d’armement a faisceaux de 500 Walls -

Systeme d’armement a faisceaux de | 000 Watls -

Systéeme d’armement a faisceaux de | 500 Walls

La réepulation du laser 8 faisceaux a souffert des inconveénients que sont sa
complexité, son poids el son cool Celte arme est cependant une solution
efficace el durable pour les alterrisseurs capables de |a lransporter.




LES ARMES A PROJECTILES

Arme a projecliles massifs

Tirant des ogives de tungsténe trés rapides, ce systeme d'armement est
une allernalive peu colleuse aux armes 8 impulsions pour les
atterrisseurs qui ne peuvent pas transporter d'armes de qualité supérieure.

Lanceur de balles en uranium appauvri

Les projecliles en uranium appauvr (URA) ont une vilesse et une portée plus
elevees que les autres lypes de projecliles, se fragmentant et brolant 3
limpact Le lanceur de balles URA a élé concu spécialement pour le marche
de la déefense des atterrisseurs civils et offre un bon @pport coot-performance.

Lance-projectiles motarisés (LAPM)

Utilisant Ia méme technologie que les lance-projectiles standard, ce
systeme a éte re-calibré et renfarcé pour tirer de gros projectiles explosifs
avec de minuscules moteurs qui s'aclivent quand le projectile sort du
canon, lui donnant une vitesse supérieure & Mach 2. C'est un systeme
efficace el abordable pour les personnes qui recherchent quelque chose
d'un peu plus puissant que le lance-projecliles standard.

Lance-projecliles @ cadence rapide

Les systemes de refroidissement sophistiqués et le changeur de canons
automalique aclionné par serveur de ces armes de pointe leur donnent
une cadence de lir inégalée, hormis peut-élre par le matériel militaire le
plus colleux. Avec ses elonnantes 500 balles par seconde, cette arme
est une partie essentielle de I'arsenal d'un alterrisseur.

Lance-fléecheltes

Les flechettes sont de pelites munilions en acier idéales pour attaquer
dans le vide, car elles ont beaucoup plus de chances de lraverser les
coques des vehicules que les armes 8 projecliles traditionnelles. Ce
lance-flecheltes est Ia meilleure des armes & projectiles sur véhicules
mises 8 |a disposilion du grand public.

Lance-fléchettes explosives
Ces flechettes sont equipees d'une pelite charge explosive qui explose 8
I'impact. Cette caracteéristique speéeciale fait du lance-fléechettes explosives

un excellent complément pour un systeme de défense complet.




SYSTEMES DE MISSILES

Lance-missiles Wildcal

Le lance-missiles Wildcal est le plus simple des systemes de missiles
guideés pour atterrisseurs. Capable de transporter un missile guide
standard, il offre un systéeme d'armement de soulien bon marcheé aux
pilotes qui ont besoin de renforcer leur puissance de feu.

Lance-missiles Tiger

De lous les systémes de missiles d'alterrisseurs, le Tiger est celui dont le
potentiel est le plus eéleve. Capable de transporter cing missiles guidés
standard, il fournit au pilote averli une puissance de feu suffisante pour
faire face & quasiment toules les situations.

Systeme de missiles Wolverine

Ce systéeme de missiles de milieu de gamme permel de ransporter deux
missiles guideés standard. Il fournit un compromis entre le systeme Wildcat
qui offre un bon rapport coot-performance el le systeme de type militaire
Tiger qui est lourd et codteux.

AMELIORATIONS MOTEURS

Molteur standard - Moteur 8 combustion faible «

Moleur @ combuslion super faible

Quelle que soil la marque de I'sfterrisseur que vous pilotez, les moteurs
standard sortie usine offrent un bon rapport cool-performance pour les
atterrisseurs industriels ulilisés au quolidien. Les systémes 3 « combustion
faible » el « combustion super faible » permettent d’'augmenter I'efficacite
du carburant de 25 el S0 % respectivement.

Moteurs propulseurs a shabilisateur perfeclionné - Maoleurs
propulseurs 3 shabilisateur perfeclionné avec capacité de «
combuslion faible » - Moleurs propulseurs a shabilisateur
perfeclionné avec capacité de « combuslion super faible »

Le moteur propulseur 8 stabilisateur perfeclionneé peut élre installé sur Ia

plupart des modeles d'atterrisseurs, donnant une meilleure stabilite el,
plus important encore, augmentant considérablement |a puissance de
propulsion de I'sppareil. Uajout des systemes & « combuslion faible » ou
3 « combuslion super faible » ameéliore I'efficacité du combustible de 25 et
50 % respectivement.

Moteurs résistant @ 'usure - Molteurs résistant a I'usure intégrant
I'amélioration « combustion faible » - Moteurs résistant a l'usure
intégrant 'amélioration « combuslion super faible »

Ce perfectionnement moteur consiste & blinder tous les principaux
composants fragiles du systéme de propulsion de I'stterrisseur, ameliorant
ainsi la résistance geneérale de I'sppareil 8 I'usure quotlidienne provoqueée
par les environnements les plus extremes du systéeme solaire. Usjout des
systéemes & « combuslion faible » ou & « combuslion super faible »
ameliore I'efficacité du combuslible de 25 et 50 % respeclivement.




Moteurs de catégorie militaire standard

Moleurs de calégorie militaire standard intégrant des
ameéliorations « combustion faible »

Moteurs de calégorie militaire standard intégrant des
amelioralions « combustlion super faible »

Grace & une technologie de propulsion identique 3 celle equipant les
vaisseaux de combal spaliaux récents, les moteurs de catégorie militaire
offrent une prapulsion supérieure [proportionnellement au poids de
I'appareil] el une meilleure résistance a l'usure que les aulres types de
moteurs d'alterrisseurs. Uajout des systémes & « combustion faible » ou &
« combuslion super faible » ameliore I'efficacité du combuslible de 25 et
50 % respectivement.

AMELIORATIONS BLINDAGES

Blindage de catégorie C standard - Blindage léger de catégorie C
Le blindage de catégorie C standard propose un bon rapport cool-
performance aux pilotes travaillant dans des environnemenis peu ou
moyennement dangereux. Sa version legere est faite d'un alliage
composite qui permel de conserver tous les avantages du blindage de
categorie C standard tout en I'alléegeant de presque 50 %.

Blindage de catégorie B standard - Blindage léger de catégorie B
Le blindage de catégorie B est un compromis efficace entre les blindages
de catégorie C adaplés aux environnements peu dangereux el les
blindages lourds et colleux de Ia catégorie A. Sa version legere combine
les performances du blindage de catégorie B 8 un alliage composite
permettant de réduire son poids de 50 %.

Blindage de catégorie A standard - Blindage léger de catégorie A
Il s’agit du plus efficace des blindages non-speécialisés pour appareils
atterrisseurs. Le blindage de catégorie A rend |a coque extrémement solide
el reésistante & toutes les armes, 8 I'exceplion des plus puissantes. Sa
version légere, composee d'un alliage composite, offre lous les avantages
du blindage de calégorie A avec un poids presque deux fois inférieur.

Blindage 3 rétroaction - Blindage léger a rélroaction

Le blindage a retroaclion standard est un revélement spécialisé fait d'une
couche de minuscules alvéoles qui explosent vers I'extérieur quand un
projeclile 8 grande vitesse les frappe. Il réeduil ainsi I'efficacité des
projecliles lires contre 'sppareil. Sa version légere associe fous ces
avantages 8 une réduclion importante de poids, evitant ainsi que volre
maitlise de I'sppareil ne soil altérée.

Blindage réfléechissant - Blindage léger réfléchissant

Ualliage dont est fabriqueé le blindage réfléechissant, exiremement efficace
contre toutes les armes & rayons, n'est cependant pas aussi resistant que
le blindage standard contre les armes & projecliles trés rapides. Le
blindage léger réflechissant combine ces performances 8 une reduclion
de poids telle que le blindage n'altére plus votlre maikise de I'sppareil.
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COPYRIGHT

Hier bei Psygnosis sind wir stdndig darum bemoOht, Ihnen das Beste an Compulter-Unterhaltung zu
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noch in irgendein elekironisches Medium oder maschinenlesbare Form Obersetzl oder reduziert werden,
ohne eine vorherige schrifliche Genehmigung von Psygnosis Lid.
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schicken Sie bilte das entsprechende Malerial direkl an Psygnosis Lid. oder wenden Sie sich an lhren
Software-Héndler. Psygnosis Lid. Obernimmt in keiner Weise Haftung oder Verantwortung for
Virenschaden. Die zusalzliche Garantie von Psygnosis Lid. ist hiervon nicht betloffen.

EPILEPSY WARNING

Bilte lesen Sie diese Hinweise, bevor Sie dieses Videospiel-System benutzen oder Ihre Kinder damit
spielen Iassen. Bei manchen Personen kann es zu epileplischen Anféllen oder BewuBltseinsstbrungen
kommen, wenn sie bestimmten Blitzlichtern oder Lichteffeklen im t8glichen Leben ausgeselzt sind. Diese
Personen kénnen einen Anfall erleiden, wahrend sie bestimmlen Fernsehbildern oder Lichlschemas
ausgeselzl sind. Es kénnen auch Personen davon betroffen sein, deren Krankengeschichte bislang
keine Epilepsie aufweist und die nie zuvor epileplische Anfélle gehabt haben.

Falls bei Ihnen oder einem |hrer Familienmilglieder unter Einwirkung von Blitzlichtern mit Epilepsie
zusammenha&ngende Symplome [Anfalle oder BewuBtseinsstirungen) aufgetreten sind, wenden Sie sich
an lhren Arzl, bevor Sie das Spiel benutzen. Eltern sollten ihre Kinder bei der Benutzung von
Videospielen beaufsichligen. Sollten bei Ihnen oder Ihrem Kind wahrend der Benutzung eines
Videospiels Symplome wie Schwindelgefihl, Sehstérungen, Augen- oder Muskelzuckungen,
BewuBtseinsverlust, Desorientiertheil, jegliche Art von unfreiwilligen Bewegungen oder Krdmpfen
auftreten, so beenden Sie SOFORT das Spiel und konsullieren Sie Ihren Arzh

VORSICHTSMASSNAHMEN WAHREND DER BENUTZUNG

- Halten Sie sich nicht zu nah am Bildschirm auf. Sitzen Sie so weil vom Fernsehbildschirm ent fernt, wie
es die Ldnge des Kabels geslattel.

- Verwenden Sie fUr die Wiedergabe des Spiels einen mdglichst kleinen Fernsehbildschirm.

- Spielen Sie nicht, wenn Sie mide sind oder nicht genug Schiaf gehabt haben.

- Achten Sie darauf, daB der Raum, in dem Sie spielen, gut beleuchtel ist.

- Ruhen Sie sich wahrend der Benultzung eines Videospiels mindesltens 10 bis IS Minuten pro
Stunde aus.

Psygnosis hat sich zum Ziel gesetzl, seinen Kunden Unlerhallungssoftware von hichster Qualitat zu
bieten. Dazu gehdrt auch ein erstklassiger Kundenservice. Wenn Sie Tips und Tricks zu unseren Spielen
bendligen, rufen Sie unsere Hinlline an: 0190 787906. Kosten pro Minute: 2,42 DM [Diese Rufnummer
ist nur von Deutschland erreichbar). Kinder und Jugendliche sollten vor dem Anrufen der Hinline die

4{;

Eltern/Erziehungsberechtigen um Erlaubnis fragen.
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Denn dieses fasl einmalige Ereignis
steht uns bevor und ist schon in aller
Munde. Billionen werden das Schauspiel
vom Mars aus beobachlen - aber Sie
wollen doch bestimmt mehr als
nur gucken!

Die ”Drake’s Exceplion” ist ein
interplanetarisches Projekt, das nur jetzt
statifinden kénnte. Warum? Weil die
Planelen unseres Sonnensystems noch
nie so zugdnglich waren fir Besucher,
Wissenschaftler und Abenteurer. Diese
Reise wird Sie bis an den Rand des
Sonnensystems bringen, und unierwegs
werden Sie jeden der einzigartigen
Planelen besuchen. Von Merkur bis
Pluto - nichls wird ausgelassen!

Die "Drake’s Exceplion” bietel aber auch
eine einmalige Gelegenheil fir
kommerzielle Dienstanbieler. Rufen Sie
jetzt unsere kostenlose Info-Nummer an
und sichern auch Sie sich eine eigene
Landebucht. Aber ziégern Sie nicht zu
lange: Wer zuerst kommt, startel zuersh!
Und denken Sie daran...

Alle Planelen ausgerichtel? Nie wieder
zu meiner Lebzeil!

Diese Anzeige wurde im Namen der Drake's Exceplion Management Services GmbH
abgedruckt und garantiert nicht, daB jedem Ankrag zugestimm! wird. Es wird zusBtzlich
darauf hingewiesen, daB jeder, der eine Eraubnis beantragh sich mit den
erklért, die er nach Zshlung der Anmeldegebihr
erhalten wird und die Bestandleil des Verlrages sind. Drake's Exception Management
Services erhebt in keinster Weise den Anspruch, das jeder, dessen Antrag zugestimmt

wird, auch erhdlt. €in Rickzshlung der
ist und nach dem Start hat der gewerbliche Betreiber fir
sémHiche Kosten wie usw. selbst aufzukommen,

und ist fir sein Handeln selbst verantwortlich.

Ihre Rechte als Birger bleiben von dieser Vereinbarung unberihrt.




WENN SIE KEIN GELD WOLLEN, LESEN SIE NICHT WEITER!

“Bei meinem ersten interplanetarischen Auftrag habe ich innerhalb von wenigen Stunden
mehr Geld verdient, als voher in einem Jahr! Inzwischen besitze ich eine Flotte von 20
Lander und beschéftige 35 Pilaten! Als mir angebolen wurden, meine Flotte mil der "Drake’s
Exceplion” auf die Reise zu schicken, habe ich keine Sekunde geziéigert. Alle Planeten auf
einen Schlag? So eine Gelegenheil gibt es nur einmal im Leben! Wer da nicht zugreift, muB
VERRUCKT sein!

Und wenn Sie lhre Landebucht bei Earn-Rite Induskrial Spacing buchen, erhalten Sie nicht
nur einen saftigen Rabatt und vollen Versicherungsschutz, sondern bekommen auch noch
einen limitierten Satz Aufkleber, die eigens fiir diese historische Reise entworfen wurden!

Mehr Delails erfahren Sie unter der Info-Nummer. Glauben Sie mir - so eine Gelegenheit gibt
es nur einmal. Sie kinnen genug Geld fiir ein ganzes Leben verdienen - kiinnen Sie es sich
leisten, nein zu sagen?”

=€arnE Earn-Rile Industrial Spacing Data:
[

Hallo. Ich bin Harrow Fletcher, Besitzer von OulBack Lander Inc., der wahrscheinlich gréiBlen
und erfolgreichsten Lander-Flotte, die in der siidlichen Hemisph&re arbeitel.

Als ich das erste Mal von dieser einmaligen planetarischen Ausrichlung gehiirt habe, dachte
ich zun&chst: "Klingt ja nelt, aber was hat das mit mir zu tun?”. Dann las ich von der "Drake’s
Exceplion”, auf der Leute wie Sie und ich jeden einzelnen Planeten unseres Sonnensystems
besuchen k@nnen. Das ist nicht nur eine besondere Urlaubsgelegenheil, sondern eine
riesige Geschdftschance - da drauBen warlet auf jeden halbwegs brauchbaren Lander-
Pilolen mehr Arbeil, als Sie sich vorstellen kéinnen. Deshalb wird meine Flolte dabei sein -
und wenn Sie auch an einer unwiederholbaren Chance interessiert sind, Geld zu verdienen,
dann werden auch Sie dabei sein.

Und warum nicht gleich lhre Landebucht iiber Inter-Planetary Management buchen? Die
bieten nicht nur die besten Rabatlte und flexibelsten Zahlungskonditionen, sondern auch
Versicherungen fiir jeden Bedarf. Rufen Sie am besten gleich die Info-Nummer an...

... und wir sehen uns dann an Bord!

&
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DRAKE’S EXCEPTION - FIRMENSERVICE

Fir Flolten von zehn oder mehr Lander bieten wir
besonders giinstige Kondilionen. Wenn Sie eine
Flotte besitzen, dann rufen Sie unsere Info-Nummer
an und erfahren Sie, welche Vorteile wir Ihnen
bieten kénnen.




LANDER UNLIMITED

Wir sind der wellweil griBle Lieferant von Zusatzteilen und Zubehir
fiir Lander. Wir haben die niedrigsten Preise und eine riesige
Auswahl - und alles ist ab Lager lieferbar! Wir haben das best-
ausgebildetste Personal und garantiert freundlichen Service.

Wir sind einfach UNSCHLAGBAR!

Wenn Sie Ersatzteile brauchen: Wir haben Sie garantiert auf Lager und zu einem Preis, den
andere Héndler einfach nicht unterbieten kéinnen. Privatpersonen und Geschéftsleute werden
gleichermaBen bedient - wir wollen einfach allen Landerbesitzern den gleichen Service bieten,
wer und wo auch immer sie sind. Vergessen Sie nichl unser Angebot an Geschenken und
Scherzatikeln fir den Lander-Pilolen in IHREM Leben. Schauen Sie einfach mal in unser
Katalog - alle Datentransfers sind KOSTENLOS!

Jetzt neu! OFFIZIELLE Drake’s Exceplion Ware!

WIR WOLLEN SIE!

Sie sind ein selbststdndiger und erfahrener Lander-Pilol, der an lukrativen Auftréigen im
gesamten Sonnensytem interessiert ist? Sie sind auch noch an Bord der "Drake’s Exceplion”
gebuchl? Dann sollten Sie sich schnellstmiglich mit Cairn Vance in Verbindung setzen!

Auch wenn andere Unternehmen lhre Dienste in Anspruch nehmen wollen - Cairn Vance kann
lhnen einfach mehr bieten! Unsere Personalableilung wartet bereits auf IHREN Anruf!

CELESTIA - MEHR ALS EINE FIRMA

Die Celestia Corporalion ist der gréiBte Konzern in der Geschichle der
Menschheil. Wir bieten mehr Jobs und mehr Karrierechancen als jede
andere Firma - und Sie kiinnen ein Teil der Erfolgsgeschichlte werden.
Interessiert?

Wir suchen derzeil verstérkt nach freiberuflichen Lander-Pilolen, die fiir uns aufregende
Auftrége auf allen Monden und Planeten des Sonnensystems ausfihren. Diese Auflrége
erfodern die perfekle Beherrschung des Landers und kénnen unter Umsténden auch den
Einsatz von Waffen fordern.

Unter 16b/4 des Geselzes iliber die Beschifligung von Freiberuflern sind wir verpflichtet
lhnen mitzuteilen, daB auch andere Firmen zur Zeitl nach Mitarbeitern suchen. Wir sind aber
sicher, daB keiner von ihnen die gleichen Vorleile bieten kann, wie eine Beschéfltigung
bei Celestia.

HoffenHich hiéiren wir schon bald von lhnen!




SPIELSTART

Lander benutzt das INSTALL SHIELD Installationsprogramm.

- Legen Sie die CD in das CD-ROM-Laufwerk.

- Die Installation sollte nun automatisch starten. Folgen Sie einfach
den Anweisungen auf dem Bildschirm.

- Wenn das Programm nicht automalisch startel, fUhren Sie das
Programm SETUREXE im Hauplverzeichnis der CD-ROM aus und
folgen Sie den Anweisungen.

Sobald das Spiel installiert wurde, kénnen Sie es Uber das START-
Men0 aufrufen. Es befindet sich normalerweise im Order
Programme/Psygnosis/Lander.

STEUERUNG

Ihr Lander wird mit der Maus (oder einem anderen analogen
Eingabegerdt wie ein Joystick) und der Tastatur gesteuert. Alle
Angaben in diesem Handbuch beziehen sich auf die u.a.
Standardbelegung. Wenn Sie die Tastenbelegung oder das
Eingebegerdl 8ndern méchten, dann wahlen Sie im 'OPTIONEN’-Men(
des Punkt 'STEUERUNG'. Ndhere Informalionen finden Sie im

Kapitel 'OPTIONEN'.

Maus nach vorne Schiff nach vorne neigen
Maus nach hinten Schiff nach hinten neigen
Maus nach links Schiff nach links neigen
Maus nach rechts Schiff nach rechts neigen
Linke Maustaste Schub

i 1% Gegen den Uhrzeigersinn drehen
Taste V' Im Uhrzeigersinn drehen
X

Taste

Taste Waffe abfeuern

Taste ‘A Kamera nach oben

Taste ‘2’ Kamera nach unten

Taste ‘W’ Stabilisieren / Lander umdrehen / Bergen
Taste ‘N’ Zwischen den Wegpunklen umschalten

Leertaste Traklorstrahl
LOSCHEN-Taste Waffe wahlen
Taste ‘P’ Spiel unterbrechen
ESC-Taste Spiel beenden




WIE FLIEGE ICH MEINEN LANDER?

TRAINING

Es ist UNBEDINGT notwendig, dab Sie die Trainingsmissionen
absolvieren, bevor Sie Ihren Lander fOr kommerzielle Zwecke
einselzen. Die Trainingsmissionen finden Sie in Ihrem Posltfach fOr
geschaftliche Nachrichten - wahlen Sie 'FLUGTRAINING', um die
Grundprinzipien des Lander-Fliegens zu lernen und
‘WAFFENTRAINING', um den Einsatz von Waffen zu lernen. Innerhalb
einer sicheren Umgebung kénnen Sie so die wichligsten Flugmandver
ausprobieren, und schon bald werden Sie das Schiff sicher unter
Kontrolle haben. Bedenken Sie bitte, daB der Hersteller oder die
Verkaufer Ihres Landers fUr Schéden, die durch unsachgemaben
Einsalz entstehen, keine Haftung Ubernehmen kénnen.

DAS FLIEGEN

Der Lander wurde entwickelt, méglichst manévrierfdhig sein, um dort
zum Einsalz zu kommen, wo prazise Steuerung und schnelle
Richtungswechsel erforderlich sind.

Beginnen Sie die erste Trainingsmission und warten Sie, bis das
Schiff auf dem Boden zur Ruhe kommt Um mit dem Lander
abzuheben, dricken Sie die linke Maustaste - damit erhdhen Sie
den Schub. Der Lander wird abheben; sotiald Sie aber den Schub
abschalten, gleilet er wieder zu Boden.

Wenn Sie wiederholt die Schub-Taste dricken, ohne die Maus zu
bewegen, wird das Schiff Uber dem Boden schweben. Probieren Sie
das ruhig mal aus, und fohlen Sie, wie der Lander auf Schub reagiert.
Innerhalb der ersten Mission miUssen sie das Schiff bloB auf der
vertikalen Achse bewegen, alle anderen Steuerungselemente sind
deshalb deaktiviert.

In der zweiten Mission wird das Neigungssystem wieder
eingeschallet. Bewegen Sie die Maus und beobachten Sie, wie die
Anzeige in der rechten, unteren Ecke des Bildschirms sich anderl.
Das rote Drahtgittermodell zeigt die tatséchliche Lage des Schiffes
[da es sich aber noch auf dem Boden befindel, wird sich hier nichts
andern), wahrend das grine Modell die Bewegungen der Maus
wiederspiegell. Das Flugsystem des Landers reagiert auf die
Mausbewegungen und neigt das Schiff in die entsprechende
Richtung; auf dem Boden aber ist dieses System sinnvollerweise
abgeschaltel. Sobald aber das Schiff abhebl, werden die
Mausbewegungen den Lander in die jeweilige Richtung neigen.




DER VORWARTSFLUG

Heben Sie ab, und bewegen Sie die Maus leicht nach vorne -
dricken Sie wahrenddessen wiederholt die Schub-Taste, um das
Schiff in der Luft zu halten. Der Lander wird sich nach vorne neigen
und der Schub wird ihn vorwarts bewegen. Gehen Sie mit dem Schub
aber vorsichlig um: Zu viel, und Sie werden schnell die Kontrolle
verlieren, zu wenig, und das Schiff wird sich nicht lange in der Luft
halten - Ubung macht den Meisterl Sie sollten die Maus einfach mal
hin und her bewegen, um ein GefUhl dafir zu bekommen, wie der
Neigungswinkel den Flug beeinfluBt.

DER RUCKWARTSFLUG

Wenn Sie die Maus wéhrend des Vorwértsfluges nach hinten
bewegen, wird sich der Lander ebenfalls nach hinten neigen. Geben
Sie leicht Schub, und das Schiff wird langsamer, bis es schlieBlich
anfangl, rOckwarts zu fliegen.

DER SEITWARTSFLUG

Genauso wie Vorwarts- und Ruckwartsflug funklioniert auch das
fliegen nach links und rechts, Sie missen nur die Maus in die
entsprechende Richtung bewegen.

DREHEN NACH LINKS UND RECHTS

Das Fliegen wird schnell ziemlich verwirrend, wenn Sie das Schiff
nicht drehen. Die 'C’-Taste dreht den Lander nach links, wihrend die
'V'-Taste nach rechts dreht. Gerade am Anfang sollten Sie versuchen,

das Schiff immer in die Richtung zeigen zu lassen, in der Sie auch
fliegen - das vereinfacht die Sache enorm. Schweben Sie auf der
Stelle und drehen Sie das Schiff nach links und rechts, oder fliegen
Sie seilwéarts, und drehen Sie dann in Flugrichtung. Ohne die richlige
Beherrschung der Drehungen werden Sie das Potential Ihres Landers
nie richlig ausnutzen kénnen.

DER TRAKTORSTRAHL

Ihr Lander ist entwickelt worden, um Lasten zu transportieren, und
zwar mit Hilfe eines Traklorshahls, der auf der Unterseite des Schiffes
angebracht ist. Der Strahl wird mit der Leertaste aktiviert - Sie missen
etwas Uberhalb der Fracht schweben, die Sie aufsammeln wollen. Sie
miUssen den Schwebezustand halten, bis der Strahl haftet - sobald
an Ihrem Lander jedoch die Last héngt, wird das Fluggefuhl start
beeintrdchtigh. Sie sollten sich daran gewéhnen, bevor Sie
kommerzielle Missionen fliegen. Zudem wird durch Einsatz des
Traktorstrahls der Treibstoffverbrauch erhéht - daran sollten Sie
ebenfalls denken.




DIE ANZEIGEN

Ihr Lander ist mit modernsten Instrtumenten susgestattel, damit Sie
jederzeit und vor allem schnell alle wichtigen Informationen Ober den
Zustand des Schiffes ablesen kénnen. Genaue Enifernungsmesser
und Nachrichtenfunktionen sind ebenfalls eingebaul.

I. TEXTANZEIGE
Nachrichten, die Ihre akluelle Mission betreffen,
werden hier angezeigk.

2. AKTUELLE WAFFE/TEMPERATUR
Die momentan aktivierte Waffe wird mit der rechten
Mauslaste abgefeuert. Haben Sie mehr als eine
Waffe zu Auswahl, dann kénnen Sie mit der

q x LOSCHEN-Taste zwischen den Waffen umschaltet.
e — 3 Denken Sie daran, daB eine Waffe bei Gebraauch
schnell hei® werden oder gar Uberhitzen kann - die
akluelle Temperatur wir daher ebenfalls angezeigt

3. LAGE DES SCHIFFES

' Dieses Instrument zeigt die momentane Lage und Orientierung des
Landers. In dem Kapitel ‘WIE FLIEGE ICH MEINEN LANDER' finden Sie
ndhere Informationen zu dieser Anzeige.

4. TREIBSTOFF
Zeigl, wieviel Treibstoff Sie noch zur Verflgung haben.

5. SCHILD

Das Schiff wird von einem Schutzschild geschitzl, dessen Wirkung
aber bei jedem Aufprall oder Treffer von einer Waffe vermindert wird.
Diese Anzeige zeigt den momentanen Zustand des Schildes.

6. WEGPUNKTANZEIGE

Mittels Satelliten wird die Richtung zum n&chsten Wegpunkt errechnet
und auf dieser Anzeige angezeigl. Normalerweise ist der ndchste
Wegpunk! auch das nachste Einsatzziel, Sie kénnen jedoch mit der
'N'-Taste zwischen den gespeicherten Wegpunkten umschalten. Zeigt
der Pfeil nach oben, dann fliegen Sie genau in Richlung des
Wegpunktes, was aber nicht heilt, das der Weg direkt dahin fohrt.

7. ZIELVORRICHTUNG

Benutzen Sie diese Anzeige, um die Bordwaffen maglichst effektiv
und vor allem zielgenau einzusetzen. Anhand der momentanen
Lage des Schiffes wird der voraussichtliche Kurs von nichi-gelenkten
Waffen angezeigt.
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BENUTZEN DES MENUSYSTEMS

Uber das MenUsystem des Landers haben Sie schnellen Zugang zu
allen wichligen Systemen. Klicken Sie auf die jeweligen MenUpunkte,
um sie zu aklivieren.

HAUPTMENU

Sobald das System hochgefahren ist, wird das Hauptmen(
angezeigt. In diesem MenU befinden sich die folgenden fOnf Icons.

NEUES SPIEL STARTEN
Startet ein neues Spiel. Ndhere Informationen finden Sie im Kapitel
‘EIN NEUES SPIEL STARTEN'.

SPIEL LADEN

Wenn Sie ein Spiel bereits begonnen haben, dann kénnen Sie den
Spielstand mit dieser Oplion wieder laden. Mehr Informationen finden
Sie im Kapitel ‘EIN SPIEL LADEN".

NETZWERK-OPTIONEN
Uber dieses Icon kénnen Sie ein Mehrspielerspiel starten. In Kapitel
‘MEHRSPIELER-SPIELE’ finden Sie weitere Informationen.

OPTIONEN
Stellen Sie Grafik, Sound und Steuerung nach Ihren Winschen ein.

SPIEL BEENDEN
Wahlen Sie dieses Icon, um LANDER zu beenden.

1
w
EIN NEUES SPIEL STARTEN

Wenn Sie im HauptmenU den Punkl ‘NEUES SPIEL STARTEN’' wahlen, dann
gelangen Sie zum E-Mail-Browser - das Postmenu ist dann aktiviert.

E-MAIL

Ihre Mails werden in drei Kategorien unterteilt [Geschaftlich, Nachrichten
und Prival], die unter Neue Post oben links auf dem Bildschirm
erscheinen. Darunter befindet sich das Archiv, in dem Sie alle
Nachrichten finden, die Sie bereits gelesen haben. Sie kénnen Ihre Post
lesen, indem Sie zunachst die gewlnschte Kalegorie wahlen und
anschlieBend im groBen Fenster auf die einzelnen Nachrichten klicken.
Kommerzielle Lander-Piloten sollten die Nachrichten und Ihre
personliche Post regelm&Big lesen, damit Sie immer Uber akluelle
Ereignisse informiert sind. Der Text im groBen Fenster kann mit dem
Scrollbalken auf der rechten Seite durchgebladttert werden. In Ihrem




Geschéafllichen Poslifach landen neue Aufiragsangebote. Nach dem
Lesen einer solchen Nachricht haben Sie zwei Oplionen - 'SCHLIESSEN’
oder '"ANNEHMEN'. Wenn Sie einen Job ablehnen wollen, klicken Sie auf
'SCHLIESSEN'. Wenn Sie aber an einem Auftrag interessiert sind, dann
wahlen Sie '"ANNEHMEN'".

EINEN AUFTRAG ANNEHMEN

Wenn Sie einen Auftrag angenommen haben, wird eine komplette
Beschreibung des Mission heruntergeladen, in dem alle Einzelheiten
des Auftrags erldutert werden. Sie sollten sicherstellen, daB Sie die
jeweilge Mission verstanden haben, bevor Sie 'START' wahlen, um
die Mission zu beginnen. Denken Sie immer daran, dab Sie nur
bezahlt werden, wenn der Auftrag zufriedenstellend erfOlll wird - Ihr
Uberleben hangt also von lhren Erfolgen ab.

EIN SPIEL LADEN

In den meisten Browser-Fenstermn finden Sie das 'SPIEL LADEN'-Icon, mit
dem Sie das MenU aufmachen kdnnen. Sie sehen dann eine Liste mit
bereits abgeschloBenen Missionen [sofern vorhanden). Wahlen Sie den
gewuUnschten Spielstand, und wahlen Sie 'FORTSETZEN', um das Spiel
weiterzuspielen oder 'ERNEUT, um die Mission nocheinmal zu spielen.

i |
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MERHSPIELER-SPIELE

LANDER bietel drei verschiedene Mehrspielerspiele: Deathmalch, Caplure
the Flag und Frag Tag.

Deathmatch
Jeder Landerpilot versucht, die anderen Pilolen abzuschieBen.

Caplture The Flag

Zwei Mannschaften von Lander-Piloten versuchen, eine Kapsel in Ihren
Besitz und zu ihrer Basis zurlckzubringen. Die Mitglieder der jeweils
anderen Mannschaft kbnnen denjenigen, der die Kapsel lransporliert,
angreifen und versuchen, die Kapsel zurickzuerobern.

Frag Teg

Ein Pilot beginnt das Spiel mit einer Bombe, die an einem ZeilzOnder
hangt. Er muB nun versuchen, die Bombe an ein anderes Schiff zu
héngen, bevor der Zinder akliviert.




EIN MEHRSPIELER-SPIEL EINRICHTEN

Um ein Mehrspieler-Spiel zu starten, wahlen Sie im Hauptmenl das
Icon 'Netzwerk-Optionen’. Ein Spieler muB das Spiel starten und dazu
den Punkt 'Starten’ wahlen, die anderen Spieler knnen dann in
dieses Spiel einsteigen. Derjenige, der das Spiel startel, kann als
einziger Spieltyp, Karte und andere Einstellungen andern.

Name
Geben Sie hier ihren Spielernamen ein.

Verbindung

Wahlen Sie im Menl den gewlnschiten Verbindungstyp. Zur Auswahl
stehen eine IPX -Verbuindung und Internet TCP/IP. Wenn Sie Internet
TCP/IP als Verbindungstyp wahlen, miUssen Sie die entsprechende
TCP/IP-Adresse eingeben.

Karte
Hier kann derjenige, der das Spiel gestartel hat, die Karte wahlen, auf
der gespielt wird.

Spiellyp
Hier kann derjenige, der das Spiel gestartet hal, wahlen, was fir ein
Spiel gespiell wird.

Max. Spieleranzahl
Die maximale Anzahl von Spielern, die an dem Spiel teilnehmen
kénnen.

Begrenztes Geld

Jeder Spieler erhalt eine bestimmte Summe, um seinen Lander
aufzurlsten oder ein neues Schiff zu kaufen. Diese Einstellungen
werden von demjenigen vorgenommen, der das Spiel gestartet hat.

Spezielle Konfig
Derjenige, der das Spiel gestartet hal, gibt vor, welchen Lander alle
Spieler benutzen werden.

Konfigurieren
Mit dieser Option kénnen Sie Ihren Lander konfigurieren.

Verbinden
Sind alle Optionen eingestelll, wdhlen Sie diese Option und warten
Sie, bis die anderen in das Spiel einsteigen.




EIN SCHIFF KAUFEN ODER AUFRUSTEN

Alle neuen Lander sind mit einem einfachen Wartungs- und
Aufristsustem ausgestattel. Dadurch kdnnen Sie Ober den Browser
Ihren Lander auf- oder umristen, oder gar ein neuen Lander
erwerben - Voraussetzung ist natirlich, daB auf Ihrem Online-Konto
geniugend Geld vorhanden istH

Diese Oplion kann von den meisten Browser-Fenster mit diesem Icon
akliviert werden:

KAUFEN

Wahlen Sie diese Option, wenn Sie Ihr Schiff aufristen oder ein
neues Schiff kaufen méchten. Denken Sie aber daran, dab jeder
solche Schritt Geld kostel - wenn Sie also nicht genug Geld haben,
werden Sie das System nicht aufristen kédnnen!

Klicken Sie auf 'KAUFEN' im linken Fenster, und wahlen Sie
anschlieBend ‘LANDER’, ‘WAFFEN’, ‘AUFRUSTEN’ oder ‘DIVERSES'".

Die verfigbaren Oplionen erscheinen nun auf dem Bildschirm, das
jeweils vorhandene Modell wird dabei hervorgehoben. Klicken Sie
auf die verschiedenen Teile, und der Preis wird unten eingeblendet -
klicken Sie dann auf ‘KAUFEN', um den Kaufvorgang asbzuschlieBen:
Soliten Sie als Kategorie

'DIVERSES' gewahlt haben, kdnnen Sie entweder Treibstoff lanken
oder Ihren Lander reparieren lassen.

Im Technischen Anhang finden Sie weitere Informationen zu den
diversen AufrOstmaglichkeiten.

VERKAUFEN

Wenn Sie dringend Geld brauchen, kénnen Sie einzelne
Komponenten lhres Landers wieder verkaufen. Sobald sie den Punkt
'VERKAUFEN' wahlen, wird eine Liste von den verkauflichen Teilen
angezeigl, der jeweilige Verkaufspreis erscheint, wenn Sie eines der
Elemente wahlen. Klicken Sie anschlieBend auf 'VERKAUFEN’, um
den Vorgang abzuschlieBen.

DIAGNOSE

Sie kdinnen mit dem MenUpunkt 'DIAGNOSE’ den akluellen Zustand
und die aktuelle Ausriistung Ihres Landers anzeigen lassen. Wahlen
Sie 'SYSTEM', um die Treibsloffmenge und Zustand des Schiffes
anzuzeigen, wahrend 'AUSRUSTUNG’ den Zustand der Waffen, der
Panzerung und des Anfriebes anzeigk.




OPTIONEN

Um die Einstellungen fUr Grafik, Sound oder Steuerung zu dndern,
klicken Sie auf dieses Icon: Sie kdnnen dann die verschiedenen
Einstellungen vornehmen.

AUDIO
Andern Sie die Laulstarke fur ‘UMGEBUNG', ‘ANTRIEB’, ‘HUD' und
‘CD AUDIO.

GRAFIK

Klicken Sie den Knopf 'SETUP’, und &ndern Sie die Einstellungen for
‘AUFLOSUNG', ‘FARBTIEFE’, ‘HELLIGKEIT' and ‘KONTRAST". Mit
'ERWEITERT kénnen Sie zusatzliche Einstellungen vornehmen, um
das Spiel an die Rechenleistung lhres Rechners anzupassen.

STEUERUNG

Klicken Sie auf ‘SETUP’, um die Maus- und Tastaturbelegung
einzurichten. Wahlen Sie 'ANDERN’ und klicken Sie auf die Funklion,
der Sie eine neue Belegung zuweisen wollen, und dricken Sie
anschlieBend die neue Tasle. Wiederholen Sie den Vorgang for alle
Funktionen, die Sie 8ndern wollen, oder wahlen Sie 'STANDARD', um
die Vorgabekonfiguration wiederherzustellen. Wenn Sie zusammen
mit der Tastalur einen analogen Controller einsetzen, dann klicken
Sie auf den 'ANALOG'-Knopf, um die das Gerdt einzustellen oder

zu kalibrieren.

[
-

Diese Oplion kann von fast allen Menus errecicht werden, in dem Sie
auf das Beenden-lcon klicken.

‘LADEN’ erméglicht es Ihnen, einen gespeicherten Spielstand
wiederherzustellen, wédhrend 'NEUSTART' ein neues Spiel startel. Mit
'BEENDEN’ kehren Sie zurlick zu Windows, 'CREDITS’ zeigt Ihnen, wer
alles an der Entstehung dieses Produktes beteiligt war.




TECHNISCHER ANHANG
LANDERTYPEN

HOPPER

Klein, Kompakt und wendig: Der Hopper ist der
kleinste und billigste Lander, der auf dem Marklt zu
haben ist. Genau das richtigte fUr kleine Einsatze,
bei denen es auf prdzises Fliegen ankommk.

Features:

- Vollstédndig versiegell, halt einem Druck von 500
Almospharen stand.

- Zuverldssiger und kompakter Royce Chrysler
'Stingray’-Antrieb fOr maximalen Schub bei
minimaler GroBe.

- Vorbereitel fOr den Einbau eines

leichten Waffensystems.

- Neuster Autopilol, damit der Pilot sich entspannen
und den Flug genieBen kann.

o
a0

Kostenpunkt: $200.000 g
SKYDIVER -

Die Skudiver ist der Inbegriff von super-leichter
Lander-Technologie, und ist vergleichbar mit

Schiffen, die fast das doppelte Kosten. Kraft und
Erweiterbarkeil sind zwei der Eigenschaften, die
diesen Lander zur ersten Wahl fUr viele

unabhanigige Piloten und Sdldner im gesamten
Sonnensystem macht

Features:

- Vollstédndig versiegell, hélt einem Druck von 700
Atmospharen sland.

- Vorbereitel fUr den Einbau von bis zu zwei
leichten Projeklilwaffen oder Raketensystemen.

- Zwei kraftvolle 'Griffin’-Antriebe, die leicht zu
erweitern sind.

Kostenpunkl: $400.000




BIG RED

Wer kennt nicht die auffdllige Form und vor allem
die Farbe des Big Red, seil Uber 20 Jahren der
meistverkaufte Lander? Die akluelle Version, die
Mark VI, wurde zusammen mil einigen der besten
Piloten aus Industrie und Militér vollig Uberarbeitet,
und ist gegenUber dem Vorganger noch
zuverldssiger und noch kraftvoller geworden. Immer
wieder hat sich dieser Klassiker bewahrt - Millionen
Piloten kénnen nicht irren!

Fesalures:

- Modulares und

erweiterungsfdhiges Panzerungssystem.

- Zwei Waffeneinbaupunkle, die eine groBe
Bandbreitle an Waffensystemen und Raketen
aufnehmen kdénnen.

- Volistdndig versiegell, haélt einem Druck von 1500
Almospharen stand.

- Wang Systems ‘Beefcake’-Antriebe mil modularem
Aufbau, besonders einfach erweiterbar.

Kostenpunkh: $700.000

DESTRIA
Das gleiche Team, das auch das Maodell 'Hopper'

entwickelt hat, bringt nun diesen groBen und
eigenwillig geformten Lander auf den Markt. Die
Destria hat viele neue und innovalive Fealtures, und
das zu einem relativ ginsligen Preis: Der populére
Big Red sieht dagegen ziemlich alt aus!

Features:

- Vollstdndig versiegelt, halt einem Druck von 1500
Almospharen stand.

- Erweilerte Waffeneinbaumdéglichkeiten nach
militdrischem Standard: Das bedeutel viele, und vor
allem groBe Waffen.

- Modularer Aufbau des Antriebs mit vielen
Erweilerungsmaoaglichkeiten.

- Fortschrittliches Panzerkonzepl, das viele
Erweilerungen zuldpk

Kostenpunkt: $1.000.000




ROCHE 8I

In den letzten sechs Jahren war der Roche 81 der
Standardlander der MCGA - erst vor kurzem wurde
er auch fOr die zivile Lufifahrt zugelasssen. Nach
wie vor unubertroffen sind die kraftvollen Antriebe
und die Bewaffnungsmadglichkeiten. Wer es sich
leisten kann, ihn zu kaufen, der kann es sich nicht
leisten, sie nicht zu besilzen.

Fealtures:

- Vollstdndig versiegelt, halt einem Druck von 2000
Almospharen stand.

- Erweilerte Waffeneinbaupunkte, um die

gréBten verflgbaren Waffen und groBe Mengen
Raketen aufzunehmen.

- Modulares Antiebssystem, das bis auf die
militdrischen Spezifikationen aufgeristel werden kann.
- Frei wahlbare Panzerung fUr den besimdglichen Schutz.

Kostenpunkl: $9.999.999

WAFFEN
ENERGIEWAFFEN

Pulswaffen feuern bei jedem SchuB eine geladene Energiekugel ab.
Laserwaffen feuern im Dreimillisekundentakt geblindelte Energie ab,
und nutzen ihre Leistung besser als vergleichbare Pulswaffen.

Puls 1000

Die Puls 1000 ist das kleinste Modell, aber gleichzeilig auch das
guUnstigste. Wer auf der Suche nach einem einfachen System ist, oder
wer nur ein begrenztes Budgel zur VerfUgung hal, der sollte zugreifen.

Puls 1500 - Puls 2000 - Puls 2500

Diese Waffen sind preisgunstig, aber nicht ganz ohne - sie sind ideal
fOr alle Lander-Piloten, die zwar nur wenige riskante Einsatze fliegen,
sich aber dennoch verteidigen wollen.

Puls 5000

Die Puls 5000 ist die neuste Entwicklung auf dem Gebiel der
Pulswalffen, und ist weilaus leistungsfahiger, als der Zusaltz '5000’
vermulen 18BL Lassen Sie sich nicht von dem gunsligen Preis [duschen:
Die Leistungen dieses Systems stehen auf allerhéchstem Niveaul

500 Walt Strahlenlaser - 1000 Walt Strahlenlaser - 1500 Walt Strahlenlaser
Nachteile an einem Shahlsystem sind nach wie vor der komplexe
Aufbau, die hohen Kosten und vor allem das hohe Gewicht -
dennoch sind die Waffen wegen ihrer Durchschlagskraft fUr viele die
erste Wahl.




PROJEKTILWAFFEN

Solid Slug Waffensystem

Dieses System ist eine besonders effeklive und zudem
kostengUnstige Alternalive zu den normalen Pulswaffen: Die
Tungsten-beschichteten GeschoBe werden mit héichstgeschwindigkeit
abgefeuert. Mit das beste System fUr Lander, die keine groBen
Waffensysteme montieren kénnen.

Slug Launcher mit Uran-GeschoBen

DPU-Runden bestehen aus einem Abfallprodukt der Produklion des
radioakliven Isotops U-235, sind aber 60% weniger radioatkliv. Sie
kénnen das feindliche Schiff schneller und besser zerstéren als so
ziemlich alles andere, was es momentan auf dem freien Markt zu
kaufen gibt. Dieses Modell wurde speziell an die BeduUrfnisse der
zivilen Lander-Piloten angepaBt und bietet viel Feuerkraft fUr Ihr Geld.

Rakelten-unterstitzter Slug Launcher (RASL)

Auf der Technologie der normalen Slug Launcher aufbauend wird bei
diesem System der Lauf vergréBert und statt der normalen Munition
raketen-getriebene eingeselzt, die nach dem Abfeuern auf Uber
Mach 2 beschleunigt. Ideal fUr diejenige, die mehr Feuerkraft
brauchen, als das Standardmodell liefern kann.

Schnellifeuer Slug Launcher

Das fortschrittliche KOhisystem in diesem lop-modermen System bietet
SchuBgeschwindigkeiten, die nur von den allerbesten und teuersten
militdrischen Waffensystemen Uberhroffen werden. Mit Uber 500 SchuB
pro Sekunde |88t diese Waffen kaum noch Winsche offen und wird
schnell zu einem unverzichtbaren Teil Ihrer Ausristung werden.

Flechelte-Geschosse

Flechetltes sind kleine Stahlgeschosse, die viel leichter sind als
Ubliche Munilion: Dafir werden sie wesenltlich schneller
abgeschossen. Gerade im luftieeren Raum haben diese kleinen
Biester eine bessere Chance, die Panzerung anderer Schiffe zu
durchdringen. Der Preis scheint auf den ersten Blick zwar elwas
hoch, aber dieses System ist wirklich die beste Projektilwaffe auf
dem Markt.

Explosive Flechelte-Geschosse

Die explosiven Flechettes funktionieren prinzipiell so, wie die
normalen - mil einem Unterschied: Sobald sie in die HUlle des
anderen Schiffes eingedrungen sind, explodieren sie. Dadurch
kdnnen sie noch schneller noch massivere Schéden verursachen.




RAKETENSYSTEME

Wildcal Rakelensystem

Das Wildcat ist das einfachste Raketensystem, das fOr Lander
erhalllich ist. Ausgestattel mit einer normalen Lenkrakete, eignet es
sich hervorragend als Notwaffe fUr die Landerpiloten, die gerne auf
alles vorbereitet sind.

Tiger Rakelensystem

Das Tiger-System hat die griBle Ladekapazitat aller Raketensysteme,
die momentan auf dem Markt erhdlllich sind. Insgesamt kann der
Tiger mit fUNf normalen Lenkraketen beladen werden, und bietet
selbst dem anspuchsvollsten Piloten in jeder Situalion genug
Feuerkraft.

Wolverine Raketensystem

Dieses System kann bis zu zwei Lenkraketen aufnehmen, ist ein
gelungener Kompromi® zwischen dem schweren, aber teuren Tiger-
System und dem kostenginsligen, aber wenig effekliven Wildcat.

ANTRIEBE

Standard-Antrieb - Lean Burn-Antrieb ~ Super Lean Burn-Antrieb
Egal welchen Lander Sie fliegen, wir haben eine riesige Auswahl an
Fabrikneuen Ersatzantrieben: Die kostengunstige Alternalive zu
einem neuen Lander. Mil der ‘Lean Burn’-NachrUstung kénnen Sie
zudem lhren Treibstoffverbrauch um 25%, mit dem 'Super Lean Burmn'-
System gar bis um 50% senken!

Improved Attitude Thruster-Antrieb - Improved Altitude
Thruster-Antrieb mil 'Lean Burn’-Erweilerung - Improved
Attitude Thruster-Antrieb mil 'Super Lean Burn’-Erweilerung
Die 'Improved Altitude Thruster-Nachristsalze bringen eine ganze
Menge mehr Schub und vor allem mehr Stabilitdt, und kénnen in die
gebrduchlichsten Lander-Antriebe problemlos eingebaut werden. Mit
der 'Lean Burn’-Nachristung wird zudem der Treibstoffverbrauch um
25%, mit dem 'Super Lean Burn'-System gar bis um 50% gesenkH

Extremn Widerstandsféhige Antriebe - Extrem Widerstandsféhige
Antriebe mil 'Lean Burn’-Erweilerung - Extrem Widerstandsfahige
Antriebe mil 'Super Lean Burn’-Erweilerung

Bei dieser Antriebsaufristung werden alle empfindlichen Teile des
Antiebs gepanzert, um den Lander so weilaus unempfindlicher
gegen duBere Einflusse zu machen. Zusaizlich wird mil der 'Lean
Burn’-Nachristung der Treibstoffverbrauch um 25%, mit dem 'Super
Lean Burn'-System gar bis um 50% gesenkt!




Antrieb Militér-Klasse - Antrieb Militér-Klasse mit 'Lean Bumn’-
Erweilerung - Antrieb Militér-Klasse mit 'Super Lean Bum’ Erweilerung
Diese Ankiebe nutzen die gleiche Technologie, wie die neusten
Angriffsgleiter des Militérs, und bieten beste Leistungen und
Widerstandsfahigkeit. Der Preis ist zwar hoch, aber diese Teile sind das
Geld wirklich wert. Besser geht's einfach nichH Mit der 'Lean Burn'-
NachrUstung wird auch bei diesen Antrieben der Treibstoffverbrauch
um 25%, mit dem 'Super Lean Burn’-System gar bis um 50% gesenkH

PANZERUNGEN

Standard Panzerung C-Klasse - Leichte Panzerung C-Klasse
Diese einfache Lander-Panzerung ist genau das richtige fOr Pilolen mit
kleinem Budget oder fOr diejenigen, die kaum riskante Auftrdge
annehmen. Mit den neusten Werksloffen und Legierungen wurde eine
zudem eine neue Panzerung entwickell, die nur noch die Halfte der
normalen Panzerung der C- Kiasse wiegl, und genausoviel Schulz bietel.

Standard Panzerung B-Klasse - Leichle Panzerung B-Klasse
Mit einem fortschritlichen Verbundswerkstoff und einer neuartigen
Legierung bietel diese Panzerung den idealen KompromiB zwischen der
schweren Panzerung der Klasse A und der leichten, aber wenig
widerstandsféhigen Klasse C. Die leichte Version ist eine Neueniwicklung,
und bietet bei halbem Gewichi fast den gleichen Schutz.

Standard Panzerung A-Klasse - Leichlte Panzerung A-Klasse
Diese Panzerlegierung bietet den bestmdéglichen Schutz, den ein
Landerpilot sich winschen kann. Zusatzlich zu den
Metlalllegierungen und Verbundswerkstoffen der B-Klasse wird dieser
Panzer weilter verstarkt, um eine fast undurchdringliche Hulle zu
bilden - nur die schwersten Waffen kénnen diesem Panzer noch
schaden. Auch hier wurde eine leichle Version entwickell, die den
gleichen Schutz bei fast halbiertem Gewicht bietet.

Reaklive Panzerung - Leichlte Reaklive Panzerung

Der Klassiker unter den Panzersystemen fUr Lander. Dieses Malerial
wird aus vielen kleinen Kammern aufgebaul, die bei einem Treffer
nach AuBen explodieren und so die Wirkung von Projeklilwaffen
vermindern. Die leichte Version ist bei weitem nichl so schwer wie die
Standardausfuhrung, und bietet so den gleichen Schutz, ohne das
Handling des Schiffes zu sehr zu beeinfluBen.

Refleklive Panzerung - Leichte Refleklive Panzerung

Die einzigarlige Legierung dieses Malerials wurde fUr seine guten
Reflektionsfdhigkeilen ausgewahil, und bietel besonders guten
Schutz gegen alle Arten von Energiewaffen. Der Nachteil ist natdrlich,
dab sie gegen Geschosse und andere Projeklile keinen guten
Schutz bieten kann. Die leichte Version ist so aufgebaul, daB sie das
Handling des Landers bei weitem nicht so beeinfluBt, aber dennoch
einen vergleichbaren Schulz bieten kann.







ESTE PRODUCTO ESTA PROTEGIDO POR LA PROPIEDAD INTELECTUAL....

En Psygnosis nos proponemos ofrecerle productos recrealivos de informatica de |a mejor calidad
posible. Cada juego que publicamos representa meses de arduo trabajo dedicados a elevar el
nivel de |os juegos. Respete nuesto esfuerzo y recuerde que la pirateria de programas no solo
reduce los recursos disponibles para crear juegos nuevos y originales sino qQque ademas es un
aclto delictivo.

Este programa, incluyendo todas las imdgenes en pantalla, conceplos, efectos sonoros, material
musical y codigo de programa, estd comercializado por l1a empresa Psygnosis Lid, que posee
lodos 10s derechos, incluyendo los de propiedad. La comercializacion de este programa oforga
derechos de uso Unicamente a su propietario legal. Estos derechos se limitan a su lectura desde
el medio en que se comercializd en |la memaria del sistema informatico, tal y como se acordo, al
que este programa estd especificamente adapltado. Cualquier olo uso 0 uso continuado de este
programa, incluyendo su copia, duplicado, venta, alquiler, arrendamiento, préstamo u ola forma
de distriibucion, rensmision o hransferencia del mismo que contravenga estas condiciones se
considerard como incumplimiento de los derechos de Psygnosis Lid, ® menos que su uso haya
sido autorizado por escrito por Psygnosis Lid.

El producto Lander, su codigo de programa, manual y todo el material relacionado es propiedad
intelectual de Psygnosis Lid, que se reserva lodos los derechos en este respecto. Estos
documentos, codigo de programa y otros arliculos no pueden ser copiados, reproducidos,
alquilados, arrendados, prestados, transmitidos, raducidos ni reducidos parcial o totalmente a
medio elechronico alguno de lectura sin previo aviso por escrito de Psygnosis Lid.

Psygnosis ® y los logolipos asociados son marcas registadas de Psygnosis Lid.

Psygnosis and the Psygnosis logo are ™ or ® of Psygnosis Lid. All rights reserved.
Psygnosis Lid, Napier Court, Wavertree Technology Park, Liverpool, Gran Bretafa LI13 | HD.
Tel: (OI151) 282 3000

RESTRICCIONES DE LA CARANTIA

Se garantiza que el discols] que hrae este producto estd en perfecto estado de funcionamiento.
Del comprador depende el prevenir que dicho producto quede afectado por virus informaticos.
Psygnosis Lid. repondrd, sin cargo alguno, cualquier disco que tenga algun defecto surgido
durante Ia fabricacion o el duplicado del producto. Los discos defectuosos deben ser enviados
directamente a Psygnosis Lid para que sean reemplazados inmediatamente. Psygnosis Lid no
acepla ninguna responsabilidad por los dafos causados por virus informalicos. La garantia de
Psygnosis Lid no afecta los derechos estatutarios del usuario, sino que es una adicion a eslos.

ADVERTENCIA ACERCA DE LA EPILEPSIA

Lea esta advertencia antes de ulilizar este sistema de juego de video o permitir que sus hijos lo
utilicen. Algunas personas son susceplibles de padecer ataques epileplicos o pérdida del
conocimiento cuando se exponen a ciertos patrones de luz o luces destellantes en su vida
colidiana. Tales personas pueden sufrir un ataque mientras ven ciertas imagenes de television o
utilizan ciertos juegos de video. Esto puede suceder incluso si la persona no liene un historial
medico de epilepsia o nunca ha sufrido ataques epiléplicos.

Si usted o cualquier miembro de su familia ha tenido alguna vez sintomas relacionados con la
epilepsia [ataques o pérdida de conocimiento) cuando se haya expuesto a luces destellantes,
consulte @ su medico antes de jugar. Nosolros recomendamos que los padres supervisen la
ulilizacion que sus hijos hacen de los juegos de video. Si usted o sus hijos experimentan alguno
de los siguientes sintomas: mareos, vision borosa, contracciones oculares o musculares, perdida
de conocimiento, desorientacion, cualquier movimiento involuntario o convulsiones, mientras
uliliza un juego de video, interrumpa INMEDIATAMENTE |a ulilizacion del sistema y consulte a

su medico.

PRECAUCIONES QUE DEBEN TOMARSE DURANTE LA UTILIZACION

- No se ponga demasiado cerca de la pantalla. Siéntese bien separado de la pantalla del
elevisor, tan lejos como permita Ia longitud del cable.

- Ulilice el juego con una pantalla de television lo mas pequefa posible.

- Evile jugar si se encuentra cansado o no ha dormido lo suficiente.

- Asegurese de que |a habitacion donde esté jugando esté bien iluminada. —’—-
0.

- Descanse un minimo de entre 10 y 15 minutos cada hora mientras uliliza un juego de vide
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iEnhorabuena! Como nuevo propietario de un Lander persona ,
puede senlirse orgulloso por Ia compra de este modelo, el cual
esta disefiado especialmente para realizar :
comerciales a pequefia escala en una serie |t
planetarios diferentes. Por su disefio compa
ser lanzado desde olras naves de explors
envergadura y, por tanto, ideal para todo lipo)
carga y lareas de recuperacion.

Antes de ulilizar el Lander, lea detenidamer
Esta nave ha sido conshuida siguiendo |
calidad mas rigurosos y deberia ofrecer un s
durante muchos afos, pero, al igusal g i
artefaclo mecanico, deben emplesars
necesarias y seguir las instrucciones d
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Se lrala de un aconltecimiento histarico
inminente (de hecho, todo el planela
habla de Ilo mismo). Millones de
personas lo eslaran observando desde
Marle, pero éslta es su oportunidad de
hacer algo mas que mirar.

iDrake’'s Exceplion es un proyeclo
interplanelario que sdlo podria ocurrir
ahora! éPor qué? Porque nunca anles
los planelas habian sido lan accesibles,
tanto para visitanles como para
cientificos y exploradores. Eslta lravesia
le llevara a los limiles del sistema solar,
ofreciendole la posibilidad de disfrutar
del enlorno Unico de cada planela
durante el recorrido. iDesde Mercurio a
Plutén, los podra admirar a lodos!

Drake's Exceplion también ofrece
oporlunidades de negocio inigualables.
Llame a nueshkra linea de alencian
gratuita si desea oblener mas
informacian, o envie una solicitud para
reservar una plataforma de
acoplamiento. iPero, hagalo ya! ilLos
espacios se agolan rapido! Y recuerde...

éAlineacion planelaria? ilncreible!

Este anuncio pertenece a Servicios de Geslion de Drake's Exceplion y no se garantiza que
todos los que desean en dicho lo logren.
quienes obren en su poder una acreditacion plena de Drake's Exceplion estaran sujetos
@ las Condiciones de Transporte y Transito de Drake's Exceplion, las cuales forman parte
del Conlrato de Transito emmuo prl’vll ‘aceplacion de la solicitud y cuola. Los Servicios de
Geslion de Drake's bajo ningun que guienes cuenten
con la algun lipo de contrato comercial. Drake's
taritas ni en los costes incurridos por la empresa en
caso de que ésla no solicite los

Eslo no afecta los Derechos de Ciudadania.



iS| QUIERE GANAR DINERO, LEA ESTO!

“En mi primera ravesia mulliplanetaria gané mas dinero del que gané en un afo, iy todo
en cueslion de horas! iAhora tengo una flota de 20 Landers y doy trabajo a 35 pilolos de
liempo completo! Cuando me ofrecieron la oportunidad de enviar mi flola con Drake’s
Exceplion, me puse a dar sallos de alegria. ¢Todos los planetas de una vez? iEs una
oportunidad para ganar dinero que se presenta una vez en la vidal iTendria que estar LOCO
para rechazarlal”

Y si alquila su plataforma de acoplamiento en Earn-Rite Industrial Spacing, obtendra
descuentos excepcionales, seguro contra todo riesgo MAS un juego de calcomanias
disefiadas especialmente para conmemorar la histarica alineacion planetaria. Consulte
nuestra linea de informacion para mas delalles. Y recuerde: esta oportunidad no se le
volvera a presentar. Podria ganar lo suficiente como para relirarse, épuede permitirse el lujo
de ignorarla?”

€arns Earn-Rite Industrial Spacing:
[

Hola, me llamo Harrow Flelcher. Dirijo OutBack Lander Inc., posiblemente |a flota de Landers
de mayor éxilo que opera fuera del hemisferio sur.

Cuando me hablaron por primera vez de |a alineacion planetaria, pensé: “Suena bien, pero
équeé liene que ver conmigo?” Y entonces oi hablar de Drake’s Exceplion, que uliliza la
alineacion para que se puedan visilar lodos los planetas del sistema solar. Genial para
pasar las mejores vacaciones de mi vida; pero |a realidad adquiere sentido cuando uno se
da cuenta de que el irabajo para un piloto de Lander es mayor al que uno pudiera imaginar.
Es por eso que mi flota estara alli y, si realmente le interesa una oportunidad irrepelible de
ganar dinero, usted lambién estara alli.

2Y por qué no reserva su espacio a hraveés de Inter-Planetary Management, la agencia de
propiedades mas importante, que cuenta con licencia del Comité de Coordinacion de Drake’'s
Exceplion? Hay loda una serie de descuentos disponibles, ademas de una linea de seguros
que se ajustan a cualquier lipo de negocio. Liame a |a linea de informacion ahora..

... NOs veremaos alli.

A
("™InTER SPLANETARY @

ANAGEMENT
® "o

RESERVA DE MULTIPLATAFORMAS DE
DRAKE’S EXCEPTION

V A q Hay tres lipos de larifas especiales disponibles
' =) para flolas de 10 o mas Landers. Si es propietario
DRA E E EpTluN de una flola, llame a la Linea de Flotas y pregunte

queé puede hacer Drake’s Exceplion por su empresa.




LANDER UNLIMITED

Somos el mayor distribuidor de repuestos y accesorios para Lander
del mundo. Tenemos en stock Ia mayor variedad. iY al mejor precio!
Nuestro personal experlo puede ofrecerle el mejor servicio.

iSomos IMBATIBLES!
Le garanlizamos que encontrara los repuestos que necesita a un precio mejor que en cualquier
olro concesionario. No establecemos preferencias entre parliculares y empresas. Nuestro Unico

objeliva es dar servicio a lodos los usuarios de Lander dondequiera que se encuentren.

Y no olvide nuestra gran seleccion de novedades y regalos Lander para el piloto de SU vida.
Examine nuestro calalogo. iToda la informacion es GRATUITA!

iA Ia venta YA! iArticulos de promocion OFICIALES de Drake’s Exceplion!

LE ESPERAMOS

Cairn Vance Corporalion esta reclutando en la actualidad hrabajadores auténomos de lodos los
sectores de la industria. Buscamos especialmente pilolos de Lander interesados en oblener
contratos allamente remunerados a lo largo del sistema solar. Aquéllos que cuenten con una
acreditacion plena de Drake’s Exceplion seran tenidos especialmente en consideracion.

Aunque puede haber olras empresas interesadas en contralar sus servicios, ninguna se
preocupa por usted como Cairn Vance. Pangase en contacto con nuestra division de Recursos
Humanos AHORA.

UNASE A CELESTIA

Celestia Corporation es |a mayor organizacion no gubernamental del
sistema solar. Eso quiere decir que ofrecemos mejores condiciones de
lrabajo y mas oportunidades de promocion @ mas personas que
cualquier olra compaidiia. Usted lambién puede formar parte de
Celeslia. éLe inleresa?

En la aclualidad, estamos reclutando pilolos auténomos de Lander para localizar y recuperar
sondas espaciales en distintas lunas y planetas del sistema solar. El trabajo requiere una
gran destreza en el manejo del Lander y podria conllevar el uso de armas de fuego.

Conforme a la subseccion 16b/4 de la Ley de Conkratacion de Personal Independiente,
debemos infarmarle que olras compafiias compelidoras podrian estar reclutando personal en
|a actualidad. No obstante, confiamos en que ninguna podra ofrecerle las ventajas de trabajar
con Celeslia.

Esperamos su pronta respuesta.



INICIO

Lander utliliza el programa de instalacion INSTALL SHIELD estandar.

- Inserte el Disco de Lander en |a unidad CO-ROM.

- Aparecerd el mensaje de ejecucion aulomatica. Siga las
indicaciones que aparecen en pantalla para iniciar |Ia secuencia de
ejecucion automatica.

- Si ha desaclivado anteriormente Ia funcion de ejecucion automatica
en Windows, ejecute el archivo Setup.exe del CD-ROM y siga las
indicaciones que aparecen en pantalla. De este modo, podrd
instalar el juego en el directorio qQue desee.

Una vez instalado el juego, o podrd ejecular desde el menu
INICIO de Windows. El directorio predeterminado es
Programas/Psygnosis/Lander.

CONTROLES DE VUELO

Para controlar el Lander, se ulilizan el ratdon (o un disposiltiva
andlogo, como un joystick] y el teclado. Tados los contioles
mencionados en este manual, se refieren a los controles
predeterminados. Si prefiere configurar los conhroles por su
cuenta, deberd seleccionar Ia opcion ‘CONTROLES’ del menu de
configuracion. Para obtener mas informacion, consulte 1a
seccion CONFIGURACION.

Mover el raton hacia delante Inclinar Ia nave hacia delante
Mover el raton hacia atrids Inclinar Ia nave hacia alrds
Mover el ratén hacia Ia izquierda Inclinar Ia nave hacia Ia izquierda
Mover el raton hacia |1a derecha Inclinar |a nave hacia |a derecha
Bolon izquierdo del ratén Propulsion

Tecla 'C’ Girar en sentido contrario a las
agujas del reloj

Tecla 'V’ GCirar en el senlido de las agujas
del reloj

Tecla ‘X’ Disparar arma

Tecla ‘A Cambiar vista hacia arriba

Tecla ‘Z’ Cambiar vista hacia abajo

Tecla ‘W’ Estabilizar / Dar la vuelta al
Lander / Recuperar

Tecla ‘N’ Mostar puntos de recorrido

Barra ESPACIADORA Rayo de haccion
Tecla RETROCESO Mostrar armas
Tecla ‘P’ Pausa

Tecla ESC Salir del juego




COMO PILOTAR EL LANDER

ENTRENAMIENTO

Resulta ESENCIAL completar las misiones de entrenamiento antes de
intentar hacer uso del Lander con fines comerciales. A |as misiones
de entrenamiento se accede desde |a carpeta de correo comercial.
Elija ‘ENTRENAMIENTO DE VUELO BASICO' para practica de vuelo o
‘GALERIA DE TIRD' para practica de combate. Las misiones estan
disefiadas de manera que mueshan todas las maniobras basicas en
un entorno protegido [si las uliliza junto con Ias instrucciones de
vuelo que vienen a conlinuacion, pronto serd capaz de pilotar Ia
nave de una manera segura Yy compeltente). Recuerde que los
fabricantes o distribuidores de Lander no se hacen responsables de
los dafios ocasionados por un uso incorrecto de |a nave.

VUELO BASICD

€l Lander ha sido disefnado para ofrecer una gran maniobrabilidad,
lo que lo convierte en el vehiculo ideal para aquellas siluaciones en
que se requiere conkrol riguroso y cambios de direccion rapidos.

Antes de intentar pilotar el Lander en el aire, pase a |a primera
mision de entrenamiento y conduzca |a nave sin despegar del
suelo. Para despegar el Lander, pulse el boton izquierdo del ralon
para que adquiera propulsion. €l Lander se levantard del suelo'y
volvera a lierra cuando el motor se detenga.

Pulse el botdn de propulsien repetidamente para que |a nave se
mantenga inmavil en el aire, sin desplazar aun el raton [observe
simplemente como responde Ia propulsion al pulsar el boton
izquierdo del ratén). Durante I8 primera parte de |a mision de
entrenamiento, solo tendrd que mover el Lander en verlical, por lo
que ohos planos de movimiento han sido desaclivados.

Cuando pase a la segunda parte de Ia mision, se acltivara el sistema
de inclinacion de 1a nave. Mueva el ratén y observe como cambia el
indicador de |a esquina inferior derecha de |a pantalla. El indicador
rojo muestra |a orientacion real del Lander [como Ia nave esia
aclualmente en tierra, no se movera), mientras que el verde se
movera en relacion con los movimientos del raton. El sistema de
vuelo del Lander responde a los movimientos del raton e inclina Ia
nave en |a direccion apropiada; no obstante, mienhras 1a nave estad
en lierra, este sistema se apaga. Una vez que despegue, estos
movimientos del raton hardn que el Lander se incline en Ia

direccion correspondiente.




VUELO HACIA DELANTE

Eleve el Lander en el aire y mueva el raton ligeramente hacia
delante [manteniendo pulsado el botdn de propulsion de manera
que la nave se sostenga en el aire). Este se inclinara y Ia propulsion
lo impulsard hacia delante. Deberd ulilizar el boton de propulsion
con cuidado para asegurarse de que no acelere demasiado y
pierda el control, o vaya muy lento como para que se sostenga en
el aire [con |a praclica, se le coge el punto). Deberd mover el raton
hacia delante y hacia alrds para ver como afectan al vuelo del
Lander los distintos grados de inclinacion.

VUELO HACIA ATRAS

Mueva el ratén hacia atrds mientras vuela hacia delante (de este
modo, hard que el Lander se incline hacia atas). Si se utiliza el
botén de propulsion mientras |a nave esta inclinada hacia atras, esta
decelerard y llegara a volar hacia alras.

VUELO LATERAL

€l vuelo Iateral funciona segun el mismo principio que el vuelo hacia
delante y atrds, con la excepcion de que es necesario mover el
ratén hacia |a izquierda o hacia |a derecha para balancear |a nave
en |a direccion requerida.

GIRO A IZQUIERDA Y DERECHA

Volar con el Lander pronto resultard confuso si no se utilizan los
controles de giro. La tecla ‘C’ hace que gire a la izquierda, mientras
Ia tecla ‘V' hace que gire a |a derecha. Praclique con los controles de
giro y asegurese de que siempre esté mirando en |a direccion de
vuelo, al menos hasta que sea lo suficientemente experto en el
manejo del Lander. Praclique manteniéndose inmovil en el aire,
girando a derecha e izquierda, o pruebe volar hacia el lado y
luego girar en |a direccion de vuelo. Es muy importante que se
familiarice con los controles de giro si piensa utilizar el Lander en
misiones comerciales.

USO DEL RAYOD DE TRACCION

El Lander eslta disefado para recoger carga ulilizando un rayo de
hraccion potente que se emite desde |a base de |a nave. El rayo de
traccion se actliva al pulsar |1a bana ESPACIADORA (la nave deberd
estar en suspension por encima de |a carga cuando se active el
rayo de traccion para que pueda recogerla). La nave se deberad
mantener en suspension hasta que se haya iniciado el proceso de
adherencia. Una vez cargado el Lander, su maniobrabilidad se vera
seriamente afectadsa, por lo que recomendamos familiarizarse con
este efecto antes de aceptar misiones comerciales. El rayo de
traccion aumenta el consumo de energia, por lo que se debe
utilizar con moderacion.




LA PANTALLA DEL LANDER

€l Lander estd equipado con los ullimos adelantos en
instrtumentacion de pantallas sensoriales, permiliendole determinar
cual es el rendimiento de |a nave de un vistazo. También incluye
lelemetros y servicios de senales.

[~ or ol

1. LECTURA DE TEXTO
Los mensajes relativos a su mision actual
apareceran aqui.

2. ARMA ACTUAL/TEMPERATURA

Para disparar el arma seleccionada, pulse el boton
derecho del raton. Cuando hay distintos lipos de
armas disponibles, se puede pasar de una 3 olra

q 1 3 ulilizando |1a tecla de RETROCESO. Recuerde que si

- utiliza un arma de fuego de manera continua, esla

se sobrecalienta [la temperatura del arma se
muesta en el indicador de temperatura).

3. ORIENTACION DE LA NAVE

Estos instrumentos indican la orientacion actual de |a nave. El
capitulo ‘COMO PILOTAR EL LANDER’ del manual ofrece informacion
mas delallada acerca del'uso de estos inshrumentos:

4. COMBUSTIBLE
€l indicador de combustlible muestra cudnto combuslible
queda disponible.

5. ESCUDOD

€l Lander esta protegido con un sistema de defensa que disminuye
a medida que va sufiiendo dafos. El indicador muestra |la capacidad
actual de eslos escudos.

6. INDICADOR DE PUNTOS DE RECORRIDO

Los sistemas de localizacion por salélite permiten que el indicador
muestre el siguiente punto de recorido de la mision. Este es,
normalmente, el punto donde se encuentra el siguiente objelivo.
Cuando el indicador apunta hacia arriba, significa que la nave se
dirige hacia el punto de recorrido, aunque esto no supone que haya
necesariamente una ruta clara que seguir. Para ver los distintos
puntos de recorrido, pulse Ia tecla ‘N

7. MIRA

Asegurese de que uliliza las armas correctamente con |a mira. Este
dispositivo calcula la ruta aproximada de los misiles y proyecliles no
teledirigidos, o que sirve de ayuda para orientar |a nave.




PANTALLAS PARA NAVEGACION A BORDO

€l panel de control central del Lander le permite sacar provecho de
lodos los sistemas de sefales y configuracion de a bordo con los
que van equipados todos los modelos del Lander. Para seleccionar
elementos de menu, haga clic en la opcion que desee.

PANTALLA DE INICIO

o
Una vez finalizada |la secuencia inicial de encendido, llegara a la
pantalla de inicio, Ia cual consta de 5 iconos situados en 1a parte
superior de |a pantalla.

PARTIDA NUEVA
Inicia una nueva parlida. Consulte el capilulo ‘COMO INICIAR UNA
NUEVA PARTIDA del manual si desea oblener mas informacion.

CARGAR PARTIDA

Si ha guardado alguna partida de LANDER anteriormente, podrd volver
a ella si selecciona esta opcian. Consulte el capitulo ‘COMO CARGAR
UNA PARTIDA del manual si desea obtener mas informacion.

OPCIONES DE RED

Seleccione esta opcion para acceder a partidas de varios jugadores.
Consulte el capitulo ‘PARTIDAS DE VARIOS JUGADORES' del manual si
desea oblener mas informacion.

CONFIGURACION
Permite modificar Ia configuracion de los controles, video y sonido
para adaplarla a sus preferencias.

SALIR
Seleccione esta opcion para salir de LANDER.

]
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COMO INICIAR UNA NUEVA PARTIDA

Al seleccionar el icono ‘INICIAR PARTIDA del menu de inicio,
se pasa a8 la pantalla de exploracion estandar. El menu de correo
estara activo.

INSPECCION DEL CORRED

€l correo estd clasificado en 3 categorias: Comercial, Noticias y Personal,
que sparecen en el buzon Correo nuevo situado en 1a parte superior
izquierda de la pantalla. El buzon Archivo situado debajo contiene todas
los mensajes que se ya se han leido, si hubiera alguno. Para ver el
correo, haga clic en Ia categoria elegida y, a conlinuacion, en los
mensajes de correo individuales que aparecen en la ventana grande. Los
pilolos comerciales de Lander deben consultar el correo de nolicias yel




correo personal con regularidad para mantenerse al corfiente de los
acontecimientos. Para desplazarse por el tlexto que aparece en 13 ventana
grande, ulilice Ia bara de desplazamiento que aparece en el lado
derecho de |a pantalla. El correo comercial permite consullar y evaluar l1as
distintas ofertas conlracluales. Encontrard dos opciones: ‘CERRAR' y
‘ACEPTAR". Si no le interesa el lrabajo, haga clic en ‘CERRAR". Si estd
interesado y desea inscribirse, haga clic en ‘ACEPTAR".

ACEPTACION DE UN TRABAIO

Tras aceptar un trabajo, aparecerd un informe completo en Ia pantalla.
Asegurese de que enliende perfectamente las instrucciones antes de
seleccionar ‘INICIO* para iniciar la mision. Recuerde que solo recibid el pago
si cumple |a farea salisfactoriamente; su sustento depende del exilo.

—
-

CARGAR PARTIDA

A la pantalla Cargar partida se puede acceder desde |a mayoria de
las pantallas de exploracion haciendo clic en el icono 'CARGAR
PARTIDA. En |la pantalla aparecerd una lista de las misiones
cumplidas anteriormente [si hubiera alguna). Resalte |a parlida que
desee u, ® conlinuacion, haga clic ern ‘CONTINUAR para regnudar el
juego, en ‘REPETIR’ para volver a egjecutar. 1a. misma_mision.

Lol
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PARTIDAS DE VARIOS JUGADORES

Hay 3 lipos de partidas para varios jugadores disponibles en
Lander. Estos son: Combate @ muerte, Capturar |Ia bandera y
Mercancia fragil.

Combate a muerte
Todos los pilotos de Lander vuelan en un escenario liatando de dar
caza a sus oponentes provistos con fodas sus armas.

Capturar |a bandera

Equipos de pilotos de Lander compiten para capturar un tanque
para su equipo. Una vez recogido el tanque, deberd llevarse al
punto de partida del equipo. Los miembros de los equipos contrarios
pueden atacar al Lander que transporta el lanque para arebalarselo.

Mercancia fragil

Un piloto de Lander comienza el juego transportando una “bomba
de tiempo”. €l pilotlo debe pasarselo a olra nave antes de que se
agote el iempo y detone.




COMO CONFIGURAR UNA PARTIDA DE VARIOS JUGADORES
Para configurar una partida de varios jugadores, debera seleccionar
el icono Opciones de red [‘Network Options’) de Ia pantalla de inicio.
Un jugador serd el anfilion y deberd hacer clic en ‘Anfition’ [‘Host)
en |a pantalla Varios jugadores (Multiplayer). Otros jugadores que
deseen unirse a la partida deberan hacer clic en ‘Unirse’ [Join’). El
anfitlion podrd configurar el lipo de juego y otra serie de opciones.

Jugador
Infroduzca el nombre de jugador.

Conexian

Seleccione el lipo de conexion de red en el menuy desplegable. Las
opciones son Conexion IPX y TCP/IP Intermel. Si elige TCP/IP
Internet, deberd inlroducir Ia direccion TCP/IP correspondiente
cuando se le indique.

Mapa [Sclo el anfitrion)
El anfilion podra ulilizar este menu desplegable para elegir el mapa
en el que se jugarad la partida.

Tipo de partida [Solo el anfition)
El anfition podrad seleccionar el lipo de partida por medio de este
menu desplegable.

N max. de jugadores [Solo el anfitrion)

El anfition podrd establecer el nuUmero maximo de jugadores
haciendo clic en Ias flechas.

Efeclivo restringido [Solo el anfitrian)
Olorga 8 cada jugador una cantidad de dinero preestablecida (por el
anfitrion) para mejorar el Lander o pPara comprar UNo Nuevo.

Config. especifica [Solo el anfition)
El anfitrion selecciona una configuracion del Lander que utlilizan
fodos los jugadores.

Configurar
Utilice esta opcion para seleccionar su nave.

Conectar
Cuando todas las opciones estén configuradas correctamente, haga
clic en esta opcion y espere a que se unan olos jugadores.




MEJORAR Y COMPRAR UNA NAVE

El Lander estd equipado con un sistema de mantenimiento personal,
el cual permite que se introduzcan mejoras por medio de |a pantalla
de exploracion. Por supuesto, para poder mejorar |Ia nave, o comprar
una nueva, es necesario disponer de los fondos suficientes en |a
linea de credilo.

La opcion Sistemas de |a nave se puede seleccionar desde |a
mayoria de las ventanas de exploracion haciendo clic en el icono
Sistemas de |a nave.

COMPRAR

Seleccione esta opcidn cuando desee introducir mejoras en la nave,
o cuando desee comprar una nueva. Recuerde que todas las
mejoras cuestan dinero Yy que no podrd hacerlo si Nno cuenta con los
fondos necesarios.

Haga clic en ‘COMPRAR’ en |a ventana situada a |a izquierda de |a
pantalla y, @ conlinuacion, seleccione ‘LANDER’, ‘ARMAS’, ‘MEJORAS’
u ‘OTROS".

Las opciones disponibles apareceran en la pantalls; el lipo marcado
corresponde al que se estd ulitizando. Haga clit en tas opciones
para que el coste apasezca en la parte inferior de |a pantalla. Haga
clic en el botdn 'COMPRAR' para efectuar |a compra. Si elige ‘OTROS’,

tendra |la posibilidad de comprar combustlible o reparar |a nave.

Para oblener mas informacion acerca de |as mejoras disponibles,
consulte el Apéndice de especificaciones técnicas al final de
este manual

VENDER

Si necesila aumentar sus fondos, debera vender componenies. Al
seleccionar |1a opcion ‘VENDER', aparecerd una lista de componentes
que puede vender. Haga clic en el componente que desee para que
aparezca el precio de venta y, a continuacion, haga clic en el boton
‘VENDER'’ para concluir Ia venta.

DIAGNOSTICOS

Para evaluar el estado aclual de |a nave, haga clic en
‘DIAGNOSTICOS' u, @ continuacion, en ‘SISTEMA o ‘EQUIPO'. ‘'SISTEMA
muesha el combuslible y los niveles de reparacion, mientras que
‘EQUIPOD’ muestra el estado del arma, las defensas y el motor.




CONFIGURAR

Para modificar Ia configuracion de controles, video o sonido del
sistema, haga clic en el icono Configurar de |a pantalla de
exploracion. A continuacion, haga clic en Sonido, Video o Contoles.

SONIDOD
Sirve para modificar el volumen del sonido AMBIENTAL, del MOTOR,
del TABLERO FRONTAL y del SONIDO DEL CD.

VIDEO

Haga clic en el botdn ‘CONFIGURAR' para modificar los valores de |a
RESOLUCION, COLORES, BRILLO y CONTRASTE. Haga clic en el boton
‘AVANZADAS' para modificar olros parametios y ajustarlos a sus
preferencias y a |a velocidad de su equipo.

CONTROLES

Haga clic en el boton ‘CONFIGURAR' para configurar los controles del
teclado y del raton. Haga clic en el boton ‘PERSONALIZAR’ y, a
continuacion, en |a funcion que desee modificar seguido del bolén o
lecla que desee emplear. Repila este procedimiento hasta que todos
los controles estén configurados correctamente o haga clic en el
boton ‘PREDETERMINADO’ para volver a |la configuracion
predeterminada. Si estd ulilizando un mando analdgico y el teclado,
haga clic en el botén "ANALOGICO’ para calibrar o cambiar la
configuracion del dispositivo.

T

SALIR

La opcion Salir se puede seleccionar desde |a mayoria de las
paniallas del panel de control haciendo clic en el icono Salir.

La opcion ‘CARCAR' permite cargar una parlida guardada
anteriormente; ‘REINICIAR’ conduce de nuevo al principio del juego;
‘SALIR’ ofrece |a opcion de desconeclar y volver a Windows, y
‘CREDITOS’ muestira los creadores del juego.




APENDICE DE ESPECIFICACIONES TECNICAS
TIPOS DE LANDER

HOPPER

Pequeno, compacio y muy maniobrable, el Hopper
es el mas ligero y barato de todos los Lander. Es
ideal para operadores pequefios 0 para quienes
requieren un vuelo atento y de precision.

Caracteristicas:

- Sellado hermeticamente, resiste una presion de
500 atmosferas.

- Motor 'Slingray’ de Royce Chrysler, fiable y
compaclo, para obtener Ia méaxima propulsién con
el minimo tamafio.

- Base unica que permite equipar un sistema de
armamento ligero.

- Ultimos adelantos en materia de vuelo
automatizado, que permiten al piloto recostarse y
disfrutar del paseo.

Coste: 200,000 dolares estadounidenses

SKYDIVER

El Skydiver es o ullimo en tecnologia aerospacial
superligerd; nave muy solicitada porque combina
una excelente relacion coste - eficiencia con
caracteristicas de naves que duplican su precio.
Con una polencia y capacidad de expansion que
no deja h@slucir su linea deportiva, este Lander es,
comprensiblemente, una opcion muy popular entre
muchos operadores pequefios a lo Iargo del
sistema solar.

Caracteristicas:

- Sellado hermeélicamente, resiste una presion de
700 atmosferas.

- Base doble, que permilte |a instalacion de
sistemas de lanzamiento de misiles y
proyecliles ligeros.

- Motores gemelos 'Griffin’ de gran potencia,
pensados especificamente para

modificaciones futuras.

Coste: 400.000 dolares estadounidenses




PROYECTILES

Sistema de proyeclil solido

Dispara una ojiva con punta de tungsteno y es una alternaliva
eficaz y rentable a los sistemas por impulsos para los Lander que
no pueden tansportar armamento de grado mas allo.

Lanzadera de proyecliles de uranio empobrecido

Los proyecliles de uranio empobrecido lienen una mayor velocidad
y alcance que los que no los son, fregmentdndose y ardiendo al
impactar. Esta lanzadera de proyectiles ha sido confeccionada
especialmente para los usuarios civiles del Lander y representa un
sistema armamentistico eficaz y rentable.

Lanzadera de proyecliles impulsados por coheles

Empleando |a misma tecnologia que |a lanzadera de proyectliles
estandar, este sistema ha sido reclificado y fortalecido para que
pueda disparar proyecliles de gran carga, a8 los que se ha
incorporado un pequefo molor de cohete que los acelera a una
velocidad superior 8 mach 2. Un sistema eficaz y rentable para
quienes quieren algo mas polente que una lanzadera de proyectiles
estandar.

Lanzadera de proyecliles de fuego rapido

Los sistemas de refrigeracion avanzados y los intercambiadores
compularizados automalicos de cafones ofrecen una velocidad de
fuego no superada por ninguna oha arma, 8 no ser el armamento
militar de mayor coste. Disparando |a increible cifra de 500
proyecliles por segundo, esta lanzadera es una pieza esencial del
arsenal de cualquier piloto exigente.

Lanzadera de “flecheltes”

Las “flechettes” son pequenos proyecliles de acero de forma
redonda, ideales para disposilivos neumalicos ya que lienen una
posibilidad mucho mayor de penetrar el casco de los vehiculos que
un proyeclil corriente. Es lo ultimo en sistemas de proyecliles para
vehiculos a disposicion del publico.

Lanzadera de “flechettes” explosivas

Las “flecheltes” han sido mejoradas gracias a |a incorporacion de
una pequefa carga explosiva que detona al impactar. Esta nueva
caracteristica convierte a |a lanzadera de “flechettes” en un aporte
aun mas valioso al completo sistema de defensa de los Lander.




SISTEMAS DE LANZAMIENTO DE MISILES

Lanzadera de misiles Wildcal

La lanzadera Wildcat es el sistema de misiles teledirigidos basico
disponible para el Lander. Es capaz de hransportar un misil
teledirigido estdandar y cuenta con un sistema de refuerzo de bajo
coslte para quienes necesiltan potencia de fuego adicional.

Lanzadera de misiles Tiger

El sistema para lanzamiento de misiles Tiger es el de mayor
capacidad entre los disponibles el mercado. Puede ransportar cinco
misiles teledirigidos estdndar, lo que deberia ser una polencia de
fuego suficiente para casi cualquier situacion.

Sistema de lanzamiento de misiles Wolverine

Este sistema de grado medio puede lransportar dos misiles
teledirigidos estandar. Es una alternaliva razonable, intermedia entre
el sistema Wildcal de bajo coste y el sistema militar Tiger.

MEJORAS EN LOS MOTORES

Motor estandar - Moltor de ‘bajo consumo’ -

Maolor de ‘extra bajo consumo’

Independientemente de ta marca de Lander que pilofe, el motor
estédndar de fabrica ofrece una solucion rentable para uso industrial.
Con los motores de bajo consumo y de exhra bajo consumao,

se logra un ahorro de energia del veinticinco y cincuenta por
ciento, respectivamente.

Propulsores mejorados -

Propulsores mejorados de ‘bajo consumo’ -

Propulsores mejorados de ‘extra bajo consumo’

La mayoria de los modelos de Lander se pueden equipar con el
propulsor mejorado, lo que ofrece una mayor estabilidad y una
inyeccion de polencia a Ia nave. La incorporacion de las
capacidades de bajo consumo y exhra bajo consumo

representa un ahoro de energia del veinticinco y cincuenta por
ciento, respectivamente.

Molores resistentes a dafios -

Molores resistentes a dafios de ‘bajo consumo’ -

Molores resistentes a dafios de ‘extra bajo consumo’

Esla mejora en el motor para hacerlo resistente a los danos incluye
el blindaje de los principales componentes del sistema de
propulsion del Lander, mejorando su resistencia general frente al
desgasle y roluras comunes en los entornos mas extremos del
sistema solar. La incorporacion de las capacidades de bajo consumo
y exhra bajo consumo representa un ahoro de energia del
veinticinco y cincuenta por ciento, respeclivamente.




Molores de clase militar estandar -

Molores de clase militar de ‘bajo consumo -’

Motares de clase militar de ‘extra bajo consumo’

Utilizando el mismo sistema de propulsion de las naves de alaque
mas modernas que circulan por el espacio exterior, los motores de
clase militar proporcionan una mayor propulsion en relacion con el
peso y una resistencia a los dafos superior con respecto a los
demas motores disponibles para los Lander. La incorporacion de las
capacidades de bajo consumo y extra bajo consumo representa un
ahorro de energia del veinticinco y cincuenta por ciento,
respectivamente.

MEJORAS EN EL BLINDAIJE

Blindaje de clase C estandar - Blindaje de clase C ligero

€l blindaje de grado basico para el Lander es una solucion rentable
para los pilotlos que operan en entornos de riesgo medio o bajo. La
version ligera uliliza Ias aleaciones mas modernas, ofreciendo un
blindaje con todas |as caracteristicas de |a clase C estandar pero con
un peso inferior casi en un cincuenta por ciento.

Blindaje de clase B estandar - Blindaje de clase B ligero

€l blindaje de clase B es una solucion intermedia entre el blindaje
de clase C para entornos de bajo riesgo y el costoso y pesado
blindaje de clase A. La version ligera ofrece un peso inferior en un
cincuenta por ciento.

Blindaje de clase A estandar para Lander - Blindaje de clase A ligero
Siendo el lipo de blindaje no especializado mas eficaz disponible
para los Landey, el blindaje de clase A crea una coraza durisima,
resistente a todo tipo de armas, @ excepcion de las mas potentes. La
version ligera uliliza las aleaciones mas modernas, ofreciendo un
blindaje con todas las caracteristicas de |a clase A estdandar pero
con un peso inferior casi en un cincuenta por ciento.

Blindaje reaclivo - Blindaje reaclivo ligero

€l blindaje reaclivo es un sistema de proteccion formado por un
mosaico de nidos de abeja pequenos que explotan hacia fuera
cuando son golpeados a gran velocidad. De este modo, se reduce
la eficacia de los proyecliles disparados conhra Ia nave. La version
ligera combina todas esltas ventajas con un peso muy inferior, con lo
que el manejo de |a nave no se ve afectado negativamente.

Blindaje reflectante - Blindaje reflectante ligero

€l blindaje reflectante es un sistema de proteccion muy eficaz frente
a todos los lipos de armas de energia. No obstante, esta aleacion no
es tan eficez como el blindaje estandar frente a proyecliles de gran
velocidad. La version ligera ofrece los mismos resultados pero con
un peso inferior, con o que el manejo de |a nave No se ve

afeclado negativamente.




LINEA DE CONSEJOS DE PSYGNOSIS

Para ponerse en contacto con Psygnosis
El soporte lecnico en linea estd disponible en nuestro sitio Web, en
hitp:/ /www.psygnosis.com

Reino Unido:
Correo elechrdnico: help.line@ psygnosis.co.uk
Telefono: 0151 282 3333

Puede comunicarse con |a oficina central de servicio al cliente
de Psygnaosis en:

Psygnosis Lid.

Napier Courl,

Waverlree Technology Park,
Liverpool,

Inglaterra,

LI3 IHD

40 71 55




Queslto & un prodotto con copyright

La Psygnosis & un'azienda dedicata a fornire il meglio dei video giochi. Ogni gioco pubblicato
rappresenta mesi di intenso lavoro dedicato ad elevare lo standard dei prodotti che il cliente
esegue. Si prega di voler dare il dovulo rispetto @ questi sforzi e di ricordare che il software che
viene copiato abusivamente riduce gli investimenli disponibili alla produzione di nuovi giochi
originali e coslituisce, inolire, un realo penale.

Il presente prodolto di software, ivi compresi le immagini sullo schermo, i concelti, gli effeti audio, il
materiale musicale e il codice di programma, sono commercializzali dalla Psygnosis Lid, che ne
detiene, altresi, tutti i diritti inerenti unitamente ai copurights. Tale commercializzazione del presente
prodotto consente solamente al suo legilimo possessore il diritto di usare, in ogni momento, il
suddelto programma limitatamente alla lettura del medium, cosi come distribuito, nella memoria del
sistema di computer previsto per il quale il suddelto prodotto e stato specificamente adaltalo.

Ogni e qualsiasi altro ulilizzo o sua conlinuazione comprendente copialura, riproduzione, vendita,
noleggio, affitto, prestito o altra forma di distibuzione, ovvero Ia lr@smissione o trasferimento del
prodotto in contravvenzione alle predelte condizioni, coslituiscono infrazione dei diritti della
Psygnosis Lid, @ meno che non siano stali esplicitamente autorizzali dalla medesima

Psygnosis Lid.

Il prodotto denominato Lander, il suo codice di programma, il manuale, nonché ogni malteriale
associato, sono copyright della Psygnosis Lid che ne riserva d'ora in avanli tuthi i dirithi. La loro
parziale o totale copiatura, riproduzione, noleggio, affilto, prestito o r@smissione in qualsivoglia
maniera, nonche |a haduzione o riduzione a qualunque forma leggibile da ogni e qualsiasi
mezzo elettronico, sono vielali senza il previo assenso scrilto della Psygnosis Lid. Psygnosis and
the Psygnosis logo are ™ or ® of Psygnosis Lid. All rights reserved. Psygnosis Lid, Napier Courl,
Wavertree Technology Park, Liverpool LI13 | HD. Tel: +44 - 151 - 282 3000

LIMITI ALLA GARANZIA

Il corretto funzionamento del disco incluso in questo prodotto & garantito. Uacquirente e
responsabile della prevenzione di questo prodotto dai virus. La Psygnosis Lid sostituird
graluitamente ogni disco che presenti difelti di fabbricazione o duplicazione. Per un'immediata
soslituzione, i dischi dovrebbero essere ritornali direttamente alla Psygnosis Lid.

Psuygnosis Lid non si assume nessuna responsabilita per i danni causali da virus. La garanzia
della Psygnosis Lid & supplementare e non influisce sui dirtli del consumatore.

Avvertenza a proposito dell’epilessia

Per favore, leggete quanto segue prima di ulilizzare o di permettere ai vostri figli di ulilizzare
queslto sistema per video giochi. Alcune persone sono susceltibili di attacchi epilettici o di perdita
della conoscenza se esposte a particolari luci intermittenti o molivi luminosi durante la vita
quolidiana. Tali persone possono subire un attacco durante |a visione di alcune immagini
televisive o ulilizzando alcuni video giochi. Questo puo accadere anche se Ia persona non ha
precedenti clinici riguardanti I'epilessia o non & mai stala colta da attacchi epilettici.

Se voi o alli componenti della vostra famiglia avete sperimentato i sintomi correlati all'epilessia
[attacchi o perdita di conoscenza) durante I'esposizione a luci intermittenti, consultate il vostro
medico prima di giocare. Consigliamo che i genitori tengano solto controllo I'ulilizzo dei video
giochi da parte dei loro figli. Se voi o vostro figlio avvertite uno dei seguenti sintomi: senso di
vertigine, vista annebbiata, contrazioni degli occhi o dei muscoli, perdita di conoscenza,
disorientamento, un qualsiasi movimento involontario o convulsione, durante l'utilizzo di un video
gioco, interrompetene 'uso IMMEDIATAMENTE e consultate il vostro medico.

Precauzioni durante l'ulilizzo

- Non state in piedi davanti allo schermo a distanza ravvicinata. Sedetevi ad una certa distanza
dallo schermo televisivo, tanto quanto lo permelte Ia lunghezza del cavo.

. Preferibilmente utilizzate i giochi su uno schermo televisivo piccolo.

. Evilate di giocare se siete stanchi o non avete dormito abbastanza.

. Accertatevi che |a stanza nella quale state giocando sia ben illuminata.

. Riposate per almeno 10 o IS minuli ogni ora durante l'ulilizzo di un

_"
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LUevenlto slaorico & imminente, tutto il
pianelta ne parla. Miliardi di persone
assislteranno all’avvenimento dal
pianela Marle, ma esisle la possibilita di
fare qualcosa di piu che assistere
e bastla.

Quello della Drake’s Exceplion & un
progetto interplanelario che non poteva
nascere in un momenio migliore! Per
quale molivo? Perché i pianeli non sono
mai skali cosi accessibili a visilatori,
scienziali ed esploratori prima d’ora.
Queslto viaggio ti portera ai confini del
sistema solare, dandoli Ia possibilita di
sperimentare in prima persona
I’'ambiente unico di ogni singolo pianela.
Da Mercurio a Plulone, li visiterai tutti!

Se sei un imprendilore, |a Drake’s
Exceplion li offre opportunitd commerciali
senza pari. Chiama il nostro numero
verde per ulteriori informazioni o inviaci
la domanda per prenolare una zona di
attracco. Ma affrettali! Gli spazi vanno a
ruba! E ricorda...

Allineamento planelario? Uoccasione
della tua vila!

Wl presente snnuncio pubblicitario @ @ cura dei servizi amminishativi della Drake's

Exception e non garantisce che lulte le di

prese in considerazione. Inolire, lulli coloro che riceveranno una conferma ufficiale di

partecipazione al progeito della Drake’s Exceplion saranno soggelti alle Condizioni di
edi che

parte del Contratto di passaggio
emesso al della e della quota di partecipazione. |
servizi della Drake's non in alcun mada che a coloro

che una di saranno offerti contratti commerciali di
qualsiasi sorta; qualora un contraente non riesca a portare a termine accordi commerciali
nel corso del vl-wu con Ia Drake’s Exceplion, non & previsto alcun rimborso della quota
di altro delle spese dal stesso.
Tulto cio, nel :nmple)n rispetto dei diritti del cittadino.




SE Tl INTERESSANO | SOLDI, LEGGI QUi

“La mia prima escursione multiplanetaria mi ha fatto guadagnare nel giro di poche ore pio
di quanto abbia mai guadagnalo nel corso di in un intero anno! Ora gestisco una flotta di
20 Lander con un equipaggio di 35 piloti che lavorano a tempo pieno! Quando mi hanno
offerto 'opportunilta di partecipare con la mia flotta al progetto della Drake’s Exceplion, non
ci ho pensato due volte. Tulti i pianeli in un colpo solo? Era I'occasione della mia vita! Sarei
stato un PAZZ0 a rifiutare!

Inolire, se affitti una zona di attracco dalla Earn-Rite Industrial Spacing potrai usufruire
di sconli speciali, di una copertura assicurativa completa senza ulteriori costi e in PIU
avrai in regalo una serie di decalcomanie commemorative dello storico allineamento
planetario. Contattaci lelefonicamente per ottenere ulteriori informazioni. € ricorda,
un’occasione simile non capitera mai piu. Potresti sistemarti per tutta la vita. Non pensi che
valga la pena lentare?”

€arnE Earn-Rile Industrial Spacing:
[

Salve, mi chiamo Harrow Flelcher e controllo la OutBack Lander Inc., forse Ia flotta di Lander pio
conosciula dell’emisfero meridionale.

La prima volta che ho senlito parlare dell’allineamento planetario, ho pensato “Bello, ma percheé
mai dovrebbe interessarmi?” Solo in un secondo lempo ho senlilo parlare della Drake’s
Exceplion, che, approfittando dell’allineamento, accompagna |la gente come le e come me a
visitare tulti i pianeli del sistema solare. E senz’allro la vacanza sognala da una vila, ma se ci
pensi bene c’e piu lavoro laggiu per un bravo pilola di Lander di quanto si possa immaginare.
Ecco percheé Ia mia flola ci sard e se non li vuoi lasciare sfuggire un’occasione di guadagno
irripetibile, devi esserci anche hu.

E perché non prenolare il luo spazio lramite I'agenzia Inter-Planetary Managemenlt, Ia prima
agenzia di locazione commerciale ufficialmente riconosciuta dal Comitato di coordinazione della
Drake’s Exceplion? Potrai usufruire di una vasta gamma di sconlti e di pacchelli assicuralivi
adatlti a tulte le calegorie commerciali. Chiama subito Ia nostra linea informazioni ...

... Ci vediamo lasso.

&
("™nTER SPLANETARY O

ANAGEMENT
)

PRENOTAZIONE DI ZONE DI ATTRACCO MULTIPLE

V Ja q Per flolte composte da 10 o pio Lander sono

' previste lariffe speciali. Se sei proprietario di una
DHAKE E EPTIUN flotta, chiama la Linea flotte e informali sui vantaggi
che |a Drake’s Exceplion & in grado di offrirh.



LANDER UNLIMITED

Siamo i piu importanti fornitori al mondo di accessaori ed equipaggiamento per
Lander. Nei nostri magazzini lroverai Ia scella piu vasta ai prezzi migliori. 1l
nastro staff e hra i pio compelenti e il servizio di assistenza e impeccabile.

Non siamo secondi a NESSUNO!

Da noi avrai |a garanzia di lrovare i pezzi di ricambio che cerchi a un prezzo che i rivenditori
non possono offrirti. Garantiamo lo stesso trattamento a privali e aziende, in quanto il nostro
obiellivo & semplicemente servire coloro che si servono dei Lander, chiunque essi siano e
ovunque essi si traovino.

E non dimenticate |a nostra vaslissima scella di nuovi accessori per Lander e di omaggi per
i piloli. Sfogliate subito il nostro caltalogo, il irasferimento dati @ GRATUITO!

Novila! Articoli UFFICIALI della Drake’s Exceplion!

VOGLIAMO TE

La Cairn Vance Corporalion sta assumendo personale freelance per tutli i settori industriali.
Ricerchiamo in particolare piloti di Lander interessali a vantaggiosi contratti in tutto il sistema
solare; di conseguenza, sono particolarmente adatti all’incarico i piloli selezionatli dalla
Drake’s Exceplion.

Teniamo a infarmarvi che nessun’allra societa attualmente alla ricerca di personale & in
grado di offrire gli stessi vantaggi della Cairn Vance. Contattate SUBITO |a nostra divisione
Risorse umane.

ENTRA NEL TEAM CELESTIA

La Celeslia Corporation e la pio grande organizzazione non
governaliva del sistema solare. Cio significa che & in grado di offrire
piu posli di lavoro e piu opportunita di carriera per un numero di
persone maggiore rispelto a qualsiasi allra sociela. Anche tu potresti
diventare parte della staria di Celesltia. Ti interessa?

We are currently recruiling freelance Lander pilots for excitling work invelving the location and
Siamo atltualmente alla ricerca di piloli di Lander freelance per interessanti attivita che
prevedono la ricerca e il recupero di strumenti di esplorazione su diversi pianeli e lune del
sistema solare. Questo genere di lavoro richiede eccellenti capacita di piloltaggio e pua
comportare I'impiego di armi.

Secondo quanto disposto dal paragrafo 16b/4 del decretlo sul reclutamento di personale
freelance, abbiamo I'obbligo di informarti che anche allre societa concorrenti polrebbero
assumere personale. Tultavia, possiamo garantirti che nessun allro & in grado di offrire gli
stessi vantaggi di Celestia.

Ti aspettiamo.



AVVIO

Lander ulilizza il programma di installazione standard
INSTALL SHIELD.

- Inserisci il CD di Lander nell’'unitd CD-ROM.

- Viene visualizzato il messaggio di avvio automalico. Segui
le istruzioni sullo schermo per inizializzare la sequenza di
avvio automalico.

- Se il programma di avvio automalico e stato disatltivato, avvia
Setup.exe dal CD-ROM e segui le istruzioni sullo schermo. Il gioco
viene installato nella directory desiderata.

Una volta installato, il gioco put essere avvialo dal menu AVVIO di
Windows. La directory predefinita & Programmi/Psugnosis/Lander.

COMANDI DI VvOLO

Il Lander viene comandato hramite il mouse [0 una periferica
analogica, come un joyslick] e 1a tastiera. | comandi elencali di
seguito sono quelli predefiniti. Per riconfigurare | comandi, seleziona
‘COMANDI’ dal menu ‘IMPOSTA. Per ulteriori informazioni, consulla |a
sezione intitolata IMPOSTAZIONL.

Mouse in avanlti Inclina il velivolo in avanti
Mouse indietro Inclina il velivolo indietro
Mouse verso sinistra Inclina il velivolo verso sinistra
Mouse verso desta Inclina il velivolo verso destra
Pulsante sinistro del mouse Spinta

Testo ‘C’ Vira in senso antiorario

Tasto V' Vira in senso orario

Tasto ‘X' Fuoco

Tasto ‘A Sposta Ia vista in alto

Tasto ‘2’ Sposlta |Ia vista in basso

Tasto ‘W’ Stabilizza / Inverli Lander / Recupera
Tasto ‘N’ Seleziona rolta

Barra spaziatrice Raggio di irazione
Tastlo BACKSPACE Seleziona arma
Tasto ‘P’ Pausa

Tasto ESC Esci dal gioco




PILOTAGGIO DEL LANDER

ESERCITAZIONI

Prima di provare a utlilizzare il Lander per finalitd commerciali e
FONDAMENTALE portare a termine le missioni di esercitazione. Le
missioni di esercitazione si trovano all'interno della cartella principale
Affari. Seleziona ‘ESERCITAZIONE DI VOLO BASE’ se vuoi eseguire
un'esercitazione di volo o ‘TIRO A SEGCNO’ se vuoi eseguire
un'esercitazione di combaltimento. Le esercitazioni hanno lo scopo
di farli prendere dimestichezza con le manovre fondamentali in un
ambiente sicuro. Se completerai le esercitazioni seguendo le
istruzioni di volo riportate di seguito, presto sarai in grado di pilotare
il luo Lander con perizia e competenza. Ricordali che i produttori e i
rivenditori di Lander non possono essere ritenuli responsabili di
eventuali danni causali dall'errato utilizzo del velivolo.

VOLO DI BASE

Il Lander e slalo progeltato secondo criteri di estrema manovrabilita,
rendendolo ideale in situazioni dove sono richiesti manovre di
comando precise e rapidi cambiamenti di direzione. .
a0
Prima di cercare di fare decollare il Lander, accedi alla prima missione

di esercitazione e lascia che il velivalo si posi sul terreno. Per alzare

il Lander dal suolo, premi‘it pulsante’ sinistro del mouse per ottenere

la spinta necessaria. Il Lander si alzera, quindi si posera di nuovo al
suolo allo spegnersi del motore.

Premi ripetutamente il pulsante di spinta per fare librare il velivolo in
aria, ma non muovere ancara il mouse. Cerca solo di capire come il
comando di spinta risponde alle tue pressioni sul pulsante sinistro
del mouse. Nella prima parte della missione di esercitazione devi
solo imparare @ muovere il Lander in direzione verticale, quindi tuti
gli allri comandi di movimento sono disattivali.

Una volta entrali nella seconda fase della missione, viene attivato il
sistema di inclinazione del velivolo. Prova @ muovere il mouse e
osserva l'indicatore visualizzato nell'angolo inferiore destro dello
schermo. Lindicatore rosso indica I'attuale orientamento del Lander
[dato che il velivolo si trova al suolo, adesso & fermo) mentre
lindicatore verde si muove in base ai movimenti del mouse. Il
sistema di volo del Lander risponde ai vari movimenti del mouse e fa
inclinare il velivolo nella direzione corrispondente; tuttavia quando il
velivolo si trova al suolo, tale sistema e disattivato. Una volta che il
Lander viene sollevalo in aria, € possibile inclinarlo nella direzione
desiderala ramite i movimenli del mouse.




VOLO IN AVANTI

Solleva il Lander dal suolo e muovi leggermente il mouse in avanlhi,
non smettere mai di premere il pulsante di spinta, in modo da
mantenere il velivolo in aria. Il Lander si inclinerd e |a forza impressa
dalla spinta lo fard muovere in avanti. Il pulsante di spinta deve
essere ulilizzatlo con estrema altenzione, per non accelerare o
rallentare hroppo e riuscire a rimanere in volo. Questa abilita si
acquisisce solo con |a pratica. Prova anche a muovere il mouse in
avanli e indietro, per valutare come i diversi gradi di inclinazione
influenzano il volo del Lander.

VOLO ALLUINDIETRO

Sposta il mouse indietro mentre stai volando in avanli. Il Lander si
inclina allindietro e, se premi il pulsante di spinta, rallenta
progressivamente fino a volare all'indietro.

VOLO LATERALE

Il volo laterale si basa esaltamente sullo stesso principio del volo
in avanti e all'indietro, con |a sola differenza che devi muovere il
mouse verso sinistra o verso destra per far volare il velivolo nella
direzione desiderala.

VIRATE A SINISTRA E A DESTRA

Se non impari a ulilizzare | comandi di direzione, pilotare il Lander
diventera ben presto molto difficile. |l tasto ‘C' li consente di virare 3
sinistra, mentre il tasto V' li consente di virare @ destra. Usa | comandi

di direzione per avere sempre ben chiaro in quale direzione stai
volando, almeno fino @ quando non sarai in grado di contoliare il
Lander con estrema perizia. Prova a librarti in aria sul poslo e a
virare prima a sinistra e poi 8 deslira, oppure prova a volare di lalo e
poi a virare nella direzione in cui li stai muovendo. € fondamentale
prendere dimestichezza con i comandi di direzione se vuoi usare il
Lander per missioni commerciali.

USO DEL RAGGIO DI TRAZIONE

Il Lander & stato progettato per hresportare carichi per mezzo di un
potente raggio di razione emesso dalla base del velivolo. Il reaggio di
trazione viene altivato premendo la bara SPAZIATRICE. Per
agganciare un carico e necessario librarsi in volo appena a8l di sopra
di esso con il raggio attivato. Sard necessario mantenere Ia
posizione fino @ quando non avid inizio il processo di adesione.
Una volta agganciato il carico, il velivolo diventa molto piu difficile da
pilotare: li consigliamo quindi di prendere dimestichezza con quesio
genere di guida prima di acceltare missioni commerciali. Limpiego del
raggio di razione implica anche un consumo maggiore di carburante,
quindi & bene ulilizzarlo solo se strettamente necessario.




IL DISPLAY DEL LANDER

Il Lander & dolato di un sofisticalissimo display sensoriale compatto
che li consente di verificare le prestazioni del velivolo con una
semplice occhiata. La shtumentazione del Lander include inoltre
telemetri di precisione e funzioni di messaggistica.

I. MESSAGGI
In questa zona vengono visualizzali | messaggi
relativi alla missione in corso.

2. ARMA SELEZIONATA/TEMPERATURA

Per fare fuoco con I'arma selezionata premere il
pulsante destro del mouse. Se sono disponibili piu
armi, usa il tasto BACKSPACE per selezionarne una.
Ricorda che l'uso continuo di un'arma da fuoco
provoca il surfiscaldamento dell'arma slessa. La
temperatura dell'arma viene visualizzata

sull'indicalore della temperatura.

3. ORIENTAMENTO VELIVOLD

Quesli sttumenli indicano I'orientamento attuale del velivolo. Per
ulteriori informazioni sull'impiego di Iali skument, consulla Ia sezione
‘PILOTAGGIO DEL LANDER’ del presente manuate:

4. CARBURANTE
Sullindicatore del carburante & visualizzato quanto carburante e
ancora disponibile.

5. SCUDO PROTETTIVD

Il Lander & protetto da un sistema di scudi che si indebolisce ogni
volta che il velivolo subisce un danno. Sull'indicatore e visualizzato il
grado di protezione attuale degli scudi.

6. INDICATORE DI ROTTA

| sistemi di ricerca satellitare consentono all'indicatore di rotta di
visualizzare |a rolta della missione successiva. Si hratta, in genere,
del luogo dove si lrova il luo prossimo obieltivo. Se l'indicatore
punta verso I'alto significa che stai volando nella direzione della
rofta, ma non vuol dire necessariamente che |a strada da seguire sia
indicata con chiarezza. Premi il tasto ‘N’ per vedere in sequenza le
diverse rolte.

7. MIRINO

Il mirino consente di ulilizzare le armi in modo efficiente. Questo
strumento calcola il percorso approssimativo di proiettili e missili non
guidali e li consente di orientare il velivolo di conseguenza.
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DISPLAY DI NAVIGAZIONE AEREA

Il pannello di controllo centrale del Lander, in dotazione su tutti i
modelli, ti consente di usufruire dei servizi di messagagislica di bordo
e di configurazione. Per selezionare le voci di menu, fai clic
sull'opzione desiderala.

SCHERMATA DI AVVIO

Una volta completata |a sequenza iniziale di accensione, vedrai
comparire Ia schermata di avvio, composta da 5 icone visualizzate
nella parte superiore dello schermo.

AVVIA NUOVA PARTITA

Ti consente di iniziare una nuova partita di LANDER. Per ulteriori
informazioni, consulta la sezione ‘AVVIO DI UNA NUOVA PARTITA del
presente manuale.

CARICA PARTITA

Ti consente di caricare una partita di LANDER salvala in precedenza.
Per ulteriori informazioni, consulta |a sezione ‘CARICAMENTO DI UNA
PARTITA del presente manuale.

OPZIONI DI RETE

Ti consente di accedere a partite per piu giocatori. Per ulteriori
informazioni, consulla |a sezione ‘PARTITE MULTIPLAYER' del
presente manuale.

IMPOSTA
Ti consente modificare le impostazioni audio, video e dei comandi
secondo le tue preferenze.

ESCI DAL GIOCO
Ti consente di uscire da LANDER.

AVVIO DI UNA NUOVA PARTITA

Se selezioni ‘NUOVA PARTITA dalla schermata di awvio, viene visualizzata
la schermata di navigazione standard, con il menu Posta altivo.

CONSULTAZIONE DELLA POSTA

La posta e suddivisa in 3 categorie, Affari, Notizie e Personale,
visualizzate nella casella Posta in arivo nella parte superiore sinistra
dello schermo. La casella Archivio che si trova solto Posta in arrivo
contiene | messaggi gia lelti. Per consultare Ia posta, fai clic sulla
categoria che i interessa, quindi sui singoli messaggi visualizzali
allinterno della finestra. Tulti | piloli commerciali di Lander sono fenuli a
consultare regolarmente |a posta contenuta nelle categorie Notlizie e
Personale per rimanere aggiornali su tutto cio che accade. Per far




scorrere il testo visualizzalo all'interno della finestra, ulilizzare I1a bara
di scormrimento sul Iato destro dello schermo. Se vuoi controllare le varie
offerte di lavoro e di valutarne I'scceltabilita, consulla |a posta della
calegoria Affari. Solto ogni messaggio della categoria Affari sono
visualizzate le opzioni ‘CHIUDI' e ‘ACCETTA. Se non vuoi acceltare il
Iavoro, fai clic su ‘CHIUDI. Se invece il Iavoro li interessa, fai clic

su ‘ACCETTA.

ACCETTAZIONE DI UN LAVORO

Una volla acceltato un Iavoro, sul luo schermo vengono visualizzate tulte le
istruzioni necessarie. Assicurali di avere capilo perfeltamente lulte le
istruzioni prima di selezionare ‘AVVIO' e dare inizio alla missione. Ricorda
che se il lavoro non viene portato a termine in modo soddisfacente, non
verai pagalo. Il luo sostentemento dipende dal luo successo.

I
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CARICAMENTO DI UNA PARTITA

La schermala Carica partita puo essere visualizzala a partire da
quasi tulte le schermale di navigazione facendo clic sull'icona
corrispondente. Sullo schermo viene visualizzato un elenco delle
missioni completate in precedenza {se ce ne sonol. Seleziona una
missione e fai clic su ‘CONTINUA per riprendere la pattita, su
‘RIESECGUI' per eseguire un'altr@ volla 1a missione.

]
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PARTITE MULTIPLAYER

In Lander ci sono 3 lipi di parlite multiplayer: Scontro mortale,
Conquista bandiera e Bomba a orologeria.

Scontro mortale
| piloti di Lander volano in circolo all'interno di un'arena, cercando di
colpire gli avversari con tutte le armi a loro disposizione.

Ruba bandiera

Diverse squadre di piloli di Lander gareggiano per conquistare una
bandierina per |a propria squadra. Una volla conquistals, |a
bandierina deve essere riportata al punto di partenza della squadra.
| membri delle squadre avversarie possono attaccare il Lander che
trasporta |a bandierina per soltrargliela.

Bomba a orologeria

La parlita viene avviala da un pilota di Lander che hasporta un
ordigno esplosivo a tempo. Il pilota deve riuscire @ passare I'ordigno
a8 un allro velivolo prima che esploda.




IMPOSTAZIONE DI UNA PARTITA MULTIPLAYER

Per impostare una partita multiplayer, seleziona I'icona ‘Opzioni di
rete’ dalla schermata di avvio. Nella schermata multiplayer il giocatore
host della partita deve selezionare I'opzione ‘Hosl', mentre gli alkri
giocatori devono selezionare ‘Partecipa’. Il giocatore host puo
impostare il lipo di parlita e diverse altre funzioni.

Giocatore
Inserisci il nome del giocalore.

Connessione

Seleziona il lipo di connessione alla rete dal menu a discesa. Le
opzioni disponibili sono IPX Connession e Internet TCP/IR Se
selezioni TCP/IP Internel, ti verra chiesto di inserire l'indirizzo TCP/IP
appropriato.

Mappa — Solo host
Il giocatore host puo ulilizzare questo menu a discesa per
selezionare |1a mappa del gioco.

Tipo di partita — Solo host
Il giocatore host pud selezionare il lipo di partita dal menu a discesa.

Numero max di giocatari — Sola host
Il giocatore host puo impostare il numero massimo di giocatori che
possono prendere parte alla partita facendo clic sulle frecce.

Denaro disponibile — Solo host
Il giocatore host decide quanto denaro e necessario per polenziare
un Lander o per acquistarne uno nuovo.

Configuraz. specifica — Solo host
Il giocatore host seleziona |13 configurazione del Lander che deve
essere ulilizzata da tulti | giocatori.

Configura
Utilizza questa opzione per selezionare il tuo velivolo.

Connetlti
Una volta eseguile tutte le impostazioni necessarie, fai clic su queslta
opzione e attendi che gli alkri giocatori si uniscano alla partita.




POTENZIAMENTO DEL VELIVOLO E
ACQUISTO DI UN NUOVO VELIVOLO

Il Lander & dolalo di un sistema di manutenzione che prevede
l'intervento di una sola persona e consente di eseguire periodiche
operazioni di potenziamento del velivolo ulilizzando le schermalte di
navigazione. Ovviamente, le operazioni di polenziamentio e
I'scquisto di un nuovo Lander sono limilali alle risorse disponibili sul
tuo conto corrente online.

Lopzione Sistemi del velivolo puo essere selezionala dalla
maggior parte delle schermate di navigazione facendo clic
sull'icona corrispondente.

ACQUISTA

Seleziona questa opzione quando vuoi polenziare il luo velivolo o
quando vuoi acquistarne uno nuovo. Ricorda che le operazioni di
potenziamento ti costano parecchi soldi e se non possiedi risorse a
sufficienza, non sarai in grado di portarle a termine.

Fai clic sull'opzione ‘ACQUISTA posta sulla sinistra dello schermo e
quindi seleziona ‘LANDER’, ‘ARMI’, ‘POTENZIAMENTQ’ oppure ‘ALTRQO".

Le opzioni disponibili vengono visualizzate sullo schermo e
l'opzione attuale risulla evidenziala. Fai clic su ogni opzione per

visualizzarne il rispellivo costo nella parte inferiore dello schermo,
quindi fai clic sul pulsante ‘ACQUISTA per completare 'operazione. Se
selezioni ‘ALTRO’, puoi acquistare carburante o riparare il velivolo.

Per ulteriori informazioni sui lipi di potenziamento disponibili, consulta
IAppendice tecnica del presente manuale.

VENDI

Se hai bisogno di fondi, puoi vendere alcuni componenti del tuo
Lander. Se selezioni 'opzione ‘VENDI', verna visualizzalo un elenco
dei componenti che sei autorizzato a mettere in vendita. Fai clic sul
componente desideralo per visualizzare il prezzo corrispondente,
quindi fai clic sul pulsante ‘VENDI' per completare I'operazione.

DIAGNOSTICA

Se selezioni 'opzione ‘DIAGNOSTICA, quindi ‘SYSTEM' o ‘EQUIP’, puoi
verificare lo stato attuale del tuo velivolo. ‘SISTEMA consente di
visualizzare il livello di carburante e delle riparazioni, mentre ‘EQUIP".
consente di visualizzare lo stalo del motore, delle armi e degli

scudi protettivi.




IMPOSTAZIONI

Per modificare le impostazioni audio, video e dei comandi, fai clic
sull'icona Imposlta della schermala di navigazione, quindi seleziona
Audio, Video o Conlrols.

AUDIO
Consente di modificare le impostazioni sonore di ‘AMBIENTE',
‘MOTORE', ‘HUD’ e ‘AUDIO CD".

VIDED

Fai clic sul pulsante IMPOSTA per modificare le impostazioni di
‘RISOLUZIONE’, INTENSITA COLORE, ‘LUMINOSITA e ‘CONTRASTO". II
pulsante ‘AVANZATE' li consente di modificare altre impostazioni
video, in base alle lue esigenze e alla velocitd del luo PC.

COMANDI

Per riconfigurare i comandi del mouse e della tasliers, fai clic sul
pulsante ‘IMPOSTA. Fai clic sul pulsante ‘PERSONALIZZA, quindi sulla
funzione che desideri modificare e subito dopo seleziona il lasto o il
pulsante del mouse desiderato. Ripeli questa procedura per tuth i
comandi da modificare, oppure fai clic sul pulsante ‘PREDEFINITE’ per
ripristinare le impostazioni predefinite. Se insieme alla tastiera ulilizzi
un controller analogico, fai clic sul pulsante ‘ANALOGICO’ per calibrare
o riconfigurare la periferica.
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ESCI

Lopzione Esci puo essere selezionala dalla maggior parte dei
pannelli di controllo facendo clic sull'icona corrispondente.

Lopzione ‘CARICA i consente di caricare una parlita
precedentemente salvala; 'opzione ‘RIAVVIA i consente di tornare
all'inizio di ‘Lander’; 'opzione ‘ESCI’ li consente di uscire dal gioco e
fitornare 8 Windows; mentre I'opzione ‘AUTORI' visualizza | nomi di
quelli che hanno inventalo il gioco.




APPENDICE TECNICA
TIPI DI LANDER

HOPPER

Piccolo, compalto e di grande manovrabilils, il
modello Hopper & il piu leggero e il piu economico
dell'intera gamma. Ideale per le operazioni brevi o
che richiedono un volo di precisione.

Caralteristiche tecniche:

- Sigillato ermeticamente e resistente a pressioni di

500 atmosfere.

- Equipaggialo con motore 'Stingray’ Royce Chrysler,
affidabile e compaltto, per Ia massima spinta nel

minimo spazio.

- Dotato di un singolo alloggiamento, per essere
equipaggiato con un unico sistema di armi leggere.

- Dotato di sistema di pilotaggio automalico

dell'ultima generazione, per consentire al pilota di uns
godersi il volo nel piu completo relax. T8}

Costo; $200.000

SKYDIVER

Il modello Skydiver rappresenta I'spice della
tecnologia aerospaziale superleggera. Si tratta di
una macchina molto richiests, economica, ma al
lempo stesse in grado di offrire funzioni che
valgono il doppio del prezzo di mercato. Dotato di
una potenza e di una capacita di potenziamento
che non hanno nulla da invidiare a quelle dei
modelli sportivi, questo Lander & comprensibilmente
diventato |a scelta piu diffusa tra | numerosi piccoli
imprenditori del Sistema solare.

Caratteristiche tecniche:

- Sigillato ermelicamente e resistente a pressioni di
700 atmosfere.

- Dotato di due alloggiamenti leggeri, per consentire
linstallazione di armi da fuoco e lanciamissili di
tipo leggero.

- Equipaggiato con una coppia di potenti motori
'Griffin’, progeltali appositemente per consentire
potenziamenti futuri.

Costo: $400.000




BIG RED

Chi non saprebbe riconoscere il colore e |a forma
caratteristici del Big Red, uno dei modelli di Lander
probabilmente piu diffusi, giunto ormai al ventesimo
anno di produzione? Il modello VI, |3 versione altuale
del Big Red, e siato ridisegnato in base alle specifiche
tecniche dei piloti piu autorevoli del settore. Femoso
per le sue caralterisliche di potenza e durevolezzas, il
Big Red conlinua a dimostrarsi il piu solido dei Lander:
quando gli altri periscono solto gli altacchi inesorabili
del lempo, il Big Red continua |a sua balltaglia.

Caratteristiche tecniche:

- Dotato di sistema di protezione modulare, per
consenlire l'installazione di sistemi di difesa particolari.
- Dolato di due alloggiamenti con sistemi energelici
potenziali, per consenlire linstallazione nella parte
posteriore del velivolo di una vasta gamma di armi
e lanciamissili.

- Sigillato ermeticamente e resistente a pressioni di
1S00 atmosfere.

- Equipaggiato con molori ‘Beefcake’ Wang Suystems
dotali di componenti modulari, per consentire un
elevalo livello di personalizzazione.

Costo: $700.000

DESTRIA

Queslo grande Lander dalla forma particolare e stalo
creato dallo stesso team di progeltazione che ha
disegnalo il modello Hopper. Nato come concorrente
del popolare Big Red, il modello Destria puo vantare
molte funzioni innovalive e sta iniziando a riscuotere
sempre piu consensi, dimosh@ndosi un degno
avversario del suo piu anziano concorrente.

Caralteristiche tecniche:

- Sigillato ermeliceamente e resistente a pressioni di
1500 atmosfere.

- Dotato di un alloggiamento dalle avanzate
caratteristiche militari, per consentire l'installazione
di numerose armi belliche e di lanciamissili a
lungo raggio.

- Equipaggiato con motore dal design modulare,
adatto per essere potenziato e oltfimizzato con una
vasta gamma di soluzioni personalizzate.

- Dotato di sistema di prolezione modulare, per
consentire l'installazione di molteplici moduli
difensivi speciali.

Costo: $1.000.000




ROCHE 81

Solo recentemente riclassificato per impiego civile, il
modello Roche 81 ha servito le forze MCGA durante
gli ultimi sei anni. Velivolo dalla potenza e dalle
capacila offensive tuttora ineguagliate, il Roche 81 si
sta facendo shrada h@ coloro che si possono
permeltere un spesa di livello decisamente superiore.

Caralteristiche tecniche:

- Sigillato ermeticeamente e resistente a pressioni di
2000 atmosfere.

- Dotato di un alloggiamento dalle avanzale
caratteristiche militari, in grado di portare armamenti
e lanciamissili di proporzioni notevolissime.

- Equipaggialo con motori dal design modulare,
adalli per essere poltenziali secondo le piu recent
specifiche militari.

- Dotato di sistemi di difesa personalizzabili, per
raggiungere livelli di protezione avanzalissimi.

Coslo: $9.999.999

POTENZIAMENTO ARMI
ARMI A ENERGIA

Le armi a propulsione energelica azionano un singolo impulso eleltrico
ogni volta che vengono altivale. Le armi a raggi di energia emettono
invece una scarica elettrica di fre millesimi di secondo. In quesio genere di
armi 'energia viene sfrultala in modo piu efficace che nei laser a impulsi.

Pulse 1000

Il modello Pulse 1000 e I'arma a propulsione energelica meno
potente della gamma, ma € anche |a piu economica ed & senza
alcun dubbio Ia soluzione ideale per chi deve armare il proprio
Lander con un budget limitato a disposizione.

Pulse 1500 - Pulse 2000 - Pulse 2500
Quesli modelli coslituiscono una difesa efficace ed economica per Lander di
piloti che operano autonomamente o in ambienti @ basso e medio rischio.

Pulse 5000

Il modello Pulse 5000 appresenta l'ullimo ritrovato fecnologico nel campo
delle armi @ propulsione energelica, in grado di annientare | nemici con una
scarica concentrata di energia ad allissimo potenziale. Il costo relalivamente
basso di questa soluzione non deve hare in inganno sulla sua reale efficacia.

Raggio a 500 Wall - Raggio a 1000 Waltt - Raggio a 1500 Watt
Il raggio Iaser non ha mai raggiunto grandi livelli di popolaritd a causa
della sua complessild, del suo peso e dei cosli elevali. Tultavia, per i
Lander in grado di supportare una tale dotazione bellica, il laser rimane
la soluzione di difesa piu efficace e durevole.




ARMI DA FUOCO

Cannone per lestalte solide

In grado di sparare ad altissima velocitad una testata esplosiva con la
punta rivestita in lungsteno, questa arma rappresenta una valida ed
economica alternativa ai sistemi @ propulsione energelica per quei
Lander non equipagagiali per il r@sporto di armi di livello superiore.

Cannone per testate all’'uranio impoverito (CTUI

Le testale all'uranio impoverito sono molto piu veloci e hanno un
raggio di distruzione molto piu ampio dei normali proieltili, in quanto
studiali per frammentarsi e incendiarsi al momento dell'impatto. Il
sistema CTUI e stato apposiltamente progettato per |a difesa dei
Lander civili e rappresenta una soluzione molto vaniaggiosa, sia in
termini di prestazioni che di cosli.

Cannone per lestale razzoassitite (CTR)

Basalo sulla stessa tecnologia del cannone standard, questo
parlicolare sistema e stato ricalibrato e polenziato per sparare grandi
testate esplosive dotate di un minuscolo r8zzo propulsore in grado
di imprimere al proiettile un'accelerazione superiore @ mach 2. Si
ratta di un sistema dalle ottime prestazioni e dal costo relalivamente
ridotto, adatto a coloro che cercano qualcosa di piu efficace di un
cannone standard.

Mitragliatrice ad alta velocita (MAV)

Dotala di un sistema di raffreddamento altamente sofisticato e di
canne mulliple a carica automatica, quest'arma e in grado di
raggiungere una velocitad di fuoco tuttora ineguagliata anche dalle
piu costose apparecchiature militari. Capace di sparare raffiche di
500 proiettili al secondo, questo dispositivo di difesa rappresenta un
componente essenziale dell'arsenale di ogni buon pilota di Lander.

Lanciafrecce

Vengono chiamale frecce delle softili munizioni in acciaio ideali per
essere impiegate nel vuolo, in quanto dolate di maggiori capacitd di
penehlazione nella scocca dei velivoli nemici rispefto ai normali
proiettili. Questo sistema offensivo rappresenta |a soluzione
tecnologicamente piu avanzala nel campo delle dotazioni belliche
attualmente sul mercalo.

Lanciafrecce esplosivo

Le frecce esplosive sono state potenziate da una piccola carica
inserita all'interno del proiettile che esplode al momento dell'impatto.
Con I'sggiunta di questo efficace “particolare”, il Lanciafrecce diventa
il perfetto completamento di un sistema difensivo ideale.




SISTEMI LANCIAMISSILI

Lanciamissili Wildcal

Il modello Wildcal & il sistema base per il lancio di missili guidati. In
grado di rasportare un solo missile guidato standard, puo essere
considerato uno dei sistemi di difesa supplementari piu economici,
per piloti di Lander che desiderano una potenza di fuoco in piu.

Lanciamissili Tiger

Il lanciamissili Tiger & il piu grande lanciamissili per Lander presente
sul mercato, in grado di lresportare fino a cinque missili guidali
standard. Quando un Lander & equipaggiato con il modello Tigey, il
pilota puo stare certo di non rimanere mai a corto di colpi.

Lanciamissili Wolverine

Questo sistema per il lancio di missili @ medio raggio e in grado di
trasportare due missili guidati standard e costlituisce un’ottima
soluzione intermedia tra I'economico Wildcat e il costoso e pesante
sistema Tiger.

POTENZIAMENTO MOTORI

Molore standard - Motore a combuslione povera -

Molore a combuslione superpovera

In tutti | modelli della gamma Landey, il motore standard di serie
rappresenta una soluzione economica per 'impiego quotidiano del
velivolo a scopi commerciali. Laggiunta di un motore a combustione
“povera” o “superpovera” comporta un ulteriore risparmio di
carburante pari rispettivamente al venticinque e cinquanta percento.

Propulsori di perfezionamento dell'assetto - Propulsori di
perfezionamento dell’asselto a combuslione povera - Propulsori
di perfezionamento dell’asselto a combuslione superpovera
Quasi tutti | modelli di Lander possono essere dolali di propulsori di
perfezionamento dell'assetto, allo scopo di migliorare 1a stabilita e |a
spinta del velivolo. Uaggiunta di un propulsore a combuslione
“povera” o “superpovera” comporta un risparmio di carburante pari
rispettivamente al venlicinque e cinquanta percento.

Molori corazzali - Moltori corazzali a combuslione povera -
Motori corazzali a combuslione superpovera

Se un Lander viene potenziato con linstallazione di un molore
corazzalto di questo lipo, tulli i componenti del sistema di propulsione
del velivolo risultano totalmente protetti, rendendo il velivolo piu
resistente all'usura e al deterioramento a cui & sottoposto negli
ambienti piu oslili del Sistema solare. Uaggiunta di un molore
corazzalo a8 combustione “povera” o “superpovera” comporta un
risparmio di carburante pari rispettivamente al venlicinque e
cinquanta percento.




Molori di lipo militare standard -

Motori di lipo militare a combustione povera -

Motori di lipo militare a combustlione superpovera

Dolali dello stesso sistema propulsivo impiegato nei piu sofisticati
velivoli d'altacco per lo spazio profondo, | motori di lipo militare
offfono un oltimo rapporto peso-potenza, come pure una resistenza
agli urli di gran lunga maggiore rispetto a tulti gli alki motori per
Lander. Uaggiunta di un motore di tlipo militare ® combustione
“povera” o “superpovera” comporta un risparmio di carburante pari
rispeftivamente al venlicinque e cinquanta percento.

POTENZIAMENTO DEI SISTEMI DIFENSIVI

Prolezione standard di classe C - Prolezione leggera di classe C
| sistemi di protezione di base rappresentano |a soluzione ideale, sia in
termini economici che di prestazioni, per i piloli che operano in ambienti
8 basso e medio rischio. Nella Protezione leggera vengono impiegate
leghe a shultura mista dell'ultima generazione, per oltenere uno scudo
protettivo con le stesse caratteristiche della Protezione standard di
classe C, ma con il grande vantaggio di pesare quasi la mela.

Protezione standard di classe B - Protezione leggera di classe B
Il sistema di protezione di classe B rappresenta un valido
compromesso @ lo scudo di classe C per ambienti ® basso rischio e
I3 costosa e pesante soluzione proposta dalla classe A. La versione
leggera combina le soddisfacenti prestazioni-della classe B con la
lecnologia delle leghe speciali, per ottenere un risparmio in termini di
peso pari a circa il cinquanta per cento.

Protezione standard di classe A - Prolezione leggera di classe A
La classe A e il sistema di protezione per Lander piu sofisticato ta i
sistemi ad uso civile. Queslo sistema crea uno scudo protettivo dalle
caralteristiche granitiche, che si piega solo di fronte alle armi piu
potenti. La versione leggera combina le ottime prestazioni della
classe A con |a tecnologia delle leghe speciali, per ottenere un
risparmio in termini di peso pari a circa il cinquanta per cento.

Scudo reatlivo - Scudo reattivo leggero

Lo scudo resttivo standard e un particolare sistema di protezione
costituito da una finissima struttura @ nido d'ape che esplode verso
I'esterno quando viene urtata ad alta velocitd, riducendo I'efficacia
dei proiettili che colpiscono il velivolo. Nella versione leggera, a tali
vantaggi si aggiunge una sensibile riduzione del peso, che si
traduce in una migliore manovrabilitad del velivolo.

Scudo riflettente - Scudo riflettente leggero

Lo Scudo riflettente & un disposilivo proteltivo decisamente efficace
contro lulte le armi @ energia. Tultavia, |a lega di cui & composto non e
lanto resistente quanto i sistemi proteltivi standard quando viene colpita
da proieltili ad alla velocila. Nella versione leggera, una sensibile
riduzione del peso si kaduce in una migliore manovrabilita del velivolo.




SUGGERIMENTI PSYGNOSIS

Assisltenza Psygnosis
Per oltenere assistenza tecnica online, consulta il nosto sito Web
all'indirizzo hitp://www.psygnosis.com

Gran Brelagna:
E-mail: help.line@ psygnosis.co.uk
Telefono: OIS 282 3333

Puoi inoltre rivolgerti alla sede servizio clienti Psygnosis
all'indirizzo:

Psygnosis Lid.

Napier Courl,

Wavertree Technology Park,
Liverpool,

Gran Brelagna,

LI3 IHD













__________________ i

ekt o e st e bl bt







	Image 0001
	Image 0002
	Image 0003
	Image 0004
	Image 0005
	Image 0006
	Image 0007
	Image 0008
	Image 0009
	Image 0010
	Image 0011
	Image 0012
	Image 0013
	Image 0014
	Image 0015
	Image 0016
	Image 0017
	Image 0018
	Image 0019
	Image 0020
	Image 0021
	Image 0022
	Image 0023
	Image 0024
	Image 0025
	Image 0026
	Image 0027
	Image 0028
	Image 0029
	Image 0030
	Image 0031
	Image 0032
	Image 0033
	Image 0034
	Image 0035
	Image 0036
	Image 0037
	Image 0038
	Image 0039
	Image 0040
	Image 0041
	Image 0042
	Image 0043
	Image 0044
	Image 0045
	Image 0046
	Image 0047
	Image 0048
	Image 0049
	Image 0050
	Image 0051
	Image 0052
	Image 0053
	Image 0054
	Image 0055
	Image 0056
	Image 0057
	Image 0058
	Image 0059
	Image 0060
	Image 0061
	Image 0062
	Image 0063
	Image 0064
	Image 0065
	Image 0066
	Image 0067
	Image 0068
	Image 0069
	Image 0070
	Image 0071
	Image 0072
	Image 0073
	Image 0074
	Image 0075
	Image 0076
	Image 0077
	Image 0078
	Image 0079
	Image 0080
	Image 0081
	Image 0082
	Image 0083
	Image 0084
	Image 0085
	Image 0086
	Image 0087
	Image 0088
	Image 0089
	Image 0090
	Image 0091
	Image 0092
	Image 0093
	Image 0094
	Image 0095
	Image 0096
	Image 0097
	Image 0098
	Image 0099
	Image 0100
	Image 0101
	Image 0102
	Image 0103
	Image 0104
	Image 0105
	Image 0106
	Image 0107
	Image 0108
	Image 0109
	Image 0110
	Image 0111
	Image 0112
	Image 0113
	Image 0114
	Image 0115
	Image 0116
	Image 0117
	Image 0118
	Image 0119
	Image 0120
	Image 0121
	Image 0122
	Image 0123
	Image 0124
	Image 0125
	Image 0126
	Image 0127
	Image 0128
	Image 0129
	Image 0130

