UFO: GNIEW BOGA

UFO: Gniew Boga to zupetnie nowa gra taktyczna, autorstwa twércow kultowego UFO i X-COM! Unikalny
turowy system walki, tagczacy w sobie prostote obstugi, zaawansowang strategie oraz elementy RTS, wspaniata
izometryczna grafika i $wietha oprawa dzwiekowa to atuty tego wyjatkowego projektu! Wybierz pomiedzy
czterema zréznicowanymi rasami, posiadajacymi odrebne cechy i wiasciwosci. Pokieruj kazda z armii w trybie
gry dla pojedynczego gracza oraz w rozgrywce przez sie¢ z przeciwnikami z catego swiata!

Minimalne wymagania systemowe

* Pentium I

* Windows 98, ME, 2000 lub XP

* DirectX 8

* 64Mb RAM

* 40Mb wolnego miejsca na twardym dysku

* opcjonalnie: podigczenie do Internetu i konto email

Pierwsze uruchomienie

Po zainstalowaniu i uruchomieniu, gra zapyta, czy jestes juz zarejestrowanym uzytkownikiem. Jesli nie, program wyswietli
menu, w ktérym bedziesz miat do wyboru rejestracje, gre treningowa oraz kampanie w trybie pojedynczego gracza.
Zaleca sie, by$ przed rejestracjg potrenowat, by przyswoic sobie zasady gry. Mozesz tez wybrac tryb ,hotseat” (gorace
krzesto), ktéry pozwoli Ci na rozgrywke z przyjacielem na jednym komputerze. Pamietaj — trening czyni mistrza!

Kampania

Kampania pojedynczego gracza oferuje Ci serie misji, ktére mozesz rozgrywac kazdg z czterech ras: Marines, Spawn,
Machina i Greys. Mozesz tez wybra¢ poziom trudnosci.

Rejestracja

Jesli chcesz sie zarejestrowaé, musisz byé potgczony z Internetem. Gra otworzy strone www, gdzie czeka na Ciebie
kilka pytan. Pamietaj o tym, iz podstawa gry przez sie¢ jest odpowiedni, unikalny pseudonim oraz hasto.




Menu giéwne

Po udanym procesie rejestracji, menu wzbogacone zostanie o dodatkowe opcje. Pola dotyczace imienia gracza oraz
hasta wypetnij tymi samymi danymi, ktére podates podczas rejestrowania sie. Adres email natomiast moze by¢ inny i za

kazdym razem mozesz go zmieniac.
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Menu zaoferuje Ci takze gre poprzez sie¢ w dwdéch trybach — mozesz wybra¢ przeciwnika poprzez Internet lub graé
poprzez email, co jest mozliwe dzieki temu, iz UFO jest strategig turowg. Wspanialym dodatkiem jest takze kreator map,
ktory umozliwi Ci tworzenie nowych pdl walki!

CAMPAIGN MISSIONS: ten przycisk umozliwi Ci rozgrywke w trybie jednego gracza (przeciwko komputerowi).
TUTORIALS: wprowadzenie do gry — etap szkoleniowy, ktéry pozwoli zrozumie¢ Ci zasady obowiazujace w grze.
NEW ONLINE GAME: tu mozesz rozpoczaé nowg rozgrywke przez Internet, razem z innym zarejestrowanym graczem
(w tym poprzez email!).

NEW HOTSEAT GAME: tryb goracego krzesta, ktéry umozliwi Ci rozgrywke z przyjacielem na tym samym
komputerze.

WEB INTERFACE: ten przycisk uruchomi przegladarke internetowa i potaczy sie z serwerem gry.

MANAGE GAMES: tu mozesz zarzadza¢ grami — ogladac¢ wyniki, rozkazy etc.

SOUND/VIDEO OPTIONS: opcje audiowizualne.

MAP CREATOR: edytor Twoich wiasnych map do gry!

VISIT WEBSITE: odwiedziny strony www gry.

HELP: pomoc w kwestii gry oraz informacje o kazdej z ras.

QUIT: wyjscie.



Menu wyboru kampanii

To menu pozwoli Ci na rozgrywke z komputerem. Do wyboru masz wszystkie dostepne w grze rasy. Kazda kampania
ma pie¢ scenariuszy, ktére muszg by¢ rozegrane jeden po drugim. Oznacza to, iz nie mozesz kolejnego scenariusza
bez ukonczenia poprzedniego.

CAMPAIGN MISSIONS

select Dificulty: Ilill Rookie () veteran ':' Elite

MARINE CAMPAIGN MACHINA CAMPAIGN

(a Dawn Patrol @ Expand The Core

SPAWN CAMPAIGN GREY CAMPAIGN

@ Research Completed

SELECT DIFFICULTY: wybdr trudnosci od Rookie (najtatwiejszy) po Elite (najtrudniejszy). Kazdy tryb trudnosci
wymaga rozgrywania scenariuszy we wspomnianej kolejnosci. Jesli wiec zdecydujesz sie na danym poziomie trudnosci
i ukonczysz jeden scenariusz, nie bedziesz moégt rozpocza¢ kolejnego, jesli zmienisz tryb trudnosci.

Kazdy scenariusz ma na ekranie startowym swaj kolor. Zielony oznacza, iz mozesz zagrac¢ w te misje. Szary — misja jest
niedostepna do czasu ukonczenia poprzedniej. Zotty — wtasnie rozgrywasz ten scenariusz i w kazdej chwili mozesz do
niego powrdci¢. Czerwony — misja zostata zakorniczona sukcesem. Mozesz jg jednak wybraé ponownie.

UWAGA! Nie znajdziesz tu osobnych opcji dotyczacych zachowania stanu gry. Gra zapisuje sie automatycznie po
kazdej turze, wiec nie bedziesz miat zadnych problemdéw z powrotem.



Ekran gry online

Ten ekran pozwoli wybra¢ Ci oponenta w grze przez sie¢ oraz tryb rozgrywki.
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NEW EMAIL GAME

Select opponent

&) By email address { enter opponent's email address below )

A= I T

:I By player name { enter opponent's name below )

(& gwe )

;| Find me any available opponent

Game type League

Gra daje Ci trzy mozliwosci znalezienia partnera w rozgrywce.

BY EMAIL ADDRESS: wpisz tu adres email osoby, z ktérg chcesz zagraé. Oczywiscie osoba ta musi posiada¢ wlasng
kopie gry. Jesli uzytkownik, ktérego adres znasz, nie dokonat jeszcze rejestracji, mimo to bedzie mogt zagraé, ale do
wyboru mie¢ bedzie jedynie trzy mapy.

BY PLAYER NAME: tu mozesz wprowadzi¢ imie zarejestrowanego gracza. UWAGA! Jesli nie znasz nikogo takiego, nie
uzywaj tej opcji! Imiona uzytkownikéw znalez¢ mozesz w tabelach ligowych na stronie www gry.

FIND ME ANY AVAILABLE OPPONENT: opcja wygodna szczegdlnie dla poczatkujgcych. Obligujesz gtéwny serwer
gry do jak najszybszego znalezienia Ci dostepnego gracza.

GAME TYPE: tu mozesz wybrac typ gry. Tryb LEAGUE powoduje, iz wyniki rozgrywek oddziatywajg na Twdj ranking
ligowy. FRIENDLY natomiast nie powoduje zmian w tabeli ligowej. Jesli grasz z osobg niezarejestrowang, gra
automatycznie wybierze tryb FRIENDLY.



Ekran opcji scenariusza

Ekran ten pozwoli Ci na konfiguracje szczegotéw kazdego scenariusza dla rozgrywek online oraz w trybie ,goracego
krzesta”.
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SCENARIO OPTIONS

=

SCENARIO TYPE @ wipeout () HQ

{enter map name or 'Random' for random selection)
FORCE POINTS -] (OF)
TURN LIMIT

TIME LIMIT (days)

SCENARIO TYPE: do wyboru masz dwa typy scenariuszy. WIPEOUT: w tym trybie wygrywasz w momencie, gdy
wyeliminujesz wszystkie wrogie jednostki bojowe lub gdy bedziesz miat na koncie wiecej punktéw w momencie, gdy
wyczerpie sie limit rund. HQ: w tym trybie wygrywasz, gdy wyeliminujesz wszystkie obce kwatery lub wszystkie jednostki
bojowe.

MAP NAME: jesli znasz nazwe mapy, wpisz jg. Jesli wybierzesz RANDOM lub wpiszesz nazwe, ktérej komputer nie
zna, mapa zostanie wybrana losowo. Nazwy dostepnych map znajdziesz na stronie www gry.

FORCE POINTS: wybierz liczbe punktéw sity, ktore kazdy gracz moze spozytkowa¢ podczas kazdej tury.

TURN LIMIT: tu ustawisz maksymalng liczbe tur w grze.

TIME LIMIT: tu zdefiniujesz liczbe dni w grze. Pamietaj, ze kazdy gracz ma swoj zegar, ktéry rusza od momentu
otrzymania rezultatow tury do momentu wydania rozkazéw. System ten przypomina nieco rozgrywke szachowa. Jesli
Twoj zegar wyczerpie czas, przegrasz niezaleznie od liczby zdobytych punktow.



Ekran wyzwan

Jesli grasz z przeciwnikiem przez sie¢, ekran ten pozwoli Ci przesta¢ mu wiadomosé.
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SENDSCHALLENGE

Enter a message for your opponent

Good Luck!]

Connection Information

MESSAGES: tu wpisujesz informacje, ktorg chcesz przestaé przeciwnikowi. /limit znakéw dla jednej wiadomosci wynosi
300.



Ekran zarzadzania grami

Ekran ten pozwoli Ci odzyska¢ dane z wynikami, kiére mogty sie zagubié, lub ponownie wydaé rozkazy, ktére mogty nie
dotrze¢ ze wzgledu na ewentualne przerwy w potaczeniu z siecia.
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MANAGE GAMES IN PROGRESS

Resend the last orders for a particular game if you suspect the
game server has not received them.

You can request the last results for a particular game if you
suspect that you have not received them, or they have been lost.

s for a particular game.

RESEND ORDERS: wybierz te opcje, by dokona¢ ponownego wystania rozkazéw w konkretnej rozgrywce. Opcja ta jest
niezbedna w przypadku, gdy doszto do zerwania potaczenia (problemy z modemem, siecig etc.) i uprzednio wydane
dyrektywy nie osiggnety serwera gry. Nie bdj sie — serwer zignoruje rozkazy, jesli wczesniej je otrzymat, wiec nie ma
mozliwosci zdublowania ich i zdezorganizowania tym samym Twojej taktyki.

GET LAST RESULTS: ta opcja umozliwi Ci odzyskanie wynikéw konkretnej rozgrywki. Rezultaty otrzymasz mailem.
GET WHOLE GAME: jesli zdarzy sie, ze z jakiego$ powodu utracisz pliki z rozgrywka, zapisane w Twym komputerze,
opcja ta pozwoli Ci odzyskac dane precyzujace catg gre. Pliki otrzymasz mailem.



Ekran ustawien audiowizualnych

Ekran ten umozliwi Ci dostosowanie gry zaréwno do Twych osobistych wymogéw, jak i mozliwosci Twojego
komputera.
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SOUNDNVIDEO OPTIONS

SCREEN MODE

RESOLUTION () 640x480 (@) B0DOx600 -:Z":ﬁil 1024%768

TEXTURE RESOLUTION
SOUND

DISPLAY HARDWARE

PREFERRED SMTP SERYER

1 MNotSet |

SCREEN MODE: wyswietlanie gry standardowo ustawiony jest w trybie okienkowym. Mozesz jednak wigczy¢ tryb
petnoekranowy, jesli Twoja karta graficzna ma problem z akceleracjg 3D w trybie okienkowym.

RESOLUTION: ta opcja dostepna jest tylko dla trybu petnoekranowego. Jesli zauwazysz, ze gra dziata skokowo,
powiniene$ zmniejszy¢ rozdzielczosé.

TEXTURE RESOLUTION: jesli Twoja karta graficzna ma ponizej 16Mb pamigeci wideo, zalecana jest nizsza rozdzielczo$¢
tekstur. Opcja nie jest dostepna, jesli nie posiadasz karty 3D (zobacz nizej).

SOUND: tu mozesz wigczac i wytgczaé dzwiek.

VIDEO HARDWARE: opcja wyboru karty graficznej. Jesli posiadasz jej stary typ — bez akceleracji 3D — wtacz opcje
2D.

PREFERRED SMTP SERVER: opcja dla bardziej zaawansowanych uzytkownikéw sieci. Jesli masz problem
z potgczeniem sie z serwerem gry (obecnos¢ pewnych typow firewalli), mozesz wydawac rozkazy za posrednictwem
Twego dostawcy poczty przez email. Wpisz tu nazwe serwera smtp, z ktérego korzystasz. Je$li nie znasz jej, skontaktuj
sie z Twym dostawca ustugi email lub administratorem sieci. Jesli uzywasz programu Outlook, mozesz sprawdzi¢ nazwe
serwera w ustawieniach konta.



Ekran kreatora map

Kreator map to znakomity dodatek, dzieki ktéremu stworzysz wiasne, niepowtarzalne mapy. Bedziesz je mogt
przetestowac w trybie ,hotseat” (gorace krzesto).

CREATING A NEW MAP: kiedy przystapisz do edycji mapy, program zapyta Cie o jej nazwe oraz rozmiary (30 do 60).
EDITING A EXISTING MAP: jesli nie chcesz tworzy¢ nowej mapy, mozesz tu edytowac juz istniejaca.



Interfejs uzytkownika

Kiedy rozpoczniesz gre, bedziesz uzywat dostepnego na ekranie interfejsu.
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Corporal Jonlan: 0 m

. player2: 0 I '::l e

PANEL LEWY:
1. Okienko z typem jednostki.
2. Poprzednia/nastepna jednostka. Przyciski stuzgce wyborowi jednostki. Mozesz tez uzyé klawisza TAB, by

No o bk w

8.
9.
10.
1.

wybraé nastepng Twa jednostke.

Przyciski ruchu — kontynuacja, wstrzymanie, odwrot.

Przyciski walki — wstrzymanie ognia/atak, atak/atak bez rozkazu.

Wstrzymanie jednostki na czas jednej sekundy przed kontynuacjg wypetniania rozkazéw.

Cofniecie ostatniego wydanego rozkazu (takze klawisz ,U”).

Przyciski strzatu — ogien bezpos$redni, ogien na obiekt nieozywiony, ogieh okazyjny (opcja przydatna, gdy nie
widzisz przeciwnika — klikasz jako cel miejsce na mapie).

Wizualizacja jednostki.

Wizualizacja czasu jednostki. Pokazuje szacunkowy czas potrzebny jednostce na wykonanie rozkazu.
Wizualizacja zdrowia i amunicji. Pokazuje oryginalny oraz obecny poziom zdrowia oraz amunicji.

Przyciski akcji specjalnych. Jednostki posiadajace specjalne umiejetnosci bedg mialy dostepne klawisze
zarzadzajgce tymi cechami.

PANEL PRAWY:

12.
13.
14.
15.
16.

Typ aktualnego scenariusza.

Nazwa aktualnej mapy.

Przycisk opciji gry.

Kontrolki wideo. Pozwalajg odtworzy¢ ture lub przetestowac rozkazy.

Kontrolki przebiegu gry — zobacz rezultaty, wydaj rozkazy, testuj rozkazy, zakoncz ture.

PANEL SRODKOWY:

17.
18.
19.
20.

Przycisk mapy 2D. Pozwala wy$wietli¢ mape w dwéch wymiarach.
Klawisze zoom. Przyblizanie i oddalanie.

Pomoc. Dostep do informacji na temat interfejsu, jednostek i ras.
Imie gracza oraz aktualny wynik.



Pare stiow na zakonczenie...

Jesli grates juz w UFO Enemy Unknown lub X-COM — dwie pierwsze i zarazem najbardziej znane czesci tej kultowej
serii, z pewnoscig znasz i doceniasz site, jak i zZtozonos¢ mozliwosci, jakie dajg te znakomite strategie. Gniew Boga,
podobnie jak i jego poprzednicy, da Ci wiele godzin zadowolenia, ale nie licz, ze fatwo osiagniesz zwyciestwo. Znakomity
zmyst strategiczny autoréw pomdgt bowiem stworzyé gre, ktdrej mozliwosci niejednokrotnie Cie jeszcze zaskoczg —
oczywiscie w jak najbardziej pozytywnym tego stowa znaczeniu.

Wspaniatym dodatkiem do tego jakze kultowego tematu jest szeroko rozbudowany tryb multiplayer. Nareszcie mozesz
mie¢ swiadomos¢, iz na czele wrogich wojsk stoi najwyzej rozwinieta inteligencja — tajemniczy osobnik, ktoéry czai sie
gdzies, by¢ moze nawet tysigce kilometréw stad...

Niniejsza instrukcja jest jedynie wstepem majacym na celu zaznajomienie Cie z podstawowymi prawidtami gry. Nie
jestem w stanie opisa¢ niezwykle ztozonego pakietu rozwigzan taktycznych — ich odkrycie autorzy pozostawiajg
graczom. Kazdy bowiem moze wypracowac swoéj odrebny, niepowtarzalny system zarzadzania walka.

Zapraszam wiec do rozpoczecia tej niecodziennej przygody. Zanim jednak wyruszysz na podbdj sieci, szczegétowo
zapoznaj sie z ta instrukcjg, a nastepnie poswiec troche czasu na etap instruktazowy (TUTORIAL), by oswoi¢ sie
z realiami gry i zarazem jak najlepiej przygotowa¢ do walki...

Marcin M. Drews
ONIMEDIA



