


 INSTALLING THE GAME

Place the CD in your CD-ROM player. This will automatically install the game. If the installation 
program doesn’t start automatically, you can try the following:

1. Go to the My Computer-icon on your desktop.
2. Open it by double clicking.
3. Double-click the icon of your CD-ROM player (usually D:\).
4. Double-click the Setup.exe file.

The installation will start now. Just follow the instructions.

STARTING THE GAME

Double-click the Police Madness icon in your desktop. The game will start. If you can’t find an 
icon on your desktop, you can start the game by doing the following:

1. Click Start.
2. Go to Programs.
3. Go to Davilex Games.
4. Go to Police Madness.
5. Select Police Madness.

The program will start now.

 REGISTER ONLINE!

Register your game online and you will have instant access to information about this and 
other products. Registered users also have access to our online helpdesk and free downloads. 
Moreover, they can participate in competitions and win cool prizes. So go to www.davilex.
com and register today!

ATTENTION!
When playing the game, the CD-ROM must remain in the CD-
ROM player.
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Drive in Patrol Mode .........................................................................................................
Drive in Pursuit Mode .......................................................................................................
Brake / Reverse .................................................................................................................
Steer ............................................................................................................................
Fire Weapon  .....................................................................................................................
Scan ...................................................................................................................................
Map (when not shown) ...................................................................................................
Reposition Car  .............................................................................................................
Pause ............................................................................................................................

Drive in Patrol Mode .........................................................................................................
Drive in Pursuit Mode ..................................................................................................
Brake / Reverse .................................................................................................................
Steer ............................................................................................................................
Reposition Car  .............................................................................................................
Pause ............................................................................................................................

Drive in Patrol Mode .........................................................................................................
Drive in Pursuit Mode ..................................................................................................
Brake / Reverse ..................................................................................................................
Steer ...............................................................................................................................
Reposition Car  ..................................................................................................................
Pause ............................................................................................................................
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CONTROLS

Single Player (Default)

Multiplayer Player 1 (Default)

Multiplayer Player 2 (Default)
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MAIN MENU

You can navigate through the menu screen 
using the directional keys. To choose an 
option, press the ENTER key. If you want to 
cancel or go back to a previous screen press 
the ESCAPE key.

DUTY ASSIGNMENT

Duty Assignment is the main mode of the 
game. By selecting Duty Assignment you 
can unlock items and tracks. Before you 
can start playing or continue the Duty 
Assignment mode, you must load or create 
a profile.

To create a profile, select an empty slot. Then 
enter the name of your profile. Select end 
from the carousel to store your profile.

Next time you want to continue this mode, 
select your profile and press the ENTER key 
to load your profile. You can overwrite a 
profile by selecting a profile and pressing 
the DELETE key.

HIGHWAY PATROL

Here you can choose one of 4 types of game 
modes to play.

1. Assignment
Try to complete a selected assignment.

2. Time Challenge
Attempt to arrests and fine as many traffic 
offenders as possible before the time runs 
out.

3. Free Mode
Just cruise in your police car arresting and 
fining offenders as you please.

4. Race
Try to set the fastest lap time on your 
favourite track.

MULTIPLAYER

In Multiplayer mode you can race against a 
friend. The person who completes the laps 
first is the winner.

HIGHSCORE

Here you can find all the highscore records.

OPTIONS

By selecting the Options menu, you can 
choose your control (Control), sound (Sound) 
and display (Display) settings or manually 
delete all save games.
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TYPES OF CARS

There are 3 types of cars

1.  Active offender
2.  Hidden offender
3.  Regular traffic

Active offender (Red marker)

Regular traffic or hidden offender (Ready to scan)

You can recognize active offenders by their 
high-speed driving and red marker above 
their vehicles. You arrest active offenders 

by bumping into or by shooting at them. 
Arresting active offenders will result in a 
big bonus.

Hidden offenders look and behave as regu-
lar traffic. You can only see if they have com-
mitted an offence by scanning them.

DRIVING

You can drive in two different modes:

1. Patrol mode (µ)
Patrol Mode is ideal for driving towards and 
behind traffic.

2. Pursuit mode (Z)
Pursuit mode is ideal for chasing active 
offenders and high speed driving.

TIP! When you want to bump against 
an active offender press Z and the µ 
key when you are close to the active 
offender to gain some extra speed.

PLAYING THE GAME

Welcome officer. Your task is to make as many arrests as possible before your time is up. Do 
your best to arrest and fine all offenders. You will easily recognize the excessive speeders or 
identify them by running a scan that will inform you of their traffic violation. But be careful! 
Smashing into or shooting at innocent traffic will make you very unpopular. Your reckless 
driving may result in you loosing your job!
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SCANNING TRAFFIC

You need to scan traffic in order to find out 
if a traffic car has committed an offence. To 
scan a traffic car you have to drive up close 
behind it. When the traffic car is within 
scanning range, a green marker will appear 
above the car. Press the X key until the car 
has been scanned. If the car has committed 
an offence you can arrest him by winning 
the arrest game. If you loose, you have to 
pursuit the active offender in order to make 
a successful arrest.

SHOOTING

The easiest way to arrest an active offender 
is by shooting at him until he surrenders. 
First press the fire button (C key) to acti-
vate the police officer and a target marker 
appears. When the target marker changes 
colour, press the fire button again for a 
correct hit.

TIP! If you are in a Pursuit and want 
to shoot at an active offender, drive in 
Pursuit mode (Z key) only.

RECKLESSNESS METER

Every time you shoot or collide against a 
traffic vehicle, your recklessness gauge will 
increase. When the recklessness gauge is 
completely full, you loose. For every suc-
cessful arrest, your recklessness gauge will 
decrease.

INFORMATION WINDOW

In this window you can find your current 
location on the track. It also shows the loca-
tion of an active offender.

When you are close to a car, the map is 
replaced by information about the car. It 
can also show information about the scan-
ning progress. During a pursuit it shows the 
status of the offender’s car or shows when 
an offender is shooting at you.

TIP! When car information is shown in 
the information window, press the M 
key to see the map.
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 SPIEL INSTALLIEREN

Lege die Police Madness CD in das CD-ROM-Laufwerk ein. Das Spiel wird dann automatisch 
installiert. Sollte das Spiel nicht automatisch installiert werden, versuche Folgendes:

1.  Gehe auf dem Desktop auf das Symbol Arbeitsplatz.
2.  Doppelklicke auf das Symbol, um es zu öffnen.
3.  Doppelklicke auf das Symbol CD-ROM-Laufwerk (normalerweise D:\).
4.  Doppelklicke auf die Datei Setup.exe.

Die Installation wird nun gestartet. Folge einfach den Anweisungen.

Police Madness starten

Doppelklicke auf das Police Madness-Symbol auf dem Desktop. Das Spiel beginnt. Falls sich 
kein entsprechendes Symbol auf dem Desktop befindet, kannst Du Police Madness auch so 
starten:

1.  Klicke auf Start.
2.  Gehe zu Programme.
3.  Gehe zu Davilex.
4.  Gehe zu Police Madness.
5.  Wähle Police Madness.

Das Spiel wird nun gestartet.

Online registrierenOnline registrieren

Registriere dein Spiel online, und du erhältst sofortigen Zugang zu Informationen zu diesem 
Spiel und zu anderen Produkten. Registrierte Benutzer haben auch Zugang zu unseren Onli-
ne-Helpdesks und zu freien Downloads. Außerdem können sie an Wettbewerben teilnehmen 
und coole Preise gewinnen. Besuche unsere Website www.davilex.com, und registriere dein 
Spiel noch heute!

ACHTUNG!
Um Police Madness spielen zu können, muss sich die CD-ROM 
während des Spielens im CD-ROM-Laufwerk befi nden.
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STEUERUNG

Einzelspieler (Standard)

Multiplayer, Spieler 1 (Standard)

Multiplayer, Spieler 2 (Standard)

Im Streifenmodus fahren ..................................................................................................
Im Verfolgungsmodus fahren............................................................................................
Bremse / Rückwärtsgang .................................................................................................
Lenken ..........................................................................................................................
Schießen  ...........................................................................................................................
Durchsuchen .....................................................................................................................
Karte (wenn nicht angezeigt) ...........................................................................................
Auto zurücksetzen  ........................................................................................................
Pause ...............................................................................................................................

Im Streifenmodus fahren ..................................................................................................
Im Verfolgungsmodus fahren.......................................................................................
Bremse / Rückwärtsgang .................................................................................................
Lenken ..........................................................................................................................
Auto zurücksetzen  ........................................................................................................
Pause ............................................................................................................................

Im Streifenmodus fahren ..................................................................................................
Im Verfolgungsmodus fahren.......................................................................................
Bremse / Rückwärtsgang .................................................................................................
Lenken ..........................................................................................................................
Auto zurücksetzen  ........................................................................................................
Pause ............................................................................................................................
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HAUPTMENÜ

Du kannst mit Hilfe der Richtungstasten 
durch das Menü navigieren. Um eine Option 
auszuwählen, drücke die EINGABETASTE. 
Wenn du abbrechen oder zum vorherigen 
Bildschirm zurückkehren möchtest, drücke 
die ESCAPE-Taste.

AUFTRAG ZUORDNEN

„Auftrag zuordnen“ ist der Hauptmodus 
des Spiels. Durch die Auswahl von „Auf-
trag zuordnen“ kannst du auf Gegenstände 
und Strecken zugreifen. Bevor du das Spiel 
beginnen oder im Modus „Auftrag zuord-
nen“ fortfahren kannst, musst du ein Profil 
laden oder erstellen.

Um ein Profil zu erstellen, wähle einen ver-
fügbaren Speicherort. Gib anschließend den 
Namen für dein Profil ein. Wähle „Ende“ 
aus dem Karussell, um dein Profil zu spei-
chern.

Wenn du das nächste Mal in diesem Modus 
fortfahren willst, wähle dein Profil und drük-
ke anschließend zum Laden des Profils die 
EINGABETASTE. Du kannst ein Profil über-
schreiben, indem du ein neues Profil wählst 
und die ENTFERNEN (ENTF)-Taste drückst.

HIGHWAYSTREIFE

Hier kannst du einen von 4 Spielmodi aus-
wählen.

1. Auftrag
Versuche, einen ausgewählten Auftrag 
zu erfüllen.

2. Zeitfahrt
Versuche, so viele Verkehrssünder wie 
möglich festzunehmen und mit einer 
Geldbuße zu bestrafen, bevor die Zeit 
abläuft.

3. Freier Modus
Fahre in deinem Polizeiauto Streife und 
verhafte und bestrafe so viele Straftäter, 
wie du willst.

4. Rennen
Versuche, die schnellste Rundenzeit auf 
deiner Lieblingsstrecke zu erreichen.

MULTIPLAYER (Modus für mehrere Spieler)(Modus für mehrere Spieler)

Im Multiplayer-Modus kannst du gegen 
einen Freund spielen. Die Person, die die 
Runden zuerst abfährt, gewinnt.

HIGHSCORE

Hier findest du alle Highscore-Rekorde.

OPTIONEN

Im Menü „Optionen“ kannst du die Steue-
rungs-, Sound- und Anzeige-Einstellungen 
vornehmen oder manuell alle gespeicherten 
Spiele löschen.
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AUTOTYPEN

Es gibt 3 Autotypen

1.  Aktiver Straftäter
2.  Verdeckter Straftäter
3.  Normaler Verkehr

Aktiver Straftäter

Verdeckter Straftäter oder normaler Verkehr

Verdeckte Straftäter sehen aus und verhal-
ten sich wie der normale Verkehr. Du kannst 
nur sehen, ob sie eine Straftat begangen 
haben, wenn du sie überprüfst.

FAHREN

Du kannst in zwei unterschiedlichen Modi 
fahren:

1. Der Streifenmodus
Der Streifenmodus (µ-Taste) ist ideal für 
das Fahren hinter oder entgegen dem Ver-
kehr.

2. Der Verfolgungsmodus
Der Verfolgungsmodus (Y-Taste) ist ideal für 
die Verfolgung von aktiven Straftätern und 
für ein Fahren mit überhöhter Geschwin-
digkeit.

TIPP! Wenn du auf einen aktiven Straf-
täter auffahren willst und dich bereits 
in seiner Nähe befindest, drücke die Y 
- und die µ-Taste, um noch mehr an 
Geschwindigkeit zu gewinnen.

DAS SPIEL

Willkommen Officer! Deine Aufgabe besteht darin, so viele Straftäter wie möglich festzuneh-
men. Gib dein Bestes, um alle Straftäter festzunehmen und mit einer Geldbuße zu bestrafen. 
Du kannst die exzessiven Raser einfach erkennen oder sie identifizieren, indem du eine 
Überprüfung durchführst und so ihre Verkehrsverstöße erfährst. Sei aber vorsichtig! Durch 
das Zerstören unbeteiligter Autos oder das Schießen auf unschuldige Autofahrer wirst du 
sehr unbeliebt werden. Dein rücksichtsloses Fahren könnte dich deinen Job kosten!
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VERKEHRSÜBERPRÜFUNG

Du musst den Verkehr überprüfen, um her-
auszufinden, ob ein Fahrzeug einen Ver-
kehrsverstoß begangen hat. Um ein Fahr-
zeug zu überprüfen, musst du von hinten 
dicht auf das Fahrzeug auffahren. Wenn 
das Fahrzeug in Überprüfungsreichweite 
ist, erscheint über dem Fahrzeug eine grüne 
Markierung. Drücke die X-Taste, bis das 
Fahrzeug überprüft wurde. Wenn das Fahr-
zeug einen Verkehrsverstoß begangen hat, 
kannst du den Straftäter verhaften, indem 
du das Festnahme-Spiel gewinnst. Wenn 
du verlierst, musst du den aktiven Straftäter 
verfolgen, um ihn festnehmen zu können.

SCHIESSEN

Der einfachste Weg, einen aktiven Straftäter 
festzunehmen, ist, auf ihn zu schießen, bis er 
sich ergibt. Drücke zuerst die Feuertaste (C-
Taste), um den Polizeibeamten in Aktion zu 
bringen. Daraufhin erscheint ein Zielkreuz. 
Wenn sich die Farbe des Zielkreuzes ändert, 
drücke erneut die Feuertaste, um einen 
gezielten Schuss abzufeuern.

TIPP! Wenn du während einer Verfol-
gungsjagd auf einen aktiven Straftäter 
schießen willst, fahre nur im Verfol-
gungsmodus (Y-Taste).

WAGHALSIGKEITSMESSER

Jedes Mal, wenn du auf ein Fahrzeug schießt 
oder mit einem Fahrzeug zusammenstößt, 

steigt dein Waghalsigkeitspegel. Wenn der 
höchste Waghalsigkeitspegel erreicht ist, 
verlierst du. Bei jeder erfolgreichen Festnah-
me sinkt der Waghalsigkeitspegel.

INFORMATION WINDOW

In diesem Fenster siehst du deine aktuelle 
Position auf der Strecke. Hier wird auch die 
Position des aktiven Straftäters angezeigt.
Wenn du dich in der Nähe eines Autos 
befindest, wird die Karte durch Informatio-
nen über das Fahrzeug ersetzt.

Es können auch Informationen zur Überprü-
fung von Fahrzeugen angezeigt werden.
Während einer Verfolgungsjagd wird der 
Status des Straftäterfahrzeugs angezeigt, 
und du kannst auch sehen, wenn ein Straf-
täter auf dich schießt.

TIPP! Wenn die Fahrzeuginformationen 
im Informationsfenster angezeigt wer-
den, drücke die M-Taste, um die Karte 
zu sehen.

6





INSTALLATION DU JEU

Placez le CD dans votre lecteur de CD-ROM. Le jeu s’installe automatiquement. Si le program-
me d’installation ne démarre pas automatiquement, procédez comme suit :

1.  Accédez à l’icône Poste de travail sur votre bureau.
2.  Ouvrez le poste de travail en cliquant deux fois sur son icône.
3.  Cliquez deux fois sur l’icône de votre lecteur de CD-ROM (en général, le disque D:\)
4.  Cliquez deux fois sur le fichier Setup.exe.

L’installation démarre. Suivez les instructions.

DÉMARRAGE DU JEU

Double-cliquez sur l’icône Police Madness qui figure sur le bureau. Le jeu démarre. Si vous 
ne trouvez pas l’icône sur votre bureau, vous pouvez démarrer Police Madness de la façon 
suivante:

1.  Cliquez sur le bouton Démarrer.
2.  Accédez à Programmes.
3.  Accédez à Davilex Games.
4.  Accédez à Police Madness.
5.  Sélectionnez Police Madness.

Le programme démarre.

ENREGISTREZ-VOUS EN LIGNE!

Enregistrez votre jeu en ligne et accédez immédiatement aux informations relatives à ce 
produit et à d’autres. Les utilisateurs enregistrés peuvent aussi accéder à notre service 
d’assistance en ligne et à des téléchargements gratuits. En outre, ils peuvent participer à 
des concours et remporter de superbes prix. Rendez-vous sur www.davilex.com pour vous 
enregistrer dès maintenant!

ATTENTION!
Lorsque vous jouez à Police Madness, le CD-ROM doit rester 
dans le lecteur de CD-ROM.
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LES COMMANDES

Joueur unique (Par défaut)

Multijoueurs, joueur 1 (Par défaut)

Multijoueurs, joueur 2 (Par défaut)

Conduire en mode Patrouille ............................................................................................
Conduire en mode Course-poursuite ...............................................................................
Frein / Marche arrière .......................................................................................................
Diriger ..........................................................................................................................
Tirer  ...................................................................................................................................
Analyser .............................................................................................................................
Carte (lorsqu’elle n’est pas affichée) ...............................................................................
Repositionner la voiture  ..............................................................................................
Pause .............................................................................................................................

Conduire en mode Patrouille ............................................................................................
Conduire en mode Course-poursuite ..........................................................................
Frein / Marche arrière .......................................................................................................
Diriger ..........................................................................................................................
Repositionner la voiture  ..............................................................................................
Pause .............................................................................................................................

Conduire en mode Patrouille ............................................................................................
Conduire en mode Course-poursuite ..........................................................................
Frein / Marche arrière ........................................................................................................
Diriger ............................................................................................................................
Repositionner la voiture  ...................................................................................................
Pause .............................................................................................................................

µ
W
≤

∫ + ∫ + ∫ ñ
C
X
,

ENTRÉE
ECHAP

µ
CTRL D.
≤

∫ + ∫ + ∫ ñ
ENTRÉE
ECHAP

Z
CTRL G.

S
A + D

R
ECHAP

3



MENU PRINCIPAL

Vous pouvez parcourir l’écran du menu à 
l’aide des touches directionnelles.  Pour 
choisir une option, appuyez sur la touche 
ENTRÉE. Si vous souhaitez annuler une 
opération ou revenir à l’écran précédent, 
appuyez sur la touche ECHAP.

RÉPARTITION DES MISSIONS

La Répartition des missions est le principal 
mode du jeu. En sélectionnant la Répartition 
des missions, vous pouvez déverrouiller des 
objets et des pistes. Avant de commencer 
à jouer ou continuer en mode Répartition 
des missions, vous devez charger ou créer 
un profil.

Pour créer un profil, sélectionnez une fente 
vide. Puis entrez le nom de votre profil. 
Sélectionnez fin dans le carrousel pour stok-
ker votre profil.

La prochaine fois, pour continuer sous ce 
mode, sélectionnez votre profil puis appuyez 
sur la touche ENTRÉE pour charger votre 
profil.

Vous pouvez écraser un profil en sélec-
tionnant un profil puis en appuyant sur la 
touche SUPPRIMER (SUPPR.).

POLICE DE LA ROUTE

Vous pouvez choisir l’un des 4 types de 
modes.

1. Mission
Essayez de remplir la mission sélec-
tionnée

2. Défi temporel
Tentez d’arrêter et de verbaliser autant 
de chauffards que possible avant expi-
ration du délai.

3. Mode libre
Dans la voiture de police, arrêtez et ver-
balisez autant de chauffards que vous 
voulez.

4. Course
Essayez d’atteindre le temps le plus 
court sur votre piste favorite

MULTIJOUEURS

En mode Multijoueurs, vous pouvez vous 
mesurer à un ami. Le joueur qui parvient à 
l’arrivée le premier gagne.

SCORE ÉLEVÉ

Ici sont répertoriés tous les scores élevés.

OPTIONS

Dans le menu Options, vous pouvez régler 
les paramètres Contrôle et Son ou les 
paramètres Affichage ou supprimer manu-
ellement toutes les parties enregistrées.
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TYPES DE VOITURES

Il y a 3 types de voitures :

1. Criminels actifs
2. Criminels cachés
3. Trafic normal

criminel actif

trafic normal ou criminel caché

Les criminels actifs sont reconnaissables par 
leur vitesse excessive et le symbole rouge 
au-dessus de leur véhicule. Vous arrêtez ces 
chauffards en les heurtant ou en leur tirant 
dessus. Leur arrestation vous rapportera de 
gros bonus.

Les criminels cachés ressemblent et se con-
duisent comme les criminels en trafic nor-
mal. Vous ne pouvez les identifier qu’avec 
une analyse.

CONDUITE

Vous pouvez conduire en deux modes :

1. Mode Patrouille
Mode Patrouille (touche µ) est idéal si 
vous vous dirigez vers et si vous roulez 
derrière le trafic.

2. Mode Course-poursuite
Mode Course-poursuite (touche W) est idéal 
pour poursuivre des criminels actifs et pour 
rouler vite.

CONSEIL ! Si vous voulez percuter un 
criminel actif, appuyez sur les touches 
µ et  W lorsque vous êtes près du 
criminel pour accélérer.

LE JEU

Bienvenue officier ! Votre mission : arrêter autant de criminels que possible avant expira-
tion du délai. Essayez d’arrêter et de verbaliser tous les chauffards. Vous reconnaîtrez très 
facilement les chauffeurs en excès de vitesse. Vous pourrez également les identifier avec un 
scan qui vous indiquera la nature du délit. Attention ! Si vous heurtez ou si vous tirez sur 
des innocents, votre cote de popularité diminuera. Votre imprudence pourra vous coûter 
votre job !
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ANALYSE DU TRAFIC

Vous devez analyser le trafic pour savoir si 
une voiture a commis ou non une infrac-
tion. Pour analyser une voiture, vous devez 
la rattraper. Lorsque la voiture se trouve 
dans la plage d’analyse, un symbole vert 
apparaît au-dessus de la voiture. Appuyez 
sur la touche X jusqu’à ce que la voiture est 
analysée. Si la voiture est en infraction, vous 
devez arrêter le chauffeur en remportant le 
jeu d’arrestation. Si vous perdez, vous devez 
pourchasser le criminel actif pour réussir 
une arrestation.

TIR

Le moyen le plus facile d’arrêter un criminel 
actif c’est de lui tirer dessus jusqu’à ce qu’il 
se rende. Appuyez d’abord sur la touche de 
tir (touche C) pour activer le policier et faire 
apparaître une cible. Lorsque la cible change 
de couleur, appuyez sur la touche de tir pour 
réussir le tir.

CONSEIL ! Dans une course-poursuite, 
si vous souhaitez tirer sur un criminel 
actif, vous devez conduire en mode 
Course-poursuite (touche W) unique-
ment.

COMPTEUR DE TÉMÉRITÉ

Chaque fois que vous heurtez un véhicule, 
votre compteur de témérité augmente. Si 
le compteur atteint son maximum, vous 
avez perdu la partie. Chaque fois que vous 

réussissez une arrestation, votre compteur 
diminue.

FENÊTRE D’INFORMATION

Cette fenêtre indique votre position actu-
elle sur la piste. Elle indique également 
l’emplacement d’un criminel actif.

Lorsque vous avez rattrapé la voiture, la 
carte est remplacée par une fenêtre con-
tenant des informations sur la voiture. Elle 
peut aussi contenir des informations sur 
l’analyse.

Pendant une course-poursuite, elle affiche 
le statut de la voiture d’un criminel et vous 
avertit dès qu’un criminel vous tire dessus.

CONSEIL ! Lorsque les informations de 
la voiture apparaissent dans la fenêtre 
d’information, appuyez sur la touche “,“ 
pour faire apparaître la carte.
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INSTALACIÓN DEL JUEGO

Introduce el CD Police Madness en la unidad de CD-ROM. El juego se instala automática-
mente. Si el programa de instalación no comienza inmediatamente, prueba lo siguiente:

1. Ve al icono Mi PC en tu escritorio.
2. Haz doble clic en el icono para abrirlo.
3. Haz doble clic en el icono de la unidad de CD-ROM (generalmente D:\)
4. Haz doble clic en el archivo Setup.exe.

Ahora comenzará la instalación. Sigue las instrucciones.

INICIO DE POLICE MADNESS

Haz doble clic en el icono Police Madness de tu escritorio y el juego comenzará.
Si no encuentras el icono en tu escritorio, puedes iniciar Police Madness de la siguiente 
manera:

1. Haz clic en Inicio.
2. Ve a Programas.
3. Ve a Davilex Games.
4. Ve a Police Madness.
5. Selecciona Police Madness.

El programa comenzará.

¡REGISTRO EN LÍNEA!

Registra tu partida en línea para obtener más información sobre éste y otros productos de 
forma instantánea. Los usuarios registrados también podrán acceder a nuestra zona de 
ayudas en línea y bajarse programas gratis, participar en competiciones y ganar increíbles 
premios. ¡Ven a vernos a www.davilex.com y regístrate hoy mismo!

¡ATENCIÓN! 
Mientras juegas con Police Madness, el CD-ROM debe 
permanecer en la unidad de CD-ROM.
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LOS CONTROLES

Configuración un jugador

Configuración multijugador, jugador 1

Configuración multijugador, jugador 2

Conducir en modo patrulla ...............................................................................................
Conducir en modo persecución ........................................................................................
Frenar / Marcha atrás .......................................................................................................
Conducir ......................................................................................................................
Arma de fuego  .................................................................................................................
Exploración ........................................................................................................................
Mapa (cuando esté oculto) ..............................................................................................
Volver a situar coche  ...................................................................................................
Pausa ............................................................................................................................

Conducir en modo patrulla ...............................................................................................
Conducir en modo persecución ...................................................................................
Frenar / Marcha atrás .......................................................................................................
Conducir ......................................................................................................................
Volver a situar coche  ...................................................................................................
Pausa ............................................................................................................................

Conducir en modo patrulla ...............................................................................................
Conducir en modo persecución ...................................................................................
Frenar / Marcha atrás ........................................................................................................
Conducir ........................................................................................................................
Volver a situar coche  ........................................................................................................
Pausa ............................................................................................................................

µ
Z
≤

∫ + ∫ + ∫ ñ
C
X
M

ENTER
ESCAPE

µ
R. CTRL
≤

∫ + ∫ + ∫ ñ
ENTER
ESCAPE

W
L. CTRL

S
A + D

R
ESCAPE
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MAIN MENU (Menú principal)(Menú principal)

Puedes desplazarte en la pantalla del menú 
con las teclas de dirección. Para seleccionar 
una opción, pulsa la tecla ENTER. Si deseas 
cancelar o volver a una pantalla anterior, 
pulsa la tecla ESCAPE.

DUTY ASSIGNMENT
(Asignación de cometido)

Duty Assignment es el modo principal del 
juego. Al seleccionar Duty Assignment pue-
des desbloquear elementos y pistas. Antes 
de empezar a jugar o continuar con el modo 
Duty Assignment, has de cargar (load) o 
crear un perfil (create new profile).

Para crear un perfil, selecciona una ranura 
vacía (empty slot). Después introduce el 
nombre de tu perfil. Selecciona end (fina-
lizar) en el expositor giratorio y guarda tu 
perfil.

La próxima vez que quieras continuar con 
este modo, selecciona tu perfil y pulsa la 
tecla ENTER para cargar tu perfil.

Puedes sobrescribir un perfil seleccionando 
un perfil y pulsando la tecla SUPRIMIR 
(SUPR).

HIGHWAY PATROL (Patrulla de autopista)(Patrulla de autopista)

Aquí puedes seleccionar uno de los 4 tipos 
de modos de juego:

Assignment (Asignación)

Intenta completar una asignación selec-
cionada.

Time Challenge (Desafío de tiempo)

Intenta arrestar y multar a tantos infrac-
tores de tráfico como sea posible antes 
de que se acabe el tiempo.

Free Mode (Modo libre)

Patrulla simplemente en tu coche de 
policía arrestando y multando a los 
infractores según te apetezca.

Race (Carrera)

Intenta realizar la vuelta más rápida en 
tu pista favorita.

MULTIPLAYER (Multijugador)(Multijugador)

En el modo Multiplayer puedes competir 
contra un amigo. Gana la persona que 
primero finalice las vueltas.

HIGHSCORE (Puntuaciones máximas)

Aquí puedes encontrar todos los registros 
de highscore.

OPTIONS (Opciones)(Opciones)

Si seleccionas el menú Options puedes ele-
gir tus ajustes de control (Control), sonido 
(Sound) y pantalla (Display) o borrar todos 
los juegos guardados de manera manual.
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TIPOS DE COCHES

Existen 3 tipos de coches

1.  Infractor activo
2.  Infractor oculto
3.  Coche normal

Infractor activo

Coche normal normal o infractor oculto

Puedes reconocer a los infractores activos 
por su conducción a alta velocidad y por el 

marcador rojo sobre sus vehículos. Puedes 
arrestar a los infractores activos chocándote 
contra ellos o disparándoles. El arresto de 
infractores activos te proporcionará una 
gran bonificación.

En su comportamiento y apariencia, los 
infractores ocultos no se distinguen de los 
coches normales. La única manera de ver 
si han cometido una infracción es explo-
rándolos.

CONDUCCIÓN

Puedes conducir en dos modos diferentes:

1. El Modo patrulla
El Modo patrulla (tecla µ) es ideal para 
moverse dentro del tráfico.

2. El Modo persecución
El Modo persecución (tecla Z) es ideal para 
perseguir a infractores activos y para condu-
cir a alta velocidad.

CONSEJO Cuando quieras chocar con-
tra un infractor activo, pulsa las teclas 
Y y µ cuando estés cerca del infractor 
activo para ganar algo de velocidad 
extra.

EL JUEGO

Bienvenido agente. Tu cometido es realizar el mayor número posible de arrestos antes de 
que acabe el tiempo. Esfuérzate al máximo para arrestar y multar a todos los infractores. 
Reconocerás fácilmente los coches que viajan a velocidades excesivas o los identificarás 
realizando una exploración que te informará de sus infracciones. Pero ten cuidado. Si te cho-
cas o disparas contra un inocente tendrás problemas con la opinión pública. Tu conducción 
imprudente puede costarte el trabajo.

5



EXPLORACIÓN DEL TRÁFICO

Deberás explorar el tráfico para saber si un 
coche normal ha cometido una infracción. 
Para explorar un coche normal deberás 
conducir muy próximo por detrás de él. 
Cuando el coche normal se encuentre den-
tro del alcance de exploración, aparece un 
marcador verde por encima del coche. Pulsa 
la tecla X hasta que el coche se haya explo-
rado. Si el coche ha cometido una infracción 
puedes arrestarlo ganando el juego de 
arresto. Si pierdes, deberás perseguir al 
infractor activo para arrestarlo.

DISPARO

La forma más sencilla de arrestar a un 
infractor activo es dispararle hasta que se 
rinda. Primero pulsa el botón (tecla C) para 
activar al agente de policía. Aparecerá un 
marcador de objetivo. Cuando el marca-
dor de objetivo cambie de color, pulsa de 
nuevo el botón de disparo para un disparo 
correcto.

CONSEJO Si estás en una persecución 
y quieres disparar a un infractor acti-
vo, conduce sólo en modo persecución 
(tecla Z).

MEDIDOR DE LA IMPRUDENCIA

Al disparar o chocar contra un vehículo nor-
mal, tu indicador de imprudencia aumenta-
rá. Cuando el indicador de imprudencia esté 

totalmente lleno habrás perdido.  Por cada 
arresto realizado, tu indicador de impruden-
cia disminuirá.

VENTANA DE INFORMACIÓN

En esta ventana puedes encontrar tu ubica-
ción actual en la carretera. También muestra 
la ubicación del infractor activo.

Cuando estés cerca de un coche, el mapa se 
sustituye por información sobre el coche.
También puede mostrar información sobre 
el progreso de la exploración.

Durante una persecución muestra el estado 
del coche del infractor o te indica que el 
infractor te está disparando.

CONSEJO Cuando se muestre infor-
mación sobre el coche en la ventana 
de información, pulsa la tecla M para 
ver el mapa.
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INSTALLAZIONE DEL GIOCO

Inserire il Police Madness nell’unità CD-ROM. Il gioco verrà automaticamente installato. Se 
il programma di installazione non si avvia automaticamente, provare a eseguire i seguenti 
passaggi:

1.  Andare all’icona Risorse del computer sul desktop.
2.  Aprirla facendo doppio clic su di essa.
3.  Fare doppio clic sull’icona dell’unità CD-ROM (in genere è l’unità D:\).
4.  Fare doppio clic sul file Setup.exe.

L’installazione verrà avviata. Seguire le istruzioni visualizzate sullo schermo.

AVVIO DI POLICE MADNESS

Fare doppio clic sull’icona Police Madness presente sul desktop. Il gioco verrà avviato. Se 
l’icona non è presente sul desktop, è possibile avviare Police Madness procedendo come 
segue:

1.  Fare clic su Start.
2.  Accedere a cartella Programmi.
3.  Accedere a cartella Davilex Games.
4.  Accedere a Police Madness.
5.  Selezionare Police Madness.

Il programma verrà avviato.

REGISTRATEVI ONLINE!

Registrate il vostro gioco online e avrete accesso immediato alle informazioni su questo e 
su altri prodotti. Gli utenti registrati possono accedere anche al nostro helpdesk online e a 
download gratuiti. Inoltre potrete partecipare a competizioni e vincere emozionanti premi. 
Visitate il sito www.davilex.com e registratevi oggi stesso!

ATTENZIONE!
Quando si gioca a Police Madness, il CD deve restare inserito 
nell’unità CD-ROM.
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I COMANDI

Single Player (Default)

Multiplayer Player 1 (Default)

Multiplayer Player 2 (Default)

Guida in modalità Pattuglia .............................................................................................
Guida in modalità Inseguimento .....................................................................................
Freno / Marcia indietro .....................................................................................................
Vira ..............................................................................................................................
Aprire il fuoco  ...................................................................................................................
Scansione ...........................................................................................................................
Mappa (quando non è visualizzata) ................................................................................
Riposiziona la vettura  ..................................................................................................
Pausa ............................................................................................................................

Guida in modalità Pattuglia .............................................................................................
Guida in modalità Inseguimento ................................................................................
Freno / Marcia indietro .....................................................................................................
Vira ..............................................................................................................................
Riposiziona la vettura  ..................................................................................................
Pausa ............................................................................................................................

Guida in modalità Pattuglia .............................................................................................
Guida in modalità Inseguimento ................................................................................
Freno / Marcia indietro .....................................................................................................
Vira ................................................................................................................................
Riposiziona la vettura  ......................................................................................................
Pausa ............................................................................................................................

µ
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M
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R
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MAIN MENU (Menu principale)(Menu principale)

È possibile navigare attraverso la schermata 
del menu utilizzando i tasti direzionali.
Per scegliere un’opzione, premere il tasto 
INVIO. Per annullare un’operazione o tor-
nare alla schermata precedente, premere il 
tasto ESC.

Duty AssignmentDuty Assignment
(Assegnazione di un compito)

La modalità Duty Assignment è la modali-
tà principale del gioco. Selezionando Duty 
Assignment è possibile sbloccare oggetti e 
piste. Prima di iniziare a giocare o di conti-
nuare con la modalità Duty Assignment, è 
necessario caricare (load) o creare un profilo 
(create new profile).

Per creare un profilo, selezionare uno slot 
vuoto (empty slot). Quindi inserire il nome 
del proprio profilo. Selezionare end (fine) per 
salvare il profilo.

La prossima volta che si desidera continuare 
in questa modalità, selezionare il proprio 
profilo e premere il tasto INVIO per caricare 
il profilo.

È possibile sovrascrivere un profilo selezio-
nando un profilo e premendo il tasto ESC.

HIGHWAY PATROL (Pattuglia d’autostrada)(Pattuglia d’autostrada)

Qui è possibile scegliere tra 4 modalità di 
gioco.

1. Assignment (Compito)

Cercare di completare il compito sele-
zionato.

2. Time Challenge (Sfida contro il tempo)

Cerca di arrestare e multare il numero 
più alto possibile di pirati della strada 
prima che scada il tempo a disposi-
zione.

3. Free Mode (Modalità libera)

Viaggia tranquillamente con l’auto della 
polizia arrestando e multando a piacere 
i trasgressori.

4. Race (Corsa)

Cerca di compiere un giro sulla pista pre-
ferita nel tempo più rapido possibile.

MULTIPLAYER (Più giocatori)(Più giocatori)

In modalità Multiplayer è possibile compe-
tere con un amico. Il giocatore che completa 
il giro di pista per primo vince la partita.

HIGHSCORE (Punteggi massimi)(Punteggi massimi)

Qui è possibile visualizzare i punteggi più 
alti.

OPTIONS (Opzioni)(Opzioni)

Selezionando il menu Options è possibile 
scegliere le impostazioni per il controllo 
(Control), le impostazioni del suono (Sound) 
e dello schermo (Display) oppure eliminare 
manualmente le partite salvate.
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TIPI DI AUTOMOBILE

Sono disponibili 3 tipi di automobile

1.  Trasgressore attivo
2.  Trasgressore nascosto
3.  Guidatore regolare

Trasgressore attivo

Guidatore regolare o trasgressore nascosto

I trasgressori attivi sono riconoscibili perché 
guidano ad alta velocità e per via del con-
trassegno rosso posto sopra i loro veicoli. 
È possibile arrestare i trasgressori tampo-
nandoli o aprendo il fuoco contro di loro. 
L’arresto di trasgressori attivi risulterà in un 
premio alto.

I trasgressori nascosti hanno lo stesso 
aspetto dei guidatori normali e si compor-
tano come tali. È possibile vedere se hanno 
commesso un’infrazione soltanto sottopo-
nendoli a una scansione.

GUIDA

È possibile guidare in due modalità diverse:
La modalità Pattuglia (tasto µ) è ideale per 
guidare in direzione contraria al traffico o 
dietro il traffico.

La modalità Inseguimento (tasto Z) è ideale 
per inseguire i trasgressori attivi e per la 
guida ad alta velocità.

SUGGERIMENTO! Per tamponare un 
trasgressore attivo, premere tasto Z e il 
tasto µ quando ci si trova in prossimità 
del trasgressore attivo per aumentare la 
velocità della propria vettura.

IL GIOCO

Benvenuto, agente. Il tuo compito è di effettuare più arresti possibile prima che scada il 
tempo a disposizione. Metticela tutta per arrestare e multare i pirati della strada. Potrai iden-
tificare facilmente i guidatori che infrangono le regole del traffico per eccesso di velocità, 
eseguendo una scansione che offrirà informazioni sulle infrazioni commesse da loro. Tuttavia 
è necessario prestare molta attenzione! Sparare ai guidatori innocenti o tamponarli non 
aumINVIOà certo il grado di popolarità di un giocatore. Come risultato della spericolatezza 
è possibile perdere il posto di lavoro!
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SCANSIONE DEL TRAFFICO

È necessario eseguire la scansione del traf-
fico per scoprire se una vettura ha commes-
so un’infrazione. Per eseguire la scansione 
di una vettura è necessario avvicinarsi al 
veicolo da dietro. Quando la vettura si 
trova entro il raggio di scansione consen-
tito, sopra il veicolo verrà visualizzato un 
contrassegno verde. Premere il tasto X fino 
a quando la scansione della vettura non è 
stata terminata. Se il guidatore della vettu-
ra ha commesso un’infrazione, è possibile 
arrestarlo vincendo il gioco dell’arresto. Se 
si perde, per riuscire ad arrestare il trasgres-
sore attivo è necessario inseguirlo.

SPARARE

Il metodo più facile per arrestare un tra-
sgressore attivo è aprendo il fuoco contro 
di lui fino a quando non si arrende. Premere 
innanzitutto il tasto per l’apertura del fuoco 
(tasto C) per attivare l’agente di polizia 
e verrà visualizzato un mirino. Quando il 
mirino cambia colore, premere nuovamente 
il tasto per l’apertura del fuoco per colpire 
l’avversario.

SUGGERIMENTO! Se si sta inseguen-
do un trasgressore attivo e si desidera 
aprire il fuoco contro di lui, guidare 
esclusivamente in modalità inseguimen-
to (tasto Z).

RECKLESSNESS METER
(Indicatore della spericolatezza)

Ogni volta che si tampona un veicolo o 
si spara contro di esso, il valore mostrato 
dall’indicatore della spericolatezza aumen-
ta. Quando l’indicatore della spericolatezza 
ha raggiunto il valore massimo, la partita 
è persa.

Con ogni arresto effettuato, il valore mostra-
to dall’indicatore della spericolatezza si 
riduce.

FINESTRA DELLE INFORMAZIONI

In questa finestra è possibile individuare la 
propria posizione nella pista. Inoltre è visua-
lizzata la posizione di un trasgressore attivo. 
Quando si è vicini a una vettura, la mappa 
viene sostituita dalle informazioni relative a 
tale vettura.

Nella finestra possono essere visualizzate 
anche informazioni sull’avanzamento della 
scansione. Durante un inseguimento, la 
finestra indica lo stato della vettura del 
trasgressore o se quest’ultimo sta sparando 
contro il giocatore.

SUGGERIMENTO! Quando nella fine-
stra vengono mostrate informazioni 
sulla vettura, premere il tasto M per 
visualizzare la mappa.

6



CREDITS


	English
	Deutsch
	Français
	Español
	Italiano
	Credits

