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1. Ostrzezenie

U o0s6b podatnych na ataki epileptyczne, nieregularne, bardzo intensywne rozbtyski lub czgste zmiany
koloru moga wywota¢ skurcz migéni lub omdlenie. Niestety, jaskrawe, kolorowe animacje oraz
migotanie moga spowodowac atak. Nawet, jesli u Ciebie lub u Twojego dziecka nigdy nie stwierdzono
epilepsji oraz nigdy nie miates ataku epilepsji, nie oznacza to, ze migajacy ekran nie wywota u Ciebie
takiej reakcji. Jesli Ty lub czionkowie Twojej rodziny kiedykolwiek mieli ataki podobne do ataku
epilepsji, skonsultuj si¢ z lekarzem, zanim zaczniesz gra¢. Zalecamy, aby rodzice starannie obserwowali
swoje dzieci grajace w gry komputerowe. Jes§li stwierdzisz u swojego dziecka wystgpowanie
nastgpujacych objawow: zawroty glowy, utrata ostrosci widzenia, tiki, dezorientacja, drgawki lub
konwulsje, natychmiast wylacz gre i skontaktuj si¢ z lekarzem.

Srodki ostroznosci:

* Nie siedz zbyt blisko ekranu

» Jesli jestes zmeczony lub senny, nie graj

* Pomieszczenie, w ktérym grasz powinno by¢ jasno o$wietlone
* Po godzinie gry odpocznij, przez co najmniej 10-15 minut.

2. Wprowadzenie

Po wyjsciu z wigzienia byty sowiecki oficer $ledczy, major Korenev (Fox) przekonuje sig, ze w jego
rodzinnym mie$cie trwa wojna gangdéw. Jednym z jego przeciwnikdéw jest Szaman. Koronev nie
planowatl wyréwna¢ porachunkéw z Szamanem oraz kolegami, ktorzy go zdradzili. Jednak chaos 1
anarchia panujace w miescie a takze morderstwo przyjaciot zmuszaja majora Koreneva do podjecia
decyzji... Chee przywrdci¢ porzadek za pomoca swoich wiasnych metod ...

Gra “AntiKiller” pokrywa si¢ z rosyjskim filmem nie tylko w warstwie akcji: kazdy poziom
poprzedzony jest fragmentem filmu, ktory przedstawia przebieg wczesniejszych wydarzen i ujawnia
pobudki, jakimi kieruje si¢ gracz na danym poziomie.



3. Wymagania systemowe

Minimalne wymagania systemowe:
e System operacyjny Microsoft® Windows® 2000/XP
e Procesor Pentium® III 700 MHz
* 128 MB RAM
* 1 Gb wolnej przestrzeni na twardym dysku
» Karta graficzna 3D — z 32 Mb pamigci
e DirectX® 9.0c
« CD/DVD-ROM

Zalecane wymagania systemowe:
* System operacyjny Microsoft® Windows® 2000/XP
e Procesor Pentium® III 1,2 MHz
e 256 MB RAM
* 1 Gb wolnej przestrzeni na twardym dysku
» Karta graficzna 3D - z 64 Mb pamigci, T&L(NVIDIA GeForce/ATI Radeon)
e DirectX® 9.0c
» CD/DVD-ROM

4. Instalacja

Przed instalacja zaleca si¢ zamknigcie wszystkich innych uruchomionych programow.

Program posiada funkcjg ,,autorun” (autostart). W16z plyte do napedu CD-ROM i poczekaj kilka sekund
na rozpoczecie instalacji.

Nastgpnie postepuj zgodnie ze wskazdwkami pojawiajacymi si¢ na ekranie.

Jesli program nie da si¢ zainstalowa¢ automatycznie:
» Kliknij “Start” i wybierz “Uruchom” z menu
e W okienku, ktore si¢ pojawi wpisz D:\setup, jesli naped CD jest na Twoim komputerze
oznaczony literka D (jesli nie, wpisz odpowiednig litere)
* Nacis$nij “OK”
W tym momencie rozpocznie si¢ proces instalacji. Nast¢pnie wykonuj polecenia, ktore kolejno pojawiac
si¢ beda na ekranie.

Aby uzyska¢ dodatkowa pomoc, uruchom plik pomocy.
5. Usuwanie gry
Aby usuna¢ gre z komputera:
* Nacis$nij “Start”

*  Wybierz Programy /AntiKiller
* Kliknij napis “Deinstalacja programu AntiKiller”


http://www.multitran.ru/c/m.exe?t=1042076_1_2
http://www.multitran.ru/c/m.exe?t=1042076_1_2

6. Poczatek gry
Jesli chcesz uruchomic gre:
* Nacisnij “Start”
*  Wybierz Programy /AntiKiller
» Kliknij napis “AntiKiller”
Po uruchomieniu gry AntiKiller pojawi si¢ menu, w ktérym mozesz wybra¢ rozne opcje, np. ustawienia

klawiatury, dostosowaé gre do parametrow swojego komputera, wybraé¢ poziom trudnosci.

7. Menu

CONT INUI

URTLONS

CREDITS

Menu sktada si¢ z pigciu czesci:
[New game] = [Nowa gra] — zaczyna nowa gre od poczatku
[Continue] = [Kontynuacja] — kontynuacja poprzednio rozpoczetej gry

[Options] = [Opcje] — pozwala zmieni¢ jako$¢ obrazu i dzwigku, opcje wydajnos$ci i poziom gry.
W wigkszos$ci komputerow program automatycznie definiuje zalecane opcje.

[Credits] = [Autorzy] — pokazuje liste autorow gry

[Quit] = [Wyjscie] — wyjscie do systemu Windows®.



8. Opis gry

Poziom 1. Fox

Po wyjsciu z wigzienia i przejsciu niecatych 200 metrow wzdluz muru, Fox jest §wiadkiem jak gang
nastolatkow bije policjanta. Pomimo tego, ze bandytéw jest wielu 1 ze sa uzbrojeni, decyduje si¢ na
interwencjg.

Poziom 2. Vane

Szaman — zlodziej i gangster, ktory depcze po pigtach starym wladzom. Zyje w luksusie i niczym sig nie
przejmuje, poniewaz kieruje si¢ swoimi wlasnymi, a nie starymi zasadami. Szaman posiada wielka
wladzg 1 stopniowo przejmuje wszystkie sfery wplywu starych witadz. Pomaga mu Vane, lider
najliczniejszej 1 najsilniejszej bandy. Pierwsze wydarzenie z jego udziatem to bdjka uliczna z Brick’iem
1 jego bandziorami niedaleko siedziby gangu Szamana.

Poziom 3. Brick

Przy zakupie broni Brick zabija handlarza i zabiera torbg z uzbrojeniem. Teraz musi jedynie pozby¢ si¢
ochrony.

To pierwszy poziom, na ktorym jest duzo strzelania. Wrogowie sprytnie chowaja si¢ i czaja w najmniej
spodziewanych miejscach. Zadanie polega na zniszczeniu ochrony.

W migdzyczasie duze gangi, ktére nie maja pojgcia o planach ,,Wikingow” walcza o kontrol¢ nad
miastem: ostatnio kto$ ostrzelat z centrum handlowego rakietami sasiednie budynki. Trzeba to wyjasnic¢
1 odstraszy¢ ewentualnych rywali, zeby trzymali tapy z dala od nie swoich spraw!

Poziom 4. Vane
Odbi¢ centrum handlowe z rak gangéw z potocy i da¢ nauczke temu dupkowi, ktory trafit naszego
cztowieka.

Poziom S. Brick
Zniszczy¢ ochrong siedziby Vane’a.

Poziom 6. Vane
Zalatwi¢ sprawe z Bankierem. Strzelanie z mozliwos$cia poruszania si¢ po terenie majac ostong.

Poziom 7. Brick
Brick idzie zabawi¢ si¢ na dyskoteke, nagle zjawiaja si¢ tam ludzie z gangu Vane’a i zaczyna si¢ jatka.
Brick musi ucieka¢ tylnymi drzwiami.

Poziom 8. Fox
Uciec przed napastnikami i zabi¢ ich przy tym tylu, ilu si¢ tylko da.

Poziom 9. Fox
Na tym poziomie masz okazj¢ poczuc si¢ jak snajper.
Misja zostanie wypetniona, jesli Fox pomoze policji, zabijajac bandytow.

Poziom 10. Fox

Co tu duzo gadac? Pozby¢ si¢ Brick’a!
W przeciwienstwie do filmu, nie ma tu drugiego gliniarza do pomocy. Fox musi dosta¢ si¢ na najwyzsze
pietro budynku, przedrze¢ si¢ przez liczna 1 dobrze uzbrojona ochrong z gangu Brick’a i znalez¢ jego

kryjowke.



Interfejs gry

Health - Zdrowie — jesli pasek jest peten jestes catkowicie zdrowy. Jesli zostajesz ranny,
czerwony pasek zmniejsza si¢. Kiedy limit zdrowia wyczerpuje sig, umierasz. Zdrowie mozesz
odzyskac¢ przy pomocy wscieklosci.

Rage - Wscieklo$¢ — Zotty pasek pokazuje aktualny poziom wsciektosci. Wsciekto§¢ wzrasta,
kiedy strzelasz do przeciwnikow. Kiedy dochodzi do maksimum, zmienia si¢ w Zdrowie.
Number of shots in a weapon - Liczba naboi w broni — pokazuje liczbg pozostatych naboi w
magazynku broni uzywanej w danej chwili oraz ogolna pojemno$¢ magazynka.

Sight - Celownik — celownik pomaga wycelowa¢ bron w przeciwnika.



10. Charakterystyka postaci

Dziesig¢ misji podzielonych jest pomigdzy trzech gltéwnych bohateréw filmu. Po trzy misje na
bandytow 1 cztery na Foxa. Misje nastgpuja kolejno po sobie, w miar¢ rozwoju akcji. Po pomy$lnym
wypehieniu jednej przechodzi si¢ na kolejny wyzszy, bardziej skomplikowany poziom. Mozna réwniez
zrobi¢ przeglad dotychczasowych scen dla ktéregokolwiek z bohaterow.

Fox

Glowny bohater filmu i gry. Uczciwy gliniarz, ktory wyladowat w wigzieniu na skutek zdrady. Surowy,
stanowczy, spokojny, bezlito§nie wymierza sprawiedliwos$c¢.

Vane

Lider najwigkszego gangu w miescie, podlega Szamanowi. Byly Zohierz z doswiadczeniem militarnym
zdobytym w roéznych punktach zapalnych na §wiecie. Sprawiedliwy na swdj sposob.



Brick

Awanturniczy podejrzany oprych. Stracit nieco szarych komorek i zatrzymatl si¢ na poziomie rozwoju
nastolatka, jest nieprzewidywalny 1 niedojrzaty. Dowodzi gangiem bandzioréow, zdeterminowany by
wejs¢ w krag ,,prawdziwej” zbrodni dzigki stosowaniu terroru. Pojgcie moralnosci nie istnieje dla niego.
Uwaza si¢ za potomka Wikingow. Jako nieustraszony Wiking, marzacy o Valhalli, nie boi si¢ $§mierci.
Niewrazliwy na bol.



11.Bron

Pistol — pistolet\rewolwer

Standardowy pistolet. Zapewnia wysoka celno$¢ 1 pozwala zatrzymaé wroga przy minimalnym zuzyciu
amunicji. W grze AntiKiller pistolet ma nieograniczona liczbg naboi.

ﬁ

Najlepsza bron do walki w bliskim kontakcie. Mniej skuteczna na $rednia 1 duza odlegtos¢.

Shotgun — karabin

Subgun — pistolet/karabin maszynowy

™ TN TR

Szybkostrzelnos¢, celno$¢ i sita razenia gwarantuja doskonata skutecznos$¢ tej broni w walkach na
srednia 1 duza odlegltos¢ oraz kiedy trzeba szybko wycelowac.

Uzywanie funkcji naprowadzania na cel — ,,pointing mode” podczas walki zwigksza celnos¢ strzalow. 1
na odwrot, kiedy biegniesz lub idziesz, celno$¢ maleje.



12.Wskazowki

Misja 1

Fox wyszedl wigzienia. Odszedt raptem 200 m. od bramy — a juz si¢ pojawili! Bandyci atakuja
samochod policyjny. Kierowca nie zyje a drugi gliniarz gdzie$ znika.

Biegnij do miejsca “1”, w ktorym nieszkodliwe tobuzy szwendaja si¢ przy murze i co§ majstruja przy
nim. Warto sprawdzi¢, dlaczego. Nastgpnie idac wzdluz toréow kolejowych Fox widzi przez kratg w
murze “2” jak chuligani bija gliniarza. Chociaz Fox dopiero co wyszedt z pudta, decyduje si¢ przytaczy¢
do bojki. Przebiegnij przez bramg, podnies pistolet lezacy obok samochodu policyjnego i odstrasz
chuliganow w “3”. Gliniarz ucieka ze strachu. Znajdz go... Oczywiscie o bezpieczenstwie mozna tylko
pomarzy¢. Po drodze kto§ do Ciebie strzela z réznych niespodziewanych miejsc. Kiedy dojdziesz do
“4”, robi sig¢ jeszcze trudniej: bandyci z pistoletami maszynowymi atakuja z ,,5”. Uciec mozna tylko
przez drzwi “6”.

W budynku z drugiego pigtra “7” poprzez przejscie “8” mozesz dostac si¢ do sasiedniego zabudowania.
Na pierwszym pigtrze, obok schodoéw, Fox spotyka przestraszonego gliniarza, ktory nie ruszy si¢
stamtad, dopoki chuligani wtocza si¢ w poblizu. 1dz zabi¢ chuligandw. Zabijasz goscia z pistoletem
maszynowym, ktory byt na drugim pigtrze na balkonie albo w drzwiach. Niestety gltosne strzaty wabia
innych bandytow. Fox pospiesznie podnosi bron, zeby zabi¢ napastnikow.

Nastgpnie wraca do gliniarza i wynosi go z budynku.



Misja 3

!

Brick’owi udaje si¢ zdoby¢ potrzebne uzbrojenie. Czas spadac ze sktadu broni. Ale msciwi handlarze
rozchodza si¢ po calym terenie i nie wygladaja na przyjaznie nastawionych.

Poziom zaczyna si¢ w punkcie “1”. Najlzejszy ruch — 1 Brick jest pod obstrzatem dwoch snajperow.
Wyeliminowanie ich jest Twoim priorytetem. Jesli pobiegniesz w strong “3”, zobaczysz wyjscie ze
sktadu,. Ale putapka zastawiona przez handlarzy w punkcie “6” przeszkodzi Ci wydostac si¢ ta droga.
Uciec mozna tylko przez labirynt sktadu z bronia, ale trzeba by¢ przygotowanym na to, ze w kazdej
chwili trafisz na bezwzglednych bandytow. Pod mostem “2”, w strong strefy “4”, nad pudtami, na
powierzchnig¢ “5”, ominaé putapke w punkcie “7” i w koncu poprzez ,.korytarz $mierci “8” do wyjscia
6%

Uwaga: nie zapomnij sig¢ rozejrze¢. Skupiska metalowych elementow to nie tylko miejsca gdzie wieje
przyjemny wietrzyk, mozna tam takze znalez¢ alternatywne sposoby rozwiazania problemow z
uzbrojonymi wrogami.



13. Rozwigzywanie problemow
Przed instalacja:

Zamknij inne aplikacje.
Upewnij sig, ze twoj komputer spelnia minimalne wymogi systemowe.
Zachowaj wszystkie dokumenty dotaczone do gry.

Jesli masz problem z uruchomieniem gry:

Zainstaluj najnowsze sterowniki do karty dzwigkowej i graficzne;.

Zr6b reinstalacje DirectX 9.0c

Zainstaluj wszystkie ,tatki” do gry (jesli jakies istnieja)

Upewnij sig, ze usunale$ wszystkie zbedne skréty z paska narzedziowego (tam, gdzie wida¢ godzing),
poniewaz utrudniaja one dzialanie systemu.

14. Pomoc techniczna

Uzytkownicy moga uzyskac¢ pomoc techniczna pod adresem: tester@play.pl

Podaj osobie z pomocy technicznej, wszystkie informacje dotyczace bigdu i1 nastgpujace dane o swoim
komputerze:

* System operacyjny

* Typ procesora i jego czestotliwos¢

* Model i nazwe producenta karty dzwigkowe;j i graficzne;.
* Model i nazwa producenta napgdu CD lub DVD-ROM-u
* Pojemno$¢ RAM

15. Autorzy

MB Production

Glowny producent
Yusup Bakhshiev

Producent
Dmitriy Yudaev

Realizacja dzwigku
Gosha Kuzenko
Victor Sukhorukov
Evgeniy Sidikhin
Yusup Bakhshiev
Seva Nem

Dmitriy Yudaev
Sergey Lysogor



Noviy Disc

Glowny developer
Marina Goncharova

Manager QA
Alexandr Ptizyn

Testy

Alexandr Uzienko
Yuriy Grachev
Konstantin Sedykh
Andrey Rodin

Szef dzialu PR 1 marketingu
Anna Fyodorova

Dziat PR i marketingu
Egor Grischenko
Alexandr Kourikh

Projekt oktadki
Dmitriy Lapitskiy

Qbik Interactive

Glowny developer
Vyacheslav Gordeyev

Producent
Sergey Aldoukhov

Kierownik projektu
Alexey Kholopov

Projekt gry
Pavel Tsarev

Glowny programista
Igor Lvov
Alexandr Druzhinin

Programisci Al
Anton Kiselev
Grigiriy Para
Valeruy Ivanov

Poziomy
Pavel Tsarev



Glowny grafik
Pavel Tsarev

Graficy
Sergey Scherbakov
Alexey Kholopov

Animacja
Yuriy Vereteno

Wewngtrzne testy QA
Egor Kurashov
Dzwigk

Efim Aldoukhov
Sciezka dzwiekowa

Zespol “Biopsihoz”
Zespol “Krestnaya Sem’ya”

Thumaczenie i sklad instrukcji:

multimedia

apelusznik

www.kapelusznik.com.pl



