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Die SpielGeschichten mit Max wenden sich an 4 - 10 jihrige Midchen und Jungen : M A x ’? G 10!

Spap und Unterhaltung stehen im Mittelpunkt. Lerninhalte werden den Kindern

unaufdringlich vermittelt. Kleine Texttafeln fordern die Lesefertigkeit und die y " u F D E M M o N D S
Viersprachigkeit legt erste Grundsteine fiir Sprachinteresse und -verstandnis.

Ohne Zeit~ und Leistungsdruck entscheiden die Kinder iiber den Ablauf der Geschichten. Die Suche nach den Mondhuhnern V2

Die Bilderwelt Iadt zum Entdecken ein und nutzt bewusst die medialen Erfahrungen mit - i o chaltbar in
x =% Jederzeit umSCH L

Bilderbiichern. In einer {iberschaubaren Welt kannen sich die Kinder selbstbestimmt 3 e - e deutsche, eﬂ&*‘“"“

bewegen und Gegenstande und Personen auf Mausklick zum Leben erwe_cken. Sie lernen, E “"::::::;‘;::hg'.

sich auf das genaue Betrachten von Bildern und Animationen sowie das Horen von Musik, g 2

Gerduschen und Texten zu konzentrieren. Zusitzliche Dynamik entsteht, wenn die E g’

Spiele zu zweit oder in einer Gruppe erlebt werden. AnschlieBend kannen die Kinder das

Erfahrene durch Rollenspiele, Nacherzahlungen oder Malen vertiefen.

sMax auf dem Mond" greift konkrete Probleme unid Lebenssituationen der Kinder auf,
y e zB. das Betreten unbekannter Orte, das Bestehen von Bewéhrungsproben oder
das Bewiltigen von Angstsituationen. Dabsei werden unter anderem
Orientierungsvermdgen, Mut, Ausdauer, Farb- und Formenunterscheidung geschult.
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INSTALLATION

M4

WINDOWS 3.x
So einfach Idsst sich MAX auf
einem Windows-Computer spielen:

Einmalige Installation:

1. Gib im MenU , Datei/Ausfiinren” den Befehl ,x:\install.exe” ein,
Sefze fir X" den Laufwerksbuchstaben des CD-ROM Laufwerks ein.
Die Programm-Symbole werden eingerichtet.

2. Wahle im Programm-Manager die Gruppe ,Tivola” aus und klicke

das Symbol ,Max auf dem Mond” an - und das Spiel kann beginnen!

Programmstart (nach der Installation): b
Klicke im Programm-Manager in der Gruppe ,, Tivola” V=

das Symbol ,Max auf dem Mond” an — und das Spiel beginnt!

WINDOWS 95/WINDOWS 98/WINDOWS NT 4.0
Autostart

MACINTOSH
Klicke zweimal kurz hintereinander auf das Symbol ,Max auf dem
Mond” — und schon beginnt das aufregende Abenteuer mit Max!

LOS GEHT'S ...

Klick auf den AuBerirdischen, der dir am
besten gefdllt. Wenn du beim ndchsten
Spiel den gleichen AuBerirdischen aus-
wdhlst, kannst du da weiter spiglen,

wo du beim letzten Mal aufgehért hast,
Suchst du einen anderen AuBerirdischen

Das ist Max aus Neuhundland.

Er hat schon viele folle Abenteuer
erlebt, Heute fahrt er auf den Mond
um dort seiner Freundin Mona bei
der Suche nach Mondhlhnern

Zu helfen.

Onkel Pong ist ein toller Kerl. Er hat
bereifs viele nifzliche Dinge erfunden.
Leider ist er nichf sehr mutig und isst
staftdessen viel lieber Kuchen. Auf Max
ist Onkel Pong immer besonders stolz,




Mona, die kleine Raumfahrerin, ist auf
den Mond geflogen. Dort braucht sie
dringend Hilfe um acht Mondhthner fiir
den Mann im Mond zu finden.

Der Mann im 0> \_
Mondfrog?zwm _ “r of

streifen-anzug, ist
ansonsten aber ein
recht ungehobelter Kerl. Es sei
denn, man bringt ihm acht
Mondhuhner ...

SPIELREGELN

Einmal klicken — und es erscheint eine Abbildung
des Vogelkdfigs. Sie zeigf, wie viele Mondhiihner T
noch fehlen, Erst wenn du mit Max alle acht Mond- | 31— J
hihner gefunden hast, kénnen Mona und Max :
zuriick zur Erde fliegen.

Hier lasst sich Die Sternschnuppe kann zusammen
die Lautstéirke geschoben - und auch wieder aus-
regein.” X gefahren werden.
() =
w; 1j phzi FS

Jederzeit ist der Wechsel in f /‘ / T

eine andere Sprache maglich. Einmal

anklicken — und der letzte Satz wird Wer hier klickt, sucht

in der neu gewdhlten Sprache wiederholt.  sich in der Bildergalerie
Wer mochte, kann so ganz leicht ein ein neues Bild zum
paar Worter in einer anderen Sprache Spielen aus oder wihlt
lernen. Oder die ganze Geschichte die winkende Hand um
in einer anderen Sprache erleben. das Spiel zu beenden.
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SPIELREGELN '{3 MAX AUF DEM MOND

Autorin und lllustratorin; BARBARA LANDBECK A
Im ganzen Spiel sind verschiedene Mondhthner zu finden. Damit Projektleitung Tivola: HUBERTUS SCHEELE
es nicht langweilig wird, sind die Mondhiihner bei jedem neuen | Projektieitung bvm: {\‘A*DENRE”DENEV 5 b Plies
, . Animation/Coloration: INGRID [RAUSCH, SascHA Domrose, FABIAN REICHWALD u
Spiequrchlquf an glner anderen Stelle versteck, Programmierung: NAYDEN NAYDENOV
Zu Kklicken gibt es immer dort etwas, wo aus dem Max-Symbol @ . Ubersetzung: ROB QUIRK, SDL INTERNATIONAL, NORNBERG
eine kleine Hand @} wird. Regie Sprachaufnahmen: BarBARA LANDBECK, HUBERTUS SCHEELE, RoB QuIRK, MyrA GORINI

Tonstudio: HASTINGS Music HamBURG GMBH, Seris Aupio, Paris
Musik: Harry GuTowskl & ULricH Pexa, @ 1999 e, Harry Nova
Gertusche: SOUND COMPANY HARRY SCHNITZLER, THOMAS SCHMALOWSKI 1,
Grafik-Design Print: PAULA SCHWARZ L
Testkoordination: HELFRIED MENCHEN gﬁj '

Erzdhler: Hans PaeTscH, CoLiN SoLMaN, BERNARD METRAUX, XAVIER METRES
2;] Max: KATHARINA LINKE, Tom ATTENBOROUGH, LUDWIG LOISEON ROBERT,
HARRISSON ANDRES 2
Mona: JANINE TIETGENS, CHARLOTTE FUDGE, REGINE TEyssau =
Onkel Pong: GUNTHER LUDKE, MARC LyNDON, GERARD SURUGUE, DIEGD ASENCIO
Mannim Mond: HENRY KOniG, RoB QUIRK, GERARD SURUGUE, DIEGO ASENCIO
Frau Pollock: CHRISTINA v. WELTZIEN, LYNN FINGERHUTH, REGINE TEYSSAU
Tresenmann: ROBERT MissLer, Ros QuIRK, GERARD SURUGUE, DIEGO ASENCIO
. . . ) Verschiedene Stimmen: STEFAN SCHLABRITZ, FELIX SCHENDEL, THORSTEN UNRUH
Der Pfeil dreht sich, wenn der Erzahler etwas vorliest. 2;3
Um den Text anzuhalten, braucht man nur einmal zu
klicken. Noch mal klicken — und der Erzahler liest weiter.
Man kann sich auch jederzeit, durch Klick auf den Pfeil,

den jeweiligen Text noch einmal vorlesen lassen.
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