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MEHR ALS DIE GRUNDLAGEN...

Wenn Sie MONOPOLY TYCOON spielen, hat alles, was Sie tun,
Einfluss auf das Leben der Birger von MONOPOLY CITY. Deren
Zufriedenheit ist der Schliissel zu IThrem Erfolg. Sie kommen im Spiel
nicht nur dadurch zu Geld, dass Sie Blocks iibernehmen und Miete
erhalten, sondern auch durch den Bau von Geschiften und
Wohnblocks fiir die Biirger. Mit dem Geld, das sie in Ihren
Geschiften ausgeben, konnen Sie Konkurrenten bei Versteigerungen
uberbieten und Ihr Imperium erweitern, indem Sie andere Geschifte
und Unternehmen erwerben.

DIE BURGER

Ihr erstes Anliegen sollte es sein, die Biirger zufrieden zu stellen.
Zufriedene Biirger mieten Thre Wohnblocks und kaufen in Ihren
Ldden ein, so dass Sie Geld verdienen. Unzufriedene Biirger siedeln
dagegen irgendwann in die Vororte um. SchlieRlich haben sie eigene
y»2Ansichten®“ und gehen dorthin, wo ihre Bediirfnisse befriedigt
werden. Sie kdnnen die Biuirger zwar nicht direkt manipulieren, doch
Sie konnen ihre Entscheidungen ganz sicher beeinflussen.

Im Spiel gibt es fiinf Arten von Biirgern:

i

Kind J ugendlicher Erwachsener Rentner Tourist

Jeder Biirger gehort aullerdem einer von drei Einkommensgruppen
an: Niedrig, mittel oder hoch. Wie die Biirger einkaufen, und welche
Dinge sie an Gebduden und Blocks anziehen, unterscheidet sich je
nach Interessen und Einkommen.

Birger mit niedrigem Einkommen halten nach dem insgesamt
glinstigsten Preis Ausschau und werden von Blocks mit hohem
Prestige eventuell abgeschreckt. Sie sind bereit, weite Strecken



zurtiickzulegen, um die Dinge zu bekommen, die sie brauchen.
Tipp: Senken Sie Ihre Preise, wenn Sie diese Gruppe als Kunden
gewinnen mochten.

Birger mit mittlerem Einkommen schitzen Qualitdt, suchen
aber trotzdem nach Schnippchen. Wenn mehrere Geschifte die von
ihnen gesuchten Waren zu verniinftigen Preisen anbieten, wihlen
sie meist dasjenige mit dem hochsten Prestige. Sie kaufen weniger
gern weit entfernt von ihrem Wohnort ein. Tipp: Errichten Sie
Gebdude verniinftiger Qualitidt, um diese Leute als Kunden zu
gewinnen.

Birger mit hohem Einkommen Ilegen viel Wert auf Prestige und
Qualitdt — und sind bereit, dafiir zu bezahlen! Sie legen beim
Einkaufen nicht gern weite Strecken zuriick, werden dies aber tun,
wenn es keine Einkaufsmoglichkeit in der Ndhe gibt. Tipp: Um
diese Gruppe als Kunden zu gewinnen, sollten Sie in Blocks mit vier
oder finf Sternen bauen.

Kinder und Jugendliche halten meist nach SiRigkeiten und
Unterhaltung Ausschau. In spdteren Jahrzehnten kaufen Jugendliche
aulerdem CDs und Videos. Erwachsene haben die vielfdltigsten
Einkaufslisten, die alles von Brot und Milchprodukten bis zu Mdbeln
und Kleidung umfassen. Rentner kaufen mit gewissen
Einschrankungen dhnliche Dinge.

Touristen kommen auf der Suche nach ndchtlicher Unterhaltung in
die Stadt. Sie sind unter anderem an Theatern, Restaurants und
Hotels interessiert. Tagsiiber kaufen Sie gerne Souvenirs.

Im Lauf der Jahrzehnte werden die Biirger technische Dinge
schidtzen lernen und nach neuen Produkten wie Videos und
Computern verlangen. Eine Herausforderung des Spiels besteht
darin, auf die gednderte Nachfrage zu reagieren.

Die folgenden Faktoren haben Einfluss darauf, ob Biirger Ihre

Geschifte besuchen:

¢ Die Anzahl anderer Geschifte im gleichen Block, die weitere
bendtigte Waren anbieten;



¢ Die Entfernung, die ein Burger zu Ihrem Geschift zuricklegen
muss;
Der Preis der Waren im Vergleich zum Einkommen des Biirgers;
Das Prestige der Umgebung;

e Die Gebdaudequalitit.

MONOPOLY TYCOON ist ein Echtzeit-Erlebnis nicht nur fir Sie,
sondern auch fir die Biirger von MONOPOLY CITY. Sie versuchen
ihre Bediirfnisse mit so wenig Zeitaufwand wie moglich zu
befriedigen. Wenn Sie Geschifte bauen, in die niemand kommt,
missen Sie herausfinden warum. Es konnte an vielen Dingen liegen,
von iberhdhten Preisen bis zu einer ungiinstigen Struktur von
Geschiftstypen im Block. Es konnte sogar sein, dass Sie das richtige
Geschift gebaut haben — aber am falschen Ort.

DER ABLAUF DER ZEIT

MONOPOLY TYCOON findet in einer dynamischen Umgebung
statt: Im Verlauf des Spiels schreitet auch die Zeit voran. Jeder Tag
in MONOPOLY CITY besteht aus 24 Stunden, genau wie im richtigen
Leben. 24 Spielstunden vergehen jedoch in etwa 10 Minuten
Echtzeit und stehen fiir 5 Spieljahre. Was bedeutet das, kurz gesagt?
Im Wesentlichen dies:

1 Tag = 24 Stunden

24 Spielstunden _ 5 Spieljahre = 10 Minuten
Echtzeit
1 Jahrzehnt _ 48 Spielstunden = 2 Spieltage = 20

Minuten Echtzeit

Im Verlauf der Jahrzehnte dndern sich die Automodelle, und der
Stand der Technik schreitet voran. Allméhlich verlangen die Birger
nach Waren, die als Folge der technischen Errungenschaften
eingefiihrt werden, wie etwa Computern und Videos. Achten Sie
darauf, mit der Zeit zu gehen!

DER EINFLUSS DER ZEIT

Es lohnt sich, die Offnungszeiten der Geschifte im Auge zu behalten.
Jedes Geschift gehort zu einer von zwei Gruppen — den tagsiiber
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gedffneten oder den nachts getffneten. Backereien und
Gemiisegeschifte haben beispielsweise tagsiiber geoffnet, wihrend
Theater und Restaurants erst spit abends 6ffnen. Die erste Gruppe
hat von 9 a.m. bis 5 p.m. gedffnet, die zweite 6ffnet um 6 p.m. und
schlieRt um Mitternacht.

Sie sollten auch im Hinterkopf behalten, wann Miete gezahlt und
eingenommen wird, wann die Rechnungen der
Versorgungsunternehmen bezahlt werden und wann die Waren
gekauft werden, mit denen Sie Ihre Geschifte auffiillen. All das
geschieht jeden Tag um 6 a.m. Wichtig! Wenn Ihr
Geschiftsimperium wichst, kdnnen zu dieser Zeit starke
Kontobewegungen stattfinden. Denken Sie daran, ganz besonders
wenn Sie gerade in den roten Zahlen stehen.

EIN TAG IM LEBEN VON MONOPOLY CITY

Jeder Tag beginnt mit dem Auffiillen der Warenlager in den
Geschiften. Dann wachen die Biirger auf und gehen ihren tdglichen
Beschiftigungen nach. Dazu gehort auch, dass sie in den Liden der
Stadt einkaufen, von denen einige wahrscheinlich Thnen gehoéren
werden.

Wenn der Tag in die Nacht tibergeht, schliefen die tagstiber
geodffneten Geschifte, und die ndchtlichen Unterhaltungszentren
beginnen ihre Tore zu 6ffnen. Diese beiden Phasen des Tages bieten
[hnen zwei Gelegenheiten, Geld zu verdienen.

Wichtig! Die Halfte der am Ende des Tages noch nicht verkauften
Waren verdirbt iiber Nacht. Daher miissen Sie am folgenden Tag
mehr neue Ware kaufen, was natiirlich Geld kostet und Ihren
Gewinn verringert. Fazit: Es ist gut, jeden Tag ausverkaufte
Geschifte zu haben!

Zusammenfassung

Jeden Tag um 6 a.m., wenn die Warenlager aufgefiillt werden, flieRt
Geld von Threm Konto ab. Sie bezahlen Miete und nehmen Miete ein,
und jedes Threr Geschifte bezahlt die Rechnungen der
Versorgungsunternehmen. Wihrend des Tages flieft hoffentlich
Geld auf Ihr Konto, weil Thre Geschifte die gelagerte Ware



verkaufen. AulRerdem geben Sie Geld aus, wenn Sie neue Geschifte
bauen oder bei Versteigerungen Hauserblocks erwerben.

Vorsicht! Um Mitternacht wird abgerechnet

Um Mitternacht Gberpriift die Bank die Finanzen jedes Spielers.
Wenn Sie in den schwarzen Zahlen sind, ist alles in Ordnung. Stehen
Sie jedoch in den roten Zahlen, erteilt Ihnen die Bank eine
Bankrottwarnung von 24 Stunden. Sollten Sie bei der ndachsten
mitternichtlichen Uberpriifung der Finanzen noch in den roten
Zahlen sein, so scheiden Sie aus dem Spiel aus, und Ihr Besitz fallt
an die Stadt.

Hinweis: Wenn Sie eine Bankrottwarnung erhalten haben, leuchtet
das Geldsymbol neben Threm Namen und Bargeldstand auf.

EINEN HAUSERBLOCK PACHTEN

Was konnte wohl besser sein, als eine Buchhandlung auf dem
Rathausplatz zu besitzen? Nun, wie wire es damit, das Land zu
pachten, auf dem sie steht! Und das Gute daran ... es geht! Alle aus
dem Brettspiel MONOPOLY bekannten StraRen und Plitze sowie
einige neue Gebiete am Hafen und zwei neue
Versorgungsunternehmen konnen bei Versteigerungen erworben
werden. Wenn Sie ein Grundstiick pachten, erhalten Sie von allen
Geschiften im betreffenden Hiuserblock Miete.

Den Stein ins Rollen bringen

Wihlen Sie einen Block aus und klicken Sie auf die Taste Pacht
erwerben oder verkaufen (eine Hand, die Papiergeld hilt)
links von der MFL. Dies 6ffnet ein Fenster mit der Taste ,,Block
pachten“ und einem vorgeschlagenen Er6ffnungsgebot.

Ein Eroéffnungsgebot machen

Benutzen Sie die Tasten + und - neben dem Gebot, um den
angegebenen Betrag zu veriandern. Klicken Sie dann auf Block
pachten, um den Block zur Versteigerung zu bringen und das
eingestellte Er6ffnungsgebot selbst abzugeben.

Hinweis: Zu jeder Zeit kann nur ein Block versteigert werden.
Wenn Sie auf , Pacht erwerben oder verkaufen“ klicken, wihrend ein



anderer Block versteigert wird, erscheint eine Meldung in der MFL,
die sie genau darauf aufmerksam macht.

Die 2-Minuten-Warnzeit

Nach Auslosung einer Versteigerung wird ein Countdown von 2
Minuten gestartet. Erst dann findet die Versteigerung tatsichlich
statt. Dadurch haben alle Spieler Gelegenheit, sich den fraglichen
Block anzusehen. Die Zahl der verbleibenden Sekunden wird unter
dem Auktionshammer angezeigt.

Klicken Sie auf die Auktionshammer-Taste, um zusitzliche
Informationen zu erhalten. Wenn Sie auf irgendeine andere Stelle
der Leiste klicken, kommen Sie direkt zu dem Block. Wichtig! In
einem zur Versteigerung anstehenden Block darf nicht mehr gebaut
werden. Erst nach Abschluss der Versteigerung ist es wieder
moglich, dort zu bauen.

Fir Blocks anderer Spieler bieten

Sie konnen nicht nur fir Blocks im Besitz der Stadt bieten, sondern
jedem Gegner ein Angebot fiir einen seiner Blocks machen. Nimmt
der Spieler an, so wird der Block wie tiblich zur Versteigerung
gebracht, und Ihr Angebot dient als Eroffnungsgebot.

Vorteile durch Grundbesitz
Blocks zu pachten kann eine sehr effektive Strategie sein, denn
dadurch erhalten Sie von Thren Konkurrenten regelmiRig Geld!

Mieteinnahmen von Geschiften auf Threm

Grundbesitz

Wenn Sie einen Hauserblock besitzen, erhalten Sie Miete von allen
Geschiften dort. Ausnahme: Ihre eigenen Geschifte brauchen
keine Miete zu bezahlen. Die Hohe der Miete fiir ein Geschift hingt
vom relativen Prestige des Blocks und von der Groke des Gebdudes
ab.

Der Besitzer eines Blocks darf auRerdem das Prestige des Blocks
erhohen, indem er dort Parkflichen einrichtet. Parkflichen machen
den Block fiir die Birger deutlich attraktiver und bringen eventuell
zusitzliche Kunden. Dem aktuellen Besitzer eines Blocks gehdren



alle Parkfldchen dort, ganz gleich, wer sie urspriinglich eingerichtet
hat.

Wer einen Block von der Stadt pachtet, kann tiberdies gegnerische
Geschifte im betreffenden Block zu einem Pauschalpreis aufkaufen,
der vom Wert des Gebdudes und der Mietdauer unter dem
gegenwartigen Besitzer abhingt.

Alleinige Baurechte

Wenn Sie den Zuschlag bei einer Versteigerung erhalten und neuer
Besitzer eines Grundstiicks werden, sind die Baurechte fiir den
versteigerten Block voriibergehend aufgehoben. Nur der neue
Besitzer kann sie wieder vergeben. In diesem Fall erhilt er fiir 24
Stunden die alleinigen Baurechte, und erst nach Ablauf der 24
Stunden kann wieder jeder Spieler in dem betreffenden Block
bauen. Wie man sich leicht denken kann, ist es eine wichtige
Entscheidung, wann man die Baurechte vergibt.

Ein MONOPOL aufbauen

Wenn Sie ein ,Monopol“ bei einer Farbgruppe erreichen, also alle
Blocks dieser Farbe besitzen, konnen Sie Geschifte in den
betreffenden Blocks zu stark reduzierten Preisen aufkaufen. Dartiber
hinaus konnen Sie Hotels auf Grundstiicken bauen, bei denen Sie
eine Monopolstellung haben. Hotels locken Touristen in die Stadt,
und wenn Sie der einzige Spieler mit Hotels sind, kdnnen Sie
finanziell alleine abrdumen! Ist ein Hotel einmal gebaut, so bleibt es
bestehen, selbst wenn Sie das Monopol wieder verlieren, durch das
Sie das Hotel bauen konnten.

Die Versorgungsunternehmen (VU) und die

Bahnhofe

Auch als Piachter von Versorgungsunternehmen oder Bahnhotfen
konnen Sie eine Menge Geld verdienen. Nadheres finden Sie auf den
Seiten 16-17.

Die Pachtdauer von 25 Jahren

Wenn Sie Ihre Konkurrenten bei einer Versteigerung iiberbieten,
erwerben Sie eine Pacht fir 25 Jahre. Da jeder Spieltag finf Jahren
entspricht, sind Sie fiir 5 Spieltage Besitzer des Blocks, also fiir etwa
50 Minuten Echtzeit.



Was hat das alles zu bedeuten?

Das bedeutet, dass sich die Stadt stindig im Wandel befindet und
sich ein Status Quo gar nicht erst entwickeln kann. Fir Sie kann das
sowohl gut als auch schlecht sein. Gut, weil Sie die beherrschende
Stellung eines Konkurrenten aufbrechen konnen, und schlecht, weil
Ihre Gegner genau das Gleiche bei Ihnen tun kdnnen.

Um ein Monopol bei einer Farbe aufzubauen, ist gutes Timing
erforderlich. SchlieRlich wollen Sie nicht, dass die Pachtdauer des
ersten Blocks einer Farbgruppe gerade dann ablduft, wenn Sie den
letzten Block dieser Gruppe ersteigern. Wenn die Errichtung von
Hotels die Hauptmotivation fir Sie ist, ein Monopol aufzubauen,
sollten Sie aulerdem sichergehen, dass Sie genug Geld zur
Verfiigung haben, um das Hotel auch zu bauen, bevor die
Pachtdauer des ersten Blocks ablduft.

Die verbleibende Pachtdauer eines Hiuserblocks wird in der MFL
angezeigt, wenn der betreffende Block gewidhlt ist. Um einen
stadtweiten Uberblick zu bekommen, kénnen Sie auch zur
Stadtansicht wechseln und sich die verbleibende Pachtdauer fir alle
Blocks anzeigen lassen. Klicken Sie dazu in der Stadtansicht erst auf
die orangefarbene Taste ,Information’ und dann in der oberen
Symbolleiste auf die griine Taste ,Block-Besitz’, auf der Schliissel
abgebildet sind.

Eine Pacht verkaufen

Es kdonnte passieren, dass Sie sich tiberlegen miissen, eine Pacht
wieder zu verkaufen. Wihlen Sie dazu den Block aus und klicken Sie
auf die Taste Pacht erwerben oder verkaufen (eine Hand,
die Papiergeld hilt) links von der MFL. Dann erscheint ein Fenster
mit der Taste Pacht verkaufen. Wenn ein Block auf diese Weise
zur Versteigerung kommt, gibt die Stadt das Eroffnungsgebot ab.
Erhoht kein anderer Spieler das Gebot, so kauft die Stadt die Pacht
fir das Eroffnungsgebot zuriick. Nach der Versteigerung befindet
sich der Block dann wieder im Besitz der Stadt.



Alle Grundstiicke werden bei Versteigerungen ge- und verkauft.
Anders als beim Brettspiel MONOPOLY konnen Blocks bei
MONOPOLY TYCOON nicht direkt zwischen den Spielern
gehandelt werden. Alle Spieler miissen bei jeder Versteigerung
erscheinen — ohne Ausnahme.

Bei den Versteigerungen konnen die Spieler bieten, passen oder
aussteigen.

Block-Information

Unter ,Blockaufteilung“ werden alle Geschifte aufgefiihrt, die sich
im zur Versteigerung anstehenden Block befinden. Auf der
Minikarte wird hervorgehoben, wo der Block innerhalb der Stadt
liegt.

Bieten

Wenn Sie ein Gebot abgeben mochten, klicken Sie einfach auf einen
der drei Geldbetrige — € 50, € 100 oder € 500. Sie erhbhen dann
das aktuelle Gebot um den gewdhlten Betrag.

Passen
Wenn Sie weiter an der Versteigerung teilnehmen, aber das Gebot
nicht erhdhen moéchten, klicken Sie auf Passen.

Aussteigen

Um sich ganz aus der Versteigerung zuriickzuziehen, klicken Sie
einfach auf Aussteigen.
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Der Timer

Immer wenn ein neuer Spieler an die Reihe kommt, startet der
Timer von vorne. Erreicht er O, bevor der Spieler geboten oder
gepasst hat, so steigt dieser automatisch aus der Versteigerung aus.

Den Zuschlag erhalten

Wenn alle anderen Spieler ausgestiegen sind, erhilt der
verbleibende Spieler auf 25 Jahre die Pacht fiir den versteigerten
Block.

Bieten beschleunigen

Wenn Sie mochten, dass alles etwas schneller geht, konnen Sie auf
das Kistchen Bieten beschleunigen  klicken. Ist es aktiviert, so
bieten alle vom Computer gesteuerten Spieler schneller. Sobald Sie
an die Reihe kommen, geht alles wieder langsamer.

DAS PRESTIGE EINES BLOCKS STEIGERN

Jeder Hauserblock besitzt einen bestimmten Prestigewert, der durch
das Anlegen von Parkfldchen noch gesteigert werden kann.

Wichtig! Sie miissen Besitzer eines Blocks sein, um dort einen Park
bauen zu konnen.

Die Prestigewerte der Hiuserblocks konnen Sie sich in der
Stadtansicht anzeigen lassen. Klicken Sie dazu auf die orangefarbene
Informations-Taste und dann auf die griine Taste Prestige. Die
Prestigewerte der Blocks werden in Form von Sternen angezeigt
(eins bis finf vom niedrigsten bis zum hochsten Prestige).

Der Parkflachen-Effekt

Jeder Block besteht aus einem Raster 7 x 7, so dass es insgesamt 49
Baufelder gibt. Fiir je 10 in Parkflichen umgewandelte Felder steigt
das Prestige des Blocks um einen Stern. Ein einzelnes Parkfeld bringt
also 10% des ndchsten Sterns ein und hat entsprechende Wirkung
auf die Biirger.

Hinweis: Obwohl nicht mehr als funf Sterne erreicht werden

konnen, haben nicht alle Grundstiicke mit finf Sternen in den
Augen der Biirger den gleichen Prestigewert.
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AUFBAU EINES ERFOLGREICHEN
EINKAUFSZENTRUMS

Die Biirger besuchen mit Vorliebe jene Blocks, in denen mehrere der
von ihnen gesuchten Waren angeboten werden. Weitere Faktoren
bei der Entscheidung, wo ein Biirger einkauft, sind Preis,
Gebdudequalitdat und das Prestige der Umgebung. Wenn sich die
Geschifte in einem Block sinnvoll ergdnzen, kommen die Biirger
bevorzugt dorthin.

TAG ODER NACHT?

Die Geschifte in MONOPOLY CITY lassen sich in zwei Gruppen
einteilen: Die tagsiiber getffneten Liden und die nachts gedffneten
Unterhaltungszentren. Tagesoffnungszeiten gehen von 9 a.m. bis 5
p.m., wihrend die ndchtlichen Geschéaftszeiten um 6 p.m. beginnen
und um Mitternacht enden.

Wenn Sie in einem Block nur Geschifte einer Gruppe bauen, kann
das Thren Gewinn steigern. Weitere Informationen tiber die
verschiedenen Geschiftstypen finden Sie in Ubersicht 2: Die
Geschifte.

ERGANZENDE GESCHAFTE

Der Bau von Geschiften, die sich gegenseitig sinnvoll ergidnzen, ist
eine sichere Methode, Kundschaft anzulocken. Vermeiden Sie es,
Waren unnotig mehrfach anzubieten, besonders wenn die Geschifte
mit mehreren Warentypen verfiigbar werden.

DIREKTER GESCHAFTSKRIEG

Wenn Sie einem gegnerischen Geschift mit einem Geschift
vergleichbaren Typs direkte Konkurrenz machen, kann es zu einem
Absatzkampf kommen, mit dem Sie IThren Gegner eventuell
verdriangen konnen. Im direkten Vergleich spielen fiir die Kunden
auch die Gebdudequalitdt und natiirlich der eingestellte Warenpreis
eine Rolle.

AUFFULLEN DER WARENLAGER

In jedem Ihrer Geschifte werden bestimmte Waren verkauft. Die
Geschifte konnen auf drei verschiedene Weisen neue Waren
erhalten.
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Neue Waren um 6 a.m.

Jeden Tag um 6 a.m. werden die Lager aller Geschifte mit
Waren aufgefillt.

Wichtig! Denken Sie an die voraussichtlichen Kosten fiir das
Auffillen all Threr Warenlager.

Neue Waren bei Neubau

Wenn ein neues Geschift gebaut wird, erhilt es sofort Waren,
vorausgesetzt, die Errichtung des Gebdudes wird nach 6 a.m.
und vor Ladenschluss beendet. AuRerhalb dieser Zeit erhalt
das Geschift keine Waren. Dadurch soll verhindert werden,
dass tiber Nacht Waren verloren gehen. Die Baukosten eines
Geschifts hingen daher von der Tageszeit ab, zu der das
Geschift gebaut wird.

Neue Waren durch die Ereigniskarte

,Zusitzliche = Warenlieferung’

Es gibt eine Ereigniskarte, mit der Sie sofort das Lager eines
Geschifts Threr Wahl auffiillen kbnnen. Wenn sie klug
eingesetzt wird, kann diese Karte den Gewinn eines
erfolgreichen Geschifts mehr als verdoppeln.

Wertverlust i{ber Nacht

Uber Nacht verlieren alle Geschifte 50% der am vergangenen Tag
nicht verkauften Waren. Von diesem Wertverlust sind alle Waren
betroffen, ganz gleich, ob sie verderben kénnen oder nicht. Stellen
Sie daher sicher, dass Sie nicht zu viele Einheiten teurer Waren wie
Schmuck und Antiquitidten verlieren.

Umbau bestehender Geschifte

Wenn ein Geschift nicht gut lduft, mo6chten Sie es vielleicht zu
einem anderen Geschift umbauen, das andere Waren anbietet. Das
konnen Sie jederzeit tun, indem Sie das Geschaft auswdhlen und
dann auf die orangefarbene Umbauen-Taste neben der MFL
klicken. Sie bekommen eine Liste geeigneter Geschiftstypen
angezeigt, in die Sie Ihr Geschift umbauen konnen. Hinweis: Es
erscheinen nur die Geschifte auf der Liste, die denselben Grundriss
haben kdnnen wie das bestehende Geschift. Sind Sie mit den
veranschlagten Kosten einverstanden, klicken Sie einfach auf die
Umbauen-Taste oben.
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WOHNBLOCKS

Wohnblocks sind in der Regel ldngst nicht so gewinntrachtig wie
Geschifte. Falls nicht ein grofer Teil der Birger aullerhalb lebt und
nach MONOPOLY CITY pendelt, wird es schwer sein, mit diesem
Gebdudetyp richtig Gewinn zu machen. Sind Wohnungen jedoch
knapp, und viele Biirger sind zum Pendeln gezwungen, so konnen
die Mietpreise steigen und Ihre Einkiinfte deutlich erh6hen.

Vorsicht: Wenn Sie die Mieten erhthen, tiberlegen es sich Thre
Mieter, ob sie noch bei lhnen wohnen bleiben wollen.

KUNDENNAHE

Biirger kaufen gerne in der Ndhe ihres Wohnortes ein. Jeder Spieler,
der in der Nihe eines Wohnblocks ein Geschift besitzt, kann die
Bewohner besonders leicht als Kunden gewinnen.

Wenn Sie nach einem Platz fir ein neues Einkaufszentrum suchen,
sollten Sie sich auf die Nachbarschaft der dichter bewohnten
Gegenden konzentrieren. Wohnen vor der Schwelle Threr Liden viele
potentielle Kunden, so ist das eine gute Basis fiir Wachstum und
Erfolg.

ZUM HIMMEL EMPOR

Wohnblocks kdnnen hoher gebaut werden als die meisten anderen
Gebdude in der Stadt. Da sie in Bezug auf ihren Landverbrauch
recht teuer sind, ist es oft vorteilhafter, in die Hohe zu bauen statt
in die Breite. So bleibt mehr Grundstiicksfliche fiir andere,
profitablere Gebdude ubrig.

MIETPREISE

Sie miissen sich tiberlegen, ob Sie mit Ihren Wohnblocks Gewinn
machen mochten, oder ob Sie sie eher als Lockangebote ansehen,
um Kunden fir Ihre Geschifte in der Ndhe zu gewinnen. Wenn die
Miete zu hoch oder die Umgebung zu unattraktiv ist, werden sich
IThre Mieter garantiert nach einer anderen Wohngelegenheit
umsehen.
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VERSORGUNGSUNTERNEHMEN

Es gibt vier Versorgungsunternehmen (VU) in MONOPOLY CITY: Das
Wasserwerk, das Gaswerk, das Elektrizititswerk und die
Telefongesellschaft. Jedes der Unternehmen ist in einem eigenen
Block untergebracht und kann bei Versteigerungen wie alle anderen
Blocks erworben werden.

KUNDEN DER VERSORGUNGSUNTERNEHMEN

Jedes Geschift in der Stadt bezahlt jeden Tag Geld fir die
Leistungen der Versorgungsunternehmen, die es in Anspruch
nimmt. Die Hohe der Betrige unterscheidet sich zwar nach
Geschiftstypen, doch die Kosten bleiben fiir jedes einzelne Geschift
das ganze Spiel tiber konstant. Der Gewinn der
Versorgungsunternehmen steigt daher mit der Zahl der Geschifte in
der Stadt.

Das Elektrizitatswerk
Die Geschiftstypen, die am meisten Strom pro Gebdaudeeinheit
verbrauchen, sind Spielhallen, Kinos und Ballsile.

Das Gaswerk

Die Geschiftstypen, die am meisten Gas pro Gebdudeeinheit
verbrauchen, sind Backereien, Metzgereien, Cafes, Bistros und
Restaurants.

Das Wasserwerk

Die Geschiftstypen, die am meisten Wasser pro
Gebidudeeinheit verbrauchen, sind Fischmirkte, Cafes, Bistros,
Schnellimbisse und Restaurants.

Die Telefongesellschaft

Die Geschiftstypen mit den hochsten Telefonkosten pro
Gebdudeeinheit sind Kaufhiuser, Restaurants, Arztpraxen,
Telefonladen und Reisebiiros.

MIT DEN VERSORGUNGSUNTERNEHMEN GELD

VERDIENEN

Als Besitzer eines einzelnen Versorgungsunternehmens erhalten Sie
25% seiner taglichen Einnahmen. Wenn Thnen beispielsweise das
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Wasserwerk gehort, erhalten Sie ein Viertel aller Betrdge, die von
den Geschiften in der Stadt fiirs Wasser bezahlt werden.

Wenn die Stadt wichst und mehr Geschifte gebaut werden, nehmen
die Versorgungsunternehmen mehr Geld ein. Dadurch werden Sie
auch fir ihren Besitzer lukrativer.

Wenn Thnen zwei Versorgungsunternehmen gehoren, erhalten Sie
von jedem Unternehmen 50% der Tageseinnahmen. Besitzen Sie drei
Unternehmen, werden 75% der Einnahmen aller Unternehmen an
Sie abgefiihrt. Am lohnendsten ist es, alle vier Unternehmen zu
besitzen — dann flieRen 100% der Einnahmen in Thre Tasche!

DIE BAHNHOEFE

Es gibt vier Bahnhofe in MONOPOLY CITY: Nordbahnhof,
Westbahnhof, Hauptbahnhof und Siidbahnhof. Sie kbnnen genau
wie normale Blocks bei Versteigerungen erworben werden.

Die Bahnhofe zu besitzen, kann ausgesprochen lukrativ sein. Die
garantierten Einnahmen liegen zwar deutlich unter denen der
Versorgungsunternehmen, aber der Fahrkartenverkauf kann eine
lohnende zusitzliche Einnahmequelle darstellen.

BENUTZUNG DER BAHNHOFE DURCH DIE BURGER

Alle Biirger, die in der Stadt keine Wohnung finden, werden mit der
Bahn in die Stadt pendeln. Aulerdem werden Touristen mit der
Bahn in die Stadt kommen.

Morgens kommen die Leute etwa gleich verteilt auf alle Bahnhofe in
die Stadt. Wer die Stadt jedoch abends mit der Bahn verldsst, wihlt
den nadchstgelegenen Bahnhof. Tipp: Darauf ldsst sich eine
Einkommensstrategie aufbauen.

BAHNHOFSEINKUNFTE

Die Bahnhofe nehmen durch Frachtverkehr pauschal € 800 pro Tag
ein, plus das Geld aus dem Fahrkartenverkauf. Jeder Biirger oder
Tourist, der in die Stadt kommt, zahlt an den entsprechenden
Bahnhof € 5. Denselben Betrag bezahlen Leute, die die Stadt abends
oder nachts verlassen.
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Die Einkiinfte des Siidbahnhofs konnten an einem recht
betriebsamen Tag etwa so aussehen:

a

e Fahrkartenverkauf an 50 Passagiere, die in die Stadt kommen:
€ 250

e Fahrkartenverkauf an 42 Passagiere, die die Stadt verlassen:
€210

e Einnahmen aus Frachtverkehr: € 800

e Tageseinnahmen des Stidbahnhofs insgesamt: € 1,260

IHR ANTEIL AN DEN EINNAHMEN

Wenn Thnen ein oder mehrere Bahnhotfe gehoren, erhalten Sie einen
Teil der Einnahmen oder sogar die gesamten Einnahmen. Der
Prozentsatz hdangt davon ab, wie viele Bahnhofe Sie besitzen.

Wenn Thnen ein Bahnhof gehort, erhalten Sie 25%
von den Tageseinnahmen dieses Bahnhofs.

Wenn Thnen zwei Bahnhofe gehoéren, erhalten Sie
50% von den Tageseinnahmen beider Bahnhofe, was Ihre
Einnahmen im Eisenbahnbereich effektiv vervierfacht.

Wenn Thnen drei Bahnhoéfe gehoren, lohnt sich die
Sache langsam richtig. Sie erhalten 75% von den
Tageseinnahmen aller drei Bahnhofe.

Wenn Thnen alle vier Bahnhoéfe gehéren, konnen
Sie sich bald zur Ruhe setzen! Sie erhalten dann volle 100%
der Tageseinnahmen aller vier Bahnhofe.

EREIGNISMELDUNGEN

Schuh: Arzipraxis - Dpernpla.lz i ; y .- v L10pm 2
Schubkarre: Arztpraxis - Museumstr. | ‘ﬂ-‘ 19300 tphionern

Rennwagen:| Metzgerei| - Hafenstr.

B wam

r\ Kenky -
]

\
= £85000.00 |

Wenn ein anderer Spieler etwas aft, verkauft oder baut, wird eine
Ereignismeldung ausgelost, die oben auf dem Bildschirm erscheint.
Alle Meldungen werden angezeigt, wobei neuere unter den alten
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erscheinen. Jede Meldung bleibt fiir eine bestimmte Zeit auf dem
Bildschirm, dann verschwindet sie, und die anderen Meldungen
werden nach oben gertckt.

Hinweis: In der Stadtansicht sind Ereignismeldungen nicht
sichtbar.

OPTIONEN IM SPIEL

1N

CONTINUE
| Goers
| NG AvE
GRAPH INFORMATION
QuIT

Sie kommen zum Optionsmeni, indem Sie entweder die Esc-Taste
der Tastatur driicken oder die Taste Optionen in der oberen
rechten Ecke des Bildschirms anklicken.

WEITER
Hiermit setzen Sie das aktuelle Spiel fort.

OPTIONEN | . ]
 EINSTELLUNGEN ™,

SouND

GRAFIK
e

Hier konnen Sie die oﬁnd—, Gafik— und Spieleinstellungen
verdndern.
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Sound

Wenn Sie auf diese Taste klicken, konnen Sie die
Soundeinstellungen dndern. Klicken Sie auf Ok, wenn Sie fertig
sind.

Grafik

Wenn Sie auf diese Taste klicken, konnen Sie die
Grafikeinstellungen dndern. Klicken Sie auf Ok, wenn Sie fertig
sind.

Spiel

Wenn Sie auf diese Taste klicken, konnen Sie die
Spielsteuerung einstellen. Klicken Sie auf Ok, wenn Sie fertig
sind.

SPIEL SICHERN |

Sie konnen das Spiel jederzeit sichern, indem Sie entweder die Esc-
Taste der Tastatur driicken oder auf die Taste Optionen in der
oberen rechten Ecke des Bildschirms klicken. Beides pausiert das
Spiel und bringt Sie ins Optionsmenti.

Klicken Sie im Optionsment auf Spiel sichern, um ins
Sicherungsfenster zu gelangen. Dort kdnnen Sie entweder auf Neu
klicken, um das Spiel unter einem neuen Namen zu sichern, oder
auf einen bestehenden Spielstand in der Liste links, um diesen zu
uberschreiben.
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SPIEL-STATISTIK | o

4 s thiafLweert D

Klicken Sie auf diese Taste, um eine grafische Ubersicht iiber den
Erfolg der Spieler im Verlauf des Spiels zu erhalten. Die wichtigsten
Erfolgskategorien sind Bargeld, Anzahl der Geschifte, Geschiftswert
und Verkiufe. Klicken Sie einfach auf die kleinen Pfeile, um durch
die verschiedenen Kategorien zu blittern. Hinweis: Diese
Informationen werden nach Spielende noch einmal in einer
Abschluss-Statistik angezeigt.

BEENDEN
Klicken Sie auf diese Taste, um das aktuelle Spiel zu beenden und
ins Hauptment zurickzukehren.

EIN GESICHERTES SPIEL LADEN

SPIEL LADEN TEd |
| EEHTEmET ]
LT T Tm

||||||

Um ein gesichertes Spiel zu laden, klicken Sie im Hauptmenii auf
SPIEL LADEN. Wihlen Sie aus der Liste das Spiel, das Sie laden
mochten, und klicken Sie dann auf OK.
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NEUE SPIELERPROFILE = ERSCHAFFEN

TYCOON

Verschiedene Spieler konnen MONOPOLY TYCOON auf
demselben Computer spielen, indem sie einfach ihre eigenen
Spielerprofile erschaffen. Jeder Spieler kann seine Fortschritte in
den Szenarien dann sichern, ohne die Daten der anderen Spieler zu
beeinflussen.

Wie Sie ein neues Spielerprofil erschaffen

¢ Gehen Sie ins Hauptmenti.

e Klicken Sie auf die Name-Taste (dort erscheint der Name des
aktuellen Spielers) und dann auf Neu.

e Geben Sie den Namen des neuen Spielers ein.

e Klicken Sie auf Ok, um das neu geschaffene Spielerprofil
auszuwihlen.

WEITERE SZENARIEN FREISCHALTEN

Wenn Sie ein Szenario abschlieRen (gleich, auf welcher
Schwierigkeitsstufe), wird das ndchste Szenario freigeschaltet, so
dass Sie es spielen konnen. Die ersten finf Szenarien sind recht
einfache Angelegenheiten, die Ihnen den Einstieg ins Spiel
erleichtern sollen. Danach wird es allerdings schwieriger, sich die
Trophden (Bronze-, Silber- oder Gold-Pokal) zu holen.

MEHRSPIELER-PARTIEN

Zwei bis sechs Spieler kdnnen iiber Local Area Network (LAN) oder
das GameSpy-Netzwerk gegeneinander antreten.
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UBER LAN SPIELEN

Um iber LAN spielen zu kdnnen, braucht jeder Spieler eine Version
von MONOPOLY TYCOON, und die Spiel-CD muss sich im CD-
ROM-Laufwerk befinden.

Klicken Sie im Hauptmeni zunichst auf die Mehrspieler-Taste.

Ein LAN-Spiel einleiten

Klicken Sie auf Einleiten. Damit kommen Sie zur Szenario-Wahl.
Haben Sie sich ein Szenario und eine Schwierigkeitsstufe ausgesucht,
so klicken Sie auf Ok. AnschlieRend konnen Sie sich einen Charakter
auswaihlen.

Das Spiel starten

Ihr Charakter erscheint im Spielerplatz ganz links. Sie kbnnen Ihren
Charakter wechseln, indem Sie unter dem Bild des Charakters auf
die Pfeile nach rechts und links klicken.
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Sobald andere Spieler sich in Ihr Spiel einklinken, erscheinen sie in
den Pldtzen rechts von Threm Charakter. Wenn alle Spieler da sind,
klicken Sie auf die Start-Taste, um das Spiel zu beginnen.

Hinweis: Sie konnen Computer-Spieler hinzufiigen, indem Sie auf
das Vorhidngeschloss unter einem leeren Platz klicken.

An einem LAN-Spiel teilnehmen

Klicken Sie im Hauptmeni auf die Mehrspieler-Taste und warten
Sie, bis die verfiigbaren Sessions angezeigt werden. Klicken Sie auf
das Spiel, an dem Sie teilnehmen mochten und dann auf die
Teilnehmen-Taste (diese wird erst aktiv, wenn eine giiltige
Session gewdhlt ist). Damit gelangen Sie zur Charakterwahl, in der
[hr Charakter einen der Spielerpldtze einnimmt. Sie konnen Thren
Charakter daran erkennen, dass es der einzige ist, unter dessen Bild
Pfeile nach rechts und links erscheinen.

Klicken Sie auf diese Pfeile, um den Charakter zu wechseln, den Sie
wdhrend des Spiels iibernehmen. Wenn Sie den gewiinschten
Charakter gefunden haben, klicken Sie auf die griine Box unter dem
Bild des Charakters. Ein Hikchen in der Box zeigt dem Host an, dass
Sie Thre Charakterwahl abgeschlossen haben.

Wenn Sie an die anderen Spieler Nachrichten verschicken mdchten,
wahrend Sie auf den Beginn des Spiels warten, tippen Sie den Text
einfach in das Nachrichtenfenster ein und driicken Sie die
Eingabetaste, um die Nachricht abzuschicken.

Das Spiel beginnt, sobald der Host auf die Start-Taste klickt.

Chat-Nachrichten im Spiel

Sie kbnnen mit anderen Spielern chatten, indem Sie auf die
Spielersymbole in der Spieler-Vergleichsleiste klicken. Dann wird
das Nachrichten-Fenster getffnet, und das angeklickte Symbol
erscheint unter ,An:“. Klicken Sie auf die Symbole anderer Spieler in
der Leiste, so werden diese zur Liste der Empfanger hinzugefiigt.
Wenn Sie auf ein Symbol in der Empfangerliste klicken, wird es
wieder entfernt. Mit der Taste Alle konnen Sie die Symbole all Threr
Gegner in die Liste einftigen.
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Geben Sie einfach den gewtlinschten Text ein - er erscheint im
Nachrichtenfenster. Wenn Sie die Eingabetaste driicken, wird die
Nachricht an alle Spieler unter ,,An:“ verschickt. Hinweis: Um die
Nachricht abzubrechen, klicken Sie auf SchlieRen, ohne die
Eingabetaste zu betitigen.

Chat-Nachrichten: Infogrames Interactive liberpriift oder kontrolliert den Inhalt der mit diesem
Produkt verschickten Chat-Nachrichten nicht und lehnt jede Verantwortung dafiir ab. Die Benutzung
der Textnachrichten-Option des Spiels oder sonstiger ,,Chat“-Funktionen des Internets, ob auf Text-
oder Stimmenbasis, geschieht auf eigenes Risiko. Wir empfehlen lhnen, lhre Identitat oder andere
personliche Informationen nicht tiber Chat-Nachrichten preiszugeben. Kinder sollten sich an lhre
Eltern oder Erziehungsberechtigten wenden, bevor sie die Chat-Nachrichten-Funktion benutzen oder
wenn Sie eine Chat-Nachricht erhalten, deren Inhalt sie beunruhigt.

UBER DAS GAMESPY-NETZWERK SPIELEN
Wichtig! MONOPOLY TYCOON benutzt die GameSpy Arcade.

INSTALLATION VON GAMESPY

GameSpy ermoglicht es Thnen, MONOPOLY TYCOON iber das
Internet zu spielen, indem es Sie mit anderen Spielern in
Verbindung bringt. Bei der Installation von MONOPOLY

TYCOON werden Sie gefragt, ob Sie auch die GameSpy Arcade
installieren mochten. Wir empfehlen Ihnen, dieses Programm zu
installieren. Falls Sie sich entscheiden, die GameSpy Arcade-Software
vorerst nicht zu installieren, kdnnen Sie dies spiter tiber das
Windows-Startmenii immer noch tun.

Um die GameSpy Arcade zu installieren, machen Sie Folgendes:
e Linksklicken Sie auf das Startsymbol in der Taskleiste.
e Linksklicken Sie auf Programme.

e Linksklicken Sie auf das Verzeichnis, in das Sie MONOPOLY
TYCOON installiert haben.

Hinweis: Das Standard-Verzeichnis ist
Programme\Infogrames\MONQOPOLY TYCOON. Wenn Sie das
Spiel in ein anderes Verzeichnis installiert haben, miissen Sie
dieses Verzeichnis auswdhlen.
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Linksklicken Sie auf MONOPOLY TYCOON.
Linksklicken Sie auf ,GameSpy Arcade installieren®.

Folgen Sie den Anweisungen der GameSpy Arcade.

DIE GAMESPY ARCADE STARTEN

Um die GameSpy Arcade zu starten, machen Sie Folgendes:

Linksklicken Sie auf das Startsymbol in der Taskleiste.
Linksklicken Sie auf Programme.
Linksklicken Sie auf das Verzeichnis GameSpy Arcade.

Linksklicken Sie auf das GameSpy Arcade-Symbol (ein griiner
Spion in einem griinen Kreis).

Hinweis: Wenn Sie die Anwendung GameSpy Arcade vorher
noch nicht gestartet haben, werden Sie gebeten, einen GameSpy-
Account einzurichten.

EINEN GAMESPY-ACCOUNT EINRICHTEN

Um MONOPOLY TYCOON tber die GameSpy Arcade spielen zu
konnen, missen Sie einen GameSpy-Account
(Zugangsberechtigung/Anwenderprofil) einrichten. Das geht so:

Starten Sie die GameSpy Arcade.

Geben Sie im Fenster ,Creating or Locating Account® (Account
einrichten oder suchen) Ihre Email-Adresse ein und linksklicken
Sie dann auf ,Next“ (Weiter).

Sofern Thre Email-Adresse nicht bei GameSpy registriert ist,
erscheint ein Fenster, in dem Sie gefragt werden, ob Sie einen

neuen Account einrichten mochten. Linksklicken Sie auf YES (JA).

Sie gelangen dann zum Fenster ,New Account, Enter Password“
(Neuer Account, Passwort eingeben). Wiahlen Sie ein Passwort fir

25



die GameSpy Arcade und geben Sie dieses in die beiden
Textfelder ,,password“ (Passwort) und ,verify password*
(Passwort bestatigen) ein. Klicken Sie anschliefend auf ,, NEXT*
(WEITER).

Jetzt erscheint das Fenster ,Nickname“ (Spitzname). Geben Sie
den Namen ein, den Sie im Spiel benutzen mdchten, und klicken
Sie dann auf ,,NEXT*.

Als Nichstes erscheint das Fenster ,,Connection Information*
(Verbindungs-Information). Wihlen Sie rechts Ihren
Verbindungstyp und klicken Sie dann auf ,NEXT*“.

Sie kommen zum Fenster ,Where are You“ (Woher kommen Sie).
Wihlen Sie rechts Ihr Land.

Klicken Sie in das Informationsfeld ,ZIP/Postal Code*
(Postleitzahl) und geben Sie die betreffende Information ein.
Klicken Sie danach auf ,NEXT*.

Es folgt das Fenster ,Personal Info“ (personliche Informationen).
Geben Sie auch hier die Informationen in die betreffenden Felder
ein und klicken Sie auf ,NEXT*.

Jetzt erscheint das Fenster ,,Other Info“ (weitere Informationen).
Geben Sie die Informationen ein und klicken Sie auf , NEXT*.

Nun gelangen Sie zum Fenster , Quick Marketing Survey“
(schnelle Marketing-Umfrage). Geben Sie die Informationen ein
und klicken Sie auf , NEXT*.

AnschlieRend kommen Sie zum Fenster ,Special Offers from
Yesmail“ (besondere Angebote von Yesmail). Geben Sie die
Informationen ein und klicken Sie auf , NEXT*.

Den Abschluss macht das Fenster , End of Wizard“. Klicken Sie auf
,LOGIN*,

Danach sollte die GameSpy Arcade starten.
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MONOPOLY TYCOON UBER GAMESPY SPIELEN

Hinweis: Lassen Sie MONOPOLY TYCOON NICHT bereits im
Hintergrund laufen. Anderenfalls erscheint die Fehlermeldung
»LMONOPOLY TYCOON liduft bereits!“. Sollte die
Fehlermeldung erscheinen, so schlieRen Sie MONOPOLY
TYCOON, bevor Sie die GameSpy Arcade erneut starten.

Um MONOPOLY TYCOON tiber GameSpy zu spielen, gehen Sie
folgendermalien vor:

e Starten Sie GameSpy.

e Wihlen Sie das Anwenderprofil und geben Sie das Passwort ein.
e Klicken Sie auf , CONNECT* (VERBINDEN).

e Die GameSpy Arcade sollte jetzt starten.

Auf der linken Seite des Bildschirms sehen Sie nun eine Reihe von
Textfeldern.

Unter dem zweiten Feld, ,,Games* (Spiele), sollte das MONOPOLY
TYCOON-Spielsymbol erscheinen.

Klicken Sie auf das MONOPOLY TYCOON-Spielsymbol, um in die
MONOPOLY TYCOON-Lobby zu gelangen.

In der MONOPOLY TYCOON-Lobby konnen Sie ein neues Spiel
einleiten, an einem Spiel teilnehmen, die Liste der Spiele
aktualisieren, sich Spielinformationen ansehen oder sich mit jedem
anderen unterhalten, der sich ebenfalls in der Lobby selbst befindet.

Wenn das MONOPOLY TYCOON-Spielsymbol nicht unter
,2Games“ auftaucht, tun Sie Folgendes:

e Starten Sie die GameSpy Arcade.

27



e Sobald die GameSpy Arcade lduft und Sie eingeloggt sind, klicken
Sie auf das GameSpy-Symbol in der Werkzeugleiste (obere linke
Ecke des Bildschirms).

e Klicken Sie jetzt auf ,Scan for Games“ (nach Spielen suchen).

e GameSpy wird Ihre Festplatte nun nach Software absuchen, die
GameSpy unterstiitzt.

e Jetzt sollte MONOPOLY TYCOON unter dem Feld ,Games”
erscheinen.

EIN NEUES SPIEL EINLEITEN

Wenn Sie auf ,Create a Game“ (Spiel einleiten) klicken, werden Sie
gebeten, die folgenden Informationen einzugeben:

Game (Spiel; das sollte immer MONOPOLY TYCOON sein)

Room Description (Raumbeschreibung; eine kurze
Beschreibung des Spiels, das Sie einleiten mdchten)

Maximum Players (maximale Spielerzahl; die maximale Anzahl
von Spielern, die an IThrem Spiel teilnehmen soll). An einer Partie
MONOPOLY TYCOON konnen maximal 6 Spieler teilnehmen.

Game Type (Spieltyp; ein leeres Feld)

Create Room (Raum erschaffen; leitet ein Spiel ein, an dem
andere teilnehmen konnen und bringt Sie in den Spielraum)

Cancel (abbrechen; bringt Sie zuriick zur MONOPOLY
TYCOON-Lobby)

AN EINEM SPIEL TEILNEHMEN

Wenn Sie ein Spiel finden, an dem Sie gerne teilnehmen mochten,
wadhlen Sie das Symbol aus, das fiir das Spiel steht. Jetzt wird das
Symbol ,,Join Game“ (am Spiel teilnehmen) aktiv. Wenn Sie darauf
klicken, gelangen Sie in den Spielraum.
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Hinweis: Sie konnen auch an einem Spiel teilnehmen, indem Sie in
der MONOPOLY TYCOON-Lobby darauf doppelklicken.

Refresh List (Liste aktualisieren)
Diese Taste aktualisiert die gesamte Liste der Server.

DER SPIELRAUM
Im Spielraum stehen Ihnen mehrere grafische Symbole zur
Verfiigung.

Spielerbilder

Auf der rechten Seite des Bildschirms werden Symbole fiir die
Spieler dargestellt, die sich in Thre Partie eingeklinkt haben. Links
von den Spielernamen sehen Sie ein kleines Licht. Wenn es rot ist,
hat der betreffende Spieler die Ready-Taste noch nicht angeklickt.
Wenn es griin ist, hat der Spieler signalisiert, dass er bereit ist.

Die Ready-Taste (bereit)

In der linken oberen Ecke des Bildschirms befindet sich eine
kleine Taste mit der Bezeichnung Ready (bereit). Sie zeigt dem
Host an, dass der Spieler bereit ist, das Spiel zu beginnen.
Sobald ein Spieler diese Taste angeklickt hat, sollte das Licht
links von seinem Namen von rot auf griin umspringen.

Die Launch-Taste (starten)

Die Launch-Taste befindet sich rechts von der Ready-Taste.
Sobald der Host die Ready-Taste angeklickt hat, wird die
Launch-Taste aktiv.

Hinweis: Es ist dem Host moglich, das Spiel mit dieser Taste
zu starten, bevor alle anderen Spieler ihre Ready-Tasten
betitigt haben. In diesem Fall nehmen die Spieler nicht teil,
die noch nicht signalisiert haben, dass sie bereit sind. Der Host
sollte daher sichergehen, dass links von den Namen aller
Spieler ein griines Licht leuchtet, bevor er die Launch-Taste
betatigt.
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Die Leave-Taste (verlassen)
Mit dieser Taste kann ein Spieler den Spielraum verlassen und
in die Lobby zuriickkehren.

MONOPOLY TYCOON UBER GAMESPY ARCADE

STARTEN

Sobald alle Spieler bereit sind, das Spiel zu beginnen, kann der Host
die Launch-Taste betdtigen. Dadurch wird GameSpy minimiert und
MONOPOLY TYCOON gestartet. Dieser Vorgang kann mehr als
30 Sekunden dauern. Sobald MONOPOLY TYCOON gestartet ist,
folgen Sie den Anweisungen dort.

Hinweis: Wie in allen MONOPOLY TYCOON-Netzwerkspielen
kann der Host einige Spielparameter einstellen. Dazu gehoren das
Spielziel und der Kontostand zu Beginn des Spiels. Diese
Einstellungen konnen nur vorgenommen werden, BEVOR das
eigentliche Spiel lauft.

WIE SIE IHRE IP-ADRESSE UNTER WINDOWS®

95/98/ME HERAUSFINDEN

Tun Sie Folgendes, wenn Sie Thre [P-Adresse herausfinden mochten,
um sie anderen Spielern mitzuteilen:

1) Starten Sie die Verbindung zu Ihrem Internet-Anbieter (Internet
Service Provider). Diese Verbindung muss bestehen, bevor Sie
weitermachen.

2) Klicken Sie auf START in der Windows® 95/98/Me-Taskleiste und
dann auf AUSFUHREN.

3) Geben Sie im AUSFUHREN-Fenster ,,winipcfg“ ein (ohne die
Anfiihrungszeichen), und klicken Sie auf OK.

4) In der Zeile ,,IP-Adresse“ sehen Sie Ihre IP-Adresse fiir diese
Session. Hinweis: Bei manchen Internet-Anbietern kann sich
Ihre IP-Adresse bei jedem Login dndern.

5) Wenn Sie ein Spiel einleiten, miissen Sie den anderen Spielern
IThre gegenwirtige IP-Adresse mitteilen, damit sie an Threm Spiel
teilnehmen konnen. Dies ist auf folgende Weisen mdoglich:
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e Email - Benutzen Sie Ihr Email-Programm, um Ihre
[P-Adresse an die anderen Spieler zu schicken, ODER

e Telefon - Rufen Sie die anderen Spieler auf einer
zweiten Telefonleitung an und teilen Sie ihnen Ihre IP-
Adresse mit, ODER

e Chat-Programme  oder Instant Message -
Benutzen Sie Programme wie ICQ oder AOL Instant
Messenger, um Ihre IP-Adresse an die anderen Spieler
zu schicken.

Hinweis: Fir Spiele, die tiber die MSN Gaming Zone (frither
Microsofts Internet Gaming Zone) spielbar sind, wird die IP-Adresse
automatisch tiber die Zone ausgetauscht.

Nitzliche Websites
ICQ - http://www.mirabilis.com
AOL Instant Messenger - http://www.aol.com/aim/

UBERSICHT 1: ALLE HAUSERBLOCKS

Alle Grundstiicke, Bahnhofe und Versorgungsunternehmen aus dem
Brettspiel MONOPOLY gibt es auch in MONOPOLY TYCOON. Da
MONOPOLY CITY Hunderte von Biirgern beherbergt und versorgt,
sind die Grundstiicke in Erweiterung des Brettspiels zu einem festen
Landschaftsbild angeordnet, das sich um einen Stadtpark in der
Mitte erstreckt. Die Grundstiicke befinden sich immer an derselben
Stelle, auch wenn ihre Bebauung sich von Partie zu Partie
unterscheiden wird.

DIE GRUNDSTUCKE

Alle Grundstiicke bilden Blocks, denen ein Grundprestige von ein bis
funf Sternen zugeordnet ist. Das Prestige eines Blocks gehort zu den
Faktoren, welche ein Geschift oder einen Wohnblock fiir die Biirger
interessant oder uninteressant machen, je nach Einkommen.
Hinweis: In MONOPOLY TYCOON gibt es drei zusidtzliche
Blocks — Weserkai, Oderkai und Elbpier. Alle Blocks sind in der
folgenden Aufstellung nach Prestige und Blockfarbe geordnet.
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GRUNDSTUCKE MIT
e Turmstralle
BadstraRke

Weserkai

Oderkai

Elbpier

GRUNDSTUCKE MIT
e (Chausseestralle

e Elisenstralle

e Poststrale

GRUNDSTUCKE MIT
e Miinchener Stralle
e Wiener StraRe
e Berliner Stralbe

GRUNDSTUCKE MIT
e Lessingstrale
e Schillerstrale
e Goethestralle

GRUNDSTUCKE MIT
e Parkstrale
e Schlossallee

1 STERN
2 STERNEN
o Seestralle
e Hafenstrale
e Neue Strale
3 STERNEN
e Theaterstralle
e Museumstralbe
e Opernplatz
4 STERNEN
e Rathausplatz
e Hauptstralle
e Bahnhofstralke
5 STERNEN

VERSORGUNGSUNTERNEHMEN UND BAHNHOFE
Die Geschifte in MONOPOLY CITY werden von diesen vier
Versorgungsunternehmen beliefert:

Elektrizititswerk
e Wasserwerk

e Gaswerk

e Telefongesellschaft

AuRerdem gibt es die vier Bahnhofe aus dem Brettspiel MONOPOLY:

Nordbahnhof
Westbahnhof
Hauptbahnhof
Sidbahnhof
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Zusdtzlich prigen bereits folgende Gebiaudekomplexe das Stadtbild:
Polizeistation

Krankenhaus

Museum & Kunstgalerie

Jachthafen

Flughafen

Universitat

Bus- & Taxizentrale

700

Schule & Biicherei

Hinweis: Diese Gebidudekomplexe kdnnen nicht erworben oder
bebaut werden.

UBERSICHT 2: DIE GESCHAFTE

Es gibt viele verschiedene Arten von Geschiften, die Sie bauen und
betreiben kdnnen. Alle Geschiftstypen werden auf den ndchsten
Seiten mit den folgenden Angaben aufgefiihrt:

Angebot - Beschreibt die Waren, die in diesen Geschiften
angeboten werden.

Versorgungskosten - Beispiel: Strom: 50 ¢ Telefon: € 1

Gas: 50 ¢ Wasser: 50 ¢

Alle Geschifte werden von einigen oder allen der vier
Versorgungsunternehmen beliefert. Hier sehen Sie, was dafiir an die
Versorgungsunternehmen gezahlt werden muss. Im Beispiel oben
miussten fiir ein aus vier Feldern bestehendes Gebdude € 2 pro Tag
fir Strom, Gas und Wasser sowie € 4 pro Tag fiirs Telefon gezahlt
werden.

Geschiftszeiten - Beispiel: Offnet um 9 a.m. - Schlieft um 5
p.m.
Hier erfahren Sie, ob das Geschift tagsiiber oder nachts getffnet hat.

Warenkapazitit - Beispiel: 4 pro Feld

Diese Zahl zeigt einfach an, wie viele Waren pro Feld in dem
betreffenden Gebdude gelagert werden konnen. Biackereien besitzen
beispielsweise eine Warenkapazitit von 4 pro Feld. Eine Bickerei,
die 2 Felder einnimmt, kann also 8 Laib Brot lagern.
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Verfiigbare

Grundrisse;

Der Grundrissplan illustriert, welche
Gebdudeformen und -groRen fiir das gewdhlte Geschift existieren.
Die Bodenplatten kdnnen waagerecht oder senkrecht eingesetzt
werden. Jedes Quadrat steht fiir ein Gebidudefeld. Hinweis: Alle
Blocks bestehen aus einem Raster von 7 mal 7 Feldern.

AB 1930 VERFUGBARE GESCHAFTE

Warenkapa 4 pro Feld Verfiigbare
zitat: Grundrisse:
Geschiiftsze Offnet um 9 a.m. - SchlieRt
iten: um S5 p.m. = B —
Angebot: Brot sj=f=fafsafanfs =
Versorgung Strom: 50 ¢ Telefon: 50 ¢
s-kosten Gas: € 2 Wasser: €1
pro Feld:

BUCHHANDLUNG
Warenkapa 3 pro Feld Verfiigbare
zitat: Grundrisse:
Geschiiftsze Offnet um 9 a.m. - SchlieRt
iten: um 5 p.m.
Angebot: Biicher
Versorgung Strom: € 1 Telefon :€ 1 Gas:
s-kosten 50 ¢ Wasser: 50 ¢
pro Feld:
o~
Sl METZGEREI
Warenkapa 3 pro Feld Verfiigbare
zitat: Grundrisse:
Geschiiftsze Offnet um 9 a.m. - SchlieRt
iten: um S5 p.m. = B —
Angebot: Fleisch sj=f=fafsafanfs =
Versorgung Strom: 50 ¢ Telefon: 50 ¢
s-kosten Gas: € 2 Wasser: €1
pro Feld:
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Warenkapa 3 pro Feld Verfiigbare
Zitdt: Grundrisse:
Geschiiftsze Offnet um 9 a.m. - SchlieRt
iten: um S5 p.m. = B —
Angebot: Snacks sj=f=fafsafanfs =
Versorgung Strom: € 1 Telefon: 50 c
s-kosten Gas: € 3 Wasser: € 2
pro Feld:
Y
!U BOUTIQUE
Warenkapa 3 pro Feld Verfiigbare
Zitdt: Grundrisse:
Geschiiftsze Offnet um 9 a.m. - SchlieRt
iten: um 5 p.m.
Angebot: Kleidung
Versorgung Strom: € 1 Telefon: 50 c
s-kosten Gas: € 1 Wasser: 50 ¢
pro Feld:
m MILCHMARKT
Warenkapa 4 pro Feld Verfiigbare
Zitdt: Grundrisse:
Geschiiftsze Offnet um 9 a.m. - SchlieRt
iten: um 5 p.m. = B T
Angebot: Milchprodukte EH EE B FH B
Versorgung Strom: € 1 Telefon: 50 ¢ Gas:
s-kosten 50 ¢ Wasser: €1
pro Feld:
BISTRO
Warenkapa 3 pro Feld Verfiigbare
Zitdt: Grundrisse:
Geschiiftsze Offnet um 9 a.m. - SchlieRt
iten: um 5 p.m. = B T
Angebot: Snacks sj=f=fafsafanfs =
Versorgung Strom: € 1 Telefon: 50 c
s-kosten Gas: € 3 Wasser: € 2
pro Feld:
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ARZTPRAXIS

Warenkapa 3 pro Feld Verfiigbare
zitat: Grundrisse:
Geschiiftsze Offnet um 9 a.m. - SchlieRt

iten: um 5 p.m.

Angebot: Gesundheitsbedarf

Versorgung Strom: 50 ¢ Telefon: € 2

s-kosten Gas: 50 ¢ Wasser: € 1

pro Feld:
m ELEKTROGERATEHANDLUNG

Warenkapa 3 pro Feld Verfiigbare
zitdt: Grundrisse:
Geschiiftsze Offnet um 9 a.m. - SchlieRt

iten: um 5 p.m.

Angebot: Elektrogerite

Versorgung Strom: € 1 Telefon: 50 c

s-kosten Gas: 50 ¢ Wasser: 50 ¢

pro Feld:
m FISCHMARKT

Warenkapa 4 pro Feld Verfiigbare
zitat: Grundrisse:
Geschiiftsze Offnet um 9 a.m. - SchlieRt

iten: um S5 p.m.

Angebot: Fisch

Versorgung Strom: € 1 Telefon: 50 c

s-kosten Gas: 50 ¢ Wasser: € 2

pro Feld:

f.-W )

A MOBELGESCHAFT

Warenkapa 2 pro Feld Verfiigbare
zitdt: Grundrisse:
Geschiiftsze Offnet um 9 a.m. - SchlieRt

iten: um 5 p.m.

Angebot: Einrichtungsgegenstinde/Mo

bel

Versorgung Strom: € 1 Telefon: 50 c

s-kosten Gas: € 1 Wasser: 50 ¢

pro Feld:
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e GEMUSEGESCHAFT

Warenkapa 4 pro Feld Verfiigbare
zitdt: Grundrisse:
Geschiiftsze Offnet um 9 a.m. - SchlieRt
iten: um 5 p.m.
Angebot: Obst & Gemiise
Versorgung Strom: 50 ¢ Telefon: 50 c
s-kosten Gas: €1 Wasser: € 1
pro Feld:

BAUMARKT
Warenkapa 3 pro Feld Verfiigbare
zitat: Grundrisse:
Geschiiftsze Offnet um 9 a.m. - SchlieRt
iten: um S5 p.m. = B —
Angebot: Werkzeug & Baubedarf slal=l=fss]an]s =
Versorgung Strom: 50 ¢ Telefon: 50 ¢
s-kosten Gas: 50 ¢ Wasser: 50 ¢
pro Feld:

JUWELIER

Warenkapa 1,5 pro Feld Verfiigbare
zitat: Grundrisse:
Geschiiftsze Offnet um 9 a.m. - SchlieRt
iten: um S5 p.m. = B —
Angebot: Schmuck sl=l=l=l=s]==]= =
Versorgung Strom: 50 ¢ Telefon: 50 ¢
s-kosten Gas: 50 ¢ Wasser: 50 ¢
pro Feld:

KIOSK
Warenkapa 8 pro Feld Verfiigbare
zitat: Grundrisse:
Geschiiftsze Offnet um 9 a.m. - SchlieRt
iten: um 5 p.m. mE
Angebot: Zeitungen & Zeitschriften =j=faial=
Versorgung Strom: 50 ¢ Telefon: 50 ¢
s-kosten Gas: 50 ¢ Wasser: 50 ¢
pro Feld:
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Sl SOUVENIRLADEN

Warenkapa 5 pro Feld Verfiigbare
zitdt: Grundrisse:
Geschiiftsze Offnet um 9 a.m. - SchlieRt

iten: um 5 p.m. mE
Angebot: Souvenirs =j=faial=
Versorgung Strom: 50 ¢ Telefon: 50 c

s-kosten Gas: 50 ¢ Wasser: 50 ¢

pro Feld:

SPIELWARENLADEN

Warenkapa 3 pro Feld Verfiigbare
zitat: Grundrisse:
Geschiiftsze Offnet um 9 a.m. - SchlieRt

iten: um S5 p.m. = B —
Angebot: Spielzeug sj=f=fafsafanfs =
Versorgung Strom: 50 ¢ Telefon: 50 ¢

s-kosten Gas: 50 ¢ Wasser: 50 ¢

pro Feld:
BALLSAAL

Warenkapaz 3 pro Feld Verfiigbare
itat: Grundrisse:
Geschiftsze Offnet um 6 p.m. - SchlieRt

iten: um Mitternacht . H
Angebot: Tanzen - 2
Versorgung Strom: € 2 Telefon: 50 c

s-kosten Gas: € 1 Wasser: 50 ¢

pro Feld:

BAR

Warenkapa 4 pro Feld Verfiigbare
zitat: Grundrisse:
Geschiftsze Offnet um 6 p.m. - SchlieRt

iten: um Mitternacht - - —
Angebot: Drinks sj=f=fafsafanfs =
Versorgung Strom: € 1 Telefon: € 1 Gas:

s-kosten 50 ¢ Wasser: €1

pro Feld:
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KINO

Warenkapaz 1,5 pro Feld Verfiigbare
itat: Grundrisse:
Geschiftsze Offnet um 6 p.m. - SchlieRt
iten: um Mitternacht |
Angebot: Filme I !
Versorgung Strom: € 2 Telefon: 50 c
s-kosten Gas: € 1 Wasser: 50 ¢
pro Feld:
- Py
e Al RESTAURANT
Warenkapa 2,5 pro Feld Verfiigbare
zitat: Grundrisse:
Geschiftsze Offnet um 6 p.m. - SchlieRt
iten: um Mitternacht
Angebot: Speisen
Versorgung Strom: 50 ¢ Telefon: € 2
s-kosten Gas: € 3 Wasser: € 2
pro Feld:
AB 1940 VERFUGBARE GESCHAFTE
i..%«" * ANTIQUITATENHANDLUNG
Warenkapa 3 pro Feld Verfiigbare
zitdt: Grundrisse:
Geschiftsze Offnet um 9 a.m. - SchlieRt
iten: um S5 p.m. = B —
Angebot: Antiquititen sl=l=l=l=s]==]= =
Versorgung Strom: 50 ¢ Telefon: € 1
s-kosten Gas: 50 ¢ Wasser: 50 ¢
pro Feld:
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S,
& m EISDIELE

Warenkapa 4 pro Feld Verfiigbare
zitat: Grundrisse:
Geschiiftsze Offnet um 9 a.m. - SchlieRt

iten: um S5 p.m. = B —
Angebot: Eis sj=f=fafsafanfs =
Versorgung Strom: € 1 Telefon: 50 c

s-kosten Gas: 50 ¢ Wasser: € 1

pro Feld:

- 3 NACHTCLUB

Warenkapaz 2 pro Feld Verfiigbare
itat: Grundrisse:
Geschiftsze Offnet um 6 p.m. - SchlieRt

iten: um Mitternacht

Angebot: Tanzen, Drinks

Versorgung Strom: € 1 Telefon: 50 c

s-kosten Gas: 50 ¢ Wasser: 50 ¢

pro Feld:
m BILLARDHALLE

Warenkapa 3 pro Feld Verfiigbare
zitat: Grundrisse:
Geschiftsze Offnet um 6 p.m. - SchlieRt

iten: um Mitternacht

Angebot: Freizeitbeschiftigungen

Versorgung Strom: 50 ¢ Telefon: 50 ¢

s-kosten Gas: 50 ¢ Wasser: 50 ¢

pro Feld:
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AB 1950 VERFUGBARE GESCHAFTE

SPORTGESCHAFT

Warenkapa 3 pro Feld Verfiigbare
zitat: Grundrisse:
Geschiftsze Offnet um 9 a.m. - SchlieRt

iten: um 5 p.m.

Angebot: Sportartikel

Versorgung Strom: 50 ¢ Telefon: 50 ¢

s-kosten Gas: 50 ¢ Wasser: 50 ¢

pro Feld:
a PLATTENLADEN

Warenkapa 3 pro Feld Verfiigbare
zitat: Grundrisse:
Geschiftsze Offnet um 9 a.m. - SchlieRt

iten: um 5 p.m.

Angebot: Schallplatten/CDs und

Kassetten

Versorgung Strom: 50 ¢ Telefon: 50 ¢

s-kosten Gas: 50 ¢ Wasser: 50 ¢

pro Feld:

REISEBURO

Warenkapa 2 pro Feld Verfiigbare
zitat: Grundrisse:
Geschiftsze Offnet um 9 a.m. - SchlieRt

iten: um 5 p.m. mE
Angebot: Reisen =j=faial=
Versorgung Strom: 50 ¢ Telefon: € 3

s-kosten Gas: 50 ¢ Wasser: 50 ¢

pro Feld:
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SCHNELLIMBISS

Warenkapa 5 pro Feld Verfiigbare
zitat: Grundrisse:
Geschiftsze Offnet um 6 p.m. - SchlieRt

iten: um Mitternacht - - —
Angebot: Fastfood sl=l=l=l=s]==]= =
Versorgung Strom: € 1 Telefon: 50 c

s-kosten Gas: € 1 Wasser: € 2

pro Feld:
AB 1960 VERFUGBARE GESCHAFTE

FEINKOSTGESCHAFT

Warenkapa 3 pro Feld Verfiigbare
zitat: Grundrisse:
Geschiiftsze Offnet um 9 a.m. - SchlieRt

iten: um S5 p.m. = B —
Angebot: Fleisch, Fisch, Milchprodukte ml=f=l=l=al=n)= =
Versorgung Strom: € 1 Telefon: 50 c

s-kosten Gas: 50 ¢ Wasser: € 1

pro Feld:

GEMISCHTWARENHANDLUNG

Warenkapa 4 pro Feld Verfiigbare
zitdt: Grundrisse:
Geschiiftsz Offnet um 9 a.m. -

eiten: Schlieft um 5 p.m. | |
Angebot: Obst & Gemiise, |11 |

Milchprodukte, Zeitungen '
& Zeitschriften, Brot

Versorgung Strom: € 1 Telefon: 50 c

s-kosten Gas: € 1 Wasser: 50 ¢

pro Feld:
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W APOTHEKE

Warenkapa 3 pro Feld Verfiigbare
zitat: Grundrisse:
Geschiiftsze Offnet um 9 a.m. - SchlieRt
iten: um 5 p.m.
Angebot: Gesundheitsbedarf
Versorgung Strom: 50 ¢ Telefon: 50 c
s-kosten Gas: 50 ¢ Wasser: € 1
pro Feld:
r h‘
s Ll EOWLINGBAHN
Warenkapa 3 pro Feld Verfiigbare
zitdt: Grundrisse:
Geschiiftsz Offnet um 6 p.m. - SchlieRt
eiten: um Mitternacht
Angebot: Freizeitbeschiftigungen,
Fastfood
Versorgung Strom: € 1 Telefon: € 1
s-kosten Gas: € 1 Wasser: 50 ¢
pro Feld:
AB 1970 VERFUGBARE GESCHAFTE
SO
ﬁ,‘ ﬁ: KAUFHAUS
Warenkap 1,5 pro Feld Verfiigbare
azitit: Grundrisse:
Geschiiftsz Offnet um 9 a.m. - SchlieRt
eiten: um 5 p.m. '
Angebot: Kleidung, Biicher, Schmuck, |
Elektrogerite, Mobel,
Spielzeug
Versorgun Strom: 50 ¢ Telefon: € 2
gs-kosten Gas: € 1 Wasser: 50 ¢
pro Feld:
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r.-' - "!
N
ELEKTRO-GROSSMARKT

Warenkap 2 pro Feld Verfiigbare
azitit: Grundrisse:
Geschiiftsz Offnet um 9 a.m. - SchlieRt
eiten: um 5 p.m. —- -
Angebot: Videos, CDs, Elektrogerite, o H
Spielzeug
Versorgun Strom: € 1 Telefon: 50 c
gs-kosten Gas: 50 ¢ Wasser: 50 ¢
pro Feld:
’/; SPORTSTUDIO
Warenkap 2 pro Feld Verfiigbare
azitit: Grundrisse:
Geschiiftsz Offnet um 9 a.m. - SchlieRt
eiten: um 5 p.m.
Angebot: Gesundheitsbedarf,
Sportartikel
Versorgun Strom: 50 ¢ Telefon: € 1
gs-kosten Gas: 50 ¢ Wasser: € 1
pro Feld:
[
' IDEOTHEK
Warenkap 3 pro Feld Verfiigbare
azitit: Grundrisse:
Geschiiftsz Offnet um 6 p.m. - SchlieRt

eiten: um Mitternacht —= —
Angebot: Videos sj=f=fafsafanfs =
Versorgun Strom: 50 ¢ Telefon: € 1

gs-kosten Gas: 50 ¢ Wasser: 50 ¢

pro Feld:
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AB 1980 VERFUGBARE GESCHAFTE

Q”f sl COMPUTERGESCHAFT

Warenkap 3 pro Feld Verfiigbare
azitit: Grundrisse:
Geschiiftsz Offnet um 9 a.m. - SchlieRt
eiten: um 5 p.m. - - —
Angebot: Computer sl=lslslsalenls
Versorgun Strom: € 1 Telefon: € 1
gs-kosten Gas: 50 ¢ Wasser: 50 ¢
pro Feld:
34 TELEFONLADEN

Warenkap 3 pro Feld Verfiigbare
azitit: Grundrisse:
Geschiiftsz Offnet um 9 a.m. - SchlieRt
eiten: um 5 p.m. i
Angebot: Mobiltelefone =l=jejele o
Versorgun Strom: 50 ¢ Telefon: € 3
gs-kosten Gas: 50 ¢ Wasser: 50 ¢
pro Feld:
ﬁﬁeﬁl" SUPERMARKT
Warenkapa 4 pro Feld Verfiigbare
zitdt: Grundrisse:
Geschiiftsz Offnet um 9 a.m. - SchlieRt
eiten: um 5 p.m. i
Angebot: Fleisch, Fisch, Obst & o

Gemdiise, Milchprodukte,

Brot, Kleidung
Versorgung Strom: 50 ¢ Telefon: € 1
s-kosten Gas: € 1 Wasser:50 c
pro Feld:
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SPIELHALLE

Warenkapa 8 pro Feld Verfiigbare
zitat: Grundrisse:
Geschiiftsz Offnet um 6 p.m. - SchlieRt

eiten: um Mitternacht i
Angebot: Freizeitbeschiftigungen =j=faial=
Versorgung Strom: € 2 Telefon: 50 c

s-kosten Gas: 50 ¢ Wasser: 50 ¢

pro Feld:

Warenkapa 2 pro Feld Verfiigbare
zitdt: Grundrisse:
Geschiiftsz Offnet um 6 p.m. - SchlieRt

eiten: um Mitternacht '
Angebot: Auffithrungen |
Versorgung Strom: 50 ¢ Telefon: € 1

s-kosten Gas: 50 ¢ Wasser: 50 ¢

pro Feld:

UBERSICHT 3: SPIELZIELE
In MONOPOLY TYCOON gibt es verschiedene Szenarien, in
denen jeweils ein bestimmtes Spielziel vorgegeben ist. Diese

Spielziele werden hier beschrieben:

Verkiufe

Der erste Spieler, der eine vorher festgelegte ,,Anzahl von

Verkdufen erreicht, gewinnt das Szenario. Hinweis:

Diese

Gesamtzahl von Verkdufen wird iiber das gesamte Spiel berechnet,
nicht jeden Tag neu.

Geschiftswert

In diesen Szenarien besteht die Aufgabe darin, als Erster ein
Geschiftsimperium aufzubauen, das , X“ wert ist. Viel Bargeld zu
haben reicht also ldngst nicht aus!

Blirgermeister

Bei diesen Szenarien wird der Gewinner Biirgermeister von

MONOPOLY CITY. An jedem Tag gibt jeder Biirger seine Stimme fir
denjenigen Spieler ab, der die Lebensbedingungen in der Stadt nach

46



seiner Meinung am starksten verbessert hat. Der Spieler mit den
meisten Stimmen erhdlt eine Wahl-Kokarde. Wer als Erster die
vorher festgelegte Zahl von Kokarden sammelt, wird zum
Biirgermeister gewdhlt. Hinweis: Die Abstimmungen beginnen
gewOhnlich am dritten Tag und finden um 6:00 p.m. statt.

Letzter Mann

In diesen Szenarien wird das gleiche Wahlsystem benutzt wie bei
,Burgermeister”, nur geht es bei den Abstimmungen um etwas
anderes. Der Spieler, der an einem Tag die wenigsten Stimmen
erhilt, wird aus MONOPOLY CITY verbannt. Der letzte verbleibende
Spieler gewinnt das Szenario.

Tagesgewinn
Der erste Spieler, der in diesen Szenarien einen vorher festgesetzten
Tagesgewinn erreicht, gewinnt.

UBERSICHT 4: DIE EREIGNISKARTEN

Ereigniskarten stellen im Spiel ein Element der Unsicherheit, der
Uberraschung und des Gliicks dar. Wie die Karten aus dem
Brettspiel MONOPOLY konnen die Ereigniskarten in MONOPOLY
TYCOON sowohl gute als auch schlechte Wirkung haben. Jedes
Mal, wenn Sie eine Karte umdrehen, versuchen Sie Ihr Glick.

Sie erhalten einmal pro Tag eine Ereigniskarte. Das Kartensymbol in
der oberen rechten Ecke des Bildschirms leuchtet auf, wenn die
Karte verfiigbar ist. Es verlischt, sobald Sie die Karte angenommen
haben. Hinweis: Sie missen die Karte nicht annehmen, wenn Sie
nicht mochten.

Insgesamt gibt es 75 Ereigniskarten. 64 davon miissen sofort benutzt
werden, die anderen 11 konnen Sie behalten und nach Belieben
einsetzen.

Bei manchen Ereigniskarten muss ein gtiltiges Ziel gewdhlt werden,
bevor die Karte wirkt. Giltige Ziele sind in der Regel Geschifte und
Blocks. Wenn Sie eine Karte haben, die negative Wirkung auf einen
Laden hat, wihlen Sie einfach einen gegnerischen Laden aus. Ist auf
dem Kartensymbol ein rotes Fadenkreuz zu sehen, so stellt der
gewdhlte Laden ein geeignetes Ziel dar. Klicken Sie auf das
Fadenkreuz, um die Karte auf das gewdhlte Ziel zu benutzen.
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Im Folgenden werden alle Ereigniskarten aufgefiihrt.

Karte Deine Lebensversicherung wurde fillig. Du hast € 200

1 erhalten.

Karte Einkommensteuer-Riickzahlung. Du hast € 400 erhalten.
2

Karte Aus Lagerverkdufen hast Du € 500 erhalten.

3

Karte Bank-Irrtum zu Deinen Gunsten. Du hast € 400 erhalten.
4

Karte Du hast den 2. Preis in einer Schonheitskonkurrenz

5 gewonnen und € 200 erhalten.

Karte Du hast € 200 geerbt.

6

Karte Dein Urlaubsgeld wurde ausgezahlt. Du hast € 200 erhalten.
7

Karte Die Jahresrente wurde fillig. Du hast € 400 erhalten.

8

Karte Du hast auf Vorzugs-Aktien € 250 Dividende erhalten.

9

Karte Du hast € 300 Schulgeld bezahlt.

10

Karte Du hast an das Krankenhaus € 200 gezahlt.

11

Karte Du hast € 300 Arzt-Kosten gezahlt.

12

Karte Du hast Deine Versicherungssumme von € 500 gezahlt.
13

Karte Du hast fir stddtische Dienste € 200 gezahlt.

14

Karte Du hast € 200 gezahlt, weil Du zur falschen Zeit am falschen
15 Ort warst.

Karte Du hast von jedem anderen Spieler € 80 erhalten, weil Du
16 eine Veranstaltung im Rathaus organisiert hast.

Karte Es ist Dein Geburtstag. Jeder Spieler hat Dir ein Geschenk
17 von € 200 gemacht.

Karte Du hast Vermogenssteuer fiir Dein Geschiftsimperium

18 gezahlt: € 20 fir jedes Geschaft.

Karte Geschiftsbeihilfe. Wenn Du von allen Spielern tiber das
19 wenigste Geld verfiigst, hast Du € 400 aus dem Stadtfonds

erhalten.
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Karte Armenhilfe. Wenn Du von allen Spielern iiber das meiste

20 Geld verfiigst, hast Du dem Spieler mit dem wenigsten Geld
€ 400 gegeben.

Karte Im Dienst der Stadt. Du hast € 5 Pramie fiir jeden Biirger in

21 Deinen Wohnblocks erhalten.

Karte Sicherheitsinspektion. Du hast € 100 fiir jeden Deiner

22 Bahnhofe bezahlt.

Karte Stadtische Kontrollen. Du hast € 100 fiir jedes Deiner

23 Versorgungsunternehmen bezahlt.

Karte Dirrewarnung. Du hast € 10 Wassersteuer fiir jedes Deiner

24 Parkfelder gezahlt. Das Geld ging an den Besitzer des VU
Wasserwerk.

Karte Kabelarbeiten. Du hast € 6 fiir jedes Deiner Geschifte

25 gezahlt. Das Geld ging an den Besitzer des VU
Elektrizitatswerk.

Karte Neue Gasleitungen. Du hast € 6 fir jedes Deiner Geschifte

26 gezahlt. Das Geld ging an den Besitzer des VU Gaswerk.

Karte Ausbau der Telefonleitungen. Du hast € 6 fiir jedes Deiner

27 Geschifte gezahlt. Das Geld ging an den Besitzer des VU
Telefongesellschaft.

Karte Falls Dir das VU Wasserwerk gehort, musst Du Kunden fir

28 Wasserverunreinigungen entschiadigen. Morgen wird das
Wasser nicht berechnet.

Karte Falls Dir das VU Elektrizititswerk gehort, musst Du Kunden

29 fiur Stromausfille entschdadigen. Morgen wird der Strom
nicht berechnet.

Karte Falls Dir das VU Gaswerk gehort, musst Du Kunden fir

30 Gaslecks entschidigen. Morgen wird das Gas nicht
berechnet.

Karte Falls Dir das VU Telefongesellschaft gehort, musst Du

31 Kunden fiir Leitungsausfille entschddigen. Morgen wird das
Telefon nicht berechnet.

Karte Stadtverschonerung. Du hast fiir jedes Deiner Parkfelder €

32 10 Primie erhalten.

Karte Dein Baudarlehen wurde zugeteilt. Du hast € 300 erhalten.

33

Karte Die Bank hat Dir eine Dividende von € 800 gezahlt.

34

Karte Du hast in einem Kreuzwortritsel-Wettbewerb gewonnen

35 und € 200 erhalten.

Karte Du hast in der stiddtischen Lotterie gewonnen und € 400

36 erhalten.
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Karte Du hast den 1. Preis in einer Schonheitskonkurrenz

37 gewonnen und € 800 erhalten.

Karte Die Stadt hat Dir eine Pramie von € 500 gezahlt.

38

Karte Strafe fiir falsches Parken: € 100.

39

Karte Du hast € 300 fiir StraRenausbesserungsarbeiten gezahlt.

40

Karte Du hast € 200 gezahlt, weil Du zur falschen Zeit am falschen

41 Ort warst.

Karte Du hast fir Polizei-Dienste € 200 gezahlt.

42

Karte Du bist zum Ratsvorsitzenden gewidhlt worden und hast

43 jedem Spieler € 250 gezahlt.

Karte Forderung des Gemeinwohls. Du hast jedem Spieler € 200

44 gegeben.

Karte Du hast Gutachtergebiihren von € 50 fiir jedes Deiner

45 Geschifte gezahlt.

Karte Geschiftsbeihilfe. Wenn Du von allen Spielern tiber das

46 wenigste Geld verfiigst, hast Du € 1000 aus dem Stadtfonds
erhalten.

Karte Armenhilfe. Wenn Du von allen Spielern iiber das meiste

47 Geld verfiigst, hast Du dem Spieler mit dem wenigsten Geld
€ 750 gegeben.

Karte Im Dienst der Stadt. Du hast € 4 Pramie fir jeden Biirger in

48 Deinen Wohnblocks erhalten.

Karte Sicherheitsinspektion. Du hast € 200 fiir jeden Deiner

49 Bahnhofe bezahlt.

Karte Stadtische Kontrollen. Du hast € 500 fiir jedes Deiner

50 Versorgungsunternehmen bezahlt.

Karte Dirrewarnung. Du hast € 20 Wassersteuer fir jedes Deiner

51 Parkfelder gezahlt. Das Geld ging an den Besitzer des VU
Wasserwerk.

Karte Kabelarbeiten. Du hast € 10 fiir jedes Deiner Geschifte

52 gezahlt. Das Geld ging an den Besitzer des VU
Elektrizitatswerk.

Karte Neue Gasleitungen. Du hast € 10 fir jedes Deiner Geschifte

53 gezahlt. Das Geld ging an den Besitzer des VU Gaswerk.

Karte Ausbau der Telefonleitungen. Du hast € 10 fir jedes Deiner

54 Geschifte gezahlt. Das Geld ging an den Besitzer des VU

Telefongesellschaft.
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Karte Falls Dir das VU Wasserwerk gehort, hast Du Kunden fir

55 Wasserverunreinigungen entschadigt und jedem Spieler € 10
fir jedes seiner Geschifte erstattet, das Wasser benutzt.

Karte Falls Dir das VU Elektrizitatswerk gehort, hast Du Kunden fir

56 Stromausfille entschiddigt und jedem Spieler € 10 fir jedes
seiner Geschifte erstattet, das Strom benutzt.

Karte Falls Dir das VU Gaswerk gehort, hast Du Kunden fir

57 Gaslecks entschddigt und jedem Spieler € 10 fir jedes seiner
Geschifte erstattet, das Gas benutzt.

Karte Falls Dir das VU Telefongesellschaft gehort, hast Du Kunden

58 fur Leitungsausfille entschiddigt und jedem Spieler € 10 fir
jedes seiner Geschifte mit Telefonanschluss erstattet.

Karte Stadtverschonerung. Du hast fiir jedes Deiner Parkfelder €

59 20 Primie erhalten.

Karte Lasse Deine Hauser renovieren: Du hast € 20 fiir jedes

60 Deiner Gebidude mittlerer Qualitit gezahlt.

Karte Lasse Deine Hauser renovieren: Du hast € 30 fiir jedes

ol Deiner Gebdude niedriger Qualitit gezahlt.

Karte Lasse Deine Hauser renovieren: Du hast € 40 fiir jedes

62 Deiner Gebdude niedriger Qualitit gezahlt.

Karte Wareneinkauf zum halben Preis: Du erhiltst beim ndchsten

63 Auffillen aller Warenlager 50% Rabatt.

Karte Warenknappheit: Durch Buchhaltungsfehler erhalten Deine

64 Warenlager beim ndchsten Auffiillen nur 50% der bestellten
Ware.

Karte Ladenstreik: Wihle ein gegnerisches Geschift - zwingt das

65 Geschift, fiir den Rest des Tages zu schlielRen.

Karte Werbung fiir ein Einkaufszentrum: Wiahle einen Hiuserblock

66 - startet eine eintidgige Werbeaktion fiir diesen Block.

Karte Werbung fiir ein Geschidft: Wihle eines Deiner Geschifte -

67 macht dieses Geschift fiir jeden Biirger attraktiver, der an
den verkauften Waren interessiert ist.

Karte Preisanpassung: Wihle ein gegnerisches Geschift. Du kannst

68 den Preis fiir eine Ware insgeheim nach oben oder unten
verdndern.

Karte Zusidtzliche Warenlieferung: Wiahle eines Deiner Geschifte.

69 Die Regale dieses Geschifts werden sofort kostenlos
aufgefillt.

Karte Warenabschreibung: Wihle ein gegnerisches Geschift. Das

70 gesamte Warenlager dieses Geschifts geht sofort verloren.

Karte Uberhohte Preise: Wihle einen gegnerischen Hiuserblock -

71 alle Burger halten die Preise in diesem Block fiir iiberhoht.

Die Wirkung dauert bis zum Ende dieses Tages an.
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Karte Negativwerbung: Wihle einen gegnerischen Hauserblock -

72 alle Biirger beachten diesen Block weniger stark. Die
Wirkung dauert bis zum Ende dieses Tages an.

Karte Mietvertrag lduft ab: Alle Mietvereinbarungen fiir diesen

73 Block enden, so dass die Geschifte billiger aufzukaufen sind.
Du kannst nur Geschifte aufkaufen, wenn Dir der Block
gehort.

Karte Feindliche Ubernahme: Wihle ein gegnerisches Geschift, das

74 Du aufkaufen mochtest. Bezahle dem derzeitigen Besitzer
dafiir den gegenwirtigen Geschiftswert.

Karte Zwangsversteigerung: Wihle einen gegnerischen

75 Hauserblock, der versteigert werden soll. Die Stadt wird ein

Eroffnungsgebot von 50% des gegenwirtigen Werts machen.

UBERSICHT 5: TASTENBELEGUNG

Wenn Sie sich einmal mit dem Spiel vertraut gemacht haben,
konnen Sie es rasch mit folgenden Tasten steuern:

TASTE

ALT / F4
zurickkehren
ALT / TAB
TAB

wechseln

Esc

F1

p
Ziffernblock -
Ziffernblock +
ALT / F

>

Eingabetaste
Riickstelltaste
Pos 1

WIRKUNG
Spiel beenden und zu Windows®

Zwischen Fenstern wechseln
Zwischen 3D-Ansicht und Stadtansicht

Zwischen Spiel und Optionsmenii wechseln
Spiel pausieren/Pausefunktion aufheben
Spiel pausieren/Pausefunktion aufheben
Spielansicht verkleinern

Spielansicht vergroRern

Freien Kameramodus aktivieren

Kamera nach hinten verschieben

Kamera nach vorne verschieben

Bestdtigende Antwort in Fragefenstern
Ablehnende Antwort in Fragefenstern
Zum Block des gewidhlten Gebiaudes wechseln
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UBERSICHT 6: DIE EINFUHRUNGEN

Jede Einfiihrung macht Sie mit einem bestimmten Aspekt des Spiels
vertraut. Gehen Sie die Einfiihrungen der Reihe nach durch oder
suchen Sie sich eine aus, iiber deren Thema Sie mehr erfahren
mochten. Die folgende Liste gibt Ihnen einen Uberblick tiber die
Einfiihrungen:

Einfuhrung O - Willkommen zu MONOPOLY TYCOON
THIS IS STRICTLY A PLACEHOLDER SPOT IN CASE TODD HARTWIG
NEEDS IT. IF IT STAYS, ALL OTHER TUTORIALS WILL NEED TO BE
RENUMBERED, AS THIS WILL BECOME TUTORIAL 1.

Einfihrung 1 - Schaltflichen
Lernen Sie die verschiedenen Schaltflichen des Spiels kennen, und
erfahren Sie, wozu sie gut sind.

Einfuhrung 2 - Die drei Spielansichten
Lernen Sie Stadtansicht, Blockansicht und Geschiftsansicht kennen,
und erfahren Sie, wie Sie diese Ansichten benutzen.

Einfiihrung 3 - Stadtansicht
Entdecken Sie, was Sie in der Stadtansicht machen konnen. Alles
tiber Verbraucherumfragen und Spieler-Information.

Einfuhrung 4 - Blockansicht

Lernen Sie alles kennen, was Sie tiber die Blockansicht wissen
miussen, und erfahren Sie, welche Informationen und Aktionen dort
verfiigbar sind.

Einfithrung 5 - Bauen
Finden Sie heraus, wie Sie neue Gebidude errichten und welche
Auswirkungen die verfiigbaren Einstellungen haben.

Einfiihrung 6 - Geschiftsansicht
Finden Sie heraus, welche Informationen und Aktionen verfiigbar
sind, wenn Sie ein Gebdude ausgewahlt haben.

Einfiuhrung 7 - Drehen der 3D-Ansicht

Erfahren Sie, wie Sie die 3D-Ansicht drehen kdnnen, wenn sie auf
ein Geschift oder einen Block gerichtet ist.
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Einfuhrung 8 - Ein Tag in Monopoly City

Lernen Sie die verschiedenen Dinge kennen, die sich jeden Tag zu
einer festen Zeit ereignen, und erfahren Sie, welchen Einfluss sie auf
[Thren Kontostand und Ihre Entscheidungen haben.

Einfuhrung 9 - Bau eines Einkaufszentrums
Entdecken Sie, welche Vorteile es hat, Geschifte im selben
Hauserblock unterzubringen, die sich gegenseitig ergidnzen.

Einfuhrung 10 - Versteigerungen
Erfahren Sie alles tiber Versteigerungen.

Einfuhrung 11 - Versorgungsunternehmen

Entdecken Sie, welche Vorteile es hat, ein oder mehrere
Versorgungsunternehmen zu besitzen.

Einfuhrung 12 - Die Bahnhofe

Finden Sie heraus, wie nuitzlich es sein kann, einen oder mehrere
Bahnhofe zu besitzen.

Einfuhrung 13 - Ein Monopol aufbauen
Entdecken Sie, welche groRen Vorteile es bringt, alle Blocks eines
Bezirks zu pachten und ein Monopol zu bilden.

INFOGRAMES-WEBSITES

Damit Sie noch mehr aus Threm neuen Spiel machen kénnen, gibt es

zu MONOPOLY TYCOON eine interessante und umfangreiche

Website. Besuchen Sie uns unter:
http://www.monopolytycoon.com

Kinder sollten sich an ihre Eltern wenden, bevor Sie irgendeine
Website besuchen.

Sie werden feststellen, dass auf Infogrames-Websites folgende Dinge
zu finden sind:

Technische Unterstiitzung
Tipps und Hinweise
Software-Upgrades

Demos

Interviews

Gewinnspiele

Foren

und noch viel mehr
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Wir aktualisieren unsere Websites fortwidhrend, schauen Sie also
hdufig bei uns vorbei. Es gibt laufend Neues zu entdecken, das Sie
nicht verpassen sollten.

ZUKUNFTIGE UND BEREITS ERHALTLICHE
INFOGRAMES-PRODUKTE
Wenn Sie weitere Informationen tiber zukiinftige und bereits
erhdltliche Infogrames-Produkte wiinschen, besuchen Sie bitte
unsere Haupt-Website unter:

http://www.infogrames.com
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