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Instalación de DirectX®
El CD-ROM de MONOPOLY TYCOON requiere DirectX® 8.0a (incluido) o superior
para ejecutarse. Si no tienes DirectX® 8.0a (incluido) o superior instalado en tu
equipo, haz clic en "Sí" cuando aparece la pregunta de si deseas instalarlo.

EL ARCHIVO LÉAME
El CD-ROM del juego MONOPOLY TYCOON tiene un archivo Léame en el que se
puede consultar información actualizada sobre el juego. Para visualizar el archivo,
haz doble clic en éste dentro del directorio MONOPOLY TYCOON que se encuentra
en el disco duro (normalmente en C:\Archivos de Programa\Infogrames
Interactive\MONOPOLY TYCOON). Asimismo, puedes visualizar el archivo Léame
haciendo clic en el botón Inicio de la barra de tareas de Win95/98/Me, y después en
Programas, Infogrames Interactive, luego en MONOPOLY TYCOON y, por último,
en el archivo Léame. Te recomendamos que leas este archivo para que puedas
sacar partido a los cambios realizados después de la impresión de este manual.

¡CONSTRUYE EL IMPERIO DE TUS SUEÑOS!
Construye un imperio de negocios desde la Plaza de Lavapiés hasta el Paseo del
Prado: crea los negocios de uno en uno. El CD-ROM del juego MONOPOLY
TYCOON te ofrece la posibilidad de asumir riesgos y hacer negocios como en el
juego de mesa MONOPOLY original, ¡y mucho más!
Explora MONOPOLY CITY y conoce a sus habitantes mientras descubres rentables
oportunidades de hacer negocio. Crea negocios, atrae al mayor número de
clientes y genera el dinero que necesitas. Compite para hacerte con el control de
industrias y distritos enteros de la ciudad. Con oportunidades y escollos a la vuelta
de cada esquina, en tus manos está el saber manejar a otros cinco futuros
magnates dispuestos a llevarte hasta la bancarrota. ¡No te detengas hasta que
todo sea tuyo!

EJECUTAR MONOPOLY TYCOON
Al ejecutar por primera vez el CD-ROM del juego MONOPOLY TYCOON, aparece
un cuadro de diálogo que te ofrece las siguientes opciones:

Jugar a MONOPOLY TYCOON  
Haz clic en este botón para ir a la pantalla Menú principal. (Si quieres entrar
directamente a jugar, consulta Inicio rápido en la página VII.)

Configuración 
Haz clic en este botón para abrir la ventana Selector de opciones, en la que
puedes configurar los siguientes aspectos de presentación del juego en tu PC:

Dispositivo de visualización
Toma por defecto la opción que mejor se ajusta a la configuración de tu 
equipo: Direct 3D si dispones de una tarjeta de 3D adecuada o Software si 
ejecutas el juego sin tener una tarjeta de vídeo en 3D.

V

LO PRIMERO ES LO PRIMERO
Antes de instalar el CD-ROM del juego MONOPOLY TYCOON, verifica que tu
equipo satisface al menos los requisitos mínimos del sistema.

Configuración mínima
Sistema operativo: Windows® 95/98/Me

Procesador: Pentium® 233 MHz o superior 
Memoria: 64 MB RAM

Espacio en el disco duro: 90 MB libres
Lector de CD-ROM: velocidad 4X

Tarjeta de vídeo: tarjeta de vídeo de 8 MB compatible con Windows® 95/98/Me*
Tarjeta de sonido: tarjeta de sonido compatible con Windows® 95/98/Me*

DirectX®: DirectX® versión 8.0a (incluido) o superior
Periféricos: Teclado, ratón

Requisitos recomendados del sistema
Sistema operativo: Windows® 95/98/ME

Procesador: Pentium® II 266 MHz o superior 
Memoria: 64 MB de RAM

Espacio en el disco duro: 200 MB libres
Lector de CD-ROM: velocidad 8X

Tarjeta de vídeo: tarjeta de vídeo de 16 MB compatible con Direct3D*
Tarjeta de sonido: tarjeta de sonido compatible con Windows® 95/98/Me*

DirectX®: DirectX® versión 8.0a (incluido) o superior
Periféricos: Teclado, ratón

* Indica que el dispositivo debe ser compatible con la versión 8.0a 
(incluida) de DirectX® o superior

CONFIGURACIÓN E INSTALACIÓN
1. Ejecuta Windows® 95/98/Me.

2. Inserta el CD-ROM del juego MONOPOLY TYCOON en la unidad de CD-ROM.

3. Si está activada la opción de reproducción automática, aparece la pantalla del título. De no
ser así, haz doble clic en el icono "Mi PC" en el Escritorio de Win95/98/Me. A continuación,
haz doble clic en el icono CD-ROM para instalar el juego. Si llegado este punto sigue sin 
aparecer la pantalla de instalación, busca el archivo "setup.exe" en la carpeta de instalación
del disco del juego MONOPOLY TYCOON y haz doble clic en dicho archivo.

4. Sigue las instrucciones que aparecen en pantalla para terminar de instalar el juego.

5. Una vez completada la instalación, haz doble clic en el icono del juego
MONOPOLY TYCOON (si durante la instalación has elegido instalar un icono
de acceso directo en el escritorio), para iniciar el juego. También puedes 
ejecutar el juego haciendo clic en el botón Inicio de la barra de tareas de
Win95/98/Me y eligiendo Programas/Infogrames Interactive/MONOPOLY
TYCOON/MONOPOLY TYCOON.

Nota: es necesario que el disco del juego MONOPOLY TYCOON esté en la
unidad de CD-ROM para poder jugar.

IV



VI VII

Opciones
Selecciona gráficos de 16 bits si tu rendimiento no es bueno; selecciona 
gráficos de 32 bits para una mejor definición del color.
En los dos menús desplegables, selecciona tu tarjeta de vídeo y la opción de
resolución y profundidad de color que deseas utilizar. Cuanto mayor sea la
resolución, más nítida será la imagen. No obstante, en equipos lentos, esto
puede disminuir la velocidad de la imagen.

Sonido
Esta sección muestra el controlador de sonido seleccionado actualmente y si
está seleccionado o no el sonido en 3D. Asimismo, puedes optar por activar o
desactivar la música y el sonido.

Aceptar
Haz clic en este botón para volver al menú anterior.

Desinstalar MONOPOLY TYCOON
Haz clic en este botón para desinstalar el CD-ROM del juego MONOPOLY TYCOON
de tu PC. No tienes más que seguir las indicaciones que aparecen en pantalla.

Salir
Haz clic en este botón para salir del juego y volver al escritorio de Windows®.

CONFIGURAR LAS OPCIONES DEL JUEGO 
Desde el Menú principal puedes acceder a la pantalla de configuración y puedes
ajustar las siguientes opciones:

Sonido
Desde aquí se puede ajustar el volumen de la música el sonido

Gráficos
Estas opciones se puede usar para aumentar la velocidad del juego

• Las Opciones de detalles determinan la cantidad de detalles que tendrá el 
mundo en 3D

• El Tipo de filtro es una opción avanzada para tarjetas gráficas de última generación
• La Distancia de visualización cambia a qué distancia se va a ver el mundo en 3D

Jugabilidad
Estas opciones ajustan la configuración de la cámara y el ratón

• Giro automático cámara – determina la posición de la cámara al seleccionar un edificio
• Invertir movimiento vertical cámara – altera la forma en que el botón del 

ratón y el movimiento arriba y abajo del ratón ajustan la posición de la 
cámara

• Puntero – se utiliza para cambiar entre el cursor y el puntero para aumentar
la velocidad de respuesta del ratón

• Sensibilidad del ratón – ajusta la velocidad a la que gira el mundo al 
mantener pulsado el botón derecho del ratón

Tablero
Permite utilizar en el juego los distintos conjuntos de nombres de calles de todo
el mundo

Créditos
Pulsa este botón para ver una lista de las personas que han trabajado en este
producto.

TUTORIALES
Puedes acceder a una gran variedad de tutoriales
relacionados con la forma de jugar desde el Menú
principal. No tienes más que hacer clic en el botón
Tutoriales para acceder a la Lista de tutoriales.

Para consultar un tutorial, haz clic en el nombre del
tutorial deseado y después en el botón Aceptar.
Nota: al hacer clic en el botón Atrás, vuelves al
Menú principal. Para obtener información sobre los
distintos tutoriales, consulta el Archivo de hechos 6:
los tutoriales en la página 54.

INICIO RÁPIDO
Al ejecutar el juego por primera vez, pasas a la 
pantalla Registro nuevo jugador en la que debes
escribir un nombre para tu perfil de jugador. Tu 
perfil se actualiza cada vez que ganas una partida y
se convierte, de hecho, en tu historial personal de
MONOPOLY TYCOON. Desde la pantalla Seleccionar
jugador puedes seleccionar tu perfil, añadir perfiles
nuevos o eliminar los existentes.

JUGAR UNA PARTIDA
Una vez seleccionado el perfil de jugador aparece la
pantalla Menú principal. Te recomendamos que
consultes los tutoriales MONOPOLY TYCOON antes
de jugar por primera vez. Nota: las demás opciones
del Menú principal se describen en este manual en
secciones individuales.
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Fija tus ojos en el terreno de juego: MONOPOLY CITY. Si miras de cerca, verás
coches y personas de lo más ocupadas andando por las calles. ¡Ese es el escenario
en que debes luchar para amasar tu fortuna!

Trucos y sugerencias
Al jugar por los cinco primeros escenarios, de vez en cuando aparece una sugerencia de
juego en la pantalla. Estas sugerencias son mensajes que te ayudan a desenvolverte en
el juego.

CONTROL DE LA ACCIÓN
USO DEL RATÓN  

Clic simple:  
Utilízalo para seleccionar un artículo, cualquier cosa desde un bloque de la ciudad, un
negocio individual o una opción de menú. Simplemente, desplaza el cursor hasta el objeto
en cuestión y haz un clic simple con el botón izquierdo del ratón. 

Nota: el cursor cambia de forma (puntero, bloque o edificio) según el 
objeto sobre el que se sitúe..

Doble clic:  
Se utiliza para realizar una acción especial. Por ejemplo, al hacer doble clic sobre un 
negocio aparece el correspondiente Panel configuración de negocio (descrito en la página
XIII), mientras que al hacer doble clic sobre un bloque en el modo Vista de la ciudad 
(descrita en la página XIV) la cámara se acerca y enfoca el bloque seleccionado.

Clic con el botón derecho y mantenerlo pulsado:  
Se utiliza para girar alrededor de un bloque en la Vista del bloque (descrita en la
página X). Al mover hacia izquierda y derecha el ratón mientras se mantiene 
pulsado el botón la vista gira hacia la izquierda o la derecha, respectivamente.

Clic en el botón derecho e izquierdo a la vez y mantenerlos pulsados:
haz clic en el botón derecho e izquierdo del ratón y mantenlos pulsados; a continuación,
desplaza el ratón para mover la vista de la cámara hacia la izquierda, la derecha, hacia
delante y hacia atrás.

USO DEL TECLADO
Excepto en lo relativo a las teclas abreviadas descritas en la página 54 del manual en
línea en el Archivo de hechos 5: Opción de teclas abreviadas, el teclado funciona
como un teclado normal. Se utilizan para escribir nombres y catear mediante una red
de área local (LAN) o en Internet. Consulta Chat en la página 23 del manual en línea.

UNA VISITA GUIADA POR EL JUEGO
LA PANTALLA PRINCIPAL DEL JUEGO
Esta pantalla suele mostrar una vista a distancia en 3D
y en ángulo de MONOPOLY CITY: una metrópolis con
vida propia. Durante el juego, haz clic en los edificios
individuales, en un bloque completo de la ciudad o
incluso en los habitantes. Lo que selecciones determina
lo que aparecerá a continuación.

Nota: para seleccionar un ciudadano debes mantener pulsada la tecla 
Mayúsculas.

INICIAR PARTIDA DE UN SÓLO JUGADOR
Desde el Menú principal, haz clic en el botón Un jugador
para que aparezca la pantalla Seleccionar escenario para
un solo jugador. Al principio sólo puedes acceder al 
primer escenario. Como en todos los escenarios, el 
primero de ellos se puede jugar en tres niveles de 
dificultad: Fácil, Medio o Difícil. Te recomendamos que
selecciones Fácil en la primera partida.

Descripción del escenario
Haz clic en el primer escenario, llamado Comenzar, y selecciona entonces un nivel
de dificultad.  

Nota: la opción por defecto es Fácil. La información que aparece a la    
derecha de la pantalla indica tu objetivo para ese escenario.

Cómo ganar copas
Cada nivel de dificultad tiene asociado una copa de trofeo: Fácil – Copa de bronce;
Medio – Copa de plata; Difícil – Copa de oro. Al completar un escenario como 
ganador recibirás la copa correspondiente a la dificultad del nivel. Entonces se
completa con la copa la ranura que hay junto al nombre del escenario se completa
con la copa. Así se convierte en un registro permanente de tu éxito en ese escenario.

Seleccionar personaje
Una vez seleccionado el escenario, haz clic en el botón
Aceptar. Esto te lleva a la pantalla Seleccionar personaje. Haz
clic en las flechas izquierda y derecha que hay bajo el nombre
de tu jugador para seleccionar el personaje al que quieres
representar durante la partida. En la ventana Tu personaje
aparece una descripción general de dicho personaje.

Nota: en el escenario Comenzar no hay adversarios 
controlados por el PC de los que preocuparse. 
No obstante, en los siguientes escenarios los adversarios controlados 
por el PC ocuparán el lugar de algunos jugadores. Haz clic en las imá
genes para consultar sus perfiles.

Una vez seleccionado el personaje, haz clic en el botón Comenzar.

Para ganar en el primer escenario
El primer escenario está diseñado específicamente para que sea bastante fácil en los tres
niveles de dificultad. El desafío es bastante claro: hay que realizar una serie de ventas. La
premisa es muy sencilla. Si construyes tiendas, la gente vendrá a comprar. Cuando la gente
compra, gastan dinero. Eres libre de construir cualquiera de los tipos de tienda disponibles.
Cuando hayas realizado el número de ventas necesario, que pueden ser desde barras de pan
hasta muebles, habrás completado con éxito el escenario.

Cómo se juega
¡Para jugar al CD-ROM del juego MONOPOLY TYCOON
sólo hace falta hacer clic unas cuantas veces con el
ratón! No te preocupes si al principio te parece algo
desalentador. Las cosas irán encajando rápidamente.



EL MINIPLANO
La cuadrícula de cuadraditos de colores que hay en la esquina 
inferior derecha de la pantalla sirve de miniplano para ayudarte a
moverte por la ciudad.

Cada cuadrado, codificado con un color según los colores de las
propiedades originales del juego de mesa MONOPOLY representa un bloque de la ciudad.
Haz clic en uno de los cuadrados para ir a la ubicación correspondiente en la ciudad. Para
ver un "plano en planta" de toda la ciudad, haz clic en el botón Brújula. Esto se conoce
como Vista de la ciudad, y se describe en detalle en la página XIV.

EL PANEL DE OPCIONES
Este panel, situado en la esquina superior derecha
de la pantalla, muestra la siguiente información:

• Tu nombre
• Tu icono de jugador
• El saldo actual de tu cuenta bancaria
• La hora y año actual
• Si tienes o no una Carta de suerte

Nota: el botón Carta se enciende cuando tienes una Carta de suerte. Cada jugador
recibe una carta todos los días (aproximadamente cada 10 minutos). 
Consulta el Archivo de hechos 4: las Cartas de suerte en la página 48 del 
manual en línea.

Recordatorio del escenario
Si se te olvida en qué escenario estás jugando, haz clic en el icono de jugador
para acceder al panel Recordatorio del escenario.

Opciones del juego
Haz clic en el botón Opciones para acceder a la pantalla Opciones del juego, 
descrita en la página 17 del manual en línea.

EL PANEL COMPARAR JUGADORES 
Este panel, situado en la esquina inferior izquierda de la pantalla, muestra una
comparativa de todos los jugadores. Haz clic en las flechas para desplazarte por
los siguientes parámetros comparativos:

• Dinero
• Número de negocios que posee
• Beneficios de hoy
• Valor negocios
• Costes ayer a las 6 a.m.
• Rosetones de elección (si procede)
• Número de ventas

Nota: en cada parámetro comparativo, los jugadores y las cantidades se 
muestra en orden descendente, de mayor a menor.

XI

VISTA DEL BLOQUE Y VISTA DEL NEGOCIO
Hay dos vistas básicas entre las que se puede cambiar durante el juego: Vista del bloque
y Vista del negocio. La pantalla del juego cambia para ajustarse a la vista seleccionada. 

VISTA DEL BLOQUE

En la Vista del bloque, a la que se accede haciendo clic en el nombre de una calle, la
cámara se coloca para mostrar un bloque de la ciudad entero. En la Vista del negocio,
a la que se accede haciendo clic en un edificio particular, la cámara se acerca para
centrarse en el negocio seleccionado. Para rotar la vista seleccionada, mantén pulsado
el botón derecho del ratón y mueve el ratón a al izquierda, derecha, arriba o abajo.

VISTA DEL NEGOCIO

X

Información sobre el bloque
Alquiler

Beneficio
Rendimiento

Comprar/Vender valores

Reloj
Botón de objetivo

Dinero

Navegador
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Información
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Construir
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5. Antes de terminar el edificio, realiza los ajustes
que desees al número de Plantas, la Calidad de
construcción y el Estilo.  

Nota: el ajuste del número de Plantas y la 
Calidad de construcción afecta al coste de 
la construcción y a la capacidad de la 
tienda. Los ajustes de Estilo no afectan al 
coste de construcción del edificio. Estos 
cálculos se muestran en la parte inferior 
del panel. Cuando estés satisfechos con los
ajustes, haz clic en el botón Aceptar para activar la construcción de 
la Librería.

Ahora la nueva Librería se alza con orgullo en la esquina de la Puerta del Sol.
Haz clic en la Librería para seleccionarla. El recuadro verde que rodea al edificio y
la información que aparece en el PMF confirma tu selección.

Ajuste de precios y de la cantidad de artículos
Una vez construida la Librería, seguramente querrás hacer algunos ajustes a los 
precios y a los pedidos de artículos. Selecciona la Librería y, a continuación, haz clic
en el botón Configuración de negocio (el botón naranja con un signo más y menos a
la izquierda del PMF). Si lo prefieres, haz doble clic en la Librería. De este modo
también se accede al Panel configuración de negocio en el que puedes ajustar lo

que desees.

Lo siguiente es una 
aproximación básica al 
funcionamiento del panel
Configuración de negocio
en relación con tu nueva
Librería:

• Sin tener en cuenta los
gastos generales fijos
de la tienda, como el alquiler y los costes de los servicios, el beneficio que
obtienes en cada venta es la diferencia entre el 'Coste por artículo' y el
'Precio venta'. En este ejemplo, verás que el margen de ganancia por defecto
para una Librería representa un beneficio de 8€ por libro. ¡No está mal!

• Puedes controlar el número de libros que tienes en la tienda cada día
cambiando el número en la columna 'Artículos necesarios'. No tienes más

que pulsar el botón más o menos de esa columna. Tu nueva Librería está 
preparada para pedir la capacidad máxima de 24 artículos. 'Artículos que
tengo' es simplemente el número de libros que tienes en la tienda en ese
momento. En este ejemplo aparece 8, lo que significa que hoy ya has 
vendido 16 de 24.

• Si te quedas sin existencias, tal vez quieras plantearte el aumentar un poco el
Precio venta. Si las ventas van lentas, tal vez debas reducirlo.

• Al pulsar el botón Aplicar se aplican los cambios que has realizado sin cerrar
el panel. Al pulsar el botón Aceptar se aplican los cambios y se cierra el
panel.

XIII

EL PANEL MULTIFUNCIÓN (PMF)
Este panel, situado en la esquina superior izquierda de la pantalla, tiene diversas
funciones. En pocas palabras, sirve como Centro de información y comando de
todos los objetos que se pueden seleccionar en MONOPOLY CITY, incluyendo
bloques enteros de la ciudad y negocios individuales.

Como ejemplo del funcionamiento e importancia del PMF, centrémonos en una
de las actividades principales del juego: la construcción de un nuevo negocio.

Cómo construir un nuevo negocio
En esta secuencia de cinco pasos se muestra cómo utilizar el Panel multifunción
para construir una Librería.

1. Al seleccionar el bloque la Puerta del Sol, el PMF muestra los detalles de este bloque
concreto. El último de los tres botones que hay a la izquierda del panel es el botón
Construir.  

Nota: debes seleccionar un bloque para que este botón esté disponible. 
Haz clic en el botón Construir para iniciar el proceso de construcción.

2. A continuación, elige entre Comercial y Residencial. Básicamente, ¿quieres
construir un negocio comercial o viviendas? En este ejemplo, como queremos
construir una Librería, haz clic en Comercial.

3. A continuación te aparece toda una lista de opciones de tiendas al detalle.
Como sabes que quieres construir una Librería, selecciónala de la lista
Seleccionar negocio.  

Nota: Normalmente es buena idea agrupar los comercios diurnos en un 
bloque y los nocturnos en otro. Pero no es una norma fija. Los 
bloques mixtos también pueden funcionar bien.

4. Ahora tienes que determinar el punto exacto donde quieres construir la Librería. 
Cada tipo de tienda tiene una serie de planos en planta. Arrastra una base 
dimensional pulsando con el ratón y arrastrando. Cuando la base cambie de rojo 
a blanco, sabrás que has seleccionado una planta y una ubicación adecuada para 
ese tipo de negocio. Entonces suelta el botón del ratón para seleccionarla.
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Información jugador
Este botón muestra información acerca de cada jugador de la partida y del

estado de sus negocios.

Localizador de negocios y servicios
Este botón da acceso al Localizador de negocios y servicios que es muy útil para

buscar la principal fuente de la competencia de venta al detalle.

Encargar sondeo
Este botón te lleva al panel de sondeos al consumidor. Si un bloque de la

ciudad tiene varios edifcios de viviendas, merece la pena realizar un sondeo para
averiguar en qué desean gastar su dinero las personas que viven en un bloque
determinado. Al hacer clic en el botón Sondeo, todas las viviendas parpadean en
el plano de la ciudad. Si haces clic en uno de los bloques que contiene viviendas,
el PMF muestra todos los servicios que necesitan realmente quienes viven en
ellas. El sondeo es instantáneo y gratuito. A menudo resulta útil realizar un 
sondeo de los bloques vecinos para tener una idea general de lo que se demanda
en la zona.

LOS BOTONES VERDES (Central de información)
En la Vista de la ciudad, los botones verdes que se encuentran
en la parte superior del PMF dan acceso a información 

específica. Uno de los botones está siempre activo. Al seleccionar un botón 
distinto, cambia la información que se muestra en el PMF. ¡Importante! La 
selección de los botones verdes cambia para reflejar el botón naranja que 
también está seleccionado actualmente. 

Nota: al mantener el cursor del ratón sobre un botón aparece un 
recuadro de texto con la descripción.

Salir de la Vista de la ciudad
Puedes salir de la Vista de la ciudad de tres formas:

• Haciendo clic en el botón brújula verde que hay bajo el Miniplano (lo que te
lleva al bloque en que estabas antes de acceder a la Vista de la ciudad).

• Haciendo doble clic en cualquiera de los bloques del mapa de la Vista de la
ciudad (lo que acerca al bloque seleccionado).

• Seleccionando negocios y bloques de los listados del PMF.

¡ENHORABUENA! ¡YA CONOCES LOS PUNTOS BÁSICOS!
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VISTA DE LA CIUDAD – LA VISIÓN COMPLETA
Al hacer clic en el botón brújula verde (situada justo debajo del Miniplano)
accedes a la Vista de la ciudad en la que se cuantifica y describe cada bloque, 
edificio y habitante de la ciudad.

VISTA DE LA CIUDAD 

La Vista de la ciudad ofrece acceso a numerosos datos de gran utilidad sobre la 
ciudad propiamente dicha y el PMF te permite visualizar casi toda esta información.

Por ejemplo, la información mostrada en la pantalla anterior incluye la población
actual de la ciudad, el estado de las viviendas de los habitantes, el número de 
residentes en la periferia e incluso el número de turistas que visitan la ciudad
cada día.

Además, aparecen detalles como el desglose de la población por edades y los
niveles de ingresos de los habitantes. Nota: haz clic en las flechas de 
desplazamiento pequeñas de la sección HABITANTES del PMF. Los indicadores de
habitantes del mapa se clasificarán por colores para indicar los puntos donde se
encuentran los distintos tipos de personas según el parámetro seleccionado.

LOS BOTONES NARANJA
Los botones naranja que hay a la izquierda del PMF ofrecen acceso a distintas
categorías de datos sobre la ciudad. Haz clic en un botón para activarlo. Algunos
de los botones que aparecen con más frecuencia son:

Información ciudad
Contiene una serie de datos generales sobre la ciudad como el desglose de

la población descrito en el ejemplo anterior. Esta página funciona en conjunción
con los botones Central de información descritos en la página XV.
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MANUAL EN LÍNEA
El manual de instrucciones se encuentra en varios archivos en el CD-ROM. Para
consultar dichos archivos, haz doble clic en el icono "Mi PC" y selecciona la 
unidad del CD-ROM. Haz clic con el botón derecho del ratón y selecciona "Abrir".
Haz clic en la carpeta “extras” en la que se encuentran las carpetas “Acrobat
Reader” y ”Manuals”. En la carpeta “acrobat reader” encontrarás el instalador
del programa que te permite visualizar el manual del juego que se encuentra en
la carpeta “Manuals”..
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