Moto X Maniac

Rekomendowane minimalne wymagania sprzetowe:

Windows 2000/XP (SP4/SP2) lub Vista
DirectX 9.0c (wydanie luty 2006) lub nowsze

Pentium 3 lub 4 (800MHz)

128MB pamieci RAM

25MB wolnego na dysku twardym

Karta graficzna kompatybilna z DirectX 8 (sprzetowe wsparcie jednostek TnL)
Karta dzwiekowa kompatybilna z DirectX

Naped CD-ROM

Sterowanie w menu
Klawisze kierunkowe - nawigacja po menu
Enter - wybdr opgcji

Escape - powrét do poprzedniego menu

Domyslne ustawienia sterowania

Klawisze kierunkowe - Skret w lewo lub w prawo
A - Przyspieszenie / Szybki start

Z - Hamulec

C - Zmiana widoku kamery

Lewy Alt — Widok do tytu

Space - Przywrécenie motocykla na trase
Escape - Pauza

Mozna réwniez uzywac analogowego pada



Wprowadzenie
Dodaj gazu, spal troche gumy i ruszaj w trase. Niech pozostali zawodnicy ogladaja tylko
twoje plecy!

Okietznaj swéj motor, rozwijaj swoje umiejetnosci podczas treningéw, sprawdz sie w
Prébach Czasowych oraz wygraj szereg Turniejow, aby zosta¢ mistrzem Moto X Maniac!

Dym, pyt, krete trasy, niebezpieczne hopki — to wszystko plus zazarta walka o zwyciestwo -
tylko w Moto X Maniac!

Szybki start

Jesli podczas odliczania do rozpoczecia wyscigu przyci$niesz i przytrzymasz we wiasciwym
momencie klawisz przyspieszenia, Twdj motocykl wystartuje zdecydowanie szybciej niz
normalnie. Gdy dobrze opanujesz sztuke szybkiego startu podczas treningéw, na pewno
zaprocentuje to podczas wyscigow!

Tryb kamery

Widok z kamery mozna przetacza¢ miedzy trzema trybami: daleki z tytu, bliski z tytu oraz
widok z oczu motocyklisty. Widok do tytu (Rear View) pokazuje obszar za motocyklem z
kamery znajdujacej sie przed nim, jesli aktualnym trybem kamery jest widok daleki lub
bliski z tytu. W przypadku widoku z oczu motocyklisty, w trybie widoku do tytu, kamera
ukazuje obszar za motocyklem, bez pokazania samego motocykla.

Menu Gtéwne (Main Menu)

LOonrinue o&ame

Nawigacja po menu odbywa sie za pomoca klawiszy kierunkowych, klawiszem Enter
zatwierdzamy wybrang opcje, a klawiszem Esc wracamy do poprzedniego menu lub
anulujemy wybor.



Kontynuacja Gry (Continue Game)

Ta opcja pozwala na kontynuacje poprzednio zapisanej gry. Zostajg tu odczytane dane
gracza, czasy wyscigow oraz odblokowane turnieje, motocykle oraz trasy. Nastepnie pojawia
sie Menu Wyboru Trybu Gry (Select Game Mode Menu), o czym dokfadniej mozna przeczytaé
nizej.

Nowa Gra (New Game)

Rozpoczecie zupetnie nowej gry. Po wprowadzeniu nazwy gracza pojawia sie Menu Wyboru
Trybu Gry (Select Game Mode Menu), o czym doktadniej mozna przeczytac nizej.

Rekordy (Records)
Lista najlepszych wynikéw oraz czaséw wyscigdéw z trybdw Turniej oraz Proba Czasowa

Opcje (Options)
Pojawia sie Menu Opcji, o czym napisano dokfadniej nizej.

Menu Wyboru Trybu Gry (Select Game Mode Menu)
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Turniej (Tournament)

Aby wygra¢ Puchar nalezy wzigé¢ udziat w serii Turniejow i zaja¢ w kazdym z nich, co
najmniej trzecie miejsce. Wybierz Puchar, w ktérym chcesz wzig¢ udziat a nastepnie wybierz
motocykl.

Turnieje dzielimy na trzy kategorie:

e Amatorskie (2 trasy; wyscig sktada sie z 3 okrgzen)

e Potprofesjonalne (3 trasy; wyscig sktada sie z 4 okrgzen)
e Profesjonalne (3 trasy; wyscig skifada sie z 5 okrgzen)

W kazdym wyscigu obowigzuje nastepujgca punktacja:



1-sze miejsce = 5 punktow
2-gie miejsce = 3 punkty
3-cie miejsce = 2 punkty
4-te miejsce = 1 punkt

Po kazdym wyscigu zostang ci zaprezentowane wyniki (Race Results) z doktadnymi
informacjami ile punktéw zdobyt kazdy zawodnik. Nastepnie ukaze sie ekran klasyfikacji
biezacego turnieju (Standings). Na koniec zobaczysz ekran klasyfikacji generalnej Pucharu
(Cup Results). W kazdym turnieju musisz zaja¢, co najmniej trzecie miejsce, aby zdobyc¢
Puchar.

Zwyciestwa w tatwiejszych turniejach otwierajg dostep to trudniejszych zawodow. Potem,
zwyciezajac w bardziej wymagajacych zawodach, bedziesz mégt odblokowa¢ dodatkowe
trasy oraz motocykle, ktérych mozesz uzywaé w trybach Pojedynczego Wyscigu (Quick
Race) oraz Préby Czasowej (Time Trial).

Proba Czasowa (Time Trial)

Préba Czasowa jest idealnym wyzwaniem dla graczy chcacych wykazac¢ sie wysokimi
umiejetnosciami. W tym trybie nalezy uzyska¢ jak najlepszy czas okrazenia oraz catego
wyscigu, skfadajacego sie z trzech okrazen. Wybierz trase oraz motocykl, ktére
odblokowate$ w trybie Turnieju. Tutaj nie ma przeciwnikdw - jeste$ tylko ty i trasa przed
toba. Kazdy najlepszy czas okrazenia oraz najlepszy czas wyscigu zostang zapisane.

Pojedynczy Wyscig (Quick Race)

Pojedynczy Wyscig jest idealnym sposobem na zapoznanie sie z dang trasg. Mozesz $cigac
sie z innymi zawodnikami lub jecha¢ samotnie. Wybierz trase, ktérg odblokowate$s w trybie
Turnieju, wybierz liczbe przeciwnikdw, z ktérymi chcesz sie zmierzy¢, liczbe okrgzen, a
nastepnie wybierz motocykl, ktérym chcesz jechaé. Czasy okrazen i czasy wys$cigdow nie sg
zapisywane do statystyk.

Menu Opcje (Options Menu)
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Mozesz wybrac i dostosowacé do wiasnych wymagan nastepujgce elementy gry.



W kazdym momencie mozesz wcisng¢ Esc, aby anulowac zmiany.

Gtosnos¢ Muzyki (Music Volume)
Ustaw kursorami poziom gtosnosci muzyki lub wytacz ja zupetnie.

Gtosnos¢ Efektéw (SFX Volume)
Ustaw kursorami poziom gtosnosci efektéw dzwiekowych lub wylacz je zupetnie.

Sterowanie (Control Config)
Za pomocg kursoréw mozesz zredefiniowac klawisze sterowania. Zatwierdz zmiany
klawiszem Enter.

Wibracje (Vibration)
Kursorami mozesz wiaczy¢ lub wytaczyc¢ efekt wibracji.

Menu Pauzy (Pause Menu)

rnuaLy

nesumeg

Heturn to the game

Menu Pauzy pojawia sie po wcisnieciu klawisza Esc podczas wyscigu.

Kontynuuj (Resume)
Powrdt do wyscigu.

Powtdrz Wyscig (Restart Race)
Ponowne rozpoczecie wyscigu.

Zakoncz Wyscig (Quit Race)
Zakonczenie wyscigu oraz Turnieju (jezeli jedziesz w Turnieju) i powrét do Menu Gidwnego
(Main Menu).

Opcje (Options)
Przejscie do Menu Opcji (Options Menu).



O dyskwalifikacji

Zostaniesz zdyskwalifikowany podczas dowolnego wyscigu, jezeli gra wykryje 10 minut
bezczynnosci twojego zawodnika lub jezeli dojedziesz do mety w czasie dwukrotnie dtuzszym
od czasu najgorszego zawodnika kontrolowanego przez komputer. Dyskwalifikacja wigze sie
z karg otrzymania prognozowanego czasu przyjazdu na mete lub 30 dodatkowych minut we
wszystkich rankingach.



