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1.Install ation

a. Syst envorrausset zungen

UM Panzerfront Barbarossa 1941-1945 OHNE PROBLEME
SPIELEN ZU KONNEN |IST M NDESTENS EIN SYSTEM MT
FOLGENDEN SPEZI FI KATI ONEN EMPFOHLEN:

« CPU 1000 MHZ TAKTFREQUENZ, | NTEL PENTIUM AMD
ODER VERGLEI CHBAR (1200 MHZ EMPFOHLEN)

3D GRAFIKKARTE MT 64 MB SPEICHER (128 MB
EMPFOHLEN)

256 MB ARBEI TSSPElI CHER (512 MB EMPFOHLEN)
MAUS UND TASTATUR

500 MB FREIEN FESTPLATTENSPEI CHER ( EVENTUELL
BIS ZU 700 MB NOTVENDI G

W NDOWS 95/ 98/ ME/ 2000/ XP
DI RECTX 9. 0C

b. Set up- Assi st ent

DI E | NSTALLATION VON Panzerfront Barbarossa 1941-
1945 WRD MT HLFE EINES AUTQOVATI SI ERTEN SETUP-
ASSI| STENTEN DURCHGEFUHRT. ALLE SCHRI TTE DER
| NSTALLATI ON WERDEN WAHREND DI ESES SETUPS ERKLART.
LEGEN SIE |HRE |NSTALLATIONS-CD VON Panzerfront
Bar barossa 1941-1945 IN | HR CD- ROVt LAUFVERK. SOLLTE
DER ASSI STENT NI CHT AUTOVATI SCH STARTEN, OFFNEN SI E
DEN ARBEI TSPLATZ UND STARTEN SIE DAS PROGRAMM
SETUP. EXE VON DER CD.

c. Probl ene bei der Installation

| NSBESONDERE BElI ALTEREN SYSTEMEN KANN ES BElI DER
| NSTALLATI ON ZU PROBLEMEN VERSCHI EDENER ART KOMVEN.
SOLLTE DI ES DER FALL SEI'N, d BT DAS

| NSTALLATI ONSPROGRAMM  EI NE FEHLERMELDUNG NACH ART
DES FEHLERS AUS. PRUFEN SIE AUF DI ESE MELDUNG HI N,
OB GENUGEND FREI ER FESTPLATTENSPEI CHER ZUR
VERFUGUNG STEHT UND, OB DER ZI ELPFAD KORREKT | ST.
BElI NT- BASI ERTEN W NDOWSVERSI ONEN, W E W NDOW6 2000
ODER XP, SOLLTEN SI E SI CHERSTELLEN, DASS SI E ElI NE
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BERECHTIGUNG FUR DIE | NSTALLATION VON

SOFTWARE- PROGRAMVEN HABEN.

. Menu

a. Spiel Starten

UBER SPI EL STARTEN GELANGEN S| E ZUR
M SSI ONSLI STE, I N DER ALLE
FREI GESPI ELTEN M SSI ONEN  ANGEZEI GT
WERDEN. WAHLEN SI E EI NE M SSI ON AUS
UND KLICKEN SI E AUF VEI TER, UM DAS
SPI EL ZU BEG NNEN.

b. Spi el Laden

UBER SPI EL LADEN GELANGEN SI E ZU
DER LI STE | HRER CGESPElI CHERTEN

SPI ELE. WAHLEN SI E ElI NEN SPI ELSTAND
AUS UND KLI CKEN SI E AUF LADEN, UM
DAS SPI EL FORTZUSETZEN.

c. Opti onen

I M OPTI ONSMENU KONNEN SIE
LAUTSTARKE UND GRAFI KQUALI TAT
BEEI NFLUSSEN. SHADER AKTI VI ERT DI E
VERWENDUNG VON SHADERN FUR DIE
El NZELNEN OBJEKTTYPEN. ACHTUNG

SHADERUNTERSTUTZUNG DER GRAFI KKARTE
ERFORDERLI| CH!

DER PUNKT SCHATTEN AKTI VI ERT
DYNAM SCH BERECHNETE SCHATTEN FUR
DI E EI NZELNENEN OBJEKTTYPEN.
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DI E EI NSTELLUNGEN UNTER DYNAM SCHE
UMAELT BEEI NFLUSSEN DEN
DETAI LREI CHTUM DER UMAELT-
DARSTELLUNG UNTER SCHATTENART
KONNEN SIE D E BEVORZUGTE
SCHATTENMETHODE AUSWAHLEN, BEACHTEN
S| E, DASS STENCIL SHADONS ZWAR
BESSER AUSSEHEN, ABER SEHR
RECHENI NTENSI V SI ND UND VON EI NI GEN
GRAFI KKARTEN FEHLERHAFT DARGESTELLT
VAERDEN.

d. St euer ung

| M OPTI ONSMENU GELANGEN SIE UBER STEUERUNG
DEN PUNKT STEUERUNG WEITER ZUR IS
TASTENBELEGUNG. KLICKEN SIE | N DER [EisR:
LISTE AUF EINE DER AKTIONEN UND [
DRUCKEN SIE  ANSCHLI ESSEND D E |[jlisias
TASTE, DIE SIE DER AKTION ZUVEI SEN G-I
MOCHTEN. D E BEL EGUNG (WASDE QUICKLOAD: F§
CGESPEI CHERT, WENN DI E TASTE NOCH e N
FREI | ST. ANDERNFALLS WERDEN SIE 2lp S,
GEBETEN, EINE ANDERE TASTE ZU ZURUCK
WAHLEN. INDEM SIE AUF SPElI CHERN

KLI CKEN KEHREN SIE ZUM OPTI ONSMVENU

ZURUCK UND | HRE ANDERUNGEN WERDEN

CGESPEI CHERT. KLI CKEN SI E AUF ZURUCK

WERDEN | HRE ANDERUNGEN VERWORFEN.

e.Credits

IN DEN CREDITS FINDEN SIE DETAILS ZU DEN
ENTW CKLERN UND VERTREI BERN VON Panzer f r ont
Bar bar ossa 1941-1945.

f . Beenden

UBER DEN MENUPUNKT BEENDEN KONNEN SIE DAS SPI EL
VERLASSEN, ALLE | HRE EI NSTELLUNGEN UND SPI ELSTANDE
VERDEN DABElI GESPEI CHERT.
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2. Spi el

a. M ssi onen

ZU BEG NN JEDER MSSION ERHALTEN SIE EIN
M SSI ONSBRI EFI NG DAS DI E  AUSGANGSSI TUATI ON  UND
| HRE ZIELE ERKLART. M T DEM ERREICHEN DER ZIELE
G LT DE MSSION ALS ERFOLGREI CH ABGESCHLOSSEN UND
DIE NACHSTE MSSION IN DER M SSIONSLISTE WRD
FREI GESCHALTEN. MSSLINGT [IHNEN EINE M SSION,
KONNEN SIE DIESE BELIEBIG OFT NEUSTARTEN UND ES
ERNEUT PROBI EREN.

b.Ziele

WAHREND JEDER M SSION MUSSEN SIE EIN ODER MEHRERE
M SSI ONSZI ELE ERREI CHEN. ES G BT DABEI VERSCH EDENE
ARTEN VON ZI ELEN:

« ERREI CHEN ElI NER ZI ELMARKI ERUNG

MIUSSEN SIE EINE ZI ELMARKI ERUNG ERREI CHEN,
GENUGT ES, |IHR FAHRZEUG NAHE GENUG AN D E
MARKI ERUNG HERANZUBRI NGEN {Z] Bl DURCH
UBERFAHREN DER MARKI ERUNG) .

ZERSTOREN EI NES ZI ELOBJEKTS

UM DI ESES M SSI ONSZI EL  ZU ERFULI:EN, MUSSEN S| E
DAS MARKI ERTE OBJEKT (Z.B. CEBAUDE, FAHRZEUG,
ETC. .) VERN CHTEN.

BESCHUTZEN ElI NER MARKI ERUNG

VENN ES | HRE AUFGABE | ST, EINE MARKI ERUNG ZU
BESCHUTZEN, MIUSSEN SIE  VERH NDERN, DASS
GEGNERI SCHE  EINHEI TEN  DEN  MARKI ERUNGSPUNKT
ERREI CHEN.

c. Abl auf

NACH SPIELBEA@ NN SCLLTEN SIE  VERSUCHEN ALLE
M SSI ONSZI ELE ZU ERREICHEN. EINIGE M SSI ONEN S| ND
MT EINEM ZEITLIM T VERSEHEN, WAHREND DEM S| E AUF
DAS ElI NTREFFEN VON VERSTARKUNG WARTEN MUJSSEN.
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d. Anzei gen

FOLGENDE ANZEI GEN | M SPIEL SIND W CHTI G UND SOLLTEN
BEACHTET WERDEN:

M

1
s
S -

1
o]

1
E
L
E

[ 1] 2. 13y, /

[ 1] GESUNDHEI T: ZElI GT DEN ZUSTAND | HRES PANZERS AN
[2] MUNI TI ON ( KANONE) : ANZAHL DER KANONENMUNI TI ON
[3] MUNITION (M3): ANZAHL DER MG MUNI TI ON

[ 4] NACHRI CHTENFENSTER: ZEl GT NACHRI CHTEN

[ 5] M SSI ONSZI ELE: LI STE DER M SSI ONSZI ELE

[ 6] RADAR ZEl GT GEGNER UND MARKI ERUNGEN AN

[ 7] FAHRTANZEI GE: ZEl GT FAHRT- UND BLI CKRI CHTUNG

e. Gegner

ES G BT | M SPI EL VERSCH EDENE ARTEN VON GEGNERN:
PANZER, PAKS SIND AM BESTEN MT KANONE ZU
BEKAMPFEN.

SOLDATEN,  FLUXZEUGE SIND AM BESTEN MT M5 ZU
BEKAMPFEN.
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