


Nain alojtat Viirun ja Pesosen
joulukalenterin

Voit aloittaa Viirun ja Pesosen joulukalenterin suoraan
cd-levylta eika sinun tarvitse asentaa sita kovalevylles:

Mac:

Aseta Viirun ja Pesosen joulukalenteri’ cd-rom-
lukijaasi. Klikkaa kahdesti cd-kuvaketta Pesosen
joulukalenteri.

PC:Windows 95/98

Aseta Viirun ja Pesosen joulukalenteri’ cd-lukijaasi.
Klikkaa kahdesti kuvaketta Oma tietokone’
Klikkaa kahdesti cd-rom-lukijasi kuvaketta

Klikkaa kahdesti kuvaketta "PETWIN9S5.EXE

PC:Windows 3.1 ja 3.1

Aseta Viirun ja Pesosen joulukalenteri” cd-rom-
lukijaasi

Klikkaa "Jarjestelmanhallinta”/"TIEDOSTO" Valitse

"Avaa’ ja kirjoita: D:\PETWIN3.EXE (D on cd-rom-
lukijasi kirjain)

HUOM!

Jotta kalenteri toimisi sinulla taytyy olla oikea

paivamaara tietokoneessasi. Viirun ja Pesosen kalenteri

Kun on aina tietoinen mika paiva on.Voit avata vain
taman paivan oven tai aikaisempien paivien ovet.

Esim. 5 joulukuuta ovat ovet /-5 avoimet ja nakyvat
aarrearkussa ohjelmassa

6-24 ovat lukitut, eivatka nay aarrearkussa. 6. joulukuuta
voidaan ovi 6 avata ja se nakyy siten myos aarrearkussa

Nain kir joitat oikein pajvamaaran
tietokoneeseesi...

Mac:

Avaa systeemimappi kovalevyltasi. Avaa
“asemointimappi ja klikkaa kahdesti "paivamaaraa ja
aikaa” voidaksesi kirjoittaa oikean paivamaaran

PC:Windows 95/98

Avaa "kaynnista -valikko toimintorivilta. Valitse
‘asetukset” ja "Ohjauspaneeli”. Klikkaa sitten kahdesti
‘paivamaara/aika’, jotta voit kirjoittaa oikean
paivamaaran.

PC:Windows 3.1 ja 3.1 1|

Avaa "Jarjestelmanhallinta”/"Apuohjelmat” ja klikkaa
kahdesti kalenteria.Voit nyt kirjoittaa oikean
paivamaaran




Nain navigoit :
Kalenterissa on 24 ovea, joita et nae,
ellei hiiriosoittimesi ole oven
kohdalla. Kohdistimesi muuttuu
silloin kadeksi. Klikkaa nyt ja ovi
avautuu. Jos viet kohdistimen pois
oven kohdalta, se sulkeutuu taas
Mutta jos kuitenkin klikkaat ovea,
paaset aloittamaan itse pelin
Jos olet avannut oven, mutta
kohdistimesi nayttaa tallaiselta: @
se merkitsee, etta olet yrittanyt
kurkistaa sinne salaa.

Aarrearkku:
Naet aarrearkusta kaikki pelit, jotka
ovat jo avattujen ovien takana
kalenterissa. Nyt voit siis palata ja
pelata jotain pelia aikaisemmalta

paivalta, eika sinun tarvitse etsia
oikeaa ovea kalenterikuvasta.

Aarrearkussa nakyy joka paiva uusi
peli

Kayta aarrearkkua sulkeaksesi Viirun
ja Pesosen joulukalenterin” Jos
klikkaat “sulje kalenteri” saat valita
sanojen kylla” ja "ei” valilla. Jos
klikkaat "Kylla~ saat nahda ketka
ovat olleet mukana tekemassa
joulukalenteria ja sen jalkeen ohjelma
paattyy. Jos klikkaat "ei", niin palaat
takaisin aarrearkkuun

Maaginen radio:

Jos klikkaat maagista radiota, voit
valita miten kovan aanen haluat.
Valitse joko "Tosiluja”, "Normaali”,

"Hiirenvinkuna” tai "lhan hiljaa”.

Almanakka:

Almanakka nayttaa paivamaaran ja
vilkonpaivan.

)
Kalenteriin:

Kun olet avannut oven ja olet nahnyt
mita sen takana on, voit klikata
“kalenteriin® paastaksesi takaisin
kalenterikuvaan.

[ wee ]
Alojta:

Kun naet kalenterikuvan, sinun taytyy
joko ensin avata ovi tai valita
aarrearkku ja pelata peli. Klikkaa
“aloita” kun haluat aloittaa pelin
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