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●キズや汚れをつけない●

●保管場所に注意する●

●文字を書いたりしない●

●汚れを拭くときは●

ディスクの両面にはキズや汚れをつけないよ

う、扱いには注意してください。また、ディ

スクを曲げたりセンター孔を大きくしないで

ください。

ディスクはレンズクリーニングなどに使う

やわらかい布で、中心部から外周部に向か

って放射状に軽く拭き取ってください。な

お、シンナーやベンジンなどは使わないで

ください。

使用後のディスクは元のケースに入れ、高

温・高湿になる場所を避けて保管してくだ

さい。

ディスクの両面には文字を書いたり、シー

ルなどを貼らないでください。

●ごくまれに強い光の刺激や点滅、モニターやテレビ画面などを見ていて、一時的に筋肉のけ

いれん・意識の喪失等の症状を起こす人がいます。こうした経験のある方は、このソフトを

使用する前に必ず医師と相談してください。また、使用中にこのような症状が起きたときは、

すぐに使用をやめ、医師の診察を受けてください。

●このソフトを使用するときは、部屋を明るくし、なるべくモニターやテレビ画面から離れて

ください。また、健康のため、1時間ごとに10～20分の休憩をとり、疲れているときや睡

眠不足での使用は避けてください。

●健康上のご注意●

セガ PCディスク使用上のご注意

●パソコン本体の取扱説明書もあわせてご覧ください。
●このディスクを賃貸業に使用することを禁じます。
●この取扱説明書を無断で複製（コピー）することを禁じます。
●このソフトを無断で複製（コピー）することおよび解析することを禁じます。
●この取扱説明書の再発行はいたしません。大切に保管してください。

SEGA PCディスクは、コンピューター専用ソフトです。普通のCDプレイヤーなどで使用する

と、ヘッドホンやスピーカーなどを破損する恐れがありますので、絶対に使用しないでください。

★本ディスクにRead meが入っている場合は、必ずお読みください。大切な情報を記載しています。

© SEGA
SEGA、SEGA PC、ファンタシースターユニバース、PHANTASY STAR UNIVERSEは、
（株）セガの商標または登録商標です。
Microsoft、Windows、Internet Explorer、DirectX、Direct3D、DirectSoundは米国
Microsoft Corporationの米国及びその他の国における登録商標または商標です。
Windowsの正式名称は、Microsoft Windows Operating Systemです。
DirectX、Direct3D、DirectSoundの正式名称は、Microsoft DirectX set of APls、
Microsoft Direct3D application programming interface、Microsoft DirectSound
application programming interfaceです。
Intel、Core、Pentium、Celeronは、Intel Corporationの商標または登録商標です。
AMD、AMD Athlonは、Advanced Micro Devices, Inc.の商標です。
その他の製品名および社名は各社の商標または登録商標です。

本ソフトはオンライン専用です。「ストーリーモード」「ネットワークモード」ともにイ
ンターネットへの接続環境が必要となります。くわしくはP.2以降をご覧ください。

この取扱説明書に掲載されている情報は、2007年7月現在のものとなります。
今後、仕様や状況が変更される可能性がありますので、
最新情報はオフィシャルサイト（http://phantasystaruniverse.jp/）にてご確認ください。
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ゲームを始める前に

●本ソフトはオンライン専用です。「ストーリーモード」
「ネットワークモード」のプレイ、「PSU ID／パスワ
ード」の取得に、インターネットへの接続環境が必要
となります。

●本ソフトはDirectX（9.0c）を使用しています。ご使
用のPCがDirectXに対応しているかについては、PC
の各ハードウェアメーカーにお問い合わせください。

●PCおよび各種ドライバ等の導入や入手、設定や変更に
ついては､お客様ご自身の責任において行ってくださ
い｡また、各種ドライバの組み合わせやPCとの相性等
により､正常に動作しない場合がありますので､あらか
じめご了承ください。

●Windows 2000をお使いの場合はSP4（サービスパ
ック4）、Windows XPをお使いの場合はSP2（サー
ビスパック2）以降にバージョンアップする必要があ
ります。くわしくは、Microsoft社のホームページ等
をご確認ください。弊社では配布しておりません。

●本ソフトは必須/推奨システム環境に相当するCPUで
あれば、Intel Core/Celeron, AMD Athlonなどでも

動作します。
■動作確認済みグラフィックチップ
・NVIDIA
GeForce 4シリーズ以上
・ATI
RADEON 9500シリーズ以上
※GeForceMXシリーズ、Intel915などチップセット内
蔵グラフィック、および動作確認済みでないチップセ
ットでは動作保証できません。

※詳細についてはオフィシャルサイト内にある動作環境
のページをご確認ください。

●ノートパソコンでは、上記グラフィックチップおよび
推奨システム環境が必須となります。なお、推奨環境
を満たしている場合においても、各種ドライバの組み
合わせやPCとの相性等により、正常に動作しない場合
がありますので、あらかじめご了承ください。

●本パッケージおよびネットワークモードのプレイ料金
には、インターネットに接続する費用（プロバイダー
利用料・通信費など）は含まれていません。

●ストーリーモードは、インターネットに接続する費用
を除き、無料でお楽しみいただけます。

●ネットワークモードは有料です。ご利用料金のお支払

いには、クレジットカード（VISA、MasterCard、
JCB、NICOS）・NET CASHなどがご利用いただけ
ます。

●本ソフトをプレイするには利用規約にご同意いただく
ことが必要です。最新の利用規約はオフィシャルサイ
ト（http://phantasystaruniverse.jp/）またはファ
ンタシースターユニバース課金モバイルサイト
（http://segapsu.jp/）で確認できます。
●本ソフトをプレイするためには、PSU IDを取得（無
料）することで入手できる「PSU ID／パスワード」
がソフト1本につき1つ必要です。

●2007年3月20日をもちましてSEGA linkでのID登録
及びガーディアンズライセンスの販売を終了し、
2007年3月29日より新たに株式会社ISAOでガーデ
ィアンズライセンスの販売を開始いたしました。つき
ましては、SEGA link IDで『PHANTASY STAR
UNIVERSE』をご利用されていた皆様には、株式会社
ISAOが提供するPSU IDへの切り替え登録をしていた
だく必要がございます。2007年3月20日以前に取得
したSEGA link IDで『PHANTASY STAR
UNIVERSE』をご利用になったことがあり、まだ
PSU IDへの切り替え登録を行っていないお客様は、

個人情報の再登録（PSU IDへの切り替え登録）が必要
になります。オフィシャルサイトで切り替え登録を行
ってください。

●PSU IDを取得するためには、PC（Windows
/Internet Explorer6.0以上）またはSSL対応のイン
ターネットに接続できる携帯電話（NTTドコモ・au・
SoftBank）からインターネット上の専用フォームで
取得手続きを行う必要があります。

●PSU ID取得手続きには、メールアドレスが必要とな
ります。

●PSU IDの管理ページは、株式会社セガが株式会社
ISAOの登録システムを使用して運営しております。

●本ソフトをプレイするためには、PSU IDにイルミナ
スゲームキーを登録する必要があります。

●PSU IDに登録するイルミナスゲームキー（本取扱説明
書裏表紙に記載）は、一度登録すると他のPSU IDには
登録できません。また、イルミナスゲームキーが登録
済みのPSU IDには、他のイルミナスゲームキーを登
録することはできません。

●ネットワークモードでは、ストーリーモードとは別の
キャラクターでプレイします。

●パッチファイル等のダウンロードによって、必要なハ
ードディスク空き容量は変化する可能性があります。

●CEROの対象年齢は、本製品に対してのみ適用される
ものであり、オンラインプレイなどを通して得られる
追加の表現に関しては、この限りではありません。

●ネットワークモードのサービス提供は、一定の予告期
間を経て終了する場合があります。サービス終了後は
ネットワークモードをプレイできませんのであらかじ
めご了承ください。

●最新情報や各種告知については、オフィシャルサイト
でご確認ください。

動作環境 ご注意（お客様がご使用のコンピュータ・周辺機器を総称として「PC」としています）

対応OS：Windows 2000／XP／Vista 日本語版 セットアップ

登録

料金

その他

CPU

メモリ（内蔵RAM）

ディスプレイ解像度

ハードディスク空き容量

DVD-ROMドライブ

DirectX

グラフィックボード

サウンドボード

必須システム環境

Pentium4 1.6GHz以上

256MB以上

9.0GB以上

640×480ドット以上 High Color（16ビット）以上

3D対応ボード
VRAM64MB以上

3D対応ボード
VRAM128MB以上

ネットワーク環境 インターネットへの接続環境
（実効回線速度256kbps以上推奨）

DirectSound対応ボード

8倍速以上

DirectX9.0c（本ソフトに収録）

512MB以上

推奨システム環境

Pentium4 2.6GHz以上

〈Windows Vistaの場合〉

〈Windows 2000／XPの場合〉

CPU

メモリ（内蔵RAM）

ディスプレイ解像度

ハードディスク空き容量

DVD-ROMドライブ

DirectX

グラフィックボード

サウンドボード

必須システム環境

Pentium4 1.6GHz以上

512MB以上

9.0GB以上

640×480ドット以上 High Color（16ビット）以上

3D対応ボード
VRAM64MB以上

3D対応ボード
VRAM128MB以上

ネットワーク環境 インターネットへの接続環境
（実効回線速度256kbps以上推奨）

DirectSound対応ボード

8倍速以上

DirectX9.0c（本ソフトに収録）

1.0GB以上

推奨システム環境

Pentium4 2.6GHz以上
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本ソフトが不要になったら、以下の手順でゲームをアンインストール（削除）してください。

本ソフトをプレイするには、お手持ちのPCに本ソフト収録のDirectXがインストールされ
ている必要があります。セットアップメニューの「DirectX インストール」を選び、画面の
指示に従ってインストールを行ってください。

1-A：スタートメニューのショートカットを選択、またはデス
クトップに作成したショートカットのアイコンをダブル
クリックすると、ランチャーメニューが表示されます。

1-B：スタートメニューの「すべてのプログラム」（Windows
2000の場合は「プログラム」）にある「SEGA」→
「PHANTASY STAR UNIVERSE Illuminus」→
「PHANTASY STAR UNIVERSE Illuminus」を選択
するとランチャーメニューが表示されます。

2ランチャーメニューの「ストーリーモード（→P.14）」「ネ
ットワークモード（→P.46）」をクリックするとタイトル画
面が表示されます。

※オプションの「ゲームデータをサーバーに保存しない（→
P.6）」のチェックを外している場合、PSU ID／パスワー
ド（→P.7）を入力する必要があります。

ゲーム中、メインメニューの「ゲーム終了（→P.25）」または「ログアウト（→P.61）」を
選択すると、タイトル画面に戻ります。タイトル画面で「ゲーム終了」を選択すると、
Windowsのデスクトップ画面に戻ります。

1Windowsを起動します。すでに起動している場合は、他のアプリケーションを終了して
ください。

2スタートメニューの「すべてのプログラム」（Windows 2000の場合は「プログラム」）
にある「SEGA」→「PHANTASY STAR UNIVERSE Illuminus」→「Uninstall」を
選択してください。確認のダイアログで「はい」をクリックするとアンインストールが始
まります。

※Windowsのコントロールパネル「プログラムの追加と削除」（Windows 2000の場合は「アプリ
ケーションの追加と削除」、Windows Vistaの場合は「プログラム」）からもアンインストールが可
能です。

※アンインストール時には、インストール先のフォルダ内にあるすべてのファイルが削除されますの
で、十分にご注意ください。

インストール先のフォルダについて：
インストール先のフォルダ名に日本語が含まれていると正常にインストールできない場合がありま
すので、日本語のフォルダ名は使用しないでください。誤って日本語のフォルダ名でインストール
してしまった場合は、一度本ソフトをアンインストールしていただき、半角英数字（１バイト文字）
のみを使用して再度インストールを行ってください。

ランチャーメニュー

2セットアップメニューの「ファンタシースターユニバース イルミナスの野望 インストー
ル」をクリックします。

1Windowsを起動し、本ソフトのDISC1をDVDドライブにセットすると、自動的にセット
アップメニューが表示されます。

インストール前のご注意：
ウイルスチェックプログラムなどのユーティリティーやアプリケーションソフトを実行している場
合は、インストールを始める前にそれらのソフトをいったん終了する必要があります。これらのソ
フトはインストールの妨げとなる場合があります。

Windows Vistaをお使いの方へ：
インストールやゲームを起動する際に、ユーザーアカウント制御に関するダイアログが開きます。
その場合、「許可」や「続行」をクリックすることで、インストールやゲームを続行できます。

セットアップメニューが表示されないときは：
DISC1をセットしても自動的にオートランメニューが表示されな
い場合は、「マイコンピュータ」（Windows Vistaの場合は「コン
ピュータ」）内の本ソフトDVD-ROMがセットされているDVDド
ライブをダブルクリックしてください。それでも画面が表示され
ない場合は、「マイコンピュータ」からDVD-ROM内にある
「autorun.exe」をダブルクリックしてください。 セットアップメニュー

3インストールのセットアップウィンドウが開くので、以降は画面の指示に従いインストー
ルを行ってください。

※Windows Vistaの場合、自動再生に関するウィンドウが開くこ
とがあります。その場合「autorun.exeの実行」をクリックす
ればインストールを続行できます。

※Windows Vistaの場合、インストール先を“C:¥Program Files”内に指定しないでください。イ
ンストール先選択時に表示される“C:¥SEGA”にインストールするか、新たなフォルダを作成し
てインストールしてください。

インストール（以降の画面写真は、Windows XPのものです。）

DirectXのインストール

アンインストール

ゲームの開始

ゲームの終了

その他のセットアップメニュー：
●「オフィシャルサイト」をクリックすると、自動的にお手持ちのPCのブラウザソフトでオフィシ
ャルサイトにアクセスします。

●「EXIT」をクリックすると、Windowsのデスクトップ画面に戻ります。

その他のランチャーメニュー：
●「オフィシャルサイト」をクリックすると、自動的にお手持ちのPCのブラウザソフトでオフィシ
ャルサイトにアクセスします。

●「オプション」をクリックすると、動作環境に関する項目を設定できます（→P.6）。
●「スタッフロール」をクリックすると、本ソフトのスタッフロールが表示されます。
●「EXIT」をクリックすると、Windowsのデスクトップ画面に戻ります。
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ランチャーメニューの「オプション」で、以下の動作環境に関する項目を設定できます。

アダプタ名 ･･･････ご使用されているPCのグラフィックボードのチップ名が表示されます。

描画 ･････････････●画面のサイズ：画面の解像度を設定できます。
●画面の色：色数を設定できます。
●ウィンドウモード：チェックを入れると、ウィンドウモードでプレイできます。
●V-Syncを待つ：チェックを入れると、ご使用のPC環境によりちらつきが少
なくなるなどの効果があります。

グラフィック ･････グラフィック設定を「ハイエンド／ノーマル／ローエンド」「カスタム」から、ご使用
されているPCのパフォーマンスに適した設定を選んでください。

（カスタム設定）
●フレームスキップ：表示フレームのスキップ数を設定します。
●ディテール：エフェクトの表示ディテールを設定します。
●クリッピング：背景などの表示範囲の設定を行います。
●LOD（Level Of Detail）：シティなどのパブリックエリアでキャラクターを表
示する際の設定です。ハイモデルは完全表示数、ローモデルは灰色の簡略表示
数、モデル表示バッファはハイモデルをバックグラウンドでロードしておく数
です。
●テクスチャ：テクスチャの圧縮を設定します。
●異方性フィルタ：ONにすると遠景がぼやけないで若干綺麗に見えますが、動
作に負担がかかります。
●MIPMAP：ONにすると遠景が若干ぼやけた表示になりますが、動作が軽くな
ります。
●モーション計算：モーション計算をする場所を設定します。
●ポストエフェクト：画面効果のON／OFFを設定します。
●シャドウマップ：影の詳細表示を「なし」「自分のみ」「パーティー（自分含む）」
「エネミー（自分やパーティーメンバー含む）」で設定します。

サウンド ･････････BGM（イベント時音声含む）／SE設定を「ON／OFF」「カスタム」から選択しま
す。「グローバルフォーカスサウンド」をチェックするとウィンドウが非アクティ
ブの場合でも音声を再生します。「カスタム」では、BGM／SEそれぞれのON／
OFF、バッファを設定できます。

キー設定 ･････････●キーボードの設定：初期設定時のキーアサインを変更できます。
●ゲームパッドの設定：初期設定時のボタンアサインを変更できます。
●マウス操作：チェックを入れると、マウス操作が可能になります。

保存 ･････････････●ID・パスワードを保存する：PSU ID／パスワードを保存するか設定します。
チェックを入れない場合は、ゲームを始める際に毎回PSU ID／パスワードの
入力が必要になります。
●チャットログを保存する：チェックを入れると、プレイ中のチャット内容を、
ご使用されているPCにtextファイルで保存できます※1。
●ゲームデータをサーバーに保存しない：ストーリーモードのゲームデータをサ
ーバーに保存するか設定します。チェックを外すと、セガ公認ネットカフェ等
でもストーリーモードの続きをプレイできます※2。

環境データ作成･････ご使用されているPCに、textファイルで環境データが作成されます※1。

※1：textファイルは、Windows 2000/XPの場合は「マイドキュメント」→「SEGA」→「PHANTASY
STAR UNIVERSE Illuminus」→「LOG」、Windows Vistaの場合はスタートメニュー内「ドキュメ
ント」→「SEGA」→「PHANTASY STAR UNIVERSE Illuminus」→「LOG」に保存されます。

※2：プレイ開始時にゲームデータの保存先を決定します。それ以降に保存先を切り替えてストーリーモー
ドでセーブをしようとすると、今までと異なる保存先（サーバーorお使いのPC）にあるゲームデータ
を上書きして保存してしまうので、十分ご注意ください。

PCから登録 → オフィシャルサイトへ
http://phantasystaruniverse.jp/

携帯電話から登録 → ファンタシースターユニバース課金モバイルサイトへ

http://segapsu.jp/

PC（Windows/Internet Explorer6.0以上）またはSSL対応のインターネットに接続でき
る携帯電話（NTTドコモ・au・SoftBank）から、インターネット上の下記URLアドレス
のオフィシャルサイトで取得手続きを行う必要があります。

1 PSU IDの取得

2 イルミナスゲームキーの登録

オフィシャルサイトまたはファンタシースターユニバース課金モバイルサイト上から、イル
ミナスゲームキーを登録します。本取扱説明書の裏表紙に印刷されている20桁のイルミナ
スゲームキーを入力してください。

右の2次元コードを読み取り機能のある
携帯電話のカメラで読み取ると、簡単に
アクセスすることができます。

本ソフトをプレイするには、PSU IDを取得し※、本取扱説明書裏表紙に印刷されているイ
ルミナスゲームキーを登録する必要があります。PSU ID取得・イルミナスゲームキー登
録・ストーリーモードのプレイは無料です。ネットワークモードのプレイは有料となります。
ネットワークモードでの手続きについてはP.47以降をご覧ください。ストーリーモードを
始めるまでの手続きは以下の通りです。

※イルミナスゲームキーは、PSU ID管理ページへログインするときに使われたPSU IDに登録されます。
※一度登録したイルミナスゲームキーは、他のPSU IDには登録できません。また、登録後の変更や取
消はできませんので、ご了承ください。

3 プレイ開始

ゲームを起動し、タイトル画面に進みます。以降の流れはP.19をご覧ください。

2007年3月20日をもちましてSEGA linkでのID登録及びガーディアンズライセンスの販売を終了
し、2007年3月29日より新たに株式会社ISAOでガーディアンズライセンスの販売を開始いたし
ました。つきましては、SEGA link IDで『PHANTASY STAR UNIVERSE』をご利用されてい
た皆様には、株式会社ISAOが提供するPSU IDへの切り替え登録をしていただく必要がございます。
2007年3月20日以前に取得したSEGA link IDで『PHANTASY STAR UNIVERSE』をご
利用になったことがあり、まだPSU IDへの切り替え登録を行っていないお客様は、個人情報の再
登録（PSU IDへの切り替え登録）が必要になります。オフィシャルサイトで切り替え登録を行って
ください。

SEGA link IDの終了とPSU IDへの切替について

※PSUから引き続きプレイする場合、新規にPSU IDを取得する必要はありません。公式サイトでは
PSUで使用しているPSU IDでログインし、イルミナスゲームキー登録を行ってください。

オプション PSU ID取得・イルミナスゲームキー登録
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コンテンツ紹介
本ソフトウェア『PHANTASY STAR UNIVERSE イルミナスの野望（以下、イ
ルミナス）』は、『PHANTASY STAR UNIVERSE（以下、PSU）』に続くシリー
ズ2作目となるスペースオペラRPGです。
充実したムービーやボイスが収録されたストーリーをじっくり楽しむ「ストーリー
モード」、オンラインで他のプレイヤー達と共にパーティープレイやコミュニケー
ションを楽しむ「ネットワークモード」、これら2つのモードでグラール太陽系を
舞台とした壮大な冒険を体験できます。

本取扱説明書に記載している内容は、2007年7月現在の情報です。一部仕様は、
今後変更される可能性があります。

イルミナスはPSUのクライアントソフトやセーブファイルが無くてもプレイ可能です
が、PSUのストーリーモードのゲームデータ（エクストラモード）や、ネットワークモ
ードでサーバーに保存されているゲームデータがあれば、そのまま引継いでプレイする
ことができます。

PSUからの引継ぎ

イルミナスの主な追加・変更点

ゲームデータ

・マウス操作（→P.18）
・オートラン（→P.22）
・追走（→P.62）※

・自己視点カメラからのゴーグル操作（→P.37）
・ジャストアタック（→P.35）
・ジャストカウンター（→P.35）

操作方法

・新規キャラクター作成時のパターン追加
・上位タイプの追加※

・武器カテゴリの追加
・フォトンアーツの追加
・フィールドの追加
・モンスターの追加
・フィールドロビーの追加（→P.63）※

・キャラクターとフォトンアーツのレベルキャップ引き上げ
・キャラクター情報表示の表示項目追加（→P.57）※

・オンラインステータスの追加（→P.60）※

キャラクター・戦闘

・新リフォームチケットの追加※

・ルームグッズ設置方法の変更※

・掲示板の追加※

・ルームグッズの追加、ルームグッズの機能追加※

・接客機能の追加※

・ジュークボックスの追加※

・アイテムの追加（武器･防具･アイテム･服･パーツ･基板･素材など）
・フォトンアーツをフォトンアーツ一覧からディスクに戻す機能を追加（→P.42）

・武器強化失敗時の処理方法変更（→P.40）
・エステでの変更内容を追加

マイルーム（→P.65）

アイテム

ショップ

・ワールドの名称が「エントランス」になり、エントランス1、2どちらのキャラクター
も同じユニバースでプレイできるように変更（→P.50）※

ワールドの統合

PSUのストーリーモードに収録されていた“エピソー
ド1”に続く物語、“エピソード2”をプレイできます。
“エピソード2”はPSUのネットワークモードでスト
ーリーミッションとして配信されていましたが、イル
ミナスではムービーやボイスなどが追加され、より迫
力のあるストーリーとしてお楽しみいただけます。
イルミナスではあなたの分身となるキャラクターを作
成してストーリーモードをプレイします。また、お使いのPCかサーバーに保存していた
PSUのエクストラモードのゲームデータがあれば、そのキャラクターを使用してプレイ
することも可能です。

ストーリーモード

PSUでプレイしていたゲームデータをそのまま引継
ぎ、PSUのロビー・フィールド・ミッション・アイテ
ムなど、あらゆるゲームコンテンツもそのまま楽しめ
ます。
また、PSUでネットワークモードをプレイしている人
達とも、PSUのコンテンツに限り共有してプレイでき
ます。PSUのプレイヤーとはPSUにも存在するフィ
ールドでの冒険やアイテムの受け渡しは可能ですが、イルミナスで新たに追加されたフ
ィールドでの冒険、新アイテムの受け渡しはできません。
なお、イルミナスゲームキーをPSU IDに登録してプレイを始めると、以降そのPSU ID
でネットワークモードをプレイする際に、PSUのクライアントソフトではプレイできな
くなります。また、イルミナスゲームキーには最大30日間無料は付与されていません。
イルミナスゲームキー登録後にPSUのゲームキーを登録する場合は、30日間無料期間
が付与されませんので、十分ご注意ください（→P.46）。

ネットワークモード

下記がイルミナスで主に追加・変更された内容です。参照ページが記載されている
ものは、本取扱説明書に説明が掲載されています。また、※印はネットワークモー
ドのみでの追加・変更点です。
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グラール太陽系の世界

惑星間警護組織であるガーディアンズが所有す
る超大型コロニー。ガーディアンズ関係者を中
心に、100万の人々が、種族にこだわることな
く平等に生活している。

ガーディアンズ・コロニー

繁殖力と環境適応能力に優れ、心身のバランス
のとれた種族。4種族の中では最も数が多く、
どの星でも見られるが、特にパルムに数多く暮
らしている。

ヒューマン

ヒューマンに使役される人工生命体として創造
された種族だが、現在では、惑星パルムを支配
するまでになっている。理論的思考と精密な動
きが得意。

豊かな資源を産出する惑星だが、自然環境は厳
しく、地表の多くを砂漠が覆っている。ローグ
スと呼ばれるならず者たちの裏社会が強い力を
持っていることでも知られる。

過酷な環境下での肉体労働のために創造された
種族。優れた身体能力と、“ナノブラスト”と
呼ばれる変身能力を持つ。主に惑星モトゥブで
暮らしている。

第三惑星モトゥブ

より高い能力を持った人類として生み出された
種族。神経の反射速度や記憶力、思考力などに
非常に高い能力を発揮するが、肉体的にはヒュ
ーマンに劣る。

ニューマン

第一惑星パルム
キャストが支配する惑星。元来は豊かな自然を
誇る星だったが、それらは500年にわたる大戦
によって失われ、今は人工的に再生された自然
環境が構築されている。

ガーディアンズ

グラール最大の警護組織。太陽系全域をカバーしきれない太陽系警察に
代わり、一時的な警察権限を与えられて活動するのが、惑星間警護組織
だ。ガーディアンズは、その中で最大の規模を誇る組織である。

同盟軍

三惑星の秩序を守る軍隊。略称「A.M.F.」。各惑星政府の共同出資によっ
て維持されているが、指揮系統は独立しており、完全な中立を保ってい
る軍隊。人員のほとんどはキャストが担っている。

グラール教団

星霊を奉ずる一大宗教。“星霊”を信奉するグラール太陽系最大の宗教組
織。惑星ニューデイズの統治機関でもあり、ニューマンを中心に信仰さ
れているが、他種族・他惑星にも信者は多い。

ローグス
モトゥブに巣食う常習的な犯罪者やならず者などを総称してローグスという。広大なグラ
ール太陽系では、犯罪の取り締まりにも限度があり、大規模な勢力を形成している犯罪結
社も少なくない。

フォトン・Aフォトン

グラール太陽系の科学文明において基盤となるエネルギー。あらゆる空間中に満ちている
フォトン粒子をフォトンリアクターに取り込むことで活用している。近年はフォトン粒子
が結晶化した高エネルギー物質であるAフォトンエネルギーが登場。高出力・長時間維持
が可能で、徐々に普及しつつある。

SEED・HIVE

SEEDとは、突如飛来し始めた侵略を目的としていると思われる生命体。落着後に展開・
侵食しそのウィルスに似た侵食細胞は土壌を変化させ、原生生物を凶暴化させる。その後
の研究でSEEDはAフォトンに引き寄せられることが判明。Aフォトンリアクターを搭載
したエネルギー衛星や小型コロニーをSEEDが乗っ取り要塞化した巣“HIVE”が発見さ
れたが、同盟軍艦隊によって殲滅された。

旧文明・レリクス

数千年前～1万2千年前に謎の滅亡を遂げたとされるグラールの旧文明が遺した遺構。す
でに大半が朽ち果てたはずだったが、SEED襲来以来多くのレリクスが新たに発見され、
稼働し始めているのが観測されている。旧文明はAフォトンエネルギーを中心とする文明
であったことが判明した。

ビースト

第二惑星ニューデイズ
水と自然に恵まれた、美しい惑星。主にニュー
マンたちが暮らしており（全体の8割）、超巨大
宗教であるグラール教の教えに基づいた、宗教
国家として成り立っている。

キャスト

3つの可住惑星と1つのコロニーを有するグラール太陽系には、ヒューマン以外に
3つの種族が存在し、それぞれが独自の価値観を持って共存しています。

グラール太陽系には、それぞれの理由と思惑を目的としたいくつかの組織が存在し
ます。その種族構成や本拠地は、組織によって変わります。

この世界を成り立たせているエネルギー、今も脅威を与え続けている謎の宇宙生命
体、そして神秘のベールに包まれた旧文明・レリクスなど、グラール太陽系には特
徴的な背景があります。
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主要キャラクター紹介
ストーリーモードに収録されている“エピソード2”、ネットワークモードで配信
予定の“エピソード3”に関連する、主要キャラクターの一部をご紹介します。

ガーディアンズでは有名
な凄腕として、知らない
ものはいないと言われて
いる女性ビースト。指導
教官として、新米ガーデ
ィアンの実地研修を行う
ことになる。

ライア・マルチネス

グラールの危機を救った
ガーディアンズの英雄。
しかし現在、ガーディア
ンズ総裁暗殺未遂の罪で
指名手配中。その姿を隠
している。

イーサン・ウェーバー

イーサンと訓練校の同期
で、剣の腕は一流。軟派
だが根は真面目である。
以前、HIVEへのAフォト
ン研究者捜索にマヤと共
に参加している。

ヒューガ・ライト

ガーディアンズ装備開発
課のニューマン。現在は
医療研究室でSEED対策
の研究を続けている。ラ
イアとは同期。

マヤ・シドウ

ベテランらしい責任感を
持つ、ガーディアンズ所
属のビースト。イーサン
がガーディアンズに入隊
する契機となった人物。
以前ライアの指導教官を
務めていた。

レオジーニョ・
サントサ・ベラフォート

ガーディアンズ所属のビ
ースト。背丈が小さいた
めに若く見られがちだが、
立派な成人である。やや
気性の荒い一面も。

トニオ・リマ

グラール教団の象徴とし
て存在する幻視の巫女。
命を失った双子の妹・ミ
レイの代わりに、その名
と立場を継いだ。かつて
はガーディアンとしてイ
ーサンと共に戦っていた。

ミレイ・ミクナ
（カレン・エラ）

ガーディアンズ第17代総
裁。イーサンの父・オル
ソンとは旧友同士。ガー
ディアンズを統率する発
言力と強力なリーダーシ
ップを持つ。

オーベル・ダルガン

ガーディアンズ訓練校の
校長を務めるキャスト。
150年を越える戦闘経験
を持つ最古参だが、高齢
のキャストに見られる突
発性機能停止症候群を患
っている。

ルカイム・ネーヴ

Aフォトンの生みの親と
呼ばれる研究者。現在は
トニオらガーディアンズ
によって保護されている。

カナル・トムレイン

ガーディアンズ総合調査
部に所属するキャスト。
各地に配属されている複
数のボディーが一つの意
識を共有している。

ルウ

グラール教団の最高幹部
である星霊主長のニュー
マン。温厚な性格だが、
ときに厳しい態度を見せ
ることがある。

イズマ・ルツ
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ストーリーモード Prologue of Episode2
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基本操作
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〈メニュー系の操作〉

〈移動系の操作〉

【↑↓←→】 カーソル移動、ページ送り、【↑←】自己視点カメラ時のゴーグル視点切り替え

【Enter】 決定、ムービースキップ

【Back Space】 キャンセル

【Ctrl】

【M】

ウィンドウのページ切り替え

リストのソート方法の表示／非表示

【Esc】 メインメニューの非表示

【Home】

【Shift】

メインメニューの表示／非表示

ウィンドウのページ切り替え

【W】 前移動、自己視点カメラの操作

【A】 左移動、自己視点カメラの操作

【S】 後ろ移動、自己視点カメラの操作

【Q】 追尾カメラ／自己視点カメラの切り替え

【R】 オートランのON／OFF切り替え

【↓→】 オートランOFF

【Shift】＋【↑↓←→】 追尾カメラの操作

【D】 右移動、自己視点カメラの操作

【←】 視界を正面に修正、押しながら移動でステップ、（長押しで）オートランOFF

【Enter】 キャラクターとの会話、調べる、アイテムを拾う

〈戦闘系の操作〉

【↓】 通常攻撃（打撃・射撃）、バレット（射撃）、テクニック（法撃）

【→】 打撃系武器のスキル、法撃系武器のテクニック（射撃系武器では使用しない）

【↑】 片手武器の切り替え、法撃系武器でのテクニック切り替え

【E】 アクションパレットの呼び出し

【←】 敵をロックオン

市販のゲームパッドを使用する場合、各ボタン・スティックにあらかじめ操作が割り当
てられています。下図は、エレコム社製『JC-U912FSV』『JC-U912FBK』を使用し
た場合の操作です。

※上記の表はアナログモード時のものです。デジタルモード時は、十字ボタンはキャラ
クター移動に対応します。

十字ボタン
メニューでのカーソル移動、メニューでのページ送り

（十字ボタン←）オートランのON／OFF切り替え

左アナログスティック キャラクターの移動、自己視点カメラの操作

右アナログスティック 追尾カメラ／自己視点カメラの操作

ボタン12 メインメニューの表示／非表示、ムービースキップ

ANALOGボタン アナログ／デジタルモード切り替え

ボタン4 メニューでの決定、キャラクターとの会話、調べる、アイテムを拾う

ボタン3 メニューでのキャンセル、アクションパレットの呼び出し

ボタン2 打撃系武器のスキル、法撃系武器のテクニック（射撃系武器では使用しない）

ボタン1 通常攻撃（打撃・射撃）、バレット（射撃）、テクニック（法撃）

ボタン5
視界を正面に修正、押しながら移動でステップ、敵をロックオン
ウィンドウのページ切り替え、自己視点カメラ時のゴーグル視点切り替え

ボタン6
片手武器の切り替え、法撃系武器でのテクニック切り替え
ウィンドウのページ切り替え、自己視点カメラ時のゴーグル視点切り替え

ボタン7 ウィンドウのページ切り替え

ボタン8 使用しません

ボタン10 追尾カメラ／自己視点カメラの切り替え

ボタン9 ウィンドウのページ切り替え

ボタン11 使用しません

【F1】 メインメニューの表示／非表示

【F3】 メインメニュー「マップ」の表示／非表示

【F2】 メインメニュー「所持品」の表示／非表示

【F4】 メインメニュー「パーティー」の表示／非表示

キーボード操作

ゲームパッド操作
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ストーリーモードの流れ

ストーリーモードでは、基本的に以下の流れでゲームが進んでいきます。通常はガ
ーディアンズ・コロニーや惑星のシティを移動することができ、ガーディアンズ本
部のメインカウンターでストーリーミッションを受けてストーリーを進ませる、と
いうのが基本的な進め方です。

なお、マイルームでパートナーマシナリーに話しかけて「Pマシナリー機能」の
「話す」を選ぶと、チュートリアルを受けることができます。

フィールド 

Act 1

フィールドロビー 

ミッション終了後 、 次のストー 
リーミッションを受託可能 。 

Act 2

※ストーリーミッションの場合 、 
シティでのイベント進行もあ 
りますが 、 戦闘はフィールド 
で行われます。 

※ストーリー進行に 
　応じて移動範囲が 
　広がります。 

キャラクタークリエイトをし 
て、新たにストーリーモード 
を開始します。 

ニューゲーム 
PSUのエクストラモードのゲ 
ームデータをイルミナスのスト 
ーリーモードに引き継ぎます。 
 

 

ゲームデータの引継ぎ 
作成済みキャラクターのゲー 
ムデータを選んでゲームを再 
開します。 

コンティニュー 

シティ 

ガーディアンズ・コロニー 

パルム モトゥブ 

ニューデイズ 

ストーリーミッション 

経験値・メセタ・ミッション 
ポイント・アイテムを稼ぐこ 
とが可能。 

ガーディアンズ本部 各地のミッションカウンター 

マイルーム 
（ガーディアンズ宿舎） 

シティへ帰還 

フリーミッション 

マウス操作
マウスを使用して、キャラクターの移動と追尾カメラの操作ができます。マウス操作を
したい場合は、ランチャーメニュー内オプションの「マウス操作」にチェックを入れて
ください。

左ボタンでクリック 右ボタンでドラッグ

クリックした位置まで
キャラクター移動

追尾カメラの視点変更

キャラクターの移動
画面内の移動可能な位置を左クリックすると、その
場所まで自動的に移動します。移動中に別の場所を
左クリックすれば、移動先を変更することができま
す。なお、移動中に別の移動操作を行うと、マウス
による移動操作はキャンセルされます。

追尾カメラの視点変更
右ドラッグで追尾カメラの視点変更ができます。視点は以下の向きで変更可能で、斜
め方向にも対応しています。

●上方向に右ドラッグ カメラが下を向く

●下方向に右ドラッグ カメラが上を向く

●左方向に右ドラッグ カメラが右を向く

●右方向に右ドラッグ カメラが左を向く
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キャラクタークリエイト ゲームデータの引継ぎ

セーブ

「ニューゲーム」を選ぶと、これから新米ガーディアンとして活躍するあなたのキ
ャラクターを作成します。

「ゲームデータの引継ぎ」を選ぶと、PSUのエクストラモードのゲームデータをス
トーリーモードに引き継ぐことができます。

キャラクタークリエイト方法 ゲームデータの引継ぎ方法
種族・性別・顔・体格・服装・声・名前等を設定できます。【↑↓】で項目選択、
【←→】で項目設定を行い、設定が完了したら「次の設定へ」を選択して次の画
面に進んでください。なお、設定中に【Ctrl】＋【↑↓】でキャラクターのズ
ームイン／アウト（種族・性別の設定時を除く）、【Ctrl】＋【←→】で左右回
転ができます。

種族・性別の設定

顔・体格の設定

服装・声の設定

名前の設定

設定の確認

4つの種族、2つの性別を選択します。なお、キャス
トを選んだ場合のみ、以降の設定項目の一部が他の
種族と異なります。

顔の各パーツやボディスーツ、肌の色やプロポーシ
ョンなどを設定します。項目によっては【Shift】＋
【↑↓←→】で形や色を細かく設定できます。

服装や声を設定します。声は簡単なかけ声などで発
声されるものです。「ボイスタイプ」は声の種類、
「ボイスピッチ」は声の高さの設定を行い、共に
【Space】で再生することができます。

キャラクターの名前を設定します。名前は全角12文
字／半角最大30文字まで入力できます。

すべての設定を確認します。設定した内容でよろしければ「設定完了」を選び
【Enter】で設定を完了してください。

PSUのゲームデータの保存先を確認
引継ぎたいPSUのゲームデータが、お使いのPCに保存されているか、サーバーに保
存されているかを確認してください。PSUを起動し、ランチャーメニューのオプシ
ョン「ゲームデータをサーバーに保存しない」のチェックの有無で、前回の保存先を
確認可能です。

イルミナスのゲームデータの保存先を設定
引継ぎたいPSUのゲームデータの保存先と、イルミナスのゲームデータの保存先を
同じにします。イルミナスを起動し、ランチャーメニューのオプション「ゲームデー
タをサーバーに保存しない」のチェックの有無で設定してください。これにより、引
継ぎの際にロードするPSUのゲームデータが指定されます。

PSUのゲームデータをロード
「ゲームデータの引継ぎ」を選ぶと表示されるお知らせをよく読み、よろしければ
【Enter】を押して同意してください。PSUのゲームデータがロードされます。

イルミナスのゲームデータとしてセーブする
ロードされたPSUのゲームデータを、イルミナスのストーリーモードのゲームデー
タとして保存します。なお、すでにイルミナスのストーリーモードをプレイしていて
ゲームデータが作成されている場合は、上書きして保存されますのでご注意ください。

メインメニューで「コンティニュー」を選ぶ
引継ぎが完了したら、メインメニューで「コンティニュー」を選んでください。イル
ミナスのゲームデータを選択してプレイを開始できます。

※エクストラモードのゲームデータが無い状態のPSUのゲームデータで引継ぎを完了すると、
「コンティニュー」を選んでもゲームデータが存在せずプレイを開始できません。エクストラ
モードのゲームデータをお持ちでない場合は、「ニューゲーム」でプレイを開始してください。

ストーリーモードのゲームデータは、マイルーム・シ
ティ・ロビーなどにあるセーブマーカーでセーブでき
ます。なお、ゲームデータは4つまでセーブできます。
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画面の見方（シティ） メインメニュー

キャラクターの移動

シティでは以下のような画面が表示され、メインメニューは画面上部に表示するこ
とができます。

キャラクターは【W】【A】【S】【D】で移動させることが
できます。また、【R】でキャラクターが走り続ける
「オートラン」のON／OFFを切り替えることができま
す。オートラン中は走る方向を調整でき、【R】【↓】
【→】、【←】（長押し）でOFFにできます。また、オート
ラン中は簡易ステータス下にオートランアイコンが表
示されます。

●1キャラクター名・リーダーアイコン※
●2キャラクターカラー
●3レベル
●4HPの現在値／最大値
●5HPゲージ
●6経験値ゲージ
●7ブラストゲージ
●8オートランアイコン（下記参照）
※パーティーのリーダー、またはソロプレイ時に表示
されるアイコンです。ストーリーモードでは常にあ
なたのキャラクターに表示されています。

あなたやパートナーキ
ャラクターの簡易ステ
ータスです。一番下が
あなたのステータス
で、パートナーキャラ
クターは省略表示され
ています。

簡易ステータス表示

【Home】か【F1】で、
メインメニューの表
示／非表示を切り替え
ることができます。

メインメニュー

アイテムや操作可能な
装置などを示すカーソ
ルです。【Enter】で対
象を操作することがで
きます。

ロックオン
カーソル

他のキャラクターと会
話可能な場合、アイテ
ムを拾える場合、装置
などを操作可能な場合
などに表示されます。

【Enter】表示

●1

●2

●3

●4

●5
●6

●7
●8

ゲームの本編中に【F1】または【Home】を押すと、メインメニューが表示されます。
ここでは、さまざまな情報を閲覧することができます。

キャラクターの能力が表示される項目です。

●LV
現在のキャラクターのレベル
です。

●種族・性別
キャラクターの種族と性別です。

●タイプ
現在のキャラクターの戦闘タ
イプです。

●HP
キャラクターのHPの現在
値／最大値です。

●SUVウェポン／ナノブラスト
キャスト／ビーストで、使用
可能なSUVウェポン／ナノブ
ラストがある場合のみ表示さ
れます。

●基本攻撃力
攻撃の強さを表します。

●基本命中力
打撃・射撃攻撃の命中しやす
さを表します。

●基本法撃力
テクニックを使用した時の威
力を表します。

●基本防御力
敵の攻撃を受けた際の防御力
を表します。

●基本回避力
敵の攻撃を回避する能力を表
します。

●基本精神力
テクニックに対する防御力を
表します。

●基本持久力
状態異常などへの抵抗力を表
します。

●経験値
獲得している経験値です。

●次のLVまで
次のレベルへ上がる為に必要
な経験値量です。

●メセタ
キャラクターの所持金額です。

●ハンター　：高い攻撃力をもち、接近戦にすぐれたビギナー向け戦闘タイプで、バランスの
取れた能力を持つ。打撃系武器の扱いに秀でている。

●レンジャー：遠距離から敵を狙い、仲間の援護にも適した中級者向け遠距離戦用戦闘タイプ。
命中力補正が高く射撃系武器の扱いに秀でている。

●フォース　：テクニックを主に使用して様々な役割を担う事ができる上級者向け戦闘タイ
プ。法撃力補正が高く法撃系武器の扱いに秀でている。

キャラクター情報

ステータス

キャラクターが装備している装備品が表示されます。手に入れたアイテムの装備は
「所持品（→P.24）」で可能です。

装備品一覧

現在キャラクターが使用できるフォトンアーツが、一覧で表示されます。フォトン
アーツの詳しい説明については、P.42をご覧ください。

フォトンアーツ一覧

ガーディアンズ・コロニー5F：ガーディアンズ本部のタイプセレクトカウンター
で、3種類の戦闘タイプを選ぶことができます。タイプについてくわしくはP.39を
ご覧ください。

タイプ一覧
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所持品の項目は以下の3つの情報で構成され、それぞれ装備・使用方法があります。

武器 ･･･････････････武器を選び「パレット入れ替え」でアクションパレットにセットすると、
戦闘で武器を使用できます。また「フォトンアーツをリンク」でリンクさ
せたいフォトンアーツを選ぶことができます。「PP回復アイテムを使う」
は、選択した武器に対して使用できるアイテムがあると、そのアイテムを
選んで使用できます。

防具 ･･･････････････防具を選び「防具を装備する」でシールドラインを装備できます。また、
シールドラインに対応したユニットもセットすることができます。

アイテム ･･･････････アクションパレットにセットできる物、その場で使用できる物、持ってい
るだけで効力を発揮する物などがあり、それぞれ選択時に可能な項目が表
示されます。

服・パーツ ･････････所持している服・パーツの説明を確認できます。

合成・ルームグッズ ･･･マイルームでのみ使用できます。

●装備・使用方法

〈ステータスウィンドウの見方：打撃系武器の場合〉

・メーカーロゴ／グレード／装備品名
・メーカー名／強化成功回数／強化限度回数
・現在のPP（フォトンポイント）／最大PP
・攻撃力／総合攻撃力
・命中力／総合命中力
・属性色／属性ボーナス値
赤（炎）⇔青（氷）、黄（雷）⇔橙（土）、ピンク（光）⇔紫（闇）、緑（無属性）。相反する属性に対
してボーナスダメージ。無属性はボーナスダメージなし。同属性はマイナスダメージ。

・装備に必要な基本攻撃力／現在の基本攻撃力

※射撃系武器・法撃系武器も同様の仕組みで表示されます。
※ショップで武器購入時にできる「比較」や防具変更時に、値が上昇する場合は赤、下降時は青で
数字が表示されます。

また、ページを切り替えることで、アイテムの種類に応じてセットしているフォトンアーツやユ
ニット、説明などを見ることができます。

所持品

所持しているアイテムの数です。（ ）内の数字は、表示され
ているカテゴリーのアイテム数を、右の数字は所持アイテムの
総数／最大所持アイテム数を表しています。

●所持品総数

カテゴリーごとのアイテムが一覧で表示されます。カテゴリー
は武器、防具、アイテム、服・パーツ、合成・ルームグッズの
5つがあり、【←→】で切り替えが可能です。また、【M】でリス
トのソート方法を選ぶことができます。なお、所持品左に表示
されるアイコンは以下の通りです。

●リストウィンドウ

アイテムの性能や使用時の効果などが表示されるウィンドウです。リストウィンドウでアイテムに
カーソルを合わせると表示されます。【Ctrl】でページ切り替え、さらにウィンドウが表示された場
合、【Shift】でページ切り替えができます。

●ステータスウィンドウ

プレイヤーのいるエリアを確認できるマップを表示します。このマップには、プレイヤ
ーや敵の位置なども表示されます。マップは【↑↓←→】で動かし、【Shift】で拡大、
【Ctrl】で縮小することも可能です。なお、シティ内のマップは表示されません。

マップ

パーティーの結成・解散ができます。くわしくはP.33をご覧ください。

パーティー

●パーティー結成
パートナーカードからパーティーを組みたい
メンバーを選び、パーティーを結成します。

●パーティー解散
結成したパーティーを解散します。

●文字表示速度
文字の表示速度を瞬間表示／普通から設定し
ます。

●サウンド
サウンドをステレオ／モノラルから選べます。

●BGMボリューム
ゲーム中のBGMのボリュームを10段階から
設定します。

●SEボリューム
ゲーム中の効果音のボリュームを10段階か
ら設定します。

●バイブレーション
ゲームパッドの振動機能の設定をON／OFFか
ら選択します。

●レーダーマップ表示
レーダーマップの表示を、方角を基準／カメ
ラを基準から設定します。

●ボタン詳細表示
【Enter】【→】【↓】に対応する操作の詳細表示
を常に表示／一定時間表示／OFFから設定し
ます。

●メインメニューのカーソル位置
メインメニューを開いたとき、前回開いたカ
ーソル位置を保存する／保存しないから設定
できます。

●カメラ操作
追尾カメラ・自己視点カメラ操作の、回転・
上下操作時における初期設定／リバースを切
り替えることができます。

●片手武器／テクニック切り替え
片手武器と一部の法撃系武器でのテクニック
の切り替え方法をホールド（入力している状態
でのみ切り替え）／クリック（入力ごとに切り
替え）から設定します。

●ロックオン
敵を攻撃する際のロックオン方法をホールド
（入力している状態でのみロックオン）／クリ
ック（入力ごとに切り替え）から設定します。

●操作デバイス
主に使用する操作デバイスを「キーボード／
コントローラ」から選択します。「コントロ
ーラ」を選択した場合、キーボードによる移
動系・攻撃系の操作ができなくなります。

●戻る
システムメニューに戻ります。

●初期設定に戻す
今までに変更したオプション設定を初期状態
に戻すことができます。

●明るさ設定
画面の明るさを5段階で変更します。ウィンド
ウモードでは設定できません。

システム

ゲームの各種設定を変更したり、環境設定を初期状態に戻すことができます。

ゲームを終了することができます。この項目を選択すると、セーブしていないゲー

ムデータは失われてしまうのでご注意ください。

オプション

ゲーム終了

（青）装備中
武器・防具のグレード
（グレードBの場合）

（橙）アクションパレットにセット中
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マイルーム（ガーディアンズ宿舎）

各ガーディアンには、それぞれ専用のパートナーマシナ
リーが支給されます。話しかけると以下の機能を利用で
きます。

「倉庫を使う」では、持ちきれなくなったアイテムやメセタを、預けて保管できます。
前に預けておいたアイテムを持ち出すことも可能です。

「マイルーム」とは、その名の通りあなたのキャラクターの自室のことです。ここ
からストーリーモードはスタートし、セーブマーカーでゲームデータをセーブする
ことができます。また、ドレッシングルームで服やパーツを着替えたり、ルームグ
ッズを設置できます。そして、あなたの心強いパートナーとなる「パートナーマシ
ナリー（Pマシナリー）」で倉庫・合成などの機能も利用できます。

パートナーマシナリー

現在着ている服やパーツを着替えることができる、ドレ
ッシングルームがあります。中に入ってグラフィックを
確認しながら着替えることができます。

ドレッシングルーム

現在のゲームデータをセーブすることができます。シテ
ィやロビーにあるものと同じです。

セーブマーカー

マイルームのスペースに、ルームグッズを設置すること
ができます。設置可能場所に近づくと「ルームグッズ設
置」とターゲット表示されるので、【Enter】を押してル
ームグッズを選んで設置してください。

ルームグッズ

さまざまな情報を扱う端末です。「情報を見る」を選ぶ
と、ストーリーミッションの進行に応じてフリーミッシ
ョン情報などが更新されます。

ビジフォン

倉庫を使う

Pマシナリー機能
話す

アイテムを与える

チュートリアルをプレイすることができます。

さまざまなアイテムを食べさせることで、生産LVをアッ
プさせ、ステータスを変化させることができます。生産
LVとステータスによって数段階に進化し、外見が変わる
とともに、合成できるアイテムに得意なものができるな
ど、個性が生まれてきます。

そして、第4段階まで進化させると、パートナーカード
にパートナーマシナリーが加えられ、冒険に同行させる
ことができるようになります。

アイテムを合成する
「ボードのエントリー」でパートナーマシナリーに合成ボ
ードをエントリーし、「合成をおこなう」でスロットに素
材をセットしてアイテムを合成させることができます。

消費アイテムなどは必ず合成が成功し、すぐに所持品か
倉庫に収めることができます。武器・防具などは「アイ
テムを取り出す」で合成結果が分かります。成功ならば
目的通りのアイテムが手に入りますが、失敗の場合異な
るアイテムが合成されてしまいます。合成の成否は、合
成自体の難しさやパートナーマシナリーの生産LVが影響します。

なお、合成ボードは32個までエントリー可能で、「基板の削除」でエントリー済みの合成ボ
ードを削除することができます。

その他合成について、くわしくはメニュー項目の「合成のヒント」をご覧ください。

ステータスを見る
アイテムを与えることで、以下のパートナーマシナリーのステータスを変化させることがで
きます。アイテムによってその変化の傾向は異なります。
さらにパートナーマシナリーが冒険に同行できるようになると、その性格・使用武器・戦闘
値なども確認できます。

●打撃系：この値が高いと打撃系武器の合成がより得意になります。

●射撃系：この値が高いと射撃系武器の合成がより得意になります。

●法撃系：この値が高いと法撃系武器の合成がより得意になります。

●防具系：この値が高いと防具の合成がより得意になります。
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シティ

メインカウンター
ガーディアンとしてのさま
ざまな手続きなどを行う受
付窓口です。ストーリーモ
ードでは、ここでストーリ
ーミッションを受けること
ができます。

受付
タイプセレクトカウンター
キャラクターの戦闘タイプ
変更を行うための、専用窓
口です。

エレベータ

エレベータ

エレベータ

エレベータ エレベータ

エレベータ

惑星ニューデイズへ

惑星モトゥブへ

惑星パルムへ

エレベータ

セーブマーカー
フォトンチャージャー

インフォメーション

クラブ
「CLUB:Commune」

ネットワークモードで利
用されることがあります。

ショップ：エステ
「Lumilass」
キャラクターの外見を変更
することができます。

ショップ：服
「G'S:MODE」
ヒューマン･ニューマン･ビ
ーストの服を扱っています。

ショップ：パーツ
「G'S:STYLE」
キャストのパーツを扱って
います。

宇宙船ドック

リニアラインホーム

マイルームからは、ガーディアンズ・コロニーのシティ「クライズ・シティ」1Fの
セントラル・テーブルに出ることができます。そして、4FのPPTスペースポート
から3つの惑星のシティに移動できます（ストーリー進行に応じて移動範囲が広が
ります）。ここでは全5Fからなるクライズ・シティをご紹介しましょう。

「クライズ・シティ」以外では、惑星ニューデイズの「オウトク・シティ」、惑星モ
トゥブの「ダグオラ・シティ」、惑星パルムの「ホルテス・シティ」があり、PPT
スペースポートの各入口から向かうことができます。

居住区への玄関口となっているのが1Fのセントラル・テーブルです。マイルームへも、
ここから移動できます。ショップが集中した2Fでは、冒険に必要な各種装備・アイテム
が売買できるショップがあります。

エステ・服・パーツを扱うファッション系のショップが東区画にあります。

ガーディアンズ・コロニーの交通の中心としての役割を果たしているのが4Fです。西区
画は各惑星への移動、東区画のリニアラインホームや宇宙船ドックはミッションカウン
ターの役割があります。また、階段横にはセーブマーカーやフォトンチャージャーも配
置されています。

最上階となる5Fは、ガーディアンズ本部となっています。ガーディアンズはここでミッ
ションを受けたり、さまざまな手続きを行います。

エレベータ エレベータ

エレベータ

エレベータ

マイルームへ

ショップ：防具「GRD･GS」
シールドラインや、それに
セットするユニットを販売
しています。

ショップ：武器強化
「kesla-vasla」
強化用アイテムがあれば、
武器の強化ができます。

ショップ：ルームグッズ
「Variety Shop」
マイルームに置けるルーム
グッズを扱っています。

ショップ：合成
「MA-GRMS」
アイテム合成に必要な素材
とボードを販売しています。

ショップ：武器「GRD･AS」
打撃系武器や射撃系武器な
ど、各種の武器を取り扱っ
ている店です。

ショップ：アイテム
「GRD･DS」

回復用の消費アイテムなど
を取り扱っている店です。

4F
1F：セントラル・テーブル & 2F：ショッピングモールA

3F：ショッピングモールB

4F：PPTスペースポート

5F：ガーディアンズ本部

5F3F

1F/2F
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フィールド

シティ各地のミッションカウンターでミッションを受け、冒険と戦いの舞台となる
「フィールド」へと向かいます。ストーリーモードには「ストーリーミッション」
と「フリーミッション」があります。

シティ各地にはミッションカウンターがあります。
クライズ・シティではガーディアンズ本部・リニアライ
ンホーム・宇宙船ドック、他のシティではフライヤーベ
ースやリニアトレインホーム（ホルテス・シティのみ）
です。そのうち、メインのストーリーを進める「ストー
リーミッション」はガーディアンズ本部、「フリーミッ
ション」はそれ以外のミッションカウンターで受けるこ
とができます。

フィールドではアクションパレットやレーダーマップなどが表示される戦闘を中心とし
た画面表示になります。

ミッションカウンター

画面の見方（フィールド）

ストーリーミッションには3つの難易度があり、キャラ
クターのレベルによって選べる難易度は異なります。あ
なたは新米ガーディアンとして、教官のライアと共にミ
ッションに挑戦します。ミッションは一章ずつ受けて進
めることができ、1つのミッションが「Act1」「Act2」
の2部構成になっています。

「Act1」をクリアすると、セーブマーカーやショッ
プなどが配置されたフィールドロビーに到着します。
このロビーの出口に「Act2」へと進むミッションカ
ウンターがあり、ミッションを継続できます。なお、
ガーディアンズ本部に戻ることも可能ですが、その
場合は「Act1」からやり直すことになります。

ストーリーミッション

フィールドロビー

フリーミッションは、経験値・メセタ（お金）・アイテム
の獲得を目的としたミッションです。自分を含めて最大
4人のパーティーを組んで挑戦できます。自分のレベル
に応じたミッションを選び、フィールドへと向かいまし
ょう。

フリーミッション

ミッション中には、そのミッションのクリア条件となるトライアルがあります。くわし
くはP.39をご覧ください。

トライアル

モンスターを倒すと黄色く表示される文字が、自分
の獲得する経験値です。パートナーキャラクターが
モンスターを倒した時でも、自分に経験値が入る場
合があります（→P.36）。

獲得経験値の表示

ロックオンカーソル
がポイントしている
モンスターやアイテ
ムについて、情報が
表示されるウィンド
ウです。

ターゲット表示

現在装備している武器と、そのPPの
上限値と現在値、各攻撃とフォトン
アーツに対応したボタンなどを表示
したものです。アクションパレット
を使うと簡単に武器を変更できます。

アクションパレット
自分（パートナーキャラクター）が
与えた敵のダメージは白（灰色）、
自分と仲間へのダメージは赤、回
復時は緑で表示されます。

ダメージ／回復表示

攻撃範囲に入った相
手を自動的に示すカ
ーソルです。攻撃可
能な敵をロックした
場合、カーソルの色
を赤く変化させて知
らせます。

ロックオン
カーソル

これまでに訪れたエリ
アや、パートナーキャ
ラクター・モンスター
の位置などが表示され
ます。

レーダーマップ

ミッション中にトライ
アルが始まった場合、
経過時間などが表示さ
れます。

扉やレーザーフェンスなどのゲート
を開けるために必要な情報キーの入
手状況を表します。

タイム

情報キー表示

レーダーマップ上に現れる自分と
パートナーキャラクターのカーソ
ル色は、簡易ステータス左側の色
に対応しています。表示範囲外に
メンバーがいる場合は、マップ端
に点滅でカーソルが表示され、そ
の方向を示します。

レーダーマップの見方

●1

●1●2

●2
●3

●3
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アクションパレットは、メインメニューでセッティ
ングしてから、【E】で使用します。

メインメニューの「所持品」でパレットにセットした
い武器・アイテムを選び、「パレット入れ替え」を選
びます。

パレットの欄を選び、【Enter】でセットしてください。
セッティングを終えたら、【Back Space】で所持品
のメニューに戻ります。

メインメニューで所持品を選択

アクションパレットにセット

通常の画面に戻って【E】を押したままにすると、画面
の右下にウェポンパレット（右）とツールパレット
（左）が表示されます。【↑↓←→】、またはゲームパ
ッドの十字ボタンかボタン5・6・7・9で、カーソル
を装備（使用）したいものに合わせて【E】を離してく
ださい。これで武器を装備したり、アイテムを使用で
きます。

【E】でパレットを装備・使用

【Enter】【→】【↓】に対応
する操作の詳細表示です。

ボタン詳細表示

左手武器を装備していると
表示され、左手武器使用中
は赤く点灯します。【↑】
で切り替えます。

左手武器マーカー

その時点で使用状態にある武
器のPP。現在値／最大値と、
青いゲージで表します。

装備武器PP

装備している武器のカテゴリー
と属性を示すアイコンです。

・通常攻撃（打撃･射撃系武器）
・バレット（射撃系武器）
・テクニック（法撃系武器）
で使用します。

【↓】行動

・アイテムを拾う
・スイッチを入れる
など攻撃以外のアクション
を行います。

【Enter】行動

・スキル（打撃系武器）
・テクニック（法撃系武器）
で使用します。射撃系武器
では使用しません。

【→】行動

画面右下に表示されているアクションパレットを操作して、武器の選択やアイテムの使
用などを行います。

アクションパレット
ミッションには、ガーディアンズの仲間たちとパーティーを組んで挑戦できます。

パーティー

※武器やそのカテゴリーについてはP.40、スキル・バレット・テクニックなどのフォトンアー
ツやPP（フォトンポイント）についてはP.42をご覧ください。

アクションパレットの見方

セッティングと使用方法

ストーリーミッションの場合は、自動的にパーティーが組まれるので事前にパーティ
ーを組む必要はありません（1人の状態でないとミッションを受けることができませ
ん）。フリーミッションの場合、自分を含め最大4人のパーティーを組んでからミッ
ションに挑戦できます。

仲間たちは、基本的にあなたに従って、後方をついてきます。
移動

自分たちの近くにモンスターが接近してくると、パート
ナーキャラクターは戦闘を開始します。もし、あなたが
その場を離れたとしても、基本的にパートナーキャラク
ターはそこで戦い続けます。また、パートナーキャラク
ターも、フォトンアーツを使ったり、獲得した経験値で
レベルアップします。

戦闘とその影響

パートナーキャラクターのHPを回復させるには、効果範
囲のあるアイテムやテクニックを使う必要があります。
パートナーキャラクターが戦闘不能になった場合、回復
アイテムを使用するか時間経過でHPが回復し、行動を再
開します。

ダメージ

仲間は、ドロップアイテムやメセタを拾ったり、ゲートを開けるといった、能動的な行動を
とることは、原則としてありません。

その他の行動

ミッションによる違い

護衛対象など、特殊な立場のキャラクターがパーティーに加わることがあります。こ

うしたキャラクターは、戦闘力が非常に低いなど、扱いにくいキャラクターである場

合があります。

ゲストキャラクター

パートナーキャラクターは独自の判断で行動し、以下のような特徴があります。
パートナーキャラクターについて

パーティーを組むには、相手の「パートナーカード」
が必要です。パートナーカードは、ストーリーミッ
ションを進めるともらえます（PSUからゲームデータ
を引き継いでいる場合、すでに持っていることがあ
ります）。
メインメニューの「パーティー」で「パーティー結
成」を選ぶと、パートナーカードの一覧が表示され
ます。組みたい相手を選んでください。

パーティーの組み方
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戦闘

ミッション中にはモンスターが登場し、倒して進んでいくことでミッションやトラ
イアルをクリアすることができます。また、倒したモンスターから経験値・メセ
タ・アイテムを入手できます。

モンスターの出現
モンスターは特定の出現ポイントに潜んでおり、一定の
距離に接近することなどで姿を現します（レーダーマッ
プでは黄色い点で表示）。モンスターには武器を持って
いるタイプやリーダーがいる場合があり、それらは通常
より攻撃力や防御力が強く、回復などの特殊行動をとる
場合があります。

攻撃の種類

ロックオン

武器やフォトンアーツに応じて、打撃・射撃・法撃の3タイプの攻撃方法があります。

●打撃攻撃：剣などによる直接的な打撃を主とする攻撃です。通常攻撃はPPの消費がありません。
打撃系武器にフォトンアーツの「スキル」をリンクさせて、PPを消費して強力な必
殺技を出せます。※ネットワークモードでは通常攻撃が当たるとPPを回復できます。

●射撃攻撃：銃や弓で離れた距離から攻撃できます。武器によっては移動しながらの攻撃も可能で
す。攻撃ごとに一定のPPを消費します。またフォトンアーツの「バレット」をリン
クさせて、状態異常の追加効果を与える場合があります。

●法撃攻撃：フォトンアーツの「テクニック」による攻撃です。効果が多岐に渡る上、距離や範囲
が大きいもの、属性や付加効果があるものなども多く、使いこなせれば非常に強力な
攻撃手段です。使用するごとに一定のPPを消費します。

攻撃範囲に敵がいると赤いロックオンカーソルで最も近
い敵がマークされます。この時に【←】を押し続けると、
1体の敵をロックオンします（設定「ロックオン」の「ホ
ールド」選択時→P.25）。
ロックオン中はステップ移動となり、正面の視点で固定
されます。ステップ中、打撃系武器の場合に限り敵を常
に正面に捉えることができ、敵を中心とした円上を周回
するような動作が可能です。なお、射撃系武器や法撃系武器の場合、攻撃方向を合わせ
ないと攻撃が当たらない場合もあります。

自己視点カメラ
【Q】による自己視点カメラを使えば、より精密な射撃を
行うことができます。通常では狙えない高い場所なども、
自己視点カメラでは命中させられる場合があります。た
だし、自己視点カメラ中は移動ができないので注意が必
要です。
なお、一部の射撃武器（マシンガン・ショットガンなど）
は自己視点カメラによる攻撃ができません。

攻撃・防御時の特殊効果
攻撃の種類によっては、ダメージ以外の効果を与える場合があります。また、これらは
敵からの攻撃などで同様に受ける場合があります。

戦闘不能
HPが0になると、その場に倒れて戦闘不能の状態となり
ます。パートナーキャラクターは時間経過で復帰します
が、あなた自身の場合、アイテム等の戦闘不能回復手段
が無い限りゲームオーバーになってしまいます。

遠くに吹き飛ばしたり打ち上げた後に、ダウンさせ
ることができます。打ち上げられた状態や、ダウン
して自動的に起き上がるまでは無防備なので、追加
攻撃が可能です。

吹き飛ばし／打ち上げ／ダウン

燃焼、凍結などの状態異常にさせます。状態異常は、
一定時間の経過か回復アイテム・テクニックで取り
除けます。なお、持久力に応じて状態異常のかかり
やすさは変化します。状態異常の種類はP.36をご覧
ください。

状態異常

防具を装備していれば、回避力に応じて敵の攻撃を
完全に防ぐ場合があります。
さらに、ガードした際に特定のタイミングで攻撃を
行うと、ガード動作をキャンセルしてすぐに攻撃す
る「ジャストカウンター」を発生させることができ
ます。

ガード／ジャストカウンター

打撃攻撃のみ、最大3段まで連続攻撃が出せます。
そして2・3段目を出す際に、さらに特定のタイミン
グでボタンを押すと「ジャストアタック」となり、
より大きなダメージを与えることができます。成功
時には通常と異なる効果音が鳴り、エフェクトやボ
タンを押した際のアクションパレットの表示も変わ
ります。

連続攻撃／ジャストアタック
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経験値
モンスターを倒すと経験値が手に入ります。パートナー
キャラクターがモンスターを倒した場合でも、倒すまで
にあなたが少しでもダメージ（HPの減少・状態異常な
ど）を与えていれば、直接倒した場合の70％の経験値
が得られます。なお、ボスモンスターの場合はいずれも
100％得られます。

ゴーグル
プレイ開始の時点で「ゴーグル」というガーディアンズ
専用装備を持っています。これはSEEDの侵食状態や破
壊できるオブジェクトの存在など、通常では感知できな
いモノを装着して見つけることができる装備です。一度
見つけたら、以降はゴーグルを装着していない状態でも
見ることが可能です。

※PSUのエクストラモードのゲームデータを引継いだ場合、進行状況によりゴーグルの他に
「フォトンイレイザー」「フォトンリフレクター」というガーディアンズ装備を持っていま
すが、イルミナスのストーリーモードでは使用しません。

レベルアップ
レベルごとに設定されたレベルアップの値まで経験値が

たまると、レベルが上昇してHP最大値や基本パラメー

タが増加します。また、HPが最大値まで回復します。

状態異常
状態異常には以下の種類があり、あなたがフォトンアー
ツやトラップでモンスターを状態異常にすることもでき
れば、攻撃を受けてあなたが状態異常になることもあり
ます。以下が簡易ステータス表示やターゲット表示に現
れる、状態異常のアイコンです。

燃焼
一定時間ごとに炎によるダメージを受けます。
これによって受けたダメージでHPが0になることはありません。

毒
一定時間ごとに毒によるダメージを受けます。
これによって受けたダメージでHPが0になることはありません。

感染
一定時間ごとに感染によるダメージを受けます。
これによって受けたダメージでHPが0になることはありません。

感電
移動はできますが、すべての打撃・射撃攻撃が使用不可能になります。
この状態の時は、スキルやバレットも使用できません。

沈黙
そのキャラクターが習得しているすべての法撃が使用不可能になります。
ただし、移動や打撃・射撃攻撃は可能です。

凍結
攻撃や移動など、アイテムの使用を含むすべての行動ができなくなります。
また、ガードも発生しません。攻撃を受けると凍結が解ける場合があります。

睡眠

行動不能

攻撃や移動など、アイテムの使用を含むすべての行動ができなくなります。
また、ガードも発生しません。攻撃を受けると睡眠が解ける場合があります。

一部モンスターの攻撃やトラップにより、一定時間すべての行動が取れなくなる
場合があります（アイコンは表示されません）。

麻痺
攻撃や移動など、アイテムの使用を含むすべての行動ができなくなります。
また、ガードも発生しません。

混乱
入力通りにキャラクターを操作できなくなります。
プレイヤー以外が混乱した場合は敵味方関係なく攻撃を行います。

能力値変化
フォトンアーツの「テクニック」やモンスターの攻撃に
よって、能力値が上昇・下降する場合があります。以下
が簡易ステータス表示に現れる、能力値変化のアイコン
です。

（赤）攻撃力上昇

（ピンク）法撃力／精神力上昇（黄）命中力／回避力下降

（青）防御力上昇 （青）防御力下降

（赤）攻撃力下降

（黄）命中力／回避力上昇

モンスターのリーダーと能力値上昇
モンスターの中には同種のグループが出現し、その中に
外見の違うリーダーがいる場合があります。リーダーは
能力が高く、また他のモンスターを統率したり補助効果
を与えるなどの影響があります。リーダーを倒すとその
影響は消えるので、先に倒してしまうのがよいでしょう。
以下がターゲット表示に現れるリーダー、および能力値
上昇中のアイコンです。

リーダー 防御力上昇 法撃力上昇攻撃力上昇 回避力上昇

以下の2通りの方法があります。

・【Q】で自己視点カメラに切り替えてから、【←】【↑】を押すとゴーグル視点のON／OFFを切り
替えることができます。

・メインメニュー「所持品」でゴーグルを選び、「パレット入れ替え」でアクションパレットに
セット。アクションパレットでゴーグルを選択すると、ゴーグル視点に切り替わります。

装着方法
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ドロップアイテム
モンスターを倒したり、コンテナ・タンク・積み藁など
のオブジェクトを破壊すると、ドロップアイテムが出現
することがあります。以下が主なドロップアイテムのシ
ンボルです。

モノメイトなどの回復アイテムは
青いブロック状のシンボルです。

回復アイテム
武器は剣状、防具は盾状の青いシ
ンボルです。

武器／防具

アイテム合成に使える基板・素材
系アイテムなどは、その種類に応
じた形状の緑色のシンボルです。

基板／素材など
黄色いブロック状のシンボルで、
この世界のお金です。

メセタ

トライアル
ミッションの中では、何らかの目的を達成するための
「トライアル」が発生します。トライアルを達成すると
リザルト画面が表示され、評価・報酬・獲得したミッシ
ョンポイントなどが表示されます。

オブジェクト
移動に関するものや破壊可能なものなど、フィールドにはさまざまなオブジェクトが存
在します。以下が主なオブジェクトの一部です。

形状の違いはありますが、ほ
とんどのフィールドで見られ
ます。中にはロックされてい
るものもあります。

ゲート

ロックされたゲートやレーザ
ーフェンスを開ける装置です。
情報キーを入手することなど
で、ロックを解除できます。

ID端末

進行を遮るレーザーの柵です。
敵を倒す、情報キーを集める、
などでロックが解除されるも
のがあります。

レーザーフェンス

ID端末のロックを解除するた
めのキーです。特定のエリア
のモンスターをすべて倒すな
どで、入手できます。

情報キー

中にアイテムが入っていること
があります。他にも同様のタン
クや、色が通常と異なるレアコ
ンテナも存在します。

コンテナ

自然の風景に溶け込んだ破壊可
能なオブジェクトもあります。
これらも中にアイテムなどが入
っていることがあります。

水晶・積み藁など

この中に立つと、自分やパー
トナーキャラクターのHPが少
しずつ回復していきます。

回復装置

近づくと浮かび上がり、爆発す
る罠です。ゴーグルで見つけら
れる浮遊爆弾もあります。破壊
可能です。

爆弾

コンテナによく似た罠で、爆弾
が仕掛けられていて破壊すると
一定時間後に爆発します。

バイオコンテナ

炎・蒸気・レーザーなどを噴射
してダメージを与える罠です。
破壊することはできません。

噴射口

トライアルの報酬としてもう一つ「ミッションポイント」があります。これはクリア

時に選択していたタイプの経験値を表し、ミッションポイントをためることでタイプ

をレベルアップさせていくことができます。

ミッションポイント

トライアルの評価は、クリアタイム・倒したモンス
ターの数などいくつか評価基準があり、S・A・B・
Cの4段階で評価されます。そのミッションの難易度
や評価に応じて、メセタやアイテムを手に入れるこ
とができます。

評価について

タイプ
ストーリーモードでは「ハンター」「レンジャー」「フォ
ース」の3種類のタイプがあります。それぞれ特徴が異
なり、タイプごとにミッションポイントをためてレベル
アップさせることができます。

武器にはS・A・B・Cの4段階の「グレード」があり、

各リスト上でアイコンや名前の左側に表示されてい

ます。タイプごとに装備できる武器のグレードが決

まっており、それよりグレードが上の武器は装備で

きません。これにより、タイプによって得意・不得

意な武器、そして攻撃方法が変わっていきます。

タイプによる武器装備の制限

ガーディアンズ本部のタイプセレクトカウンターで、タイプを変更できます。なお、
タイプを変更しても以前のタイプの経験値が失われることはありません。

タイプセレクトカウンター

タイプによって、使用できるフォトンアーツ（スキル／バレット／テクニック）の使
用レベルが制限されています。

タイプによるフォトンアーツのレベル制限
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武器

武器には攻撃方法によって打撃／射撃／法撃武器の3つのカテゴリーがあります。
そしてその装備方法として片手武器と両手武器、さらに片手武器は右手用と左手用
に分かれ、アクションパレットにそれぞれセッティングしていきます。

●打撃武器：接近戦用の武器で、フォトンアーツの「スキル」をリンクできます。ス
キルはPPを消費して発動できます。通常攻撃はPPを消費しません。
※ネットワークモードでは通常攻撃が敵にヒットするとPPが回復します。

●射撃武器：遠距離からの攻撃が可能な武器で、PPを消費します。フォトンアーツ
の「バレット」をリンクできます。

●法撃武器：フォトンアーツの「テクニック」を使用できる武器カテゴリーです。
PPを消費して発動できます。

武器のカテゴリー

武器カテゴリー一覧

●両手武器：全般的に威力が高いのが特徴です。その代わりに、1つのパレットに1
つしかセットできません。

●片手武器：右手用・左手用の2種類があり、振り分けてパレットにセッティングす
れば、2つの武器を同時にセットすることができます。

装備方法の違い

武器は「グラインダー」というアイテムを使用して、ショップで強化することができま
す。グラインダーは、ショップやパートナーマシナリーの合成などで入手できます。た
だし、強化は失敗することがあります。失敗すると武器は強化前の初期状態に戻り、10
回可能な強化限度回数がー１されます。

武器の強化

ソード
両手で使用する長剣系の打撃武器です。レンジが長く比較的広
範囲にいる敵をなぎ払うことができます。

ナックル
両手にはめて殴りつけることで攻撃する鋼拳系の打撃武器です。
左右のコンビネーションで敵を翻弄します。

スピア
長い柄に穂先がついた長槍系の打撃武器です。両手でないと扱
えませんが攻撃範囲は広く、突き攻撃がメインです。

ダブルセイバー
柄の両端に刃がついた両剣系の打撃武器です。両手専用で扱い
が難しく、全般的に上級者向けの武器です。

ツインセイバー
小振りながら、2本のセイバーを同時に使用する双手剣系の打撃
武器です。両手に持ったセイバーによる華麗な攻撃が可能です。

ツインダガー
両手に持った2本のダガーで攻撃する、双小剣系の打撃武器です。
2本のダガーを使った連続攻撃が魅力の武器です。

ツインクロー
片手武器であるクローを両手にはめた双鋼爪系の打撃武器です。
上級者向けに作られた高級品で、高い攻撃力を誇ります。

アックス
両手で扱う斧系の打撃武器です。その重量のため攻撃速度は遅く
命中力も低いが、破壊力はすべての武器の中で最強クラスです。

セイバー
片手で扱えるように作られた片手剣系の打撃武器です。小回り
がきき扱いやすいのが特徴で、装備は右手限定です。

ダガー
片手で使用する刀身の短い小剣系の打撃武器です。形状が小さ
くて扱いやすく、装備は右手限定です。

クロー
右手に装着して使用する鋼爪系の打撃武器です。接近戦で威力
を発揮し、鋭いかぎ爪で敵を切り裂きます。

ウィップ
右手に装備した本体から、硬化せずに伸縮を可能にしたフォト
ンを伸ばし敵をなぎ払う、光波鞭系の片手武器です。

スライサー
追尾性のあるブーメラン状のフォトンを小刀のような本体から
放つ飛刃剣系の打撃武器です。装備は右手限定です。

ショットガン
放射状に散弾を発射する射撃武器です。ライフルなどに比べて射
程距離は短いですが、範囲内の複数の敵にダメージを与えます。

ロングボウ
両手で扱う長弓系の射撃武器です。形状は古風ですが、ライフ
ルなどと同レベルの射程距離を持っています。

レーザーカノン
フォトンビームを発射する高性能光線砲です。扱いが難しく訓練
を積んだ者だけが扱う事ができ、すさまじい威力を発揮します。

ツインハンドガン
2丁のハンドガンを両手に装備する双短銃系の射撃武器です。フ
ォトンバレットを同時に2発発射することができます。

グレネード
両手で使用する榴弾銃系の大型射撃武器です。山なりに弾を発
射し、着弾地点で爆発を起こして範囲内の敵を攻撃します。

ハンドガン
フォトンバレットを発射する短銃系の射撃武器です。形状が小
さく、比較的扱いが容易です。装備は左手限定です。

クロスボウ
片手で使用可能な弩弓系の射撃武器です。ロングボウより射程
距離は劣りますが、速射可能です。装備は左手限定です。

マシンガン
フォトンバレットを連射する機関銃系の射撃武器です。銃身は
比較的小振りで、片手で使用できます。装備は左手限定です。

カード
扇子のような形をした本体から、追尾性のあるフォトンの刃を
放って攻撃する投刃系の射撃武器です。装備は左手限定です。

シャドゥーグ
自動で射撃を行う戦闘用射撃マシナリー、射導具です。自身に属
性が設定され、バレットはリンクできません。左手装備扱いです。

ロッド
両手で扱う長杖系の法撃武器です。テクニックを4種まで同時に
リンクすることができます。

ウォンド
テクニックを2種まで同時にリンクできる片手杖系の法撃武器で
す。ロッドに比べて小さく、右手のみで使用可能です。

マドゥーグ
テクニックを放つ戦闘用法撃マシナリー、魔導具です。テクニ
ックを2種まで同時にリンクでき、左手装備扱いなのが特徴です。

ライフル
銃身の長い長銃系の射撃武器です。取り扱いには両手を使用し
ますが、遠距離からの攻撃が可能。

射撃系武器

法撃系武器

打撃系武器

アイコンは、アクションパレットで見た場合の 両手 ・ 右手 ・ 左手 用を表します。
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フォトンアーツ

フォトンアーツとは、PP（フォトンポイント）を消費して、通常以上のダメー
ジ・状態異常・回復・補助などを行うコマンドです。打撃／射撃／法撃に対応した
3つのカテゴリーに分かれています。

SUVウェポン・ナノブラスト

キャストとビーストには、それぞれLV20以上になると使用できる特殊能力
「SUVウェポン」「ナノブラスト」があります。

●スキル　　：打撃武器にリンクさせるフォトンアーツ。強力な一撃を繰り出すもの
や、激しい連続技など、ダメージを与えるのがメインです。各打撃武
器に対応した独自のスキルが存在します。

●バレット　：射撃武器にリンクさせるフォトンアーツ。発射される弾丸に炎や氷と
いった属性を付与して、状態異常を与えるのに利用します。各射撃武
器に対応した独自のスキルが存在します。

●テクニック：法撃武器にリンクさせるフォトンアーツ。攻撃・回復・補助などさま
ざまな用途があります。法撃武器ならば、武器の種類を問わずリンク
させることができます。

フォトンアーツのカテゴリー

カテゴリー別の系統アイコン

フォトンアーツは、主にショップで入手できる「ディス
ク」を使用して習得します。ディスクを入手したら、メ
インメニュー「所持品」の「アイテム」でディスクを選
び、「習得する」でそのフォトンアーツを習得できます。
あとは対応した武器にリンクさせて、その武器をアクシ
ョンパレットにセットすれば戦闘で使用できます。

フォトンアーツの習得

PPとは、射撃やフォトンアーツを発動する際に消費す
るポイントです。武器ごとに上限があり、その武器を装
備している間、徐々に回復します。また、シティやロビ
ーなどに設置されているフォトンチャージャー（右写真）
やアイテムでも回復可能です。
※ネットワークモードでは打撃武器の通常攻撃でダメージを与えた場合
にも回復します。

各カテゴリーには、その効果・属性・範囲などを示す系統アイコンがあります。これら
のアイコンは、メインメニュー「キャラクター情報」の「フォトンアーツ一覧」やアク
ションパレットなどに表示されます。

PP（フォトンポイント）

キャストが軌道衛星上から召喚した巨大兵器で、射撃攻撃などを行います。専用のエク
ストラユニットをショップで購入して装備することで使用可能になります。なお、発動
中は無敵状態になります。

SUVウェポン

ビーストが本来の力を解放して獣人の姿で戦う特殊能力です。ナノブラストは「ブラス
トバッジ」をエステで施すことで使用可能になります。発動中は、より強力な肉体で攻
撃が可能で、種類によって無敵などの効果があります。

ナノブラスト

簡易ステータス表示下に表示されているブラストゲージは、戦
闘でダメージを与えたり、逆にダメージを受けることでたまっ
ていきます。最大までたまるとゲージが輝き、【↓】【→】を同
時に押すとSUVウェポンやナノブラストを発動できます。

発動方法

フォトンアーツには、キャラクターやタイプとは異なる
独自の経験値が設定されています。使用して敵や味方に
影響を及ぼすと経験値が入り、一定量に達するとレベル
アップします。レベルが上がると効果や範囲が強化され、
11・21…といった10ごとの段階でより明確に強化さ
れていきます。

フォトンアーツのレベルアップ

習得済みフォトンアーツを、そのままのレベルの状態でディスクに戻すことができます。
メインメニュー「キャラクター情報」内「フォトンアーツ一覧」で、ディスクに戻した
いフォトンアーツを選択してください。

フォトンアーツをディスクに戻す

スキル

バレット

テクニック

通常攻撃 強攻撃 複数広範囲攻撃 円周攻撃 打ち上げ攻撃

直進攻撃型 地点攻撃型 円周攻撃型

前方広範囲（ホールド）攻撃型

自立追尾攻撃型

回復型 状態異常回復型 能力値上昇型

特殊回復型 障壁型

能力値下降型

（赤）炎・燃焼 （黄）雷・感電 （青）氷・凍結 （橙）土・沈黙

（ピンク）光・混乱 （紫）闇・感染 （緑）無属性・戦闘不能など

※上記のアイコンに対して、武器に属性が付与されている場合はそれに対応した色、無属性の
場合は緑で表示されます。

※上記のアイコンに対して、各属性に対応した色で表示されます。

属性アイコン

（赤）炎 （黄）雷 （青）氷 （橙）土 （ピンク）光 （紫）闇

（緑）無属性

ブラストゲージ
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防具

武器・防具のメーカー

グラール太陽系での代表的な防具は「シールドライン」と呼ばれています。シール

ドラインの多くには「スロット」があり、着用者の能力強化などさまざまな効果が

ある「ユニット」を装着できます。シールドラインやユニットには武器と同様にグ

レードがあり、シールドラインより上のグレードのユニットは装着できません。

武器や防具は製造したメーカーが存在し、それぞれ特徴があります。また武器強化

時は、各社は自社製品のみを取り扱います。

アイテムには使うと無くなる消費アイテムと、服やルームグッズなど無くならない
アイテムがあります。

シールドラインを装備すると、その種類に応じて防御力・回避力・精神力・持久力が上
昇します。また、装備中は、回避力に応じて敵の攻撃を完全に防ぐことができる「ガー
ド」が発動できるようになります。

シールドライン

回復系

シールドラインには、ユニットを装着するためにヘッド・アーム・ボディ・エクストラ
の4種類のスロットがあります。各部位ごとに装着可能なユニットがあり、その効果に
も特徴があります。

ユニット

ヘッドユニット　　：主に法撃力や精神力などを上昇させるユニットです。テ
クニックを使用する場合に適しています。

アームユニット　　：主に攻撃力や命中力を上昇させるユニットです。打撃武
器や射撃武器を使用する場合に適しています。

ボディユニット　　：主に防御力や回避力を上昇させるユニットです。また、
状態異常を無効化させるものもあります。

エクストラユニット：HPの自動回復やキャストのSUVウェポン発動用など、
特殊な効果を持たせるユニットです。

ＧＲＭ社　：惑星パルムを拠点にするメーカーです。射撃武器が強い、武器・防具と
もにバランスがよい、アームスロット付きのシールドラインが多い、な
どが特徴です。

ヨウメイ社：惑星ニューデイズを拠点にするメーカーです。法撃武器が強い、攻撃力
は低いが最大PPの高い武器が多い、ヘッドスロット付きで防御力の高
いシールドラインが多い、などが特徴です。

テノラ・ワークス社：惑星モトゥブを拠点とするメーカー。打撃武器が強い、最大PPは低い
が攻撃力や法撃力の高い武器が多い、ボディスロット付きで回避力の高
いシールドラインが多い、などが特徴です。

クバラ　　：違法製品や非メーカー品の総称で、シティのショップでは販売されてい
ません。変わった特徴を持つ物が多く、武器強化はガーディアンズ・コ
ロニーで可能です。

HP・PP・状態異常・戦闘不能を回復できるアイテムです。「モノメイト」「フォトンチ
ャージ」「ソルアトマイザー」「スケープドール」などがあり、一度使用すると無くなり
ます。

能力値上昇系
一定時間、能力値を上昇させることができるアイテムです。「アグタライド」「デフバラ
イド」「レティアライド」などがあり、一度使用すると無くなります。

ディスク
フォトンアーツを習得するためのディスクです。それそれのフォトンアーツ名が付けら
れていて、一度使用すると無くなります。

トラップ
フィールド内に設置して効果範囲内に敵を誘い込んでダメージを与える罠です。「ダメー
ジトラップ」「バーントラップ」「ダメージトラップG」などがあり、一度使用すると無
くなります。

合成素材／基板
単体では使用できませんが、マイルームでのパートナーマシナリー機能を利用した合成
で使うことができます。合成素材は一度使用すると無くなり、基板は設定された回数分
使用すると無くなります。

グラインダー
武器の強化を行う際に必要となるアイテムです。強化できる武器のグレードや成功補正
率がグラインダーごとに設定されています。「グラインダー／C＋1」「グラインダー／
B＋3」などがあり、一度使用すると無くなります。

服／パーツ／ルームグッズ
服やパーツは、身につけるとキャラクターのグラフィックに反映されます。ルームグッ
ズはマイルームを飾るインテリアです。これらのアイテムは、身に付けたり設置しても
無くなることはありません。

レアリティについて
すべての装備・アイテムには、☆の数の多さで表す「レアリティ」が設定されていま
す。☆7個以上のアイテムが「レアアイテム」と呼ばれています。なお、ネットワー
クモードでは、レアアイテム入手時に画面にinfoが表示されたり、分配ルールを別に
設定するなど特別な扱いがあります。
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プレイ開始までの準備

ネットワークモード
ネットワークモードでは、プレイヤーの分身となるオ
リジナルキャラクターを別に作成します。あなたが作
成したキャラクターは、ガーディアンズの一員として
グラール太陽系に降り立ちます。

また、PSUのネットワークモードをプレイしていた方
は、そのゲームデータをイルミナスに引き継ぐことが
可能です。

この世界では、自分だけのマイルームとパートナーマ
シナリーを持ち、他のプレイヤー達と冒険や交流を楽
しめます。

冒険では、ストーリーモードの物語をネットワークモ
ードの自分のキャラクターで楽しめるストーリーミッ
ション“エピソード3”や、さまざまなフリーミッシ
ョンが配信されます。

PSUとイルミナスのプレイヤー共存について
イルミナスでは、PSUのネットワークモードのプレイヤーともいっしょにプレイ
することができます。異なるのは、PSUのプレイヤーはイルミナスで追加された
コンテンツは利用できないという点です。主に以下の点をご注意ください。

PSUから引き続いてプレイする際の注意
PSUから引き続きプレイする場合、新規にPSU IDを取得する必要はありません。
公式サイトではPSUのネットワークモードで使用しているPSU IDでログインし、
イルミナスゲームキー登録を行ってください。
なお、イルミナスゲームキーをPSU IDに登録してネットワークモードのプレイを
始めると、以降そのPSU IDでネットワークモードをプレイする際に、PSUのクラ
イアントソフトではプレイできなくなります。また、イルミナスゲームキーには最
大30日間無料は付与されていません。

●PSUのプレイヤーはイルミナスで追加されたミッション・フィールドには入れません。し
たがって、PSUのプレイヤーとパーティーを組んだ場合、イルミナスで追加されたミッシ
ョン・フィールドへは入れなくなります。

●イルミナスで新たに登場した装備・アイテム等は、PSUのプレイヤーには「見えない」
「暗転」「?で表示」「代わりの内容で表示」等で処理されています。また、PSUのプレイ
ヤーが新装備・アイテムを入手することはできません。

●キャラクター情報表示で、PSUのプレイヤーは白、イルミナスのプレイヤーは黄色の文字
で表示されます。

PSUのネットワークモードによる最大30日間無料期間中の場合、イルミナスゲームキ
ーを登録しても無料期間はそのまま継続されます。ただし、イルミナスゲームキーを登
録してからPSUのゲームキーを登録しても、30日間無料は追加されませんので、十分
ご注意ください。

イルミナスで初めてネットワークモードをプレイされる方は「初めての場合」、す
でにPSU IDをお持ちでPSUのネットワークモードから引き続きプレイされる場合
は「データを引き継ぐ場合」をご覧ください。

インターネットでオフィシャルサイトにアクセスし、「1PSU IDを取得」→「2イルミ
ナスゲームキーの登録」→「3ガーディアンズライセンスの購入」を行ってください。
続いて本ソフトで「4ネットワーク接続」→「5キャラクタークリエイト・プレイ開始」
の流れでネットワークモードを始めることができます。次ページ1～5の説明に従って
準備をしてください。

インターネットでオフィシャルサイトにアクセスし、「2イルミナスゲームキーの登録」
を行ってください。以降は本ソフトで「4ネットワーク接続」→「5キャラクタークリ
エイト・プレイ開始」の流れでネットワークモードを始めることができます。次ページ
2・4・5の説明に従って準備をしてください。

※PSUから引き続きプレイする場合、新規にPSU IDを取得する必要はありません。公式サイトで
はPSUのネットワークモードで使用しているPSU IDでログインし、イルミナスゲームキー登録
を行ってください。

※PSUのネットワークモードで購入したガーディアンズライセンスの有効期間が切れている場合
は、新規にガーディアンズライセンスを購入する必要があります。該当する方は、上記に加えて
「3ガーディアンズライセンスの購入」も行ってください。

※すでにストーリーモードをプレイするためにPSU IDの取得・イルミナスゲームキーの登録を済
ませている場合は、3～5の説明に従って準備をしてください。

初めての場合（→P.48の1･2･3･4･5）

データを引き継ぐ場合（→P.48の2･4･5）

ネットワークモードのマナー
●キャラクター名などの設定はネットワークモードでプレイするすべてのプレイヤーに
見られる可能性があります。他のプレイヤーが不快に感じる設定は避けるようにしま
しょう。

●チャットやシンプルメールは、プレイヤー同士が楽しく会話するための文字によるコ
ミュニケーションです。現実の日常会話では問題の無い言葉でも、文字で読むことに
より悪意に感じられる場合があります。不愉快な思いをしないよう寛大な姿勢で、お
互いに相手の気持ちを察しながら会話するようにしましょう。

●ネットワークモードでは多くのプレイヤーが会話を見ています。住所や電話番号など
の個人情報を漏らさないようにしましょう。また、公序良俗に反したり、法律に触れ
るような発言をしないようにしましょう。

●ネットワークモードでは、他のプレイヤーと協力して同時にプレイを楽しむ内容が多
くあります。理由もなくお使いのPC本体の電源を切ったり回線切断などはせず、他の
プレイヤーに迷惑を掛けないようにしましょう。

※禁止事項など、詳しくは最新の利用規約（オフィシャルサイトまたはファンタシース
ターユニバース課金モバイルサイトでご確認いただけます）をご覧ください。
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オフィシャルサイト上で「PSU ID／パスワード」を取得します（無料）。

オフィシャルサイト上で本取扱説明書の裏表紙に印刷されている20桁の「イルミナ

スゲームキー」を登録します。

ネットワーク接続を行うと、最新のシステムファイルのダウンロード・「PSU ID／

パスワード」の入力・エントランスの選択などを行います。

初めてネットワークモードをプレイする場合は、あなたの分身となるオリジナルキ

ャラクターを作成します。引き続きプレイする場合は、キャラクターを選択します。

1 PSU IDを取得（→P.49）

2 イルミナスゲームキーの登録（→P.49）

4 ネットワーク接続（→P.50）

5 キャラクタークリエイト・プレイ開始（→P.51）

オフィシャルサイト上でクレジットカードやNET CASHを利用して「ガーディアン

ズライセンス」を購入します（有料）。

※PSUのゲームキーを登録してから発生する無料期間は、ガーディアンズライセンスの自動継
続権の購入（→P.49）を行った時点で終了となりますので、あらかじめご了承ください
（2007年7月現在）。

3 ガーディアンズライセンスの購入（→P.49）

2007年3月20日をもちましてSEGA linkでのID登録及びガーディアンズライ
センスの販売を終了し、2007年3月29日より新たに株式会社ISAOでガーディ
アンズライセンスの販売を開始いたしました。つきましては、SEGA link IDで
『PHANTASY STAR UNIVERSE』をご利用されていた皆様には、株式会社
ISAOが提供するPSU IDへの切り替え登録をしていただく必要がございます。
2007年3月20日以前に取得したSEGA link IDで『PHANTASY STAR
UNIVERSE』をご利用になったことがあり、まだPSU IDへの切り替え登録を
行っていないお客様は、個人情報の再登録（PSU IDへの切り替え登録）が必要
になります。オフィシャルサイトで切り替え登録を行ってください。なお、切り
替えを行った際に、最大30日間無料は付与されません。

SEGA link IDの終了とPSU IDへの切替について

1 PSU IDを取得

2 イルミナスゲームキーの登録

3 ガーディアンズライセンスの購入

PC（Windows/Internet Explorer6.0以上）またはSSL対応のインターネットに接続でき
る携帯電話（NTTドコモ・au・SoftBank）から、インターネット上の下記URLアドレス
のオフィシャルサイトでPSU IDを取得する必要があります。

オフィシャルサイトまたはファンタシースターユニバース課金モバイルサイト上から、イル
ミナスゲームキーを登録します。本取扱説明書の裏表紙に印刷されている20桁のイルミナ
スゲームキーを入力してください。

※PSUから引き続きプレイする場合、新規にPSU IDを取得する必要はありません。公式サイトでは
PSUのネットワークモードで使用しているPSU IDでログインし、イルミナスゲームキー登録を行っ
てください。

※イルミナスゲームキーは、PSU ID管理ページへログインするときに使われたPSU IDに登録されます。
※一度登録したイルミナスゲームキーは、他のPSU IDには登録できません。また、登録後の変更や取
消はできませんので、ご了承ください。

PC（Windows/Internet Explorer6.0以上）またはSSL対応のインターネットに接続でき
る携帯電話（NTTドコモ・au・SoftBank）から、オフィシャルサイトまたはファンタシー
スターユニバース課金モバイルサイトにアクセスしてください。ガーディアンズライセンス
をご購入いただくことで、ネットワークモードをプレイできます。ガーディアンズライセン
スの種類は以下の通りです（2007年7月現在）。

※自動継続権を購入すると、最初のご購入手続き日から月末までを最初の１ヶ月分、その後はご購入
手続き日の翌月１日から月末までの１ヶ月分を、毎月の有効期限として自動的に購入していただけ
るようになります。

※30日利用権は、購入した時点でネットワークモードのプレイが可能になります。

※ガーディアンズライセンスの有効利用期間終了から90日間、新たにガーディアンズライセンスを
購入せず継続手続きを行わなかった場合、キャラクターデータが削除される場合がありますのであ
らかじめご了承ください。

※ガーディアンズライセンスの購入について、詳しくはオフィシャルサイトまたはファンタシースタ
ーユニバース課金モバイルサイトをご確認ください。

●自動継続権（クレジットカードのみ）
月額　￥1,050-（税込）

●30日利用権
購入した次の日から30日間有効　￥1,260-（税込）

右の2次元コードを読み取り機能のある携帯電話のカメ
ラで読み取ると、簡単にアクセスすることができます。

PCから取得 → オフィシャルサイトへ

携帯電話から取得 → ファンタシースターユニバース課金モバイルサイトへ

http://phantasystaruniverse.jp/

http://segapsu.jp

以下の流れでネットワークモードを始めるにあたっての準備をします。
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●“NTTドコモ”は、株式会社エヌ・ティ・ティ・ドコモの登録商標です。

●“au”はKDDI株式会社の登録商標です。

●SoftBankおよびソフトバンクの名称、ロゴは日本国およびその他の国におけるソフトバンク株式会社の登録商
標または商標です。

●Contains MatrixSSL(TM) security software licensed from PeerSec Networks Inc.
http://www.peersec.com

モバイル連動サービスサイト『PHANTASY STAR UNIVERSE Mobile』

ソニックカフェに『ファンタシースターユニバース』の世界をもっと楽しめる

携帯サイトがオープン！

※本サイトは登録・課金サイトとは別のサービスサイトです。くわしくはインターネットに接続できる
携帯電話で、右の2次元コードを読み取り機能のある携帯電話のカメラで読み取るか、または
「http://psu.segamobile.jp/?param=manual」にアクセスの上、内容をご確認ください。

4 ネットワーク接続（本ソフトで行います）

イルミナスでは「エントランス1」「エントランス2」という
2つの入口があります。これはPSUの「ワールド1」「ワール
ド2」の入口に相当し、PSUのデータを引き継いでプレイさ
れる方は、「エントランス1」に「ワールド1」、「エントラン
ス2」に「ワールド2」のゲームデータが保存されています。
「エントランス1」「エントランス2」では、それぞれ4体まで
キャラクタークリエイトが可能です。そして、キャラクター
選択をしてゲームを開始すると、PSUでは異なった2つのワールドが統合され、どちらのエ
ントランスから入っても1つのワールド内で遊ぶことができます。

PSU ID／パスワードの入力欄が表示されるので、入力欄を
【↑↓】で選び、【Enter】で決定してください。PSU ID／パ
スワードを入力できます。入力が完了したら「ログイン」を
選び、【Enter】で決定してください。ゲームデータ（未作成
の場合は新規に作成します）に入力内容をセーブするか、確
認メッセージをよくお読みの上で選択してください。

ランチャーメニューで「ネットワークモード」を選び、タイ
トル画面で【Enter】を押すと表示されるメニューで「ネット
ワークモード」を選択してください。

PSU ID／パスワードの入力

エントランス選択

エントランス1 エントランス2

キャラクター4体
（旧ワールド1）

キャラクター4体
（旧ワールド2）

エントランス選択

1つのワールド

5 キャラクタークリエイト・プレイ開始（本ソフトで行います）

キャラクタークリエイト・選択

※一度キャラクターを削除すると、そのキャラクターのデータは完全に失われます。復元することはで
きませんので十分にご注意ください。

ネットワークモードでプレイするキャラクターを作成しま
す。4体分のキャラクター選択欄が表示されます。最初はす
べて空欄になっているので、好きな欄を選択してください。
以降継続してプレイする場合、この画面で使用するキャラク
ターを選択してください。また作成済みキャラクターを削除
し、新規にキャラクターを作成できます※。なお、キャラク
ターの作成方法はストーリーモードと同じです。

プレイ開始
キャラクタークリエイトを終えると、マイルームからゲームはスタートします。また、簡単
なチュートリアルを受けることができます。

エントランスやPSUのゲームデータ引継ぎに関する重要なお知らせが表示されます。よくお
読みの上、よろしければ【Enter】を押してください。

ゲームデータに関する重要なお知らせ

現在のバージョンがチェックされ、必要に応じて最新のパッチファイルがダウンロードされ
ます。ダウンロードには時間が掛かる場合がありますので、あらかじめご了承ください。最
新のパッチファイルをダウンロードした場合はランチャーメニューに戻りますので、再度
「ネットワークモード」に進んでください。なお、タイトル画面左下にはパッチファイルの
アップデート状態を確認できるバージョン番号が表示されています。

パッチファイルのダウンロード

利用規約が表示されるので、【↑↓】でページを切り替えて内容をご確認ください。同意い
ただける場合は【Enter】で決定してください。ユニバース（＝サーバー）にログインし、
キャラクター選択画面に進みます。同意されない場合は、【Back Space】または【Esc】
でタイトル画面に戻ります。

利用規約の同意
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基本操作
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※F1～F9、F12はオプションのファンクションキー設定で「メニューショートカット」を選択してい
る場合の操作です（→P.60）。

ネットワークモードでの各種操作は一部を除きストーリーモードと同じです。以降
の操作表のうち太字部分は、ネットワークモードで新たに加わった操作になります。

〈メニュー系の操作〉

【↑↓←→】 カーソル移動、ページ送り

【Enter】 決定、ムービースキップ

【Back Space】 キャンセル

【F1】 メインメニューの表示／非表示

【F3】 メインメニュー「マップ」の表示／非表示

【F5】 メインメニュー内コミュニティー「シンプルメール」の表示／非表示

【F7】 メインメニュー内コミュニティー「ショートカット設定」の表示／非表示

【F9】 パーティーチャットを選択、パーティーチャットログの表示／非表示（→P.68）

【Z】 確認アイコンに対するショートカット（→P.57）

【Ctrl】 ウィンドウのページ切り替え

【Scroll Lock】 メニューショートカット／チャットショートカットの切り替え

【Esc】 メインメニューの非表示

【F2】 メインメニュー「所持品」の表示／非表示

【F4】 メインメニュー内コミュニティー「パーティー」の表示／非表示

【F6】 メインメニュー内コミュニティー「パートナーカード」の表示／非表示

【F8】 パブリックチャットを選択、パブリックチャットログの表示／非表示（→P.68）

【F12】 チャット方法・チャットログ表示の切り替え（→P.68）

【Home】

【Shift】

【M】

メインメニューの表示／非表示

ウィンドウのページ切り替え
メニューショートカット／チャットショートカットの切り替え（入力中）

リストのソート方法の表示／非表示

〈移動系の操作〉

【W】 前移動、自己視点カメラの操作

【A】 左移動、自己視点カメラの操作

【S】 後ろ移動、自己視点カメラの操作

【R】 オートランのON／OFF切り替え、追走のON／OFF切り替え（→P.62）

【Q】 追尾カメラ／自己視点カメラの切り替え

【Shift】＋【↑↓←→】

【Ctrl】

追尾カメラの操作

キャラクター情報表示の切り替え（→P.57）

【→】 オートラン&追走OFF（→P.62）

【D】 右移動、自己視点カメラの操作

【 I 】【K】 追走相手の選択（→P.62）

【←】

【Enter】

視界を正面に修正、押しながら移動でステップ
（長押しで）オートラン&追走OFF（→P.62）

【↓】 ロビアクメニューの表示（→P.69）、オートラン&追走OFF（→P.62）

キャラクターとの会話、調べる、アイテムを拾う

ロックオンメニューの表示（→P.61）

※オプションの操作デバイスで「コントローラ」を選択している場合は、【Space】を入力せずにチャ
ットの文字入力を開始することができます（→P.25）。

※オプションの操作デバイスで「コントローラ」を選択している場合は、 キーボードによる移動系・戦
闘系の操作ができなくなります（→P.25）。

〈チャット系の操作〉

【Space】 キーボード操作をチャット入力モードにする

【Tab】＋【Enter】 （チャット入力後、確定時に入力して）カットインの表示

【←→】 カットイン表示後に表情を選択（選択後【Enter】で決定）

【Shift】＋【Enter】 （チャット入力後、確定時に入力して）びっくり吹き出しの表示

【L】 チャットショートカットの表示／決定

【J】 チャットショートカットのキャンセル

【↑↓】 カットイン表示後にカメラ位置を選択（選択後【Enter】で決定）

【Ctrl】＋【Enter】 （チャット入力後、確定時に入力して）雲形吹き出しの表示

【 I】【K】 チャットショートカットの選択

〈戦闘系の操作〉

【↓】 通常攻撃（打撃・射撃）、バレット（射撃）、テクニック（法撃）

【→】 打撃系武器のスキル、法撃系武器のテクニック（射撃系武器では使用しない）

【↑】 片手武器の切り替え、法撃系武器でのテクニック切り替え、自己視点カメラ時のゴーグル視点切り替え

【E】 アクションパレットの呼び出し

【←】 敵をロックオン、自己視点カメラ時のゴーグル視点切り替え

キーボード操作

PC_PSU-ill_manu_070808.qxd  07.8.28 3:55 PM  ページ 52 (1,1)



ネットワークモード　基本操作

54

ネットワークモード　基本操作

55

※表はアナログモード時のものです。デジタルモード時は、十字ボタンはキャラクター移動
に対応します。

十字ボタン↑↓
メニューでのカーソル移動、メニューでのページ送り

追走相手の選択（→P.62）

十字ボタン←
チャットショートカットのキャンセル（→P.68）、メニューでのカーソル移動

オートランのON／OFF切り替え、追走のON／OFF切り替え（→P.62）

左アナログスティック キャラクターの移動、自己視点カメラの操作

十字ボタン→ チャットショートカット表示（→P.68）、メニューでのカーソル移動

右アナログスティック 追尾カメラ／自己視点カメラの操作

ボタン4
メニューでの決定、キャラクターとの会話、調べる、アイテムを拾う

ロックオンメニューの表示（→P.61）

ボタン3 メニューでのキャンセル、アクションパレットの呼び出し

ボタン2
打撃系武器のスキル、法撃系武器のテクニック（射撃系武器では使用しない）
オートラン&追走OFF（→P.62）

ボタン1
通常攻撃（打撃・射撃）、バレット（射撃）、テクニック（法撃）

ロビアクメニューの表示（→P.69）

ボタン10 追尾カメラ／自己視点カメラの切り替え

ANALOGボタン アナログ／デジタルモード切り替え

ボタン5
視界を正面に修正、押しながら移動でステップ、敵をロックオン
ウィンドウのページ切り替え、自己視点カメラ時のゴーグル視点切り替え
（長押しで）オートラン&追走のOFF（→P.62）

ボタン6
片手武器の切り替え、法撃系武器でのテクニック切り替え
ウィンドウのページ切り替え、自己視点カメラ時のゴーグル視点切り替え

ボタン7 確認アイコンに対するショートカット（→P.57）、ウィンドウのページ切り替え

ボタン8 キャラクター情報表示の切り替え（→P.57）

ボタン9
チャット方法・チャットログ表示の切り替え（→P.68）

ウィンドウのページ切り替え

ボタン12 メインメニューの表示／非表示、ムービースキップ

ゲームパッド操作

マウス操作

掲載している操作方法は2007年7月現在のものです。今後、最新のパッチファイルを

ダウンロードすることで仕様が変更される可能性があります。最新情報はオフィシャル

サイト（http://phantasystaruniverse.jp）にてご確認ください。

ストーリーモードと同様のマウス操作が可能です。マウス操作をしたい場合は、ランチャー
メニュー内オプションの「マウス操作」にチェックを入れてください。

左ボタンでクリック 右ボタンでドラッグ

クリックした位置まで
キャラクター移動

追尾カメラの視点変更
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画面の見方

ネットワークモードのプレイ画面は、一部ネットワークモード特有の表示がある他
は、ストーリーモードと同じものになります。

キャラクターの頭上には、キャラクター情報が表示され
ます。表示内容は、【Ctrl】を押すと「キャラクター名／
キャラクター名&レベル／アカウントNo.／タイプ&タ
イプレベル／オンラインステータス（→P.60）／表示な
し」で切り替えられます。
また、テキストの横にはプレイヤーの状態を示す何らか
のアイコンが表示されることがあります。右写真は「星
霊運アイコン」と呼ばれるものです。星霊運は、その光り方次第で何かしらのご加護が
あると言われ、光が強いほど効果が高くなります。他にも、以下のようなアイコンがあ
ります。

キャラクター情報表示

他のプレイヤーの名
前が表示されている
時に【Enter】を押す
と、ロックオンメニ
ューが開きます。

ターゲット表示

一番下に自分のキャラクター名／レベ
ル／HP／経験値ゲージ／ブラストゲ
ージ、その上にはパーティーメンバー
のキャラクター名／レベル／HPが表
示されます。
また、簡易ステータスの下の小さい四
角のアイコンは、メニューショートカ
ット／チャットショートカットの切り
替え状態を表します。

簡易ステータス表示
シンプルメール受信・パートナー
カード受信・パーティー招待の受
信・アイテム交換申し込みの受信
時・クエストボード確認時などに
表示されます。【Z】でアイコン選
択モードに移行し、【←→】でアイ
コンを選び【Enter】で決定すると、
アイコンに対するショートカット
ができます。

確認アイコン 現在自分がプレイして
いるユニバースの番号
を表示します（マイル
ーム・フィールドをの
ぞく）。

ユニバース
ナンバー表示

自分や他のプレイヤー
が入力したチャットを
表示します。

チャット表示

キャラクター頭上に名前などの情報を
表示します（下記参照）。

キャラクター情報表示

※アカウントNo.は、ゲーム内でプレイヤーを特定するために使用するIDです。キャラクターごと
ではなく、ログインしているアカウント（PSU ID）に対しての番号になります。

パーティーに所属（自分）
同パーティー所属（他プレイヤー）

（青地に橙） （紫地に灰）他のパーティーに所属

初心者（無料期間中）（橙地に緑）パーティーでミッション受託

ネットワークモードの構造

ネットワークモードの世界観や構造は、基本的にストーリーモードと変わりません。
マイルームが文字どおりあなたの拠点となる部屋になり、ガーディアンズ・コロニ
ーや3つの惑星間を移動できます。また、エントランス選択後、ログイン時には自
動でプレイするユニバース（＝サーバー）を割り振られますが、ゲーム内で自由に
ユニバース間を移動できます。

・所属しているパーティーからの脱退
・受託中のミッションの放棄
・「招待の受信拒否設定」が「招待を受信する」になる
・パーティー設定（パーティー名・パーティーコメントなど）の初期化
・着信したがまだ受信していない状態の「パートナーカード」「パーティー招待」「ア
イテム交換」の消滅（シンプルメールは移動後も受信可能)

ネットワークモード開始時は、マイルームからゲームが
スタートします。2回目以降は、前回最後にいたロビー
か、自分のマイルームのあるシティからゲームを再開す
ることができます。なお、マイルームは新リフォームチ
ケットを使用して、ガーディアンズ・コロニーから他の
惑星に移動させることができます（→P.67）。

ネットワークモード開始時

初期状態では、マイルームから出ると行き先を選択でき
るPPTスペースポート画面からガーディアンズ・コロニ
ー1Fに出ることができます。ガーディアンズ・コロニ
ーや惑星間はストーリーモードと同様に移動でき、一度
行ったことのある惑星には、PPTスペースポート画面経
由でマイルームから直接移動することもできます。

ガーディアンズ・コロニー／惑星間の移動

マップ中に設置されているユニバース間移動装置（右写
真）を調べることで、マイルームやユニバースを選択し
移動することができます。
なお、他のユニバース間やマイルームに移動すると、以
下の影響があるのでご注意ください。

マイルーム／ユニバース間の移動
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他のプレイヤーに短文のメールを送信できます。

シンプルメール

●MYカードを編集する
相手に渡す自分のパートナーカードに、コメントを付けておくことができます。

●パートナーカード一覧
他のプレイヤーから受け取ったパートナーカードをリス
トで表示します。リスト上では、プレイヤーがパーティ
ーに所属しているか、ネットワークモードに接続しているかなどが、アイコンで表示されま
す。また、【Ctrl】でパートナーカードに付けられた相手のコメント／自分のコメントも確認で
きます。

パートナーカードを選択すると、「コメント追加（受け取ったパートナーカードに自分のコメ
ントを付ける）」「ソート優先度（リストの表示優先度を数字で設定）」「カード削除」「シンプ
ルメール送信」の項目、プロフィールや現在位置などが表示されます。

●受信メール
受信メールのリストを表示します。メールを選択すると、
そのメールに対する返信や削除ができます。また、返信
時には引用（受信メールのテキスト内容を返信メールに
コピー）の有無も選択できます。なお、メール受信時は
画面下に手紙の形をした確認アイコンが表示されます。

●メール作成
新規にメールを作成・送信します。「本文編集」でテキストを入力し、「宛先」で表示される
パートナーカードから送信先を選択します。宛先は複数設定が可能です。本文と宛先を作成
すると、シンプルメールを送信できます。

自分のプロフィールやコメントを記載したカードで
す。パートナーカードを受け渡しすると、パーティ
ー勧誘やシンプルメールのやり取りなど、さまざま
なコミュニケーションを取りやすくなります。

パートナーカード

リスト上のソート優先度 オフライン状態 オンライン状態

同じパーティーに所属 パートナーキャラクター（CPU）

パートナーカードとエントランス

パートナーカードは、1つのエントランス内のキャラクター（最大4体）共通で所有し
ます。相手のパートナーカードを持っていれば、相手の同エントランス内キャラクタ
ー共通で使用可能です。ただし、同じ相手でも異なるエントランスのキャラクターの
場合は、改めてパートナーカードをもらう必要があります。パートナーカードの左下
には、どちらのエントランスかを識別するために「E-1（エントランス1）」「E-2（エン
トランス2）」が表示されています。

ネットワークモード特有のメニュー／操作

他プレイヤーとのコミュニケーションに関するメニュー項目です。

ネットワークモードでは、ストーリーモードにはない特有のメニューや操作が追加
されています。

●パーティー結成
自分がパーティーに所属していないか、パーティーのリ
ーダーの場合に選択できます。パートナーカードのリス
トが表示されるので、プレイヤーを選びパーティーに招
待しましょう。相手が他のパーティーに所属している、
ネットワークモードに接続していない、勧誘を拒否している、別のユニバースにいる、マイ
ルームにいる状態の場合は勧誘できません。

●招待の受信拒否設定
他プレイヤーからの招待を「招待を受信する／招待を受信拒否」から選択できます。

●パーティー脱退
現在所属しているパーティーから脱退します。

●メンバーの所在
パーティーメンバーの所在を確認することができます。

●MYカードを渡す
パーティーメンバーに対して、自分のパートナーカードを渡します。

●能力や装備を見る
パーティーメンバーの能力や装備を見ることができます。

●ブラックリストに追加
パーティーメンバーをブラックリストに加えます。

●リーダーの権限
自分がパーティーに所属していないか、パーティーのリ
ーダーの場合に選択できます。「ミッション放棄」、「パー
ティー名編集」「パーティーコメント編集」（他のプレイヤ
ーから検索された場合に表示されます）、「パーティーの
パスワード」（パーティーに参加するためのパスワードを
設定できます）、「リーダーの交代」、「メンバーの除外」
が行えます。

パーティーの構成や条件設定などを行います。パー
ティーについてくわしくはP.64をご覧ください。

メインメニュー「コミュニティー」

パーティー
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●シンプルメール送信
シンプルメールを相手に送信できます。

●MYカード送信
自分のパートナーカードを相手に渡すことができます。

●アイテム交換
アイテムやメセタを相手と交換することができます。自分が渡す物を選び、相手から受け取る物を
確認し、お互いの確認を経て交換を行います。

●能力や装備を見る
相手の能力や装備を見ることができます。

●ブラックリストに追加
相手をブラックリストに加えます。

「オプション」の一部項目と「ブラックリスト」が追加されています。

●カットイン表示
カットインによるチャット表示をON／OFFから選択します。

●ファンクションキー設定
【F1】～【F12】を入力した際に行うショートカット操作を「メニューショートカット（→
P.52）／チャットショートカット（→P.68）」から選択します。

ストーリーモードの項目に、一部新規項目が追加されています。

メインメニュー「システム」

ロックオンメニュー

オプション

特定のプレイヤーとのコミュニケーションを拒否したい場合に設定できます。
「ユーザー追加」でパートナーカードやシンプルメールからプレイヤーを選び、ブ
ラックリストに追加してください。ブラックリストに追加すると、その相手からの
パーティー招待・MYカード送信・シンプルメール送信を受け付けず、チャットに
よる発言も聞こえなくなります。
また、「ブラックリスト一覧」で現在の対象者を確認したり、リストから除外して
通常のコミュニケーション状態に戻すこともできます。

ブラックリスト

ネットワークモードを終了し、タイトル画面に戻ります。ネットワークモードでの
進行データやキャラクターデータは随時サーバーに保存されますが、正しく終了し
ない場合、データが損なわれる場合があります。ネットワークモードを終了する時
は「ログアウト」を選択し、正しくゲームを終了してください。

ログアウト

自分の現在の状態を伝えることができる、キャラク
ター情報表示を設定できます。「表示無し」を選ん
だ場合は、キャラクター情報表示を切り替えてもオ
ンラインステータスは何も表示されません。

オンラインステータス

退席中 一時退席中

ソロプレイ中 パーティー募集 初心者ガイド

他のプレイヤーをロックオンして【Enter】を押すと、そ
のプレイヤーの情報を確認したり、直接コミュニケーシ
ョンを取ることができます。

チャットショートカットは、あらかじめテキストを
設定しておくことで簡単にチャットを表示できる機
能です。プレイ中に【F1】～【F12】を入力（オプシ
ョンの「ファンクションキー設定」で「チャットショ
ートカット」選択時）、または【L】：表示／決定・【 I】
【K】：選択・【J】：キャンセルで操作できる、チャ
ットショートカットを設定します。
【F1】～【F12】とチャット表示時の吹き出しに対応する入力欄が表示されるので、
欄を選択してテキストを入力してください。

ショートカット設定

PSUのプレイヤーとのアイテム交換

ロックオンメニューによるPSUのプレイヤーとのアイテム交換は、そのアイテム内容
に関わらずできません。ただしPSUのアイテムに限り、フィールドにアイテムを置い
てそれを拾ってもらう、という方法でPSUのプレイヤーとアイテムをやり取りするこ
とができます。

●パーティーに招待
相手がパーティーに所属していない場合に、相手と新たにパー
ティーを結成したり、自分のパーティーに相手を勧誘できます。
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ミッション

ミッションカウンターでミッションを受けてフィールドに向かう、という点ではス
トーリーモードと変わりません。しかし、ネットワークモードのミッションにはい
くつかの異なる特徴があります。

ミッションを開始してフィールドに入ると、右写真のよ
うなチェックポイントがあります。パーティーメンバー
がターゲットして【Enter】を押すと白く点灯し、以降は
そのチェックポイントからすでに点灯している他のチェ
ックポイントや出発時のロビーに移動できます。

チェックポイント

ミッションをクリアすると、フィールドロビーに到着し
ます。フィールドロビーにはユニバース間移動装置・シ
ョップ・フォトンチャージャーなどがあり、出口にはシ
ティへの帰り道があります。そして、出口とは別に次の
フィールドに向かうミッションカウンターが設置されて
いることもあります。そこでミッションを受けてクリア
し、さらに別のフィールドロビーに行くことも可能です。

フィールドロビーの中には、カジノや神社が設置された
特別なものもあります。カジノではルーレットやスロッ
トでコインを稼ぎ、景品と交換できます。神社ではおみ
くじで星霊運を変えたり、お賽銭箱にアイテムを投げ込
むと……？ カジノや神社がありそうな惑星のフィールド
を探検しに行くと見つかるかもしれません。

通常、フィールドロビーへはミッションをクリアして向
かわなければなりません。しかし、一度行ったことがあ
るフィールドロビーならば、ミッションカウンター近く
のアテンダントに依頼して直接フィールドロビーに向か
うことができます。これを「普通便」と呼びます。
また、パーティーメンバーがフィールドロビーにいる場
合にも、他のパーティーメンバーがアテンダントに依頼
してそこへ直接向かうことが可能です。これを「特別便」と呼びます。
なお、普通便はメセタが必要ですが、特別便は無料で利用できます。

フィールドロビー

シティ
ミッションカウンター

フィールドロビー
ミッションカウンター

フィールドロビー
ミッションカウンター

フ
ィ
ー
ル
ド

フ
ィ
ー
ル
ド

フィールドロビーへの直接移動

パーティーメンバーの追走

追走相手を選ぶ

ストーリーモードのオートラン機能を利用して、パーティーメンバーを自動的に追走で
きる機能があります。

選べるのは「パーティーメンバーである」「近くにい
る」「パートナーキャラクター（CPU）ではない」相
手です。【 I 】【K】で追走したいパーティーメンバーを
選ぶことができます。相手を選ぶと、一定時間相手
との間に緑のアーチが描かれ、簡易ステータス表示
がオレンジ色に変化します。

追走開始
相手を選んで【R】で追走を開始します。開始時には
選択時と同様の緑のアーチが描かれます。
相手が動くと自動的に後を追い、【W】【A】【S】【D】で
他の方向へ移動しても、キーを放せば再び追走を開
始します。また、相手が他のエリアに移動した場合
も、後を追ってエリア移動します。
なお、オートラン中に相手を選んで追走に切り替え
たり、追走中に他のパーティーメンバーに対象を切り替えることも可能です。

追走のON／OFF
追走の走行中は、【R】で追走のON／OFFを切り替えることができます。また、走行
中・静止中・シティ・フィールドなどの状況に応じて、【↓】【→】、【←】（長押し）で
OFFにできます。

アイコン表示
オートラン中や追走中は、簡易ステータス表示下やキャラクター情報表示に、以下の
アイコンが表示されます。

追走中 オートラン中
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ネットワークモード　パーティー ネットワークモード　マイルーム

マイルーム

新リフォームチケット・ルームグッズ等は、
ショップ：ルームグッズのリスト上で「 」
が表示されています。

●Pマシナリー機能「名前の変更」
一度付けた名前を変更することができます。

●Pマシナリー機能「アイテムを合成する」
武器や防具の合成の場合はすぐに完了せず、
合成内容に応じた時間経過後に「アイテムを
取り出す」で合成結果が分かります。

●情報を見る
ミッション配信情報やニュースを閲覧できます。

●掲示板
イルミナスの新リフォームチケットでリフォームした際に選べ
る項目です。自分やマイルームを訪れたプレイヤーがメッセージを残せます。タイトルと記事を書き
込んで送信すると、掲示板にメッセージが残せます。マイルームの掲示板の場合、記事削除・ブラッ
クリストに追加・機能停止／機能停止解除などの管理も可能です。

●ルームに行く
パートナーカード一覧から選んで他のプレイ
ヤーのマイルームを訪ねます。

●ショップを探す
おすすめショップや検索機能を使ってショッ
プを探します。

●最近行ったルーム
最近訪問したルームのプレイヤー名を表示し、
選んで訪問することができます。

●足あとを見る
最近マイルームを訪れたプレイヤー名を表示
し、選んで訪問することができます。

●ヘルプ
イルミナスに関するヘルプを閲覧できます。

●接客機能
イルミナスの新リフォームチケットでリフォー
ムして、ショップをオープンしてる場合に選べ
る項目です。他のプレイヤーが訪れた時やア
イテムを購入した時に表示されるメッセージ
を設定できます。

●リフォームをする
ショップ：ルームグッズで「リフォームチケ
ット」を購入すると、この項目でマイルーム
をリフォームできます。

●ジュークボックス
イルミナスの新リフォームチケットでリフォー
ムした際に選べる項目です。BGMディスクを
与えて、マイルーム内のBGMを変えることが
できます。

●ルームグッズ管理
イルミナスの新リフォームチケットでリフォ
ームした際に選べる項目です。マイルームに
設置するルームグッズを管理します。くわし
くはP.66をご覧ください。

ネットワークモードのマイルームでは、自分が入手・合成したアイテムを販売でき
るショップ機能が追加され、他のプレイヤーのマイルームを訪ねたり、ショップの
アイテムを購入することができます。また、イルミナスで新たに追加された新リフ
ォームチケットを使用すると、マイルームにさまざまな機能が追加されます※。

初めて話しかけると名前を付けることができます。ストーリーモードと異なるメニュー
項目は以下の通りです。

パートナーマシナリー

※イルミナスで新規キャラクター作成をした場合、ショップを開店していないのを除いて、新リフォー
ムチケット「オールド・フューチャー」を使用した状態になっています。

さまざまな情報を扱う端末です。PSUのネットワークモ
ードからの機能に加えて「掲示板」が追加されています。

ビジフォン

●メインメニュー「コミュニティー」内「パーティー」の「パーティー結成」
自分がリーダーとなって、パートナーカードからプレイヤーを選び勧誘します。

●ロックオンメニュー「パーティーに招待」
そばにいるプレイヤーをロックオンして、自分のパーティーに勧誘します。

●ミッションカウンターで他のパーティーに参加
ミッションカウンターで「他のパーティーに参加」を選び、すでにミッションをスタートして
いるパーティーに途中から参加できる場合があります。

ネットワークモードでは、シティやフィールドにいる他のプレイヤーとパーティー
を組んで、さまざまなミッションに挑戦します。

パーティー

リーダーとメンバー
パーティーは最大6人で構成できます。パーティーには
必ずリーダーが存在し、メンバーを勧誘したり、リーダ
ーの権限でパーティーを管理します。また、ミッション
を受託する場合は、リーダーが選択・決定します。なお、
最初にパーティー結成を行ったプレイヤーがリーダーと
なりますが、リーダーは交代することもできます。

パーティーの組み方
パーティーを組むには以下の3つの方法があります。なお、マイルーム内ではパーティ
ー結成を行うことはできません。

●取得者に分配
アイテムを拾ったパーティーメンバーがそのまま入手します。

●ランダムに分配
アイテムを拾ったパーティーメンバーとは無関係に、パーティーメンバー全員の中から無作為
に選んで分配し続けます。

●順番ランダム
アイテムを拾ったパーティーメンバーとは無関係に、パーティーメンバー全員の中から無作為
に選んで分配します。次からは、すでにアイテムを入手したパーティーメンバーは除外し、ま
た無作為に選んで分配されます。これを全員が除外されるまでくり返し、また最初に戻ります。

リーダーがミッションカウンターでミッションを選ぶ
と、メインメニュー内の「リーダーの権限」で設定でき
る項目の他に、「アイテム分配設定を変更」という項目
があります。これはパーティーメンバーが拾ったアイテ
ムの分配ルールを設定できるものです。「レアアイテム
分配」「レア以外のアイテム分配」に分けて設定します。
なお、メセタの分配設定は「レア以外のアイテム分配」
に含まれています。

アイテムの分配
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●商品を入れ替える
倉庫アイテムに値段を付けて、店頭に並べる
ことができます。また、店頭アイテムを倉庫
に戻すこともできます。

●広告文を書く
他のプレイヤーがショップを探す際に検索対
象となる広告文を設定できます。

ストーリーモード（またはPSUのネットワークモード）
では、マイルーム内の「ルームグッズ設置」が可能な場
所にルームグッズを置くことができました。ネットワー
クモードでも新リフォームチケットを使用しない場合は
同じですが、イルミナスの新リフォームチケットを使用
した場合は、以下の方法でルームグッズを管理します。

パートナーマシナリーに話しかけて「ルームグッズ管理」を選び、「設置モードオン」
にしてください。ルームグッズを設置可能な場所が赤い枠で表示されます。

赤い枠の上や近くに移動すると枠が光るので、【Enter】でルームグッズを設置してく
ださい。設置後に【Enter】でアクセスすると、回転させたり撤去することができます。
設置を終えたら上記のルームグッズ管理で「設置モードオフ」にすれば設置完了です。

ルームグッズには「棚やテーブルに置く小物」「床に置く設置物」「壁に飾る物」の3
種類があります。これらには「ルームグッズポイント」が設定されていて、順に1・
2・2ポイントになります。

マイルームには、ルームグッズポイント40ポイント分のルームグッズを設置できま
す。40ポイントを超える場合は、他のルームグッズを撤去する必要があります。

ルームグッズ管理

リフォームチケット「ショップオープン」を使用してシ
ョップをオープンできます。PSUのネットワークモード
ですでにオープンしている場合は、新たにショップをオ
ープンする必要はありません。ショップのカウンターを
ターゲットして「ショップ編集」を選び、以下のように
開店準備をします。

以降、他のプレイヤーがマイルームを訪問して、ショップで買い物できます。あなたが
ネットワークモードをプレイしていない間も、パートナーマシナリーが店番をしてショ
ップは開店しています。なお、売上のメセタは倉庫に保管されます。

ショップ

設置モードオン/オフ

ルームグッズの設置

ルームグッズの種類

ルームグッズポイント

自分の同エントランスのキャラクター同士で、アイテム
を共有できます。この共有ボックスにアイテムやメセタ
を預けることで、他の同エントランスのキャラクターが
持ち出すことができます。

共有ボックス

パスワードを設定して、知っている人だけがマイルーム
を訪問できるように設定できます。ルームロックにアク
セスして「ルームロックする」を選び、【↑↓←→】で4
桁の数字のパスワードを設定してください。「ルームロ
ックを解除する」を選べば、いつでもルームロックを解
除できます。

ルームロック

ストーリーモードと同様に、現在着ている服やパーツを
着替えることができるドレッシングルームがあります。
中に入ってグラフィックを確認しながら着替えることが
できます。

ドレッシングルーム

新リフォームチケットとPSUのプレイヤー

イルミナスの新リフォームチケットを利用したマイルームには、PSUのプレイヤーは
入ることができません。もしPSUのプレイヤーをマイルームに招待したい場合は、シ
ョップで販売されている旧リフォームチケットを使用してください。
なお、新リフォームチケットの中にはマイルームを他の惑星に移動することができる
ものがあります。移動した場合、ログイン時には前回最後にいたロビーか、自分のマ
イルームのあるシティからゲームを再開することができます。
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チャット・ロビーアクション
自分のキャラクターに特殊なアクションをさせることが
できます。ただしフィールド内では、武器を持たない状
態で下記のうち【Alt】＋【F1】～【F12】のみ出すことが
できます。

テキスト入力時に特定の文字列を挿入すると、さまざまな効果を付けることができます。
また、これらを利用したテキストをチャットショートカットに設定して利用することも
可能です。なお、コマンド部分は半角英数字、コマンドとコマンドの間やコマンドとテ
キストの間には半角スペースを入力してください。

ボタン1を入力すると、ロビアクメニューを表示できます。【↑↓←→】でアクショ
ンを選びボタン4で決定すると、アクションを実行します。ロビアクメニューは、ボ
タン3でキャンセルできます。

【Alt】＋【F1】～【F12】、【Alt】＋【1】～【0】、【Alt】＋【A】～【Z】でアクションを実
行します。対応アクションはロビアクメニューに表示されている番号と同じです。

※ボタン7、または【Shift】を押しながら決定すると、異性のロビーアクションを出すことが
できます。

ロビーアクション

チャットコマンド

ゲームパッドで入力

キーボードで入力

ロビーアクション /alt○○　
異性のロビーアクション /salt○○　
雲形吹き出し @cテキスト
びっくり吹き出し @sテキスト
カットイン @○□テキスト

効果音 &○

キャラクターボイス !○

文字色 {色名}テキスト

メニューショートカット

ランダム

○○の部分にf1～12、0～9、a～zを代入
○○の部分にf1～12、0～9、a～zを代入

○に0～9で表情、□に0～3でカメラ位置を代入

○に0～120を代入、シティでは使用不可

○に0～26を代入、0～11はフィールドのみ、12～26
はマイルームのみ

色名は {red} {bei} {gre} {vio} {blk} {ora} {yel} {blu} {pur}
{gra} {whi} を使用可能

※“/”“@”“!”“&”は組み合わせて使用できますが、“/”“@”“!”“&”の順番で入力する必要が
あります。

※“@c”“@s”と“@○□”を同時に使う場合は、組み合わせて“@s12”のように入力します。
※メニューショートカットは単独でしか使えません。
※“{ }”が“/”の前に含まれてるとコマンドは発動しません。
※半角スペースを入れなくてもコマンド使用は可能ですが、例
えば効果音“&10”を出しながら「2回成功」と表示するた
めに“&102回成功”と入力した場合、効果音“&102”を
出しながら「回成功」と表示されてしまいます。

チャットコマンドを使用した例文と表示
/altf5 @s13 &6 やった、{red}おめでとう！

/menu /item /map /party /mail /partnercard /pcard
/shortcut /publiclog  /pblog /partylog /ptlog /state
/random /dice /card

チャットには「パブリックチャット（発言が他プレイヤ
ーに聞こえる）」と「パーティーチャット（発言がパー
ティーメンバーのみに聞こえる）」の2種類があり、発言
方法の切り替えやそのログを確認することができます
（→P.52、55）。発言方法の切り替えやログの確認は、
【F8】【F9】【F12】で操作できます。

チャットでの会話やロビーアクションと呼ばれる特殊なキャラクターアクションコ
マンドを利用して、他のプレイヤーとコミュニケーションを取ることができます。

チャットの入力

チャットの種類

オプションの「操作デバイス」で「キーボード」を
選択している場合、【Space】を入力するとチャット
入力モードになり、テキスト入力をしてから【Enter】
で確定すると、チャットが表示されます（表示後、
チャット入力モードは解除されます）。「コントロー
ラ」を選択している場合は、【Space】を入力せずに、チャットの文字入力を開始す
ることができます。

テキスト入力

入力確定時に【Tab＋Enter】でカットインを表示し、
【←→】で表情、【↑↓】でカメラ位置を選び、【Enter】
で確定するとカットインでチャットを表示できます。
同様に、【Shift】＋【Enter】、【Ctrl】＋【Enter】で入
力を確定すると「びっくり吹き出し」「雲形吹き出し」
でチャットを表示できます。

カットイン&吹き出し

オプションの「ファンクションキー設定」で「チャ
ットショートカット」を選択した状態で【F1～F12】
を入力、または【L】：表示／決定・【 I 】【K】：選択・
【J】：キャンセルで操作すると、ショートカット設定
（→P.60）で設定したチャットを表示できます。

チャットショートカット

パーティーチャット #テキスト #を付けずテキストのみの場合はパブリックチャット
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困ったときには
◆利用における環境

Ｑ：「ファンタシースターユニバースイルミナスの野望
（以下、「イルミナス」）」を遊ぶために必要な物は
何ですか？

Ａ：動作環境を満たしたパソコン、ネットワーク回線、
またPSU IDとパスワードの取得（無料）が必要
となります。

Ｑ：自分のパソコンで「イルミナス」は動作します
か？

Ａ：P.2「動作環境」または、オフィシャルサイト内
にある動作環境のページをご確認ください。また、
お持ちのパソコンの環境を調べる際には、下記を
参照してください。

http://sega.jp/pc/support_version/#DIRECTX

Ｑ：動作環境以外のOSでは動作しますか？ 64bit版
のWindows XPや、Windows Vistaでも動作し
ますか？

Ａ：当ソフトウェアは、Windows 2000/XP/Vista
（32bit版）のみの対応となっております。

◆インストール／アンインストール

Ｑ：DVD-ROMをドライブにセットしても、オートラ
ンメニューが起動しません。

Ａ：以下の方法をお試しください。

１.「マイコンピュータ」（Windows Vistaの場合は
「コンピュータ」）内のDVD-ROMがセットされて
いるDVDドライブアイコンを、ダブルクリックし
てください。

２.「マイコンピュータ」を開き、DVD-ROM内にある
「autorun.exe」をダブルクリックしてください。
それでも、オートランメニューが起動しない場合、
DVD-ROM内にある「setup.exe」をダブルクリ
ックしてインストーラーを起動してください。

Ｑ：「イルミナス」のインストールができません。

Ａ１：必要なHDDの容量が不足している。

→「イルミナス」をインストールするには9.0GB
のハードディスク空き容量が必要です。容量を
確保してから再度インストールを行ってくださ
い。

Ａ２：ご使用のパソコンが必須環境を満たしていない。

→必須環境を満たしていない環境をご使用いただ
いている場合、インストールが行えないことが
ございます。動作環境のページより、必須環境
をご確認ください。

Ｑ：「イルミナス」をアンインストールするにはどうす
ればいいですか？

Ａ：Windowsのスタートメニューより「すべてのプロ
グラム」（Windows 2000の場合は「プログラム」）
→SEGA→「PHANTASY STARUNIVERSE
Illuminus」内にございます「Uninstall」を選択
いただくか、「コントロールパネル」内の「プログ
ラムの追加と削除」（Windows 2000の場合は

「アプリケーションの追加と削除」、Windows
Vistaの場合は「プログラム」）より当ソフトウェ
アを削除することができます。

Ｑ：「イルミナス」をアンインストールした場合、今ま
で使用したキャラクターなども消えますか？

Ａ：ネットワークモードにてお使いになっていたキャ
ラクターやアイテムなどは、全て弊社のサーバー
にデータが保存されております。なお、インスト
ールを行った際に「マイドキュメント」フォルダ
内 の 「 SEGA」 ＞ 「 PHANTASY STAR
UNIVERSE Illuminus」フォルダ（Windows
Vistaの場合はスタートメニューの「ドキュメン
ト」フォルダ内に「SEGA」＞「PHANTASY
STAR UNIVERSE Illuminus」フォルダ）が生成
され、ストーリーモードのセーブデータと今まで
撮影したスクリーンショットが保存されておりま
すので、フォルダを削除する際には中身を十分に
ご確認の上、自己責任において実行してください。

◆起動

Ｑ：ゲームを起動しようとすると一瞬画面が表示され、
その後デスクトップ画面に戻ってしまいます。

Ａ１：お使いいただいているパソコンの動作環境が、
必須環境を満たしているかご確認ください。特
にグラフィックボードはゲームをされる上で重
要なパーツとなっておりますので、再度ご確認
ください。

Ａ２：ご使用のPCに、最新版のDirectX9.0cがイン
ストールされていない場合に発生します。「イル
ミナス」の動作には、「ファンタシースターユニ
バース」より新しいバージョンのDirectX9.0c
が必要になりますので、DVD-ROMに収録され
ている最新版のDirectXをインストールしてく
ださい。

Ａ３：ネットワークに正しく接続できていない可能性
があります。ご使用のPCやセキュリティソフト
のネットワーク設定をご確認ください。

Ｑ：ゲームを起動しようとすると画面が暗くなり、そ
のまま動かなくなってしまいます。

Ａ１：グラフィック設定がお使いのパソコン環境に適
していない可能性があります。「ランチャー＞オ
プション」のグラフィック設定を変更してみて
ください。

Ａ２：グラフィックボードが、必須環境を満たしてい
ない可能性があります。P.2「動作環境」また
はオフィシャルサイト内にある動作環境のペー
ジより、必須環境をご確認ください。

Ｑ：フルスクリーンモードで動作中、タスク切り替え
で別アプリケーションを使用した後、ゲームに復
帰できません。

Ａ：「イルミナス」はメモリリーク防止（メモリ領域が
減少することでシステムが不安定になることを防
止する）のために、タスクを切り替えるなどの行
為を行った場合に強制終了する仕様になっており
ます。これらの行為によってお客様のセーブデー
タが破損した場合においても、弊社は一切の責任

を負いません。

※メーラーなどのインターネットアプリケーショ
ンやウィルス検知ソフトなどが常駐している場
合、プロセスがそのアプリケーションに移行し
てゲーム画面が最小化してしまう場合がありま
すので、常駐アプリケーションをすべて終了し
た状態でプレイしていただけるようお願いしま
す。

※Windowsのユーザー補助機能のひとつとしてご
ざいます“固定キー機能”が有効となっており
ますと、特定操作を行った際にゲーム画面が最
小化してしまうことがございます。

Ｑ：ランチャーからゲームモード選択後、nProtectが
画面に表示された後に、しばらくするとそのまま
終了してしまいます。

Ａ１：ご使用のセキュリティソフトの設定によって、
ネットワーク接続に失敗している可能性があり
ます。この場合、使用中のセキュリティソフト
の設定をご確認の上、ネットワークに接続でき
るよう設定を行ってください。

Ａ２：Windows XP/Vistaでは、DEP（データ実行防
止）機能が有効になっていると、ゲームガードの
起動に失敗しゲームが終了します。DEP機能に
ついては、標準状態では、Windowsの主要なプ
ログラムについてのみ有効となるように設定さ
れておりますが、設定変更により、すべてのプ
ログラムを対象とさせていると、この症状が発
生します。DEPを有効にされている方は「コン
トロールパネル」の「システム」より、「システ
ムのプロパティ」を表示し、「詳細設定」タブ＞
「パフォーマンス」＞「設定」の「パフォーマン
スオプション」より、「データ実行防止」タブ＞
「重要なWindowsのプログラムおよびサービス
についてのみ有効にする」にチェックを入れて
ください。

◆ネットワーク接続

Ｑ：ネットワークにつながりません。

Ａ１：サーバーがメンテナンス中の可能性があります。
オフィシャルサイトよりメンテナンス情報をご
確認ください。

Ａ２：ネットワーク環境が必須環境を満たしていない
可能性があります。動作環境のページより、必
須環境をご確認ください。また、ご使用のプロ
バイダー回線状況によって、つながりにくい場
合がございます。

Ａ３：パソコンのファイアウォール設定またはセキュ
リティソフト、ルーター等のファイアウォール
設定によって、サーバーへ接続ができずにゲー
ムが始まらない場合があります。この場合は、
使用中のファイアウォール設定をご確認いただ
き、接続が行えるように設定をしてください。
ファイアウォールの設定については、使用中の
ソフトに付属されているマニュアルなどをご覧
ください。なお、当ソフトウェアが使用するポ
ート番号は11000～11099、12000～
12099となりますので、ご使用のファイアウォ

ールまたはセキュリティソフト、ルーター等の
設置を変更してください。

Ｑ：パッチファイルダウンロード中にネットワーク接
続が切断されてしまい、パッチファイルをダウン
ロードすることができません。

Ａ：時間をおいて再度パッチファイルをダウンロード
してみてください。それでも失敗する場合は、ご
利用のネットワークが不安定な可能性があります。

Ｑ：パッチファイルのダウンロードが終了し、ゲーム
を再実行しますが、何度もパッチファイルのダウ
ンロードが繰り返されてしまいます。

Ａ１：実行するユーザーに管理者権限がない可能性が
あります。本ソフトを動作させる際は、管理者
権限のあるユーザーにて実行してください。

Ａ２：Windows Vistaにおいて「Program Files」な
ど一部のフォルダにインストールされていると、
管理者権限がないためパッチファイルの更新が
行えないことがあります。その場合は、標準の
設定に戻してインストールを行ってください。

◆操作関連

Ｑ：ゲームパッドがなくてもプレイできますか？

Ａ：キーボードでのプレイが可能です。ゲームパッド
をご利用いただくと、より快適に遊ぶことができ
ます。操作方法については、P.16、P.52、また
はオフィシャルサイト内プレイガイドの操作方法
をご覧ください。

Ｑ：パソコン用のゲームパッドならどれでも使えます
か？

Ａ：アナログモード対応の12ボタンゲームパッドが推
奨となっておりますが、ボタン数が足りていなく
てもプレイは可能となっております。

Ｑ：ゲームパッドの振動機能には対応していますか？

Ａ：本ソフトは、ゲームパッドの振動機能に対応して
おります。初期状態では振動機能がOFFとなって
おりますので、ONに変更をする際は「メインメニ
ュー＞システム＞オプション＞バイブレーション」
にて設定を行ってください。

※一部対応していないゲームパッドもございます
ので、不具合が発生する場合は、この設定を
OFFにしてください。

Ｑ：入力をしていない状態でも勝手にキャラクターや
カーソルが動いてしまいます。

Ａ：ゲームパッドをお使いの場合、ゲームパッドの設
定がおかしい可能性があります。Windowsの「コ
ントロールパネル」より「ゲームコントローラ」
（Windows 2000の場合、「コントロールパネル」
より「ゲームオプション」、Windows Vistaの場
合「コントロールパネル」より「ハードウェアと
サウンド」内の「ゲームコントローラ」）の設定を
ご確認ください。
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Ｑ：キーボードでの操作中にキャラクターの操作が行
えず、何をしてもチャット入力になってしまいま
す。

Ａ：キーボードで移動などの操作を行う際は、キャラ
クター操作とチャットの設定を切り替える必要が
ございます。「メインメニュー＞システム＞オプシ
ョン＞操作デバイス」が「キーボード」になって
いるかご確認ください。

Ｑ：ゲーム画面のスクリーンショットはどうやって撮
るのですか？また、撮影したスクリーンショット
の保存先はどこですか？

Ａ：ゲーム中に【PrintScreen】キーを押すことによ
って、スクリーンショットを撮ることが可能です。
なお、撮影したスクリーンショットは、「マイドキ
ュ メ ン ト 」 フ ォ ル ダ 内 の 「 S E G A 」 ＞
「PHANTASY STAR UNIVERSE Illuminus」フ
ォルダ（Windows Vistaの場合はスタートメニュ
ーの「ドキュメント」フォルダ内の「SEGA」＞
「PHANTASY STAR UNIVERSE Illuminus」フ
ォルダ）にある、「SCREENSHOT」フォルダへ
保存されます。

Ｑ：ゲームパッドのボタン配置を自分の好きな設定に
したいのですが？

Ａ：「ランチャー＞オプション」にあるゲームパッドの
設定にて、ボタン割り当てを行うことができます。
変更ボタン項目を選択し、対応させたいゲームパ
ッドのボタンを入力することで設定が行われます。

◆ランチャー項目について

Ｑ：「ウィンドウモード」のチェックを外すと、どうな
るのですか？

Ａ：ゲームが「フルスクリーン」モードで起動いたし
ます。ゲーム動作がスムーズになる場合がありま
すので、ウィンドウモードでの動作に問題がある
場合は、フルスクリーンをお試しください。

Ｑ：「V-Syncを待つ」とは何ですか？

Ａ：モニターとゲームの画面更新を同期させ、画面の
ちらつきをおさえる設定です。ゲームの動作が重
く感じる時は、このチェックボックスのチェック
を外してみてください。ただし、この設定を外す
ことによって、ゲームプレイ中の画面表示にちら
つきが発生する場合がありますので、その際は再
度チェックボックスにチェックを入れてください。

※本設定は、フルスクリーン表示時のみに有効な
オプションとなります。

Ｑ：「グローバルフォーカスサウンド」とは何ですか？

Ａ：「イルミナス」起動時に、ゲームが非アクティブに
なった場合でもサウンドが鳴り続ける機能です。
このチェックボックスをはずした場合、非アクテ
ィブになるとゲームサウンドが停止いたします。

※本設定は、「ウィンドウモード」にチェックが入
っている時のみに有効なオプションとなります。

Ｑ：「バッファ」とは何ですか？

Ａ：サウンドを再生する際に使用する機器、またはア
プリケーションを選択します。ゲーム中に動作異
常が発生している場合には、こちらの設定変更を
お試しください。

デフォルト　：音を鳴らす際、ハードウェアから
ソフトウェアの順でサウンドの再
生をおこないます。

DirectXに依存：DirectXを使用してサウンドの再
生をおこないます。

ハードウェア：ハードウェア側でサウンドの再生
をおこないます。

ソフトウェア：ソフトウェア側でサウンドの再生
をおこないます。

Ｑ：「フレームスキップ」とは何ですか？

Ａ：表示フレーム数のスキップ数を設定します。設定
する数値が小さい程、画面の動きはより滑らかに
表示されますが、ゲームの動作が本来の速度より
ゆっくりとしたものになる場合があります。

Ｑ：「クリッピング」とは何ですか？

Ａ：背景や、遠くにいるプレイヤー等の表示範囲に関
する設定です。スライドを「遠」側に設定する程、
より遠くの背景や他プレイヤー等を表示すること
ができます。ただし、スライドを「遠」側に設定
する程、ゲームの動作が本来の速度よりゆっくり
としたものになる場合があります。

Ｑ：「LOD」とは何ですか？

Ａ：「Level Of Detail」の略で、数値を大きく設定す
る事によって、他のプレイヤーキャラクターを画
面へ一度に表示する数が多くなります。ただし、
数値を大きく設定してしまうと、ゲームの動作が
本来の速度より遅くなってしまう場合がございま
す。

ハイモデル：通常グラフィックでのキャラクタモ
デルの表示数。ロビー上にいる他プ
レイヤーキャラクター画面表示数の
設定となります。

ローモデル：簡易化されたキャラクタモデルの表
示数。ハイモデルの表示設定数より
多く他プレイヤーキャラクターが表
示された場合に、簡易化されたキャ
ラクターの画面表示数となります。

モデル表示バッファ：一度表示されたキャラクターのデー
タを一時的に保存できる数となりま
す。一度表示されたキャラクターが
再表示される際の表示速度に関係い
たします。

Ｑ：ワイドモニタに対応していますか？

Ａ：「イルミナス」では、ワイドモニタに対応しており
ます。ワイドモニタでゲームをプレイされる場合
は、「画面のサイズ」から「1280×720」を選
択してください。

◆アフターサービス関連

Ｑ：一部の音声が再生されない、音飛びするなど、サ
ウンドに関する不具合が生じています。

Ａ１：お使いいただいているサウンドボードのドライ
バが古い可能性があります。最新のドライバを
入手してください。なお、弊社ではドライバの
配布は行っておりません。お使いいただいてい
るサウンドボードのメーカへお問い合わせくだ
さい。

Ａ２：お使いのPCにおけるサウンドデバイスの出力設
定が正しく行われていないと、正常に音声が出
力できないことがあります。

Windows 2000/XPの場合、以下手順にて、
ご利用のスピーカー等の再生機器にあわせ、サ
ウンドの出力設定を変更してください。

１.「コントロールパネル」より「サウンドとオ
ーディオデバイス」（Windows 2000の場
合、「サウンドとマルチメディア」）を選択し
ます。

２.「スピーカーの設定」より「詳細設定」を選
びますと出力機器の種類が選べます。お使い
の機器にあわせた設定を行ってください。

※一般的なステレオスピーカーをご利用されて
いるのであれば、サウンド設定を「ステレオ
デスクトップスピーカー」に設定します。

なお、サウンドデバイスによっては、独自の設
定ツールなどにより音声出力を制御しているこ
ともあります。機種個別の設定については、各
機器のマニュアル等をご参照ください。

Ａ３：「ランチャー＞オプション」のサウンド設定を
「バッファ」で、再生する際に使用する機器、ま
たはアプリケーションを変更してみてください
（→P.6）。サウンドに関連する不具合が発生して
いる場合、「ソフトウェア」に変更することで、
解決する可能性があります。

Ａ４：（Windows2000/XPの場合）サウンドのハー
ドウェアサウンドアクセラレータレベルを、以
下の手順にて基本アクセラレータに設定し、お
試しください。

１：ご使用いただいているWindowsの[スター
ト] ボタンをクリックし、[ファイル名を指定
して実行] を起動します※。

２：[名前] ボックスにdxdiag と入力し、[OK]
をクリックします※。

３：起動したDirectX診断ツールにて、[サウン
ド] タブを選択します。

４：[DirectX の機能] の[ハードウェアサウンド
アクセラレータレベル] スライダのつまみを
[基本アクセラレータ] まで移動させ、[終了]
をクリックします。

Ｑ：一部の場所で処理が非常に重くなってしまいます。

Ａ：ロビーやパーティーでの戦闘中など、キャラクタ
ーの多い場所ですと非常にマシンパワーを使いま
す。画面サイズやグラフィック設定を、低く設定
しなおすと解決する場合があります。(お使いのプ
ロバイダーの混雑時によっても、ゲームの動作が

重くなってしまう場合があります）

Ｑ：家で遊んでいたストーリーモードのセーブデータ
をセガ公認ネットカフェや他のPCで遊びたいので
すが、可能ですか？

Ａ：ストーリーモードを始める前に、ランチャーオプ
ションにある「ゲームデータをサーバーに保存し
ない」のチェックボックスを外して開始いただく
と、ご自宅でプレイしたセーブデータをセガ公認
ネットカフェや他のPCにてプレイが可能となりま
す。なお、一度該当のチェックボックスにチェッ
クが入っている状態でストーリーモードをプレイ
された場合は、プレイ途中からサーバーへの保存
を行うことが出来ません。また、サーバー上に保
存されたストーリーモードのセーブデータを、サ
ーバーからダウンロード保存することは行えませ
んのでご了承ください。

◆その他

Ｑ：PS2版「イルミナス」のネットワークモードで作
成したキャラクターを、Windows版「イルミナス」
で使用することは可能ですか？

Ａ：可能です。ID・パスワードの認証を行う際に、
PS2版で使用したID・パスワードを入力してくだ
さい。また、Windows版「イルミナス」のネット
ワークモードで作成したキャラクターも同様に
PS2版「イルミナス」にて使用可能です。

Ｑ：「イルミナス」のID認証の画面で、ID・パスワード
を毎回入力する必要がありますか？

Ａ：「ランチャー＞オプション」を選択し、[ID・パス
ワードを保存する]にチェックを入れますと、一度
入力したID・パスワードを保存することが可能と
なります。

※ID・パスワードの保存をおこなったPCでは、ど
なたでも保存されているIDでのプレイが可能に
なってしまいます。ID・パスワードを保存する
設定をご使用する際は、ID・パスワードの管理
を含め自己責任にてご使用ください。

Ｑ：「イルミナス」で作成したデータを使って、「ファ
ンタシースターユニバース」をプレイすることは
できますか？

Ａ：「ファンタシースターユニバース」で作成したデー
タは、「イルミナスの野望」に引き継ぐことは可能
ですが、「イルミナス」で作成したデータを「ファ
ンタシースターユニバース」でプレイすることは
できません。

“PS2”は株式会社ソニー・コンピュータエンタテイン
メントの登録商標です。
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