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Algunas personas son propensas a ataques epilépticos o pérdida de
consciencia al exponerse a ciertas luces parpadeantes o dibujos
luminosos en la vida diaria. Esas personas pueden tener un ataque
mientras ven imagenes 0 juegan con ciertos videojuegos. Esto puede
suceder incluso si la persona no tiene un historial médico de epilepsia
o nunca ha tenido ataques epilépticos. Si usted o alguien de su familia
ha tenido antes sintomas relacionados con la epilepsia (ataques o pérdida
de consciencia) al exponerse a luces parpadeantes, consulte a su
médico antes de jugar. Si usted o sus hijos experimentan algunos de
los siguientes sintomas: mareos, vision borrosa, tics nerviosos en
los ojos o0 en los musculos, pérdida de consciencia, desorientacion, X =
cualquier movimiento involuntario o convulsion mientras juega El Ment de Accién

con un videojuego, interrumpa INMEDIATAMENTE su uso y consulte a = 4
su médico. El Ment del Listado

El Menu de Hef

_ S - ) El Mend de la Mansién
* Juegue siempre en una habitacion bien iluminada y siéntese lo mas

lejos posible del monitor. ' El Mend de la Revista Playboy
* Evite jugar si estd cansado o no ha dormido mucho.

* Descanse al menos de 10 a 15 minutos por cada hora de juego. La Sesién Fotogréﬁca de Playboy

Ty
) . L o Créditos
La copia no autorizada, la descompilacién, transmisién, emisién publica,

alquiler, pago por jugar o la manipulacién de la proteccién de copia estdn Soporte Técnico de Playboy: The Mansion
estrictamente prohibidas.

La Pantalla principal de juego

Precauciones:

.. , . . Garantia
Requisitos Minimos del Sistema

Windows 98/ME/2000/XP

Pentium(R) IIT 800 MHz o un procesador mds rdpido

128 MB RAM

Tarjeta de Video 32 MB T&L Compatible DirectX 9.0

(ATT Radeon 7500 o superior; NVIDIA GeForce 2 o superior)
Tarjeta de Sonido Compatible DirectX 9.0

800 MB de espacio libre en el disco duro

Lector de CDROM o DVD

DirectX 9.0 (suministrado con el juego)




Instalacién de Playboy:
The Mansion

Por favor, cierra todas las aplicaciones que tengas abiertas, incluidas las aplicaciones de anti-
virus. Una vez que se haya completado la instalacién podrds abrir de nuevo las aplicaciones de
anti-virus.

Introduce el disco 1 de Playboy: The Mansion en tu lector de CD-ROM o DVD-ROM. El

programa Auto ejecucién aparecerd. Sigue las indicaciones que aparecen en la pantalla.

Si el programa de Reproduccién Automdtica no aparece, pulsa el botén Inicio en la barra de
tareas de Windows y selecciona EJECUTAR. A continuacién teclea D:\Autorun en la caja de
didlogo de EJECUTAR, y pulsa Aceptar o INTRO. (Si tu unidad de CD-ROM o DVD-
ROM es diferente a "D:", por favor, introduce la letra correcta de la unidad.)

Iniciar Playboy: The Mansion
Introduce el disco de Playboy: The Mansion en la unidad.

Pulsa INICIO y a continuacién en Todos los Programas (o Programas) / Playboy: The
Mansion / Playboy: The Mansion.

Controles Completos

Utiliza el puntero del ratén para acceder a todos los objetos y zonas del juego. Las teclas de
acceso directo siguientes te permitirdn acceder més répidamente a algunas zonas y objetos
especificos.

. Hacer Pausa en Velocidad

e
™) il

Indicador de Indicador de Buscador de
Pared Humor Personas

Controles Principales del Panel Frontal

Mover a Hef

Pulsa el botén izquierdo del ratén sobre
el lugar a donde se quiere mover

Control de la Cdmara

Teclas cursor (o pulsa el botén izquierdo del
rat6n y arrastra)

Ment de la Revista F1
Ment de Hef F2
Mend de la Mansién F3
Mend del Listado F4
Ment de Relaciones F5
Alternar Paredes F6
Alternar Indicador de Humor E7
Busca Personas F8
Guardar Partida F10
Cargar Partida F11
Ment de Banda Sonora F12
Controles de Tiempo/Velocidad =
Hacer Pausa en el Juego ESCo2

Cancelar

Botén derecho del ratén

Alternar Panel Frontal

Barra espaciadora

Volver a centrar Hef (cuando se esté en
el Buscador de Personas)

Inicio

Controles habituales del Mena

Objetos de barras laterales

Teclas cursor arriba y abajo

Subments Superiores de Iconos

Teclas de funcién

Seguir a la pdgina siguiente

Teclas cursor izquierda y derecha

Aceptar / OK

Intro

Salir / Volver

ESC

Botones Inferiores Precio Portada en
Men de la Revista/ Volumen de
Publicidad/Estrella Portada de la Revista

Teclas Numéricas

Arriba / Abajo / Izquierda / Derecha

Finalizar Fiesta

Pulsar sobre Hef

Controles de la Sesién Fotografica

Moverse

Teclas cursor o ASWD

Sacar Foto

Botén izquierdo del ratén

Plano de lejos

Rueda del Ratén o -

Primer plano

Rueda del Ratén o+

Cambiar pose

IEll
Cambiar imagen F2
Cambiar vestuario E3
Mostrar Marca F4
Posicién predeterminada de la Cdmara e
Finalizar Sesién Fotogréfica X o ESC




ICONO GRAFiA Estadisticas, preferencias y relaciones

Relacién, accién o preferencia ocasional Preferencias de desarrollo
A medida que juegues a Playboy: The Mansion, verds varios iconos en tu pantalla. ‘:!'*;\\ P S B
v 3 f it
Intereses y Categor 1as pr Ofes“)nales 77\ Relacién, accién o preferencia profesional Estado de dnimo realmente
e " bueno
g\ TV y Cine Misica \
? Relacién, accién o preferencia roméntica }'"*‘. Estado de dnimo
v tremendamente malo
Deportes - Politica
RLLE s
E Accién de conversacién bésica H Fisico
Arte y Literatura @ Sexo m @
=¥ Preferencias de ocio [ Inteligencia
'@ Humor @ Tecnologfa y Juguetes w x*
b Preferencias de entretenimiento e Encanto

| Z| Moda
= X

Fama

Profesiones Adicionales .
Varios

1,\1!21.} Fotdgrafo en némina ‘é Periodista en némina rm]
.= Valor de la habitacién
-

Y-

Playmate Famosa g Playboy
El Juego

Pantalla de partida nueva

Estado de 4nimo o de accién iElige Partida nueva para empezar a darte la buena vida! En Playboy: The Mansion, hay dos
estilos de juego diferentes: Jugar misién y Juego libre.

Fi
/‘( Playboy Bunny en némina

=) Exito 1 Enfadado o

2 !

- T Jugar mision

= < Jugar misién te desafia a progresar a través de una serie de misiones que siguen el camino que
= Fracaso V. Celoso tomé Hef para levantar el auténtico imperio de Playboy. Aprenderds a contratar personal,

realizar sesiones fotograficas, dar fiestas, solicitar contenidos, conseguir novias, hacer amigos y,

it hacer el amor.
I G 13 7. e si tienes suerte,
I g TR ghe iy R Tendr4s disponible un disefio de mansién cldsica o moderna, pero a medida que personalices
tu mansion, tus gustos la transformardn en un lugar que muy bien podrés llamar tuyo.
= Perder (interés o fama) . Siguiendo érdenes 5
a5 S Juego libre
El juego libre te permite progresar y construir la Mansién Playboy sin barreras. ‘

Borracho Alcanzas los objetivos cuando tu lo eliges y puedes jugar tanto tiempo como desees.
Pasa un rato en la Cueva, organiza fiestas y recorre la habitacién en busca de
chicas. Publica revistas més grandes y mejores, y verds como aumenta tu tirada.
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La pantalla principal de juego
Desde la pantalla principal de juego controlas todos los aspectos de tu imperio y puedes
acceder a cualquiera de los seis ments principales del juego.

El Ment del listado te muestra el “quién es quién” de la Mansién Playboy. Verds quién estd
aqui, quién estd disponible para contratar y quién estd actualmente en tu lista negra.
También puedes organizar fiestas desde este ment. Pulsa sobre el icono o F4 para acceder

al Ment del Listado.

El Ment de Hef contiene tus objetivos, estadisticas, las finanzas y una pantalla de ayuda.
Pulsa sobre el icono o F2 para acceder al Menu de Hef.

El Ment de la revista te permite escoger el contenido para el niimero actual, revisar los
contenidos ya existentes y seleccionar a tu Playmate del afio. Pulsa sobre el icono o F1 para
acceder al Menu de la Revista.

El Ment de la mansién te permite crear la Mansién Playboy de tus suefios. Pulsa sobre
el icono o F3 para acceder al Ment de la Mansién.

El Ment de pausa interrumpe el juego y también te permite guardar y cargar partidas,
ajustar las opciones del juego, comprobar la banda sonora y visitar el ment de “extras”
repleto de contenidos que podris ir desbloqueando y trucos. Pulsa sobre el icono o ESC
para acceder al Men de Pausa

El Menti de accién te permite organizar fiestas o interactuar con cualquier persona u
objeto de tu mansién. Acéreate a una persona u objeto y pulsa sobre ellos para acceder al
Ment de Accién.

Cada uno de estos ments viene detallado mds adelante en este manual.

El Ment de Accién

Interactuando con tu mundo

Pulsa sobre una persona u objeto
para ver el Ment de Accién. El
Ment de Accién te proporciona la
oportunidad de organizar una fiesta
inmediatamente o interactuar con
cualquiera de los objetos o personas
que estén cerca de ti.

Utiliza la opcién de “Ordenes” para dar érdenes a la gente.
*  Solicita Articulos, Pdginas Centrales o Reportajes graficos a los miembros del equipo.
¢ DPide a las Playboy Bunnies que saluden a los invitados o que sirvan bebidas.
* Cambia el vestuario de una Playmate.
* DPide a la gente que te siga u ordénales que se detengan.
1y B « 2 2o 2 1, 1
Utiliza las opciones de “Conversacién” para desarrollar relaciones casuales, profesionales o
roménticas con la gente.

Las opciones de conversacién casual tienen cdpsulas con un apretén de manos.

Las opciones de conversacién profesional tienen cdpsulas de sesién grafica.

Las opciones de conversacién romdntica tienen cdpsulas con un corazén

Las opciones basicas de conversacién tienen cdpsulas con retratos y no son
especificas para ningtn tipo de conversacién.

» < QP

Cuanto mis hables, més opciones tendrds disponibles y serd mas probable que tu relacién
casual, profesional o romdntica sea ms fuerte. Cudnto mds fuerte sea tu relacién, mds
probabilidades tendrds de tener éxito en una opcién u orden de conversacién.




Representacion de la conversacién: preferencias y relaciones RS S s GRS (X (. MRS R S0 £ 5

Cuando hables con alguien, verds una representacién de la conversacién en tu pantalla. - W,
EHCR P P La lista de invitados

La representacién de la conversacién te dice todo sobre tus diferentes relaciones con una persona,

y X . Para dar tus fiestas, deberfas considerar invitar a:
asf como sus preferencias y estado de 4nimo.

*  Miembros en plantilla, para asegurarte de que cualquier entrevista o foto puedan hacerse en el
momento.

*  Playboy Bunnies para servir y recibir a los invitados.
*  Playboy Playmates para mejorar el estado de 4nimo de los invitados.
» Tus novias para hablar de ti, mejorando (o empeorando) tu relacién con la gente.

El Ment Del Listado

Tu Agenda

El Menti Del Listado — Una versi6n electrénica més abultada de tu agenda - contiene
informacién detallada sobre toda la gente interesante en tu vida. En la pantalla principal de
juego, pulsa sobre el icono o F4 para acceder al Mend del Listado.
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Personal | Famosos :
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Preferencia de
relaciones amorosas,

Preferencia de
Desarrollo Personal

Los Contadores de relacién te muestran la fuerza de tu relacién. Una barra verde representa
una relacién positiva. Una barra roja significa que preferirfan pagar por estar en otro sitio.
Cuanto mds larga sea la barra, més fuerte serd el sentimiento. Hay tres tipos de relaciones que

Nombre de En

puedes formar con la gente. % pfgrs_o]na, Mansié
s , £ ) rofesién y
* Las Relaciones casuales te permiten formar amistades con los demds. Las personas que e

tengan relaciones casuales elevadas contigo pueden ser invitadas a unirse a tu circulo intimo.
Podrén pasarse cuando quieran y también podras llamarlos para que te visiten.

*  Las relaciones profesionales te permiten transformar la revista Playboy de una maravilla
tnica en un imperio a nivel mundial. Podrés firmar contratos que te hardn avanzar y cerrar
tratos que te harén ganar (o perder) dinero.

e Las Relaciones amorosas llevan a... bueno, a las novias entre otras cosas. Tus novias tienen

la habilidad de influir en lo que piensan los demds sobre ti. ol "::.:: actual

*  Los Contadores de preferencias te muestran lo satisfecha que estd una persona en una de sus RS \ = )
seis preferencias. Cada uno representa la necesidad que una persona tiene de perseguir ciertas (2 8 : Pt
actividades T e Qurks

¢ La Prefe ia de entretenimiento es la necesidad de disfrutar de actividades divertidas. 7y vt Wakar

*  La Preferencia de ocio es la necesidad de relajarse. 3 nl.-.-. . . "'." _— =i

* LaPreferencia de desarrollo personal representa el deseo que tiene la gente de llegar a ser la *, e P
mejor persona que puedan ser personal y profesionalmente. | (ap et 2o

* La Preferencia de relaciones casuales es la necesidad de una persona de entablar amistades
con otras personas.

e T | v e

* LaPreferencia de relacién profesional representa al magnate que llevamos dentro.
Gente 101: Todo lo que necesitas saber

Cada entrada en la agenda contiene toda la informacién que probablemente quieras conocer
sobre una persona.

* La Preferencia de relaciones romanticas representa la necesidad que tiene una persona de
enamorarse y ser romdntica.
¢ El contador del estado de 4nimo te proporciona un vistazo al estado mental de una persona.

Organizar fiestas

Las fiestas forman un parte esencial del estilo de vida Playboy e incluso una parte

profesionales, roménticos y casuales. Cada fiesta tiene el potencial para una

nueva novia o para contactar con alguien que pueda ser una fuente valiosa

e interesante para conseguir contenidos para la revista. Lo que es més
importante, las fiestas te dan la oportunidad de aumentar tu fama.

y mayor de la vida en la Mansién Playboy. Aqui haras los contactos que necesitas -




Profesiones de famosos

2 2
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Gurd de la

Famosa

*  Fama: Las estrellas bajo el nombre de una persona, representan su fama. Cuanto més famoso
seas, més famosos serdn tus amigos. La fama afecta a las relaciones, es més facil impresionar a
alguien cuando eres famoso. Finalmente, la fama afecta a la calidad del contenido que se
produce.

*  Zodiaco: Los signos del zodiaco influyen en las relaciones de un modo suave y sutil.

*  Ubicacién actual: Hay numerosas regiones: Mansién principal, Mansién superior, Piscina y
Club.

*  Estadisticas: Cada persona tiene tres estadisticas que afectan a la mayorfa de lo que hacen.

» El Fisico : es la medida de la forma fisica, de la estructura y la presencia del personaje.

* Inteligencia: La inteligencia es la medida del intelecto de una persona.

*  Encanto: Cuanto mds encantadora es una persona, mds ficil le ser4 firmar un acuerdo o
entablar una relacién.

*  Gustos y aversiones: Conocer los gustos y aversiones de una persona resulta
particularmente til cuando estds entablando conversaciones o buscando un tipo de
contenido en particular.

* Colegas: Los colegas de una persona se muestran en la tercera pagina de su entrada en la lista.

Gente avanzada 201: Hacen falta de todo tipo

Para los propésitos de tu vida, la gente se puede dividir en cuatro grupos diferentes.

Pulsa el botén izquierdo sobre los iconos o utiliza las teclas cursor izquierda o derecha para
moverte de una pantalla a otra.

*  EnlaMansién se te muestra una lista de todo el que esté actualmente en tu mansién.
* Plantilla te muestra una lista de tu plantilla actual asi como de una posible contratacién.
* Famosos te muestra todos los ricos y famosos que estdn abiertos a tus invitaciones.

¢ Circulo intimo te muestra tus novias y amigos que irdn y vendrdn cuando les plazca.

Tu Plantilla

* Las Playboy Bunnies son unas anfitrionas consumadas. Contrétalas para las fiestas para
recibir a tus invitados, mantenerlos contentos y servir bebidas.
¢ Las Playboy Playmates aparecen en las Péginas Centrales de tu revista. Las Playmates
dedican mucho tiempo a prepararse y asistir a los diferentes actos en tu mansién.
Los visitantes siempre se ponen de mejor humor cuando las conocen y acaban
aprecidndote mas. Una vez que aparecen en las Pdginas Centrales, no podrin
volver a hacerlo. No obstante estardn disponibles para portadas y otras
formas de contenido de famosos.

* A los Fotégrafos sc les contrata para fotos de portadas, reportajes

fotogréficos y Péginas Centrales. Los mejores fotdgrafos trabajan su encanto y su inteligencia,
d4ndose cuenta de que todo depende tanto de la cdmara como del sujeto
* Los periodistas son contratados para proporcionar articulos y entrevistas para tu revista. Los
mejores periodistas trabajan su inteligencia y encanto, creen que ello mejora la calidad de sus
trabajos.
Para contratar a un miembro de la plantilla en particular, pulsa el botén de Contratar o Despedir
A tu cuenta se cargard un mes de salario no reembolsable y automdticamente cobrardn por ingreso
directo mientras permanezcan en tu plantilla..

Los Famosos

La lista de famosos te muestra un "quién es quién" virtual del enjambre de Hollywood. Los
famosos también te proporcionan contenido para tu revista. Son los sujetos perfectos para tus
entrevistas, los editoriales y la portada.

Tu circulo intimo

El circulo intimo est4 reservado para lo mejor de lo mejor, aquellas personas con las que has
formado un verdadero vinculo casual o amoroso.

La gente de tu Circulo intimo tiene distintas ventajas:

Invitaciones abiertas: Se pueden pasar cuando quieran.

Invitaciones casuales: Puedes llamarles para que vengan a tu mansién en cualquier momento
sin la necesidad de esas costosas invitaciones. Si andas corto de dinero un mes en particular,
esto puede resultar muy util. Una invitacién gratuita y un “si” casi seguro a todas las peticiones
de contenido.

De vez en cuando, la gente puede abandonar tu circulo intimo. Si los descuidas, tus amigos y
novias pueden abandonar tu Circulo intimo.

Gente avanzada 301: El anfitrién consumado

Cuando la gente venga a tu mansion, espera pasdrselo bien y encontrar a personas y objetos que les

mantengan de buen humor.

* Cuando planees fiestas, equilibra tu lista de invitados. Si tienes una fiesta con 9 hombres y 1
mujer, probablemente no habré mas de un escarceo. Por otro lado, lo més probable es que
tengas 8 tipos cuyas preferencias amorosas se estén yendo al traste.

*  Durante una fiesta, proporciona muchas oportunidades para entretenerse. Consigue un
buen sistema de sonido o derrocha en una buena maquina recreativa. Consulta en este
manual cémo comprar objetos en la Pantalla de la Mansidn, y asegtirate de que satisfagan
las preferencias de entretenimiento de alguien.

e Durante un dfa de trabajo normal, proporciona muchas oportunidades para el desarrollo
personal y el ocio para que la plantilla de tu mansién y los invitados se mantengan
satisfechos.

*  Mantén vigilada a la gente “peculiar”. Si llenas tu mansién con 8 “bebedores” y 2 personas
“polémicas”, lo mas probable es que tengas un encontronazo entre manos. Escoger
cuidadosamente tu gente “peculiar” puede ser muy util para tu provecho.

*  Durante una fiesta, presta atencién al estado de 4nimo y al curso del acontecimiento. La
gente se va a cansar y marchar en algtin momento. Si realmente necesitas hacer algo en
esta fiesta, hazlo lo primero. De este modo, no estards decepcionado cuando tu
periodista se vaya a casa pronto, segundos después de que hayas preparado una ‘
gran entrevista.

El Buscador de Personas

Pulsa F8 o sobre el icono de Buscador de Personas en la pantalla de juego
principal para acceder al Buscador de Personas. Como una especie de




cémara espfa, el Buscador de personas te permite circular por tu mansién para comprobar el
estado actual de la gente asi como el estado de la conversacién en la que se encuentran. Pulsa F8
otra vez o sobre el icono para salir del Buscador de Personas.

La pantalla de relaciones

Pulsa F5 o sobre el icono en la pantalla principal de juego para acceder a la Pantalla de
Relaciones. Verés el estado de todo el mundo que haya desarrollado una relacién. Pulsa en los
iconos o las teclas de funcién para ver las relaciones de todos en todas las partes.

Retoques 101: El editor de personas

Cuando hayas progresado lo suficiente en el juego, desbloquearés el Editor de Personas, desde él
podrés ajustar cualquier cosa desde su estilo y color de peinado hasta su contorno corporal.

El Menti de Hef

Todo depende de ti

El Menti de Hef te proporciona toda la informacién que necesitards para tu imperio siempre en
expansién. Pulsa F2 o en el icono de Ment de Hef para acceder al Ment de Hef. Pulsa el botén
izquierdo del ratén o utiliza las teclas de funcién para moverte entre los diferentes mends.

Estadisticas
FDA de
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Tu informacién clave estd dividida en cuatro 4reas separadas:

* Objetivos: La lista de objetivos te muestra tus objetivos activos asi como aquellos que
hayas completado. En Jugar misién, esta lista se actualiza al comienzo de cada misién.

* Estadisticas: La pantalla de estadisticas es tu entrada personal de la lista, verds tu
inteligencia, encanto y fisico actuales, ademds de tu interés en diferentes temas.

* Estadisticas del imperio: ;A cuintas mujeres has besado? ;Cudnta gente estd

furiosa contigo? Aqui estd todo y mds atn.
. PDA de ayuda: Cualquiera que sea tu pregunta, el PDA de ayuda
tiene la respuesta.

El Ment de la Mansién

Construye la Mansién Playboy de tus suefios

de Objetos
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*  Mobiliario: La pantalla del mobiliario es tu tienda virtual y te muestra todos los articulos
disponibles para comprar en esta zona.

*  Crear: La pantalla de crear te proporciona todos los componentes necesarios para construir
nuevas habitaciones o poner un jardin de flores en tu parcela.

*  Ordenar: La pantalla para ordenar te permite elegir, colocar, girar y reordenar la composicién
de tu mansién a tu gusto.

Objetos 101: Todo lo que necesitas saber

Todos los objetos del mobiliario y creacién estdn compuestos de un valor de preferencias y un
valor de la habitacién.

* Valor de preferencias: El valor de preferencias te muestra el uso principal del objeto. Los
ntmeros junto a los iconos de preferencias varfan del 0 al 9, siendo 9 lo mejor y més
satisfactorio. Los iconos son:

Profesional Romédntico
.
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Valor de la habitacién: El valor de la habitacién de un objeto te muestra su valor estético,
)

digamos que serfa su poder de "asombrar” cuando una persona lo ve al entrar en una

habitacién. El valor de una habitacién varfa normalmente de 0 a 9.

Decorando 101: Creando y ordenando tu mansién

Tanto si has comprado un objeto nuevo o estds buscando reordenar aquellos que ya tienes, debes
dirigirte a la Pantalla para ordenar.

Desde esta pantalla puedes hacer varias cosas:

Recoger y colocar objetos: Pulsa el botén izquierdo para recoger o colocar aquellos objetos
que ya tienes. Los objetos arquitecténicos no se pueden recoger. Deben ser destruidos.

*  El verde significa que puedes colocar el objeto en la ubicacién actual.
*  El rojo nos indica que la localizacién actual no es la apropiada para ese objeto.

Crear paredes: Pulsa en el botén izquierdo del ratén para anclar la pared y utiliza el ratén
para mover la pared en cualquier direccién. Vuelve pulsar el botén izquierdo para elegir otro
punto de anclaje. Cuando hayas terminado de crear la pared, pulsa el botén derecho.

* Vender o Destruir objetos: Selecciona el objeto que hayas decidido vender o destruir. Verds que

aparece el valor de reventa del objeto en la esquina inferior derecha. La mayorfa de los objetos,
aunque no todos, perderén valor

* Girar articulos: Podris girar los objetos a tu gusto con las teclas cursor.
* Rellenar Para los suelos y paredes, también tienes la opcién de “rellenar” la zona, a menos que te

guste poner baldosas o empapelar.

A medida que coloques los objetos dentro de una zona, notards que el Contador de la Habitacién
subird. Esta es una forma de medir cudntos articulos puede contener una zona.

El Mend de la Revista Playboy

Realmente puedes leerla por los articulos

Seleccionado Publicacién

Amanda Strickiond
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Contenido
Seleccionado

lvwue Qusiny Ll
TobDo
Eartarfasa

By -

Calidad del
Ejemplar

La Pantalla de Publicacién

En la Pantalla de publicacién, puedes ver cémo serd tu nimero actual y realizar los ajustes

necesarios.

* o Calidad del nimero: La clasificacién va desde cero a cinco cabezas de conejo, la calidad de un
nimero tiene relacién directa con tus ventas y tu fama. Cuanto mayor sea la calidad de tus
contenidos, mayor ser4 la calidad de conjunto del nimero.

* o Lista de cosas pendientes: La lista muestra el contenido que atin se necesita para lanzar el
nuimero.

* Estado/Entrar en méaquina: Cuando tengas todo el contenido necesario, puedes elegir enviar
la revista a la imprenta. .

*  Seleccionar color de la Cabecera: Podris elegir cambiar el color de la cabecera de Playboy
y del texto de portada.

* DPigina Central/Portada Pulsa el botén izquierdo del ratén para alternar entre la vista de la
portada y la de la Pégina Central.

La Pantalla de contenido: Componiendo una revista

Cada ntimero de la revista Playboy tiene seis tipos diferentes de contenido. Revisa el
contenido que has creado y seleccidnalo para incluirlo en el nimero actual en la Pantalla de
contenido.
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Cada ntimero necesita seis contenidos, uno de cada tipo:
* Foto de portada: La foto de portada de la revista Playboy siempre muestra una hermosa
mujer famosa. Para crear una foto de portada, necesitards un fotégrafo en plantilla asi
como una famosa disponible.
* DPagina Central: Las Pégina Central de la revista Playboy muestran a la famosa
Playmate de Playboy. Para crear una foto de P4gina Central, necesitards una Playmate
y un fotégrafo en plantilla. Ten en cuenta que hay Playmates famosas por tu
mansién que no posardn para las Pdgina Central. Estas Playmates son por lo
general aquéllas que ya han aparecido en tu revista o Playmates de la vida real. ‘
* Reportaje fotografico: Los reportajes fotograficos muestran una coleccién de
fotografias de diferentes mujeres y se ajustan a un tema particular. Para
conseguir un reportaje fotografico, primero debes contratar un
fotégrafo. Luego, pidele que te haga un reportaje fotografico
mediante el Ment de érdenes.




Editorial: Para conseguir un editorial, necesitards un famoso que esté dispuesto a ello.
Desarrolla una relacién con un famoso y solicita un Editorial en el Ment de 6rdenes. Si
acceden, se te indicard un precio. Si es aceptable, el famoso se marchard para escribir tu
Editorial y te lo traerd cuando esté terminado.

Entrevista: Playboy es conocida por sus increibles entrevistas. Para conseguir una
entrevista, primero necesitas un periodista en tu plantilla. Después necesitards un famoso
que esté disponible. Si estd de acuerdo, el famoso y tu periodista se reunirdn para realizar
la entrevista.

Articulo: Para conseguir un articulo, primero necesitards un periodista en tu plantilla.
Después solicita un articulo en el Ment de 6rdenes.

Hay muchas cosas que afectan al precio del contenido:

Estadisticas: Un entrevistador sin encanto en absoluto es poco probable que cree un
contenido estelar ni lo hard una Playmate con un fisico pobre.

Estado de 4nimo: Un miembro de la plantilla o un sujeto con buen humor es mas
probable que proporcione un contenido mucho mejor que el que proporcionarfan su
equivalente algo grufiona.

Relacién: La gente que ha dedicado algtin tiempo a conocerse tiende a producir un
contenido mejor.

Intereses: Es probable que los gustos y aversiones de una persona afecten a la calidad o
enfoque del contenido que producen. Si estds intentando organizar un nimero dirigido
hacia el mercado deportivo, por ejemplo no te ayudarfa en nada pedir a un politico que
escriba un Editorial sobre musica. Sin embargo, te ayudarfa mucho si le pides a un atleta
que escriba un Editorial acerca del deporte.

Comprendiendo tu Mercado
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Hay nueve datos demograficos basicos que constituyen la totalidad del mercado. Estos
datos demogréficos son idénticos a los intereses de la gente.

-
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La Pantalla de Mercado te permite ver cémo pueden tus decisiones afectar a tus ventas:

Precio de portada: Puedes ajustar tu precio de portada para aumentar tus ventas o ingresos.
Volumen de Publicidad: Cuantos méds anuncios tengas en una revista, mds ingresos atraerés.
No obstante, demasiados anuncios pueden irritar a ciertos lectores y hacer que no compren
otro ndmero. Algunos datos demogréficos son més sensibles que otros.

Tamario actual del mercado: La barra negra para cada dato demogrifico te muestra la fuerza
del mercado. Cuanta més alta sea la barra negra, més fuerte serd el dato demografico.
Expectativas de ventas: La barra de oro para cada dato demogrifico te muestra tus
expectativas actuales de venta a través de esa informacién demogrifica. Seleccionar un
contenido que apele a estos intereses aumentaré tus ventas en ese mercado.

La Sesién Fotogrifica de Playboy

Poniéndose detras de la lente

£ X

Aparte de mirar amorosamente por la lente, puedes:

Tomar una fotografia: Pulsa el botén izquierdo del ratén para sacar una foto. Ten en ‘
cuenta que sélo tienes cierta cantidad de pelicula, asi que espera a esas fotos estrella.

Cambiar vestuario: Pulsa la tecla F3 para ir al Vestuario. Allf puedes vestir o
desvestir a tu modelo.

Cambiar pose: Pulsa la tecla F1 para cambiar la pose de la modelo

Hacer Zoom de cerca/lejos: Utiliza la rueda del ratén o las teclas cursor
arriba o abajo para hacer zoom de cerca y de lejos.

Panoréamica: Usa las teclas cursor o el ratén para moverte




alrededor de la modelo o para orientar el éngulo de la cdmara hacia arriba o hacia abajo.

La localizacién para la sesién fotografica crea diferentes ambientes, de modo que selecciona una
localizacién que creas que capture mejor la esencia que persigues. Antes de la sesién fotogréfica,
deja que tu modelo y tu fotégrafo se conozcan. Aunque no es necesario - los buenos fotégrafos y
modelos son capaces de trabajar con completos extrafios - el tiempo extra empleado a menudo
puede significar una mayor calidad del contenido.
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La Asociacion de Distribuidares y Editores de Software de Enuelemmlemn le agradece que
haya comprado software original y le INFORMA de g

oL cnnla de snﬁware es un delito establecido en los articulos 270 y siguientes del
Cidigo P
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@ La utilizacin de copias ilegales de software puede causar graves dafios a su consola e
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Soporte Técnico

Para prestar un mejor servicio Ubisoft ofrece soporte en internet.

Sencillamente visita www.ubisoft.es y acude en primer lugar a la seccién de Soporte.

nsultando el Centro de Soluciones obtendrés las mismas respuestas que llamando por teléfono a nuestro personal de soporte técnico, ademds
el Centro de Soluciones est4 disponible las 24 horas.
Si usas la opcién de Formular pregunta, dentro del Centro de Soluciones, te aseguras de que obtenemos toda la informacién importante
necesitamos de tu sistema y del posible problema, por lo que podremos contestarte ms]nr.
Asegtirate de incluir toda la informacién de tu sistema, el problema y el titulo que estds jugando.
Si no tienes posibilidad de usar e-mail, nuestro personal de soporte puede ayudarte en el 902117803, de lunes a jueves de 16.30 a

(consulta el coste de llamada a un 902 a tu operador). Por favor, cuando llames permanece delante de tu sistema encendido.

PISTAS Y TRUCOS
Lo sentimos, el Soporte Técnico de Ubisoft no ofrece pistas, trucos, instrucciones o gufas para ninguno de nuestros juegos.
Visita nuestro web donde encontrards enlaces a paginas independientes de pistas y trucos.

Condiciones De La Garantia:
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El comprador reconoce expresamente:

i. Que el uso del bien se realiza bajo su exclusiva responsabilidad.
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UBISOFT, S.A. no garantiza que el uso del bien sarisfaga plenamente al comprador ni que la aptitud del bien responda a un uso
determinado diferente al que estd destinado.

Derechos De Propiedad Industnal E Intelectual:

El comprador se compromete a no registra a solicitar su i dificar o suprimir tod

Derechos de Propiedad Industrial e Intelectual sobre el bien, : e la documentacién, ales instrucciones, materiales
promocionales, artwork, etc.

El comprador no tendrd derecho alguno a reproducir ni a copiar el bien, asf como la documentacién, manuales de uso, instrucciones,
materiales promocionales, tk, etc., ni cializar, distribuir yfo promover ka venta de dichas copias yfo
reproducciones no autorizadas.




