Instrukcja uzytkownika

Instrukcja instalacji

W10z ptytke z grg ,,Polskie Derby” do napedu. Po chwili powi-
nien uruchomic sie instalator gry. Jesli tak sie nie stato, musisz
uruchomié instalator samodzielnie. Otworz ,M6j Komputer”,
nastepnie Kliknij dwu-
krotnie na ikone nape-
du CD-ROM, aby
zobaczy¢ zawarto$c
piyty. Nastepnie uru-
chom instalator klika-
jac na ikone pliku
% ,Launcher.exe”. Po
uruchomieniu  Kliknij
przycisk ,Instaluj gre”.
Nastepnie przeczytaj
tekst w okienku ktore sie pokaze i kliknij przycisk ,Dalej”. Potem
wybierz katalog, w ktorym gra ma byc¢ zainstalowana oraz kata-
log w Menu Start gdzie bedzie umieszczony skrot do niej.
Po kliknigciu przycis-ku ,Dalej” rozpocznie sie instalacja gry.
Po zakonczonej instalacji program zaproponuje Ci jeszcze
umieszczenie skrotu do gry na Pulpicie Windows. Jesli zakon-
czyleS wszystkie czynno$ci instalacyjne, kliknij przycisk
,Zakoncz” aby powroci¢ do systemu.
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Po zainstalowaniu gry, polecamy takze instalacje bibliotek
Microsoft DirectX9 oraz programu Adobe Acrobat — aby$ mogt
przeczytaC bez przeszkod instrukcje uzytkownika. Jesli nie
posiadasz ich zainstalowanych w systemie to musisz je zainsta-
lowac dla poprawnego dziatania programu.

Rozpoczynamy Gre

Po zakonczeniu gra jest zainstalowana. Mozesz teraz wystar-
towa¢ do boju klikajgc skrot ,Polskie Derby” na pulpicie lub
wybierajgc go z Menu Start.

Innym sposobem na uruchomienie gry jest odnalezienie kata-
logu, w ktorym zostata zainstalowana w Eksploratorze Windows
i Kliknigcie na pliku ,polskie.exe”.

UWAGA! W systemie Windows98 gra bedzie dziata¢ tylko
Z najnowszym zestawem sterownikow do karty graficznej!

Polskie Derby menu

Gra ,Polskie Derby” posiada proste w nawigacji i przejrzyste
menu uzytkownika, po ktorym poruszac si¢ mozna za pomocg

myszy. Kazdy ekran menu posiada trzy przyciski w prawym gor-
nym rogu ekranu. Pozwalajg one na cofniecie si¢ do poprzednie-
go ekranu (opcja ,,Cofnij”) lub przejScie do nastepnego (opcja
,Dalej) — sg to dwie strzatki na samej gorze. Znajdziecie tam tez
ikone z ,X” ktora pozwala na natychmiastowe wyjscie z gry do
systemu, niezaleznie od tego na ktorym ekranie sie znajdujecie.

Gtéwne menu gry posiada nastepujgce opcje wyboru:

Wyscigi drogowe — Kliknij by przejs¢ do menu wyboru samo-
chodow i tras a nastepnie rozpoczac wyscig.

Najlepsi kierowcy — kliknij aby obejrze¢ najlepsze czasy i wyniki

Opcje — Kliknij aby ustawi¢ poziom detali w grze oraz ustawic
muzyke.

Po wybraniu opciji ,Wyscigi drogowe” przeniesiesz si¢ na
ekran wyboru poziomu trudnosci. Wybierz poziom trudnosci, na
ktorym chcesz sig¢ Scigac.

Bedziesz sie Scigat przeciwko najlepszemu kierowcy oraz naj-
bardziej wypasionemu samochodowi w Twoim miescie.
Wszystko co musisz zrobi¢ to udowodnic, ze potrafisz by¢ lep-
szy!

Nastepnie klikajac ,Dalej” przeniesiesz si¢ do menu wyboru
samochodu. Uzyj strzatek znajdujacych sie w dole ekranu by
obejrze¢ wszystkie dostepne samochody. Roznig sie one pred-
koscig maksymalng, przyspieszeniem oraz tatwoscig sterowa-
nia. Wybierz samo-
chod, ktory Twoim
zdaniem najbardziej Ci
odpowiada.

Nastepny ekran to
ekran wyboru trasy.
i Kiedy juz siedzisz
wygodnie w fotelu kie-
rowcy Twojego samo-
chodu to najlepszy
moment, zeby wybraC trase, na kiorej chcesz sig Scigac.
Mozesz wybrac, podswietlajgc dowolng z 30 tras w grze.
Dowiesz sie wiedy szczegotow o jej diugosci oraz stopniu trud-
nosci. Wybierz ,Wyscig na wszystkich trasach”, aby $cigac sie
na wszystkich trasach po kolei.

Trasy roznig sie stopniem ich trudno$ci w zaleznosci od ich
numeru. Trasa pierwsza jest najtatwiejsza a kazda kolejna jest
coraz trudniejsza az do 30. Stopien trudnosci trasy zalezy od jej
dtugosci a takze ilosci ostrych zakretow, mostow, tuneli oraz
waskich odcinkow na niej umieszczonych. Wybierz trase, na
ktorej chcesz sie Scigac klikajac na odpowiednim obrazku.

Natomiast w opcji wyscigu na wszystkich trasach Twoim



zadaniem jest ukonczenie (i najlepiej wygranie) wszystkich tras
po kolei, uwazajac aby nie skofczyfa Ci sie benzyna.

Opcje

W menu opcji mozesz zmieni¢ ustawienia gry jak: poziom
detali, kontroler (klawiatura, pad, kierownica...) oraz muzyke.

Klikajac na poszczegolne opcje przewijaj liste dostepnych
ustawien.

Ustawiajgc sposdb kontroli samochodu pamietaj, ze mozesz
wybra¢ tylko sposrod urzadzen podfgczonych fizycznie do
Twojego komputera oraz rozpoznawanych przez Microsoft
DirectX. Gra obstuguje klawiature, mysz, joystick, pad oraz kie-
rownice do gry.

Mozesz takze ustawiC odpowiednio poziom wySwietlanych
detali. Jezeli gra nie dziata ptynnie sprobuj zmieni¢ poziom deta-
li na nizszy.

Kontrolowanie samochodu

Po rozpoczeciu
wyscigu znajdziesz sie
na Srodku drogi,
w samochodzie a gra
bedzie oczekiwata na
Twojg reakcje zeby
rozpocza¢  wyscig.
Aby zaczac sie Scigac
musisz wcisngé Spa-
cje lub gaz w swoim
samochodzie  (np.
strzatke w gore na klawiaturze). Nie musisz sie obawia¢ — zaden
z Twoich oponentow nie zacznie wyscigu przed Tobg.

Samochodem steruje sie w standartowy dla wybranego kon-
trolera sposob. Na przykfad w przypadku klawiatury sg to strzat-
ki (gora — gaz, dot — hamulec, lewo i prawo) a w przypadku joy-
sticka nalezy kontrolowa¢ samochdod odpowiednio wychylajac
jego drazek.

Jesli w trakcie gry samochod zostanie zniszczony lub powaz-
nie uszkodzony — musisz wtedy wcisng¢ spacje, aby nowy
samochad dla Ciebie pojawit sig na poboczu drogi.

W trakcie jazdy, w dowolnym momencie mozesz wcisngc kla-
wisz ,Esc” aby wigczyC pauze oraz wyswietlic menu, ktore
moze pozwoli¢ Ci na wyjscie z wy$cigu. Dostepne wtedy opcje
to: Powrdt do Menu Gtonego, Powr6t do menu wyboru tras lub
rozpoczecie aktualnego wyscigu od poczatku.

Mozesz takze uzy¢ klawiszy funkcyjnych (od F1 do F12), aby
zmieni¢ widok z kamery w trakcie jazdy.

Na ekranie, w czasie jazdy, w prawym dolnym rogu ekranu
znajduje sie predkosciomierz a w lewym dolnym roku znajduje
sie wskaznik poziomu paliwa. Na gorze ekranu mozesz przeczy-
ta¢ informacje na temat czasu gry, Twojej akiualnej pozyci,
odlegtosci od mety oraz Twojego potozenia wzgledem przeciw-
nikow.

Po zakonczeniu wyscigu na ekranie zostang wyswietlone wy-
niki wyscigu z uwzglednieniem czasu oraz predkosci przejazdu.

Prawa autorskie

Niniejsze oprogramowanie oraz instrukcja sg chronione pra-
wami autorskimi, zarezerwowanymi dla Inca Gold oraz OniMedia
Sp. Z 0.0., jak rowniez sg chronione prawami autorskimi doty-
€zacymi oprogramowania komputerowego.

Nie wolno powiela¢ tego oprogramowania w zadnej postaci.
Nie wolno go odstepowac, wypozyczaé, odsprzedawac, dzier-
zawic, udziela¢ nan licenciji ani w zaden inny sposob przekazy-
wac tego oprogramowania (ani jego egzemplarzy) osobom
trzecim.

Nie wolno tego oprogramowania modyfikowac, adaptowac,
przektadac, tworzy¢ oddzielnych prac, dekompilowac, rozktadac
ani tez stosowac¢ wtornej inzynierii czy wydziela¢ kodu zrodtowe-
go w cafosSci ani tez w kazdej jego czesci lub w czymkolwiek, co
sie z tym produktem integrainie fgczy, jak rowniez dopuszczac
i pozwalac, aby czynity to osoby trzecie.

Microsoft Windows oraz pozostate sg zastrzezonymi markami
swoich wtascicieli



