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Bienvenue dans Sabrina, I'Apprentie Sorciere. Sabrina et Salem se
lancent dans de nouvelles aventures, a la découverte de |'autre monde. i

Démarrage

Lancemen'r du programme — Windows 98/95

Insérez le CD-ROM dans votre lecteur. Si la fonction
d'Exécution automatique est activée, |'installation sera lancée
automatiquement. Cliquez sur Installer et suivez les instructions
qui s'affichent a I'écran.

Si la fonction d'Exécution automatique est désactivée,
sélectionnez Démarrer, puis Exécuter depuis la barre des tiches
de Windows 98/95. Entrez D:\setup.exe et appuyez sur Entrée.
Si D n'est pas le chemin d'acces de votre lecteur de CD-ROM,
entrez la lettre appropriée.

Pour lancer le programme, insérez le CD-ROM dans votre
lecteur. Si la fonction d'Exécution automatique esl aclivée,
cliquez sur Jouer pour lancer le programme.
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¢ Sjla fonction d'Exécution automaticjue n'est pas activée,
double-cliquez sur I'icone Sabrina 2 dans le menu Démarrer.

*  Pour quitter le programme a tout moment, appuyez sur
ALT+F4. : _
Lancement du programme - Power Macintosh®

* Insérez le CD-ROM dans votre lecteur.

¢ Double-cliquez sur I'icéne Installer Sabrina 2 et suivez
les instructions.

¢ Une fois I'installation terminée, double-cliquez sur I'icHne
Sabrina 2 dans le répertoire Sabrina situé sur votre disque dur.

*  Pour quitter le programme a lout moment, appuyez sur
Commande+Q.

$'ingcrire

e Nouveau joueur : si vous n'avez jamais joué, cliquez sur
Commencer. Entrez ensuite votre nom el cliquez sur Jouer.

e Ancien joueur : si vous vous étes déja inscrit, cliquez sur
Conlinuez. Sélectionnez votre nom dans la liste et cliquez sur
Jouer.

e Effacer un joueur : 10 joueurs au maximum peuvent s'inscrire
en méme temps. Vous serez donc peut-étre amené a effacer un
ancicn nom pour en ajouler un nouveau.
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Pour effacer un nom, sélectionnez-le dans la liste,
puis cliquez sur Supprimer.

e Quitter : pour quitter la partie, cliquez sur l'icone
correspondante.

* N.B. : votre partie sera automatiquement sauvegardée dés lors
que vous cliquez sur l'icone Quitter dans la barre de menu.

" L'histoire

$alem a encore fait des siennes !

Sabrina découvre que Salem a signé le bon de livraison d'un
employé de Cosmopost. La casquette du pouvoir a en effet
été envoyée chez les Spellman
par erreur, mais Salem I'a
acceptée. Dans un moment

de faiblesse, il la met sur ses
oreilles et disparait par la porte
de la penderie. Le conseil

des sorciers ordonne a

Sabrina de retrouver son chat
et de ramener la casquette !

4 £ A



http://www.abandonware-manuels.org

s$abrina, I¢ chat ¢f la
petite peste.

Le pire reste encore a venir ! Enfermé

dans sa cage, Salem décrit d'un air

penaud ce qui s'est passé. Amanda a
encore frappé ! La cousine de Sabrina

une vraie sorciére, soyez-en str s'est
enfuie avec la casquette. Dotée de
nouveaux pouvoirs, Amanda va tendre
toutes sorles de pieges a Sabrina. Et comme
chacun sait, les embiches, Amanda aime ¢a

I Son passe-temps favori ? Semer la zizanie partout ot elle

passe ! Et maintenant, a vous de jouer ! Il va falloir aider Sabrina
et Salem A trouver les quatre éléments du méga kit

de magie. C'est le seul moyen de venir a bout d'Amanda

et de remettre un peu d'ordre dans ce chaos général !




Comment $'y prendre ?

Dans la cuisine, vous trouverez le portrait de
Tante Louisa. Cliquez dessus pour obtenir des
informations supplémenlaires sur le méga kit d
magie. Vous pouvez également les lire dans le
livre de magie, situé dans le salon. Sachez en
tout cas que Sabrina est une jeune fille pleine <
de ressources. Celle-ci a plus d'un tour dans
son sac, concoctés dans son mini labo a
sortiléges. Avec votre aide, tout devrait a
nouveau rentrer dans l'ordre.

Le monde de $abrina

Sabrina cache bien de¢s choses
dans sa penderie !

La penderie vous ouvre les portes de |'Autre Monde,
également appelé les limbes. Pour y accéder, il vous suffit
de passer la porte d'entrée.
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Des limbes, vous pouvez vous rendre sur Mars, dans le
monde des sortileges, dans le labyrinthe d'Amanda, mais aussi
au lycée Westbridge et dans la maison de Sabrina. Surtout
n'oubliez pas de consulter le livre de magie qui se trouve dans
le salon et qui vous ouvrira un univers des plus féeriques.

7 Comment deplacer $abrina ¢

Pour déplacer Sabrina, vous pouvez vous servir soit des
touches de direction, soit de la souris.

e Sivous ulilisez la souris, pointez le curseur sur la
destination de votre choix el cliquez dessus. Sabrina
se rendra a I'endroit désiré.

e Sivous utilisez le clavier, appuyez sur la touche de
direction de votre choix en la maintenant enfoncée.
Pour déplacer Sabrina en diagonale, appuyez en
méme temps sur deux touches de direction.

passage, le curseur se transforme en fleche
bleue. Cliquez a |'aide de la souris pour
pénétrer dans ce nouveau lieu.

* Lorsque Sabrina arrive devant une porte ou un ’
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a magie¢ A port¢e de main

Sabrina est toujours préte a se servir de sa zapette magique !
Lorsque vous passez sur cerlains objets ou personnages, ke
curseur dessine un tourbillon. @ Cela signifie que Sabrina
peut utiliser ses pouvoirs ; cliquez et regardez ce qui se
produit ! Si votre curseur se transforme en croix lorsque
vous passez sur un objel, cliquez sur cet objet pour

le prendre ou pour résoudre une énigme.

QOutre la zapette magique, Sabrina peut recourir a d'autres
sortiléges, a condition d'en avoir
les recettes et les ingrédients. Une
fois que vous avez concocté
plusieurs sortileges, vous pouvez
les faire défiler dans la boule de
cristal en cliquant

sur les mains. Le sortilege
apparaissant dans la boule est
celui que Sabrina est préte a utiliser. En dessous, le nombre
indique vos réserves pour tel ou tel sortilege.
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Les recettes de sortileges
Les ingredients maglqaes

Chemin faisant, Sabrina va lrouver

les obstacles !
ZAPPEZ-LES!

des CD contenant des nouvelles EXPLOSITOR
recettes de sortileges, ainsi que les |7 Faites sauter
ingrédients nécessaires a leur .

réalisation. Pour collecter ces

ingrédients, il suffit de se déplacer g
dessus. lls seront immédiatement q\‘ B'

stockés dans le labo.

J Le mini labo

| y trouverez cgalemenl des
informations sur votre méga kit de
magie !




Etudiez les recettes et mélangez bien vos ingrédients. Une fois que
vous aurez préparé un sortilége, il sera transféré dans la boule de
cristal. Faites défiler les sortileges que vous avez en stock a droite
sur la barre de menu. Sabrina pourra ainsi les utiliser & tout
moment.

Vous avez besoin d'aide ? Cliquez sur le pendentif du mini labo
el Tante Louisa vous donnera des conseils sur le niveau en cours. ?1

Energie

Cherchez les cartes énergétiques dispersées dans le jeu el collectez-
les de fagon a ce que Sabrina soit loujours au top de sa forme.
Surveillez son niveau d'énergie sur la barre de menu. S'il baisse
trop, Sabrina se retrouvera dans les limbes el vous devrez reprendre
la partie a partir de la. A chaque fois que vous vous retrouvez dans
les limbes suite a une baisse d'énergie, vous perdrez la moitié de
vos ingrédients, alors soyez prudent !

Mini . Consulrer Energie Quirter
labo J'inventraire des

10 sortileges




Asfuws et conseils

Si c'est la premigre fois que vous
jouez, prenez le temps d'explorer hppesy, 8

les difiérentes pieces de la maison [#tass Dau
de Sabrina. Essayez de collecter TAPRL s
des ingrédients et des recettes de - "
sorlileges, qui seront stockés dans d “ g ﬁ
votre mini labo. Face aux sbires
d'Amanda, vous pouvez élre str qu'ils vous serviront !

L B |

Pour sortir d'une situation ficheuse, Sabrina a recours
a de puissants sortileges. Elle peut aussi se jeter des sorts
a elle-méme ! (ci. Invisibilité, Bouclier, Constella et 1=1)

L'Explositor de Sabrina ne manque pas de punch ! Un seul
coup de zapette et toul le monde y passe !

Déja de retour dans les limbes ? Vous éles las
d'arpenter les allées du centre commercial ?
Cherchez donc la fenétre coulissante pour
retourner |a ol vous étes déja allé !

Au cours de votre expédition, vous ne découvrirez
pas que des ingrédients et des recettes.

-

Raccourci
de la fenéerre
coulissante



Cherchez les objets qui vous aideront a trouver le méga kit
de magie. Sans eux, point de salut ! Ramassez-les ct utilisez-
les pour reconstituer le kil.

6. Vous en avez assez de trouver porte close ? Celles-ci finiront
bien par s'ouvrir et de nouvelles aventures, en compagnie de
Sabrina, vous attendent de I'autre cété. Cependant, avant
d'aller sur Mars et de visiter le chateau enchanté, vous
devrez d'abord aller au lycée, ainsi qu'au centre commercial. N
Apres avoir fait le tour du monde, armez-vous de votre méga
kit de magie et retrouvez Amanda pour la confrontation

finale ! [
7. N'hésilez pas a consulter Tante Louisa au mini ’

labo, dés que vous avez besoin de son aide. /‘ :

Celle-ci est plutdt de bon conseil... é

Mais si les conseils de Tante Louisa ne ,, ‘

suffisent Toujours pas...

Un document d'Aide en ligne est a votre disposition. Pour
accéder a ce document sous Windows, cliquez sur le bouton
d'Aide dans le Menu principal. Sous Macintosh, insérez le CD-
ROM Sabrina, I'Apprentie Sorciére et double-cliquez

sur le dossier des fichiers d'Aide. Pour ouvrir le document,
double-cliquez sur I'icone d'Aide.
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Garontie limitée

LE CONCEDANT REFUTE EXPRESSEMENT TOUTE GARANTIE POUR LE PROGRAMME, L'EDITEUR ET LE(S) MANUEL(S). LE PROGRAMME, L'EDITEUR ET
LE(S) MANUEL[S) SONT FOURNIS « EN L'ETAT > SANS AUCUNE GARANTIE, EXPUCITE OU IMPUICITE, Y COMPRIS LES GARANTIES IMPUCITES DE
QUALITE CHANDE, D'ADEQUATION A UN BESOIN OU UN USAGE PARTICULIER, OU D'ABSENCE DE CONTREFACON. LE CONCEDANT
REFUTE EGALEMENT TOUTES LES GARANITIES LIEES A LA CONFORMITE DES LOGICIELS AVEC L'AN 2000. EN PARTICULER, LE CONCEDANT NE
GARANTIT EN AUCUNE MANIERE QUE LES PERFORMANCES ET LES FONCTIONNALITES DU PROGRAMME NE SERONT PAS AFFECTEES PAR DES
DATES AVANT, PENDANT ET APRES L'AN 2000, NI QUE LE PROGRAMME SERA EN MESURE DE TRAITER, FOURNIR ET/OU RECEVOIR DES INFORMA-
TIONS DE DATE CORRECTEMENT A L'INTERIEUR DE CHAQUE SIECLE ET ENTRE LES SIECLES, Y COMPRIS L'ECHANGE D'INFORMATIONS DE DATE
ENTRE LES PRODUITS OU LES APPLICATIONS, TOUTE GARANTIE D'ABSENCE DE CONTREFACON FIGURANT DANS LA SECTION 2-31253° DU
CODE COMMERCIAL UNIFORME DES ETATS-UNIS ET/OU DANS TOUTE AUTRE CODE ETANT REFUTEE. Tous les risgques lis & I'utilisation ou cux
performances du Programme, da I'Editeur et des Manuels relévent de votre responsabilité. Toulelois, le Concédant garantit que le support qui contient le
Programme est exempt de défouts de matériel et d'assembloge pundun' une durée de qur.ﬂra vingt dix jours (90) & gm del'ochat du Progmmme Dens
e cas o4 le support se rivilerait défectueux pendant cetie péricde uwrrmmm 'une prewve d'ochot du Programme défectveux, ls Concédont

pourra choisir 1) de corriger tout défmn 2) de vous fournir un produit leur equivalente, cu 3] de vous rembourser. Certains états/juridictions
n w;enrpes lali m\mm de durée arantie implicite. Lo hmitation ci-dessus peut donc ne pos s'appliquer & vorre situation. Lo présente limitation
de gorantie ne fo -tpm m‘valesgarmhellegohmmprﬂmﬂmmmmwlogurmhcdnmu:ochsp«ivwmnwhdn 1641 et
suivonts du code civil francois.

Dans le cas ob vous souhaitez effectuer un échange du produit ou vous foire rembourser, notamment si le produit est défectueux, merci
de bien vouloir vous référer @ la « Procédure Support Technique = jointe & lo présente licence.

Limitotion de responsabilité

LE CONCEDANT, SES PARENTS, SES FILALES, SES AFFILES, NI SES CONCEDANTS INE SAURAIENT EN AUCUN CAS ETRE TENUS RESPONSABLES
POUR LES PERTES ET LES DOMMAGES, DE QUELGUE NATURE QUIILS SOIENT, RESULTANT DE LUTILSATION DU PROGRAMME OU DE L'EDITEUR,

NOTAMMENT LES PERTES DE PROFIT, LES INTERRUPTIONS DE TRAVAIL, LES ECHECS ET DYSFONCTIONNNEMENTS INFORMATIQUES, ET IOU'I
AUTRES DOMMAGES CU PERTES DE NATURE COMMERCLALE. Ceﬂmru pays ou!onsmt pos I'exclusion ou la limitotion des d

conséeutifs ou autorisent des limitations sur lo durée d'une g Les | clusions ci-dessus peuvent don ne pas s upphqu« a
wvolre situation,

9. Masyres équitables

Por lo présente, mi ccceplez gue e non respect des lermes de la Licence entrainercit un préjudice irrémédicble pour le Concédant et en conségquence,
vous occepter que le Concédont seit habilisé, sans obligotion, garentie ou preuve de dommoges, & mettre en csuvre les mesures équitobles outorisées oux
termes des douses du ruphure de la Licence, en plus des owres lois auxquelles le Concédant peut avoir recours

10. Divers

La Licence sera réputée avoir @ faite et exacutée en France, et tout conflit en relevant devra étve résolu conformément cu droit froncois. Cette Licence ne

E:.m amendée, alérée ou medifiée que par un document érit spécifiant I'omendement, |'chiération ou lo medification, exdeuté par les deux parfies.

le cos o0 ['une des dispositions de la Licence serait jugée non exécutoire por une cour ou un ouire tribunal d'une juridiction compétents, ceffe
disposition sera oppliquée dons lo mesure autorisée por la Ln et les cutres dispositions de la Licence resteront entigrement applicables.

Les termes et conditions d'une licence imprimée sur papier feurnie avec le Programme prévalent sur les termes et conditions d'une licence incluse dons le
Progromme et powvont étre affichée mmr::mn d'un ordinateur.

Por lo présente, vous reconnaisscz avoir lu et compris la présante Licence, et vous occeptez que le fait dinstaller le Prog Que vous occep
dmlm  les termes ef conditions de lo p Licence. Vous reconnai almm@hmlthpmlmcmmlmdmd
exdalépnmen‘re Iz Concédant et vous, el qu'ele remploce tout accord cntérisur ou conempcrcin, qu'il seit orol ou écrit, ¢t foute outre communication
entre le Concédant et vous, y compris tout contrat de licence écrit ou aide en ligne contradicioire occompognont le Progromme.

™ ®, & © Archie Comic Publications, Inc. ® 2000 Viacom Productions, Inc. Software © 2000 Simon & Schuster, la
sacicté d'édition de Viacom, Inc. and Davidson & Associates, Inc. Basé sur des personnages de Archie Comics, lous
droits réservés. Windows est une marque déposée de Microsoit Corporation. Inc. Power Macintosh est une marque
déposée de Apple Computer, Inc., Utilisé sous licence. PRODUIT RESERVE A L'USAGE PRIVE, TOUTE AUTRE FORME
D'UTILISATION, PUBLIQUE OU NON, EST STRICTEMENT INTERDITE.



PROCEDURE SUPPORT TECHNIQUE
Atention : le support techniqua n'est assuré que paur ure utlisation dans un cadre privé conforme aux termes de la licerce
jointe cux crésants produits et que vous ovaz cccepée. Par censéquant, le suppert technique ne pourra en aucun cas &tre ossur
pour des utlisations commerciales ou professionnelles du produit

Procédure d'échange des supports CD-ROM, DVD-ROM ou disquettes défectueux
Si eu cours das 90 jours suivant 'o care d'echat du produit vous constatez que lss CORem, DVDRom ou disquares sont
défectuzux cu royés, 'e Support Techrique pourra effeciuer 'échange grottement, [l vous suffl de renvoyer les éldments suivants
® les disqustes, CDRom m%\‘bﬁom défectuaux : et
* yne copie cu ticke! de coisse daté
Na pas outlier dinclure dans Iz courrier vare rom, votre cdresse compléte, ainsi Gu'un numéro de téléphone o] il est possible
da vous coniacter en joumés [1).

Au dels de la pariode dz GO jours, si veus scuhaitez obtenit des CDRom, DVD-Rom ou disquetes de remplacement [d'un
support royé ou difeciueux), marci de bisn vouloir naus ranvayer les aisquaties, CO-Rom ou DVDRom défectueux |, f
d'accompagnar votre envoi d'un chéque d'un mortant de 40 Francs Francais (soit 6,09 euros] par support défectusux & I'ordre
de HAVAS INTERACTIVE EURCPE.

Ne pas oublier dinclurz cons le courrier vatre nom, volie adresse compléle, cinsi gu'un numéro de ¥léphons ol i est possitle

de vous contacter en jounée (1), )
Adressez vatre couttizr oy support lechnigue.®

Procédure d'échange des manuels
Si vous ovez déchiré cu perdu vore manul ou documentation, nous vous les remplacerons aux conditicns suvantes:
Merei de nous renvoyer ure phoiccopie de lo disquetie de jeu #1 du CDRom cu DVDRom et d'accompagner vore envoi d'ur
chéque d'un mentent de 30 France Frangais (soit 4,57 euros). Ne pas cublier d'inclure dans e courrier votre nom, votre adress
compléte, ainsi qu'un numéro de 1ééphone ol il est possible de vous contacter en joumée (1)
Adressez volre courrier ou supper fechnique.”

Merci de ne pos renvoyer de produit pout remboursement sons occord préolable du Support Techrique, nous sevions dons
I'obligotion de vous retoumer le produit & vos fiois.

Les coordonnées du support technique, sont dans le manuel.
* |l est recommands de procader & cet envoil par latre recommandée.
le suppart technique dicling loute responsabilité en cos de nonréception des produits en raison dlincidents posiaux.
les hois d'expéditions re sont pos remboursés.

(7) En oppiicotion de la loi infomaligue el Liberés dy 06/01/1978, vous bénéficiez c'un dit d'accés et de rectfication des
informations vous concemanl. Ces informations peuvent &t exploitées por des sociéés porenaires da Havos Inlerociive Europe SA.
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