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Disse modige RNA Global-ansatte viste inspirerende, uselvisk
innsats ved frivillig og pa sin egen fritid a hjelpe til med & fordele
RNA-innkjapte matforsyninger til flyktninger. Disse modige
heltene var ubevapnet og ble utsatt for et bakholdsangrep og
brutalt myrdet av den voldelige opprarsgruppen “The Lineage",
som drepte utallige uskyldige sivile i det ondsinnede angrepet.
Det forferdelige offeret fra vare falne medarbeidere vil fortsette
a leve for alltid som en paminnelse om hvor rettferdig det store
oppdraget til RNA Global er.
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A Viktig helseadvarsel som gjelder spilling av videospill

Fotosensitive anfall

Noen fa mennesker kan oppleve anfall nar de eksponeres for enkelte visuelle
bilder, inkludert blinkende lys og megnstre som kan forekomme i videospill.
Selv mennesker som ikke fer har opplevd anfall eller epilepsi, kan ha en
udiagnostisert lidelse som kan forarsake disse "fotosensitive epileptiske
anfallene” nar de ser pa videospill.

Disse anfallene kan ha en rekke symptomer, inkludert svimmelhet,
synsforstyrrelser, gye- eller ansiktsammentrekninger, rykninger i armer og ben,
desorientering, forvirring eller midlertidig bevissthetstap. Anfallene kan ogsa fare
til bevisstlashet eller krampetrekninger som kan fare til skade fordi man faller
eller slar seg pa gjenstander i nzerheten.

Stans spillet umiddelbart og oppsek lege hvis du opplever noen av disse
symptomene. Foreldre ma veere oppmerksomme péa disse symptomene eller
sperre barna om dem — barn og ungdom er mer utsatt for slike anfall enn
voksne. Du kan redusere faren for fotosensitive epileptiske anfall ved a ta
felgende forholdsregler: Sett deg lenger vekk fra skjermen, bruk en mindre
skjerm, spill i et godt opplyst rom og ikke spill nar du er sliten eller tratt

Hvis du eller noen i familien har opplevd anfall eller epilepsi tidligere, ber du
oppsegke lege far du begynner & spille.

Informasjonen i dette dokumentet, inkludert URLer og andre referanser til nettsteder pa Internett, kan
endres uten forhandsvarsel. Med mindre annet er angitt, er eksempelselskapene, -organisasjonene,
-produktene, -domenenavnene, -e-postadressene, -logoene, -personene, -stedene og hendelsene
angitt her, oppdiktede, og ingen forbindelse med virkelige selskaper, organisasjoner, produkter,
domenenavn, e-postadresser, logoer, personer, steder eller hendelser er tiltenkt eller skal kunne
utledes. Overholdelse av gjeldende lover om opphavsrett er brukerens ansvar. Uten & begrense
opphavsretten, kan ingen deler av dette dokumentet reproduseres, oppbevares i eller legges inn i et
gjenfinningssystem eller overferes i noen som helst form eller pa noen som helst mate (elektronisk,
mekanisk, ved fotokopiering, innspilling eller annet) eller til et hvilket som helst formal, uten skriftlig
tillatelse fra Microsoft Corporation.

Microsoft kan ha patenter, patentsgknader, varemerker, opphavsrett eller annen intellektuell
eiendomsrett til det som omtales i dette dokumentet. Bortsett fra nar det er uttrykkelig angitt i skriftlige
lisensavtaler fra Microsoft, gir dette dokumentet ingen lisens til disse patentene, varemerkene,
opphavsrettene eller annen intellektuell eiendomsrett.

Navnene pa faktiske selskaper og produkter som nevnes i dette dokumentet kan vaere varemerker for
sine respektive eiere.

Uautorisert kopiering, dekompilering, overfgring, offentlig bruk, leie, betaling for & spille eller
omgaelse av kopibeskyttelsen er strengt forbudt.

© & ® 2007 Microsoft Corporation. Med enerett. Microsoft, Microsoft Game Studios-logoen, DirectX,
FASA Studio, Windows Live, Windows Vista Start-knappen, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE og Xbox-
logoene er varemerker for Microsoft-selskapsgruppen. Shadowrun er et varemerke for Microsoft
og/eller WizKids, Inc.

Produsert pa lisens fra Dolby Laboratories.
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Uelkommen til RNA Global

RNA Global er et av de starste og mest respekterte selskapene i verden.
Var historie handler om nyskaping, effektiv risikostyring og profitt. De siste
tidrene har endringer man aldri har sett maken til, feid over planeten, og
disse endringene har forandret radikalt alt fra fysiologi til sosiale trender
og markedsbetingelser. Trass i alle forandringene er det én ting som star
fast: RNA fortsetter med a kjempe mot gdeleggende krefter, og for hver
nye utfordring blir vi enda sterkere.

. Livet i Santos

Du har blitt med i RNA i en spennende tid. Ny forskning viser at vare
primitive forfedre drev klossete eksperimentering med magi for flere
tusen ar siden, noe som farte til at menneskeheten nesten ble utryddet
og at magien ble borte i flere tusen ar. | dag er vi utrustet med moderne
vitenskapelig kunnskap og avansert teknologi, og RNA er i en optimal
posisjon til & kvantifisere, kontrollere og kapitalisere pd magiens makt
som na er pa vei tilbake til verden. Din oppgave i Santos i Brasil, et av
episentrene for magiens tilbakekomst, gir deg en unik mulighet til & haste
fruktene av var suksess pé dette nye og spennende feltet.

Sikkerhetsoppdrag for korporasjonen er sveert spesialiserte oppgaver,

og velferden til dette selskapet er avhengig av at det lykkes. Det finnes
elementer i Santos som ikke liker hva RNA gjar her, blant annet den lovlgse
geriljaen “The Lineage”. Husk at uten sikkerhet blir det ingen fred, og uten
fred blir det ingen profitt.
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Games for Windows - LIUE

Games for Windows — LIVE og Xbox LIVE® er en del av verdens farste og
mest omfattende nettverk for Internett-basert underholdning, som knytter
sammen spillere pa Xbox 360™ og utvalgte Games for Windows — LIVE-
titler. LIVE-tjenesten knytter sammen millioner av spillere i 25 land, og
gjor det enkelt for spillere a finne venner, spill og underholdning pa begge
plattformene. Nar du blir LIVE-medlem, kan du se spillene og aktivitetene
til vennene dine, kommunisere med andre medlemmer og spore
spillprestasjoner. Bli gullmedlem og fa flere fordeler, som a sende

0g motta invitasjoner til flerspillerspill. Hvis du vil ha mer informasjon

om LIVE, kan du ga inn pa www.gamesforwindows.com/live.

Hvis du vil ha stette ved problemer med LIVE, kan du ga inn pa
www.gamesforwindows.com/support.

T I Tilkobling til LIVE h

For & koble deg til LIVE trenger du en rask Internett-tilkobling og en
gamertag. Hvis du allerede har en gamertag fra en Xbox LIVE-konto, har du
det som trengs féa koble deg til LIVE. Hvis du ikke har en, kan du fa en helt
gratis.

1. Start spillet ved a velge Start, Alle programmer og deretter Spill og
Spillutforsker, og deretter klikker du Shadowrun™.

2. Apne Guiden ved & trykke pd HOME-tasten.
3. Klikk Create New Profile [Opprett ny profil].

4. Hvis du vil spille via Internett, klikker du Enable LIVE [Aktiver LIVE]. Da
minimeres spillet, og nettstedet for opprettelse av LIVE-konto apnes.

5. Angi en e-postadresse og passord for Windows Live-1Den, og noter det
ned for senere bruk.

6. Ga tilbake til Shadowrun og logg deg inn med opplysningene fra trinn 5.

)
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Games for Windows - LIUE

Slik bruker du en eksisterende gamertag fra en Xbox LIVE-konto

1. Velg Start, Alle programmer, Spill og Spillutforsker og klikk deretter
Shadowrun™,

2. Apne Guiden ved 4 trykke pa HOME-tasten.

3. Klikk Sign In [Logg inn] og deretter Sign In With Another Account [Logg
inn med en annen konto].

4. Angi e-postadressen og passordet for Windows Live-IDen til din
gamertag. For a finne e-postadressen til Windows Live-IDen din pa
Xbox 360-konsollen gar du til Xbox Dashboard og velger din Gamer
Profile [Spillerprofil], og deretter velger du Account Management
[Kontobehandling].

Nar du er innlogget, far du tilgang til meldinger, vennelisten din, spillerlisten
og privat chat, og du kan endre personlige innstillinger. Klikk din Gamer
Profile [Spillerprofil] for & se omdammet ditt pa nettet, behandle kontoen,
oppgradere medlemskapet, velge automatisk innlogging og se pa resultater.

I Gul. selu og [okale profiler

Det finnes tre typer profiler & velge mellom. Gull- og Sglv-profil (Gold/Silver)
er aktivert for Windows LIVE, mens lokale profiler ikke er det.

Med en gullprofil kan du oppleve alt Shadowrun har a by pa, blant annet
private og offentlige kamper via LIVE, samt talechat og partier. Du kan ogsa
legge til spillere pa vennelisten din, se nar venner er tilkoblet, invitere dem
til spill eller bli med dem i spill.

En selvprofil gjor det mulig med private kamper via linkkabel eller via en
lokal tilkobling. Du kan ogsa bli med i offentlige kamper pa egne servere
som ikke er reservert for gullmedlemmer. Sglvprofiler har ikke tilgang til
offentlig eller privat matching pa LIVE eller til fester. Du kan se venner som
er tilkoblet, men du kan ikke invitere dem med pa spill eller bruke guiden til
a bli med dem i deres spill.

B L8 B

tilkobling. Lokale profiler har ikke tilgang til noen LIVE-kamper, spill pa
dedikerte servere, parti, venneliste eller talechat.

Alle profiler har tilgang til trenings- og solokamper. Du kan oppgradere til
solv- eller gullkonto med LIVE-funksjoner nar som helst ved & klikke din
spillerprofil (gamer profile) i guiden og klikke Upgrade Your Membership
[Oppgrader medlemskapet].

Talechat

Du kan bruke alle hodetelefoner eller mikrofoner som er kompatible med
Windows Vista™ for & forneerme motstanderne eller samarbeide med
lagkameratene dine mens du spiller.

Merk Du ma konfigurere enheten i Windows Vista farst. Hvis du vil ha
mer informasjon, kan du se i instruksjonene som fulgte med utstyret.

Konfigurere utstyret i LIVE

1. Start Shadowrun og apne Guiden ved a trykke pa HOME -tasten.

2. Logg inn med profilen din, klikk Personal Settings [Personlige
innstillinger] og klikk deretter Voice [Tale]. Her er det to innstillinger:

Voice Playback Device [Avspillingsenhet for tale] og Voice Recording
Device [Innspillingsenhet for tale].

3. Klikk Voice Recording Device [Innspillingsenhet for tale] for @ vise en
liste over enheter som Windows Vista gjenkjenner, og velg mikrofonen
din.
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Uppl&ring

Hos RNA Global har vi sterk tro pa bruk av modeller og simuleringer som
ligner pa selve kampmiljget. Disse hyperrealistiske treningssimuleringene
gir opplaering i flere innen flere emner, blant annet disse:

e Vapen og teknologi. Leer & betjene utstyret RNA benytter i sine
sikkerhets- og konfliktlasningsoperasjoner.

e Magi. Magiens tilbakekomst har vekket en mystisk energi hos alle
raser som kalles essens, som kan styres slik at den gir forblgffende
ferdigheter.

¢ RACE (Racial Awareness Combat Education [undervisning i
rasebevissthetskamp]). Enten du er menneske eller metamenneske
vil du lzere om styrkene og svakhetene hos de ulike rasene som bor i
det moderne kampomradet: mennesker, alver, troll og dverger. Disse
gvelsene gir verdifull innsikt som du kan dra nytte av nar du er ute i
felten.

. Start her

Oppleeringen er inndelt i kapitler, som alltid er tilgjengelige og som du

kan utfare i valgfri rekkefalge. Men vi anbefaler at du fullferer kapitlene

i den oppsatte rekkefglgen. Dad, tap av legemsdeler eller alvorlig

skade i felten pa grunn av manglende oppleering, anses som brudd pa
ansettelsesvilkarene og kan fgre til inndraging av fordeler for deg og/eller
medhjelperne dine.

Leer a fly ved hjelp av Glider-teknologien og a bevege deg lynraskt mellom
to punkt ved hjelp av Teleport-magi. Du far ogsa leere grunnleggende
skyteteknikker med en rekke ulike vapen, samt hvordan man oppdager
og konfronterer fiender ved hjelp av Enhanced Vision-teknologien
[Forbedret syn].

Kapittel 2

I denne simuleringen leerer du a handtere vapnene, teknologien og magien
du har. Du far ogsa leere om helbredelses- og stettemagi, Tree of Life
[Livets tre] og Resurrect [Gjenoppliv].

Kapittel 3

Leer hvordan du k]ﬂper\ utstyr og hvordan du bruker Strangle [Kveling] og
Gust [Vindgufs] til & skade fiender og hindre bevegelsene deres.

Kapittel 4

Troll far leere a utnytte maksimalt de naturlige fordelene sine innen styrke
og utholdenhet. Alle raser vil ha nytte av instruksjon i minigeveer og
Smartlink-teknologi, samt kamptaktikk som er spesielt effektiv mot troll.

T -

Dverger far lzere @ utnytte de enorme reservene de har av essens.
Effektiv bruk av AntiMagic Generator-teknologien [Motmagigenerator] og
Summon-magien [Pakall] blir ogsa dekket.

Kapittel 6

Alver vil ha szrlig nytte av denne simuleringen, der man lzrer riktig bruk
av Katana, Smoke-magi [Reyk] og Wired Reflexes-teknologi [Kablede
reflekser]. Det blir ogsa gjennomgatt hvordan man fér tak i og flykter med
kunstgjenstanden.
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Som moderne sikkerhetsekspert skal-du-kjempe-side om side med og mot
personer som har andre mentale egenskaper enn deg. Studer de sterke og
svake sidene ved hver rase slik at du kan eliminere fiendene med optimal
effektivitet uansett hvilke egenskaper du selv har.

RNA Global tolererer ikke rasemessig ufglsomhet i noen av
virksomhetsomradene sine. Hvis du mener du har blitt trakassert, tar du
kontakt med din HR-representant ayeblikkelig.

@ITIenneske _

Menneskenes arv handler forst og fremst om fremgang

og profitt, en fordel som ikke deles av de nyankomne
metamenneskene. Pa grunn av historien sin er
menneskene flinkere med teknologi og mister ingen essens
nar de bruker teknologi. Mennesker har ogsa mer rikdom
til & kjope utstyr for. De har ikke utviklet verken fordelene
eller ulempene til metamenneskene og kan dermed klare
seg godt i alle kamproller.

©[

Alver er den raskeste rasen. De taler ikke mye skade,
men de kan utnytte den store mengden essens til a
gjenvinne helse nar de ikke angripes. Alver er fysisk
sma, og dersom de beerer tunge vapen, mister de mye
av farten som er deres naturlige fortrinn. Selv om de ikke
er velegnet for direkte angrep eller for & delta i et hurtig
forsvar, er alver flinke til 8 utfare kjappe "hit-and-run"-
angrep og sa trekke seg raskt tilbake i sikkerhet for &
helbrede seg. Dette gjer dem til farlige motstandere.

/)
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Troll er virkelig massive og kan tale enorme mengder
juling pa grunn av sin overlegne helse og medfadte
evne til & hardne huden og tale skade. Denne
egenskapen gjgr dem imidlertid trege, og den krever
5 essens, noe trollene har minst av av alle raser. P&
grunn av starrelsen har trollene darlig bevegelighet.
De kompenserer for dette med den utrolige styrken,
som gjor at de kan betjene selv de tyngste vépen uten
at bevegeligheten svekkes.

)

Dverger kan ta til seg essens fra omgivelsene og
overfare den til sitt egen beholdning. Ved a suge til
seg essens fra Strangle-krystaller [Kveling] og pékalte
medhjelpere, kan de effektivt komme seg forbi slike
magiske forsvarsverker. Veer klar over at pa neert

hold vil dverger ta essens bade fra fiender og venner.
Selv om dverger har mest essens av alle raser, sa
regenererer de den svaert langsomt, og de tvinges til & ¥
ta den til seg fra omgivelsene. Dvergene er en hardfer t
rase og er ogsa enestdende pa den maten at de kan
overleve et enkelt hodeskudd og kjempe videre.
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Den sakalte “Lineage”, en rufsete men merkelig ressurssterk
terroristgruppe, er hovedfienden i Santos. Selv om ‘de er lite sofistikerte,
kiemper medlemmene iherdig for "saken" sin, en forvirret blanding av
kosmisk og kvasispirituelt tullpreik. Heldigvis gjer den primitive klesstilen
og de glorete tatoveringene deres det lett a skjelne dem fra vennligsinnede
styrker. Studer disse bildene sa du raskt kan skille venner fra fiender:
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“*f!g"s‘om merket at Syklusen nzermet seg ._’v_;‘ i
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bruke utstyr

. Hjepe utstyr

| starten av hver utplassering kan du kjepe vapen, teknologi og magi

du kan bruke i felten, alt til rimelig markedspris. Pa Buy-menyen [Kjap]
velger du Weapons [Vapen], Magic[Magi] eller Tech [Teknologil. Klikk pa
gjenstanden du vil kjgpe.

M Tilordne egenskaper

Utstyret du kjoper, legges i beholdningen din. Hvis du vil ha rask tilgang til
en teknisk dings, magisk ferdighet eller granat, ma du tilordne den. Du har
tre spor som kan tilordnes, og hvert spor tilsvarer en nummertast.

Tilordne en ferdighet til et spor
1. Trykk F for & apne Radial-menyen, som vist i Fig. 1.
2. Klikk Magic [Magi] eller Tech [Teknologi].

3. Pek pa ferdigheten du @nsker, men ikke klikk. Trykk 1, 2 eller 3, og
magien eller teknologien blir lagt til i sporet du valgte, som vist i Fig. 2.

Alle ferdigheter har en aktiv modus, og noen ferdigheter gir ekstra, passive
fordeler bare ved at de er tilordnet. Hvis du vil aktivere en ferdighet,
trykker du pa den tilsvarende tasten: 1, 2 eller 3.

Hvis du har en mus med mange knapper og du gnsker a bruke den til
ferdigheter, tilsvarer hver nummertast ogsa en museknapp. Som standard
er 1 hayreklikk, 2 er venstre knapp og 3 er hayre knapp. Fordi utformingen
av mus varierer, kan det hende at din mus ikke statter alle alternativene.

I Rjepe oz tilordne

Hvis du vil tilordne magi eller teknologi direkte fra menyen Buy [Kjapl,
peker du pa det du vil kjope, og trykker 1, 2 eller 3 i stedet for & klikke.

| | Hurtigkasting

Du kan aktivere en magisk ferdighet du har kjgpt, men ikke tilordnet. Dette
kalles hurtigkasting. Du kan ogsa hurtigkaste granater og AntiMagic
Generators [Motmagi-generatorer].

Slik utferer du hurtigkasting

1. Trykk F for & apne Radial-menyen, som vist i Fig. 1.
2. Klikk Magic [Magi] eller Tech [Teknologi].

3. Klikk ferdigheten du ensker a kaste, som vist i Fig. 2.

Fig. 1 — Radial-menyen
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de bade er lette & haere med seg, enkle a bruke og dedelige. Jobb for a bli
sa dyktig som mulig med hvert av vapnene her. Ute i felten kan du ga tom
for ammunisjon og bli tvunget til & ta i bruk et ellers ukjent vapen fra en
npytralisert fiende.

Ballistiske vépenohar tjent menneskehet:an godtiflere érhundrer ved i’f . M—/ ﬁ//c/mfﬂ/l!f/(/(‘c///l 7@;,/4/,//4///{,‘9#/”/4,/
M!/m!f/{ yleard. /z///fﬂ// mdl. /!//c/ / ) amél.

Pistol

Dette standard sidevapenet far alle
ansatte gratis. Pistoler har moderat
presisjon, men lav stoppkraft. En
pistol anbefales vanligvis ikke som

) Denne halvautomatiske kampriflen har et kaliber pa 7,62
hovedvapen.

x 51 mm og pafarer moderat skade pa langt hold. Det
innebygde reflekssiktet med ett forstarrelsesniva gker
treffsikkerheten og gir hay presisjon.

e m//m//////fc’// br -

notnepi en fperd

[ MG Mesinpstol = Shotgun [Hagle}.

— — -

Denne .45-kaliber maskinpistolen er et kompakt, Hagler pafarer sveert ;tokkadévpé kloss holdwved ¥
blowback-betjent automatvapen som er beregnet a skyte en spredt ladning av kuler (hagl) i stedet

pa involveringer pa neert og middels langt hold. for en enkelt kule. P& middels hold og lengre er
SMGen har darligere presisjon og stabilitet enn en stoppkraften drastisk redusert.

rifle, men har tilgjengjeld hoy skuddtakt.
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Katana

Dette sverdet er et tradisjonsrikt vapen
og paferer moderat skade under
normale forhold. Men det er knusende
mot intetanende mal, som vil forblg
raskt og de etter & ha blitt angrepet.

Minigevaeret bruker flere rot’erendie lep for & unngd
overoppheting. Dette gjor det mulig & ha en ekstremt hay
skuddtakt, noe som kompenserer for den lave presisjonen
og stoppkraften til enkeltskuddene. Vapenet er svaert tungt,
og det er en liten forsinkelse mens den “snurrer opp” til full
omdreiningshastighet.

N w4 !

e e T e,

A utstyrer dronen‘e_____s__ige»(o’g 0sS) kun med det begte.
Lasten fra bare én ranet konvoi kan forsyne en hel liten

* heer. lkke det at vi hadde noe med det & gjore, altsa.

Rocket Launcher [Rakettkaster]

Sniper Rifle [Snikskytterrifle]

Denne sveert presise 20 mm riflen med
boltmekanisme pafarer ekstrem skade pa sveert
langt hold. Snikskytterriflen er utstyrt med
teleskopsikte som gir to forstarrelsesnivaer. Du ma
aktivere siktet for a skyte med vapenet, ellers utfarer
du et naerangrep.

3 it

Dette tunge, rekylfrie baerbare vapenet

skyter 83 mm hgyeksplosive prosjektiler

som pafarer ekstremt stor skade pa et stort
nedslagsomrade. Legg merke til at rakettene er
dyre, og det tar lang tid & lade.

Grenade [Granat]

En splintgranat med en sprengradius pa ca. to
meter. Du far to granater helt gratis hver gang
du kjgper utstyr. Ekstra granater ma tas fra
sérede. Granater fyller ikke opp vapensporet.
De kan tilordnes til spor eller hurtigkastes fra
Radial-menyen.

Vi sikrer
| en bedre
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Opp gjennom historien har menneskeheten utviklet teknologi

for a fremme malene sine om overlevelse, gkt livskvalitet og

mer effektiv handelsvirksomhet. Teknologiene som benyttes av
sikkerhetsmedarbeiderne hos RNA Global, der mange ble utviklet av
var partner, Ares Corporation, har til hensikt & gjere ansatte mest mulig
allsidige, effektive i kamp og overlevelsesdyktige.

Det er viktig & legge merke til at selv om teknologier ikke krever like mye
essens som magi gjer, kan de sperre noe av essensen din: Nar de er i
tilordnet, blir en del av essensen din reservert og kan ikke brukes til magi.

Glider

Nar denne teknologien er aktiv, kan du sveve over korte avstander, og
den hindrer ogsa skade fra fall. Evnen til & fly gir naturlig nok en enorm
fordel i kamp.

W

Enhianced Uision [Forbedret syn] < \

Nar du aktiverer Enhanced Vision [Forbedret syn], sendes det ut en
puls som trenger gjennom ting og avslarer alle kampdeltakere i den
retningen du ser. Kontakter vises pd HUD, med bl fargekode for venner og N\

rad for fiender med avstanden angitt i meter. Storste avstand er 60 metg;wv
Synlige tips i HUD og en sitrende folelse varsler deg hvis du-bliW&t av K
Enhanced Vision [Forbedret syn]. Hvis du har Forbedret syn tilordnet, vises S
posisjonen til fienden som oppdaget deg, pa ditt eget HUD. Legg merke til at
fiender som bruker Smoke [Rayk], ikke kan sees med Forbedret syn.

| —

B L8 B

AntiMagic Generator [Motmagi-generator

Dette granatlignende utstyret kan festes til de fleste overflater og

trekker til seg all magi innenfor virkeomradet og adelegger magiske
konstruksjoner som Trees of Life [Livets tre], pakalte medhjelpere og
Strangle-krystaller [Kveling]. Motmagigeneratoren tapper ogsa essens fra
alle som er innenfor rekkevidde. Ansatte som kjgper denne teknologien til
utrustningen sin, blir farst utstyrt med fire motmagigeneratorer og forsynes
med nye ute i felten etter hvert som de bruker utstyret. Legg merke til at du
ikke mister essens av a bruke motmagigeneratorer.

Aber fon M frebred Vi Ll w6} &/ i neerhéen « en S .

_f+\_ omartlink
bl (4 Med Smartlink far du et lasermalsgkingssystem som en del av

kamputrustningen, som effektivt kobler hjernen din til geveeret.
Nar systemet er aktivt, far du bedre presisjon og du kan zoome med alle
vapen. Smartlink har ogsa et integrert IFF-system (ldentify Friend and
Foe [Identifiser venn og fiende]) som markerer venner pa HUD [Heads Up
Display] slik at du unngar a skyte pa dem. Nar Smartlink er aktivert, forblir
det aktivt helt til du skrur det av.

/y//m/( ol fesortn &/ spl7 Shi av e, i o il ser noen Sy,

A ser oo oy IH5E.

Wired Reflexes [Kablede reflekser]

D Gjennom en relativt smertefri prosedyre blir det implantert
cyberware inn i ryggmargen til den ansatte, slik at han kan bevege
seg raskere, hoppe hayere og lade raskere sa lenge teknologien er
_« tilordnet. Hvis du bruker en katana (og ikke angriper med den), kan du ogsa
ﬁr@qa det meste av beskytning fra motstandere du star vendt mot.

Y f#vfgdu aktiverer Wired Reflexes [Koblede reflekser], gkes prestasjonene
: ),_'.-’éine ytterligere ved at impulsene forsterkes med ekstra strom. Men

denne gkningen i elektrisk aktivitet overbelaster refleksbanene og farer til
muskelnekrose, og brukeren kan bli skadet eller til og med drept.
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piske euner

Hver gang du bruker en magisk evne, bruker du opp noe av essensen

din, som fylles opp igjen over tid. Noen magiske evner krever ogsa en
investering: Mens de er aktive, blir en del av essensen reservert og kan
ikke brukes til andre evner. Her er en beskrivelse av evnene som krever en
investering.

i

Resurrect |Gjenoppliv

Resurrect [Gjenoppliv] kan gi en dad livet tilbake igjen. Hvis du blir
drept, vil alle du har gjenopplivet begynne a forblg og vil snart de hvis
de ikke blir gjenopplivet av en annen medarbeider. Krever en investering.

Gjenoppliving krever et lik. Hvis du der etter a ha blitt gjenopplivet, blir
liket ditt edelagt, og deden er permanent. Hvis du gjenopplives og den som
gjenoppliver deg begynner & forblg, kan du ikke gjenopplive dem. Hvis
redningsmannen din der og etterlater seg et lik, kan du gjenopplive ham
selv om du forblar.

Tree of Life [Livets tre

Dette magiske treet helbreder den som star i naerheten, bade venn og
fiende. Treer gir en viss dekning, men de kan gdelegges av vapenild.
De kan bare helbrede i begrenset grad, og etterpa vil de ga i opplasning.
Hvis du er i ferd med a forblg, kan du stille deg i naerheten av et Tree of Life
[Livets tre] for a stanse bladningen.

En RNA Global-ansatt som bruker Tree of Life [Livets tre] til & helbrede
venner, har rett pd skonomisk bonus under belgnningsordningen MySavior
[Min redningsmann].

’3 1/ Strangle [Kuel
(Y Strangle [Kvel] er nyttig for & blokkere kvelningspunkt, og det skaper

magiske krystaller som tiltrekker og fanger fiender i neerheten, og tapper
dem for helse og essens. Kast Strangle [Kvel] pa fattene til en fiende for a

fange hami en felle. Krystaller gar i opplgsning etter at de har pafart en viss
mengde skade, og de er ogsa séarbare for vapenild. Krever en investering.

Far & wertone & fpal il fan A sttnge

|

Gust [Uindguts| 4 st dettion it it ittt

Bruk Gust [Vindgufs] for a lage et magisk vindpust som slar fiender
tilbake. Dette er spesielt nyttig hvis fienden star pa kanten av et hayt
stup. Vindgufs skader ogsa fiender som bruker Smoke [Rayk] (se under).

Lo han 74’4‘ kb //4//45?/47/14 Hommner ot /5’5 Rnmer

omoke |Reuk

Nar du har reyk tilordnet, kan fiender hverken oppdage deg med
Enhanced Vision [Forbedret syn] eller lase siktet pa deg med
Smartlink. Med rayk aktiv kan du ikke bli skadet av noe vapen eller fall,
men Gust [Vindgufs] vil skade deg. Du far tilbake vanlig form nér essensen
din er tom eller nar du deaktiverer rayk manuelt. Etter deaktivering blir det
en kort restitusjonsperiode da du ikke kan bruke noe vapen, magi eller
teknologi.

A?wngammwwft/ tangsimit nay ke LG er Etriheod

Teleport

Teleporter pa et gyeblikk 8 meter i retningen du beveger deg, ogsa

gjennom solide gjenstander som vegger. Du kan teleportere opp eller
ned ved a kaste mens du hopper eller bayer deg, slik at du kan passere
gjennom tak eller gulv for & komme til pé ulike nivaer i kampomgivelsene.

Summon [Pakall

Pakall en magisk medhjelper som kjemper til deden. Nar du kaster
denne, dukker medhjelperen opp der du sikter, og forsvarer det
omradet ved a angripe alle fiender som naermer seg. Hvis du sikter pa

en fiende nar du kaster, angriper medhjelperen dette malet. Hvis en
medhjelper mgter en annen medhjelper, ogsa en som er pakalt av en venn,
vil den stoppe med det den holder péd med, og angripe den. Krever en
investering.
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S L § 8
. Personlige innstillinger

Finn den stilen som passer deg best. Bli mest mulig effektiv i kamp ved a
omdefinere maten du utfarer handlingene pa. Konfigurer hvordan utstyret
ditt behandler synlig og harbar informasjon. Hvis du er spesielt god i en
bestemt type operasjoner, eller i et bestemt miljg, kan du be om at den
slags utplasseringer i fremtiden er blant de valgte parameterne dine.

Du kan fa en av tre typer oppgaver. For hver type ma du angi ulike
parametere til RNA Global sin interne programvare for registrering av
ansatte, blant annet rase, lag, omradet i Santos du utplasseres til, og typen

involvering som skal utfares. Nar du er klar til a utplasseres, klikker du Gnsker bli it al h diah i
Launch [Start] eller Ready [Klar]. nsker blir oppfylt alt etter hva omstendighetene tillater.

)
—B

I @konomiske uurderinger

| tillegg til grunnlgnnen for hver utplassering tiener RNA-ansatte bonuser

] Hampscenarier

‘Solo Match [Solokanj_[_l_]__\_ for initiativ, lederskap og samarbeid. Du blir belannet for a ngytralisere
Du er farst og fremst avhengig av deg selvi denne oppgaven. De RNA- fiender, fijerne lik for & hindre gjenoppliving, sikre et oppdragskritisk mal,
allierte stotter deg, men har mindre erfaring og initiativ enn du. | tillegg for eksempel kunstgjenstanden, og for & gjenopplive eller helbrede venner.

til parameterne ovenfor ma du angi antall, omtrentlig ferdighetsniva og

rase(r) for vennlige og fiendtlige styrker. Uhell vil bii vurdert fra tilfelle til tifelle, men vaniigvis kan ansatte somer

Private Match [Privat kamp] > uforsiktige eller slomsete med skytingen og dermed skader andre pa laget

Slass mot venner via Games for Windows — LIVE, linkkabel eller via en sitt, forvente hard gkonomisk straff.

Iokal_tllkoblmg. Du kan velge & starte oppdraget selv, eller bli med i en "ﬁ'lib'h_c_)_rﬁl'é'li'ﬁ'{é'lb""\\

konflikt som er startet av noen andre. “Rnsatte har mulighet il & gi okonomisk stotts til medarbeidere, N&r du ™
PubllcIVIatch[OffentIlgkamp] __________________________ kjgper utstyr, velger du Team [Lag] for a vise en liste over venner. Klikk pa

| denne dynamiske oppgaven kan du komme pa lag med tidligere ukjente et navn for a gi penger i gave, i trinn pa $250.

samarbeidspartnere og mate ukjente fiender. Selv om du kan angi stedet,
stgrrelsen og involveringstypen du gnsker, bar du veere forberedt pa det
uventede. Alle involveringstyper kan blusse opp hvor som helst og kreve at
du griper inn.
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Party member [Partimedlem]

Medlemmer har begrensede valg:

e Leave Party [Forlat parti]. Avslutt medlemskapeti partiet.

Et parti er en gruppe spillere som kjemper sammen. Etter en kamp vil * Send Invite [Send invitasjon]. Inviter andre med pé partiet. Hvis du
partiet fortsette & eksistere sd lenge det har minst ett medlem. bruker en Xbox 360 Héndkontroller, kan du ogsé gjere dette med Xbox
Medlemmer i et parti har privat talekommunikasjon helt til de blir med i en Guide-knappen.

kamp og gar inn i lobbyen. Fra da av tar en standard chat over sa lenge Du kan ogsa se hvilke innstillinger partilederen har valgt.

kampen varer. Nar dere forlater kampen, gar dere tilbake til partychat. :
For 4 ga til Party-lobbyen apner du Main Menu[Hovedmeny] og klikker Ikke-partimedlemmer

Party[Parti. De som ikke er medlem i nc;e parti, kan ikke pavirke et eksisterende parti,
unntatt hvis de blir med. For a bli med i et parti kan ikke-medlemmet godta
en invitasjon, eller velge et partimedlem fra vennelisten i guiden.

B Partiroller A

Hver eneste spiller pa LIVE finnes i én av tre roller i forhold til et gitt parti. [j Hick Plauer Hast ut spi"er
__Pna_l_r_t_y_[.__gg&ci_g(_[ﬁgrtileder] LN ] _ Det er bare partilederen som kan kaste ut spillere fra et parti, men alle
Et parti ma a”t',d ha en leder. (En solospiller er lederen av etpart spillere kan be om en avstemning om & kaste ut en annen spiller fra en
bestaende av én person.) Leder.e.har mer kontroll over partiet enn kamp. Hvis en spiller oppfaerer seg uakseptabelt, ber du om en avstemming
medlemmene: De velger alle sp|II|n_nst|II|ngene og navigerer gjennom LIVE. for 8 kaste ut vedkommende ved & navigere til spillerens navn i lobbyen
Ledere kan velge folgende alternativer: eller pa skjermen Stats [Statistikk]. S& merker du den aktuelle spilleren og
¢ Send Invite [Send invitasjon]. Inviter andre med pa partiet. Hvis du velger Call Vote [Be om avstemming].
bquer en Xbox 360 Handkontroller, kan du ogsa gjere dette med Xbox Avstemmingen foregar nar en runde er slutt. Hvis den aktuelle spilleren
Guide-knappen. er pa lag med den som ba om avstemming, er det bare lagmedlemmene
o Kick Player [Kast ut spiller]. Fjern en spiller fra partiet. Utkastede som stemmer. For en fiendtlig spiller skal alle spillerne stemme. Du kan
spillere kan ikke bli med pa partiet igjen. stemme for a kaste ut den aktuelle spilleren, & kaste ut den som ba om
* Transfer Leader [Overfor leder]. Utpek et annet partmedlem som leder. avstemming, eller noytralt (ingen mening om hvem som skal kastes). Hvis

Dette er nadvendig fer en leder kan forlate et parti. Hvis lederen mister du ikke stemmer, teller stemmen din som ngytral.Et simpelt flertall kaster
forbindelsen, blir en ny leder valgt etter alfabetisk rekkefalge. ut enten den aktuelle spilleren eller den som gikk inn for avstemming. Hvis
det ikke er noe flertall, blir ingen kastet ut. Men hvis derimot en av disse to

* Leave Party [Forlat partil. Avslutte medlemskapet sitt i partiet. spillerne senere gnsker a stemme mot den andre, blir den spilleren som far

* Leave Game [Forlat spilll. Hvis lederen forlater en kamp, gar hele flest stemmer, kastet ut. Ved uavgjort blir den ene av de to spillerne valgt
partiet ogsa. tilfeldig og kastet ut.Utkastede spillere kan ikke bli med i kampen igjen pa
ubestemt tid.
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Field Recon |Feltrekognosering

Det finnes flere problematiske steder i Santos-omradet som har opplevd
aktivitet av "The Lineage" i det siste, og ma roes ned.

Typer involuering A

Hvert omrade har en primeer involveringstype, pluss Attrition [Utmattelse]:

Extraction [Uthenting]. Begge lag praver a sikre kunstgjenstanden og
frakte den trygt til uthentingsonen.

Raid [Razzial. "The Lineage" prover a sikre kunstgjenstanden og flykte med
den. RNA-forsvarerne kan ikke fa tak i kunstgjenstanden. De trenger bare
a drepe alle angriperne.

Attrition [Utmattelse]. Neytralisere alle fiender. Den som har
kunstgjenstanden i besittelse, har perfekt kunnskap om fiendens
posisjoner. Lik kan ikke fiernes. Som sagt kan involvering av typen Attrition
[Utmattelse] forekomme i nesten alle omrader.

Ziggurat-omrader
Dig Site [Graveomradel™ Type involvering
Denne underjordiske delen"av Ziggurat, som ! Raid

opprinnelig ble utgravd av "Lineage", er senere blitt -

sikret av RNA-styrkene, men det forekommer fortsatt
Lineage-angrep.

_Temple Grounds [Tempelplassen] ™ i Type involvering:
Dette er for det meste et uteomrade, med tilgang til | Raid
den midte delen av tempeletiZiggurat. e

‘Maelstrom [Malstrem] ™, B ___i Type involvering:
De magiske kreftene slippes lgs pa toppen Extraction

av Ziggurat, der selve de fysiske lovene ser uttil ~ *------emmmmmmmmmmneneees
a ha blitt endret.

1 RNA-arkologiomrader

Lobby ‘ Type involvering:
Hovedinngangen til RNA- arkologlen Lobby-kartet, Extraction
omfatter bade monorail-stoppestedet ved RNA-

arkologien og atriumet midt i bygningen, med et utvalg

av kunst fra RNA-samlingen.

Nerve Center [Nervesenteret] Type involvering:
Det sentrale hovedkvarteret for RNA-korporasjonen Extraction

hvor vi koordinerer var lokal virksomhet fra. Dette ~ t---------ooceeeeeeeaaa
stedet har en av de mange VTOL-plattformene
(Vertical Takeoff and Landing [Loddrett avgang og
landing]) som finnes pa RNA arkologien.

Pinnacle [Pinakkelen] ™. B i Type involvering:
Selve toppen av RNA-arkologien. Dette er for det T Extraction
meste et utendersmiljg med spektakuleer utsikt og
loddrette stup.

I Slumomrade

Favela N Type involvering:

Dette er et utendersmilje méd rikelig med tak og haye : Extraction
steder. Husk a passe deg for snikskyttere. i

Poco N Type involvering:

Poco er en annen del av sIummen og har flere Raid
underjordiske omrader enn Favela.

. Power Station |Kraftuerk

Dette stedet omfatter store utendersomréder, industri- | Type
og kontorarealer innendars, tak og en VTOL-plattform. | |nvolver|ng
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