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INICIO
INSTALACION Y CONFIGURACION

Para jugar a Space Invaders, el juego debe estar instalado en tu PC. AsegUrate de
tener al menos 100 MB de espacio libre en el disco duro.

1.
2.

3.

Inserta el CD de Space Invaders en el lector CD-ROM o DVD-ROM.

Tras unos segundos, deberia aparecer la pantalla de seleccién de idioma. Si no es
asi, ve directamente al paso 3 o salta al paso 4.

En el escritorio de Windows, haz doble clic en el icono “Mi PC”. Haz doble clic en
el lector CO-ROM o DVD-ROM (normalmente serd la unidad D:) y, a continuacién,
haz doble clic en el icono del CD de Space Invaders.

En la pantalla de seleccién de idioma sigue las instrucciones que aparecen en
pantalla para completar la instalacién.

Puedes iniciar el juego desde el menu Inicio o el icono de Space Invaders
Anniversary situado en el escritorio.



INTRODUCCION

Hace 25 arios, Taito lanzé el juego para recreativas Space Invaders que cogié a todo
el mundo desprevenido. Se convirtié en un éxito instantaneo a nivel mundial y se le
recuerda con carifio como un titulo que revolucioné el mundo de los juegos. Ahora
tienes la oportunidad de volver a las salas de juegos con una recreacion fiel de la
versién original que permitird que tanto los aficionados de toda la vida como las
nuevas generaciones se enfrenten a los invasores del espacio.

CONTROLES

JUGADOR 1 JUGADOR 2
Arriba E Arriba
Izquierda S Izquierda
Abajo D Abajo
Derecha F Derecha
Disparo Espacio Tecla numérica 0
Menu/disparo Intro
Superdisparo B Tecla numérica 1
Vista v Tecla numérica 2
Crédito 1
Menu de pausa Esc

CONSULTA DE MENUS

Todos los menuUs de Space Invaders se consultan del mismo modo.

Para seleccionar un juego, utiliza las teclas cursor izquierda y derecha en la sala de
juegos y, a continuacion, pulsa la tecla INTRO para confirmar tu eleccién.

En los menUs, utiliza las teclas cursor arriba y abajo para resaltar el elemento o la
opcién que quieras seleccionar o cambiar. Si quieres seleccionar un elemento, pulsa
la tecla INTRO. Para cambiar una opcién una vez que se encuentre seleccionada
(por ejemplo, VOLUMEN MUSICA DE FONDO), utiliza las teclas cursor izquierda y
derecha. Selecciona Salir para salir de los menus.

SELECCION DEL IDIOMA

Selecciona el idioma que prefieras con ayuda del menu de configuracién del sistema
interno de la consola. Elige entre inglés / francés / aleméan / italiano / espafiol.



INICIO DEL JUEGO

Una vez que aparezca la pantalla de inicio, pulsa el botén Empezar para entrar en la
sala de juegos y luego selecciona un juego por medio de las teclas cursor izquierda y
derecha. Pulsa la tecla INTRO para seleccionar el juego y, si es necesario, pulsa la
tecla de NUMERQO 1 para insertar monedas. A continuacién, pulsa la tecla INTRO para
iniciar el juego.

MENU DE OPCIONES

Las opciones pueden configurarse en el mostrador de la sala de juegos en el meny
principal.

AMPLIAR Fija una puntuacién en la que se recibe
una vida adicional

VIDAS Fija un numero predeterminado de vidas

MUSICA DE FONDO Selecciona la musica de fondo

VOLUMEN MUSICA DE FONDO Ajusta el volumen de la musica de fondo

GUARDAR DATOS Guarda datos de las opciones

CARGAR DATOS Carga datos de las opciones

SALIR Vuelve a la sala de juegos

GUARDAR DATOS

Guarda tus mejores puntuaciones y tus opciones.

CARGAR DATOS

Carga tus mejores puntuaciones y tus opciones.

MENU DE PAUSA

Para hacer una pausa en el juego, pulsa la tecla ESC.
Para reanudar el juego, pulsa de nuevo la tecla ESC o selecciona Abandonar Partida.

MUSICA DE FONDO Selecciona la musica de fondo

VOLUMEN MUSICA DE FONDO Ajusta el volumen de la musica de fondo
ABANDONAR PARTIDA Finaliza la partida y vuelve a la sala de juegos
CONTINUAR PARTIDA Cierra el menu de pausa y continUa la partida

ARCHIVOS SECRETOS DE LOS SPACE INVADERS

Una recopilacién de documentos inéditos relacionados con los Space Invaders.

MODALIDADES DE JUEGO EN SPACE INVADERS
SPACE INVADERS ORIGINAL

Se trata del juego original de Space Invaders que debuté en 1978. En Japén es una
auténtica leyenda, y se rumorea que provocé un desabastecimiento temporal de
monedas en todo el pais. Hay cuatro tipos de soportes: MONOCHROME (Monocromo),
CELLOPHANE (Celofén), COLOR y UPRIGHT (Vertical).

rth



PANTALLA DEL JUEGO
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1. Puntuacién Tu puntuacién

actual
2. Récord El récord vigente
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e e e e e frecuentemente la
e - parte superior del
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EEEE S8 5 obtenida al

destruirlo cambia,

segun los disparos
. s . que hayas

‘ * w L h @ efectuado para

O derribarlo

EEOTY 4. Invasores Los invasores del
espacio en persona

I emads @

5. Base laser Tu nave
6. Refugios Elude los ataques escondiéndote detras de ellos

7. Vidas de la base laser Cuando todas las bases laser sean destruidas,
la partida acaba.

TECNICAS ESPECIALES

En Space Invaders se pueden emplear algunas técnicas especiales. iIntenta
convertirte en un maestro del Space Invaders y consigue 9.990 puntos!

ATAQUE SOBRE NAGOYA (TAMBIEN CONOCIDO COMO LA MURALLA
DE LA MUERTE)

Cuando una linea de invasores llegue a la pendlitima fila (la fila antes de que los
invasores aterricen), la base laser se vuelve resistente a los ataques de los
invasores. Aprovéchate de esta circunstancia y destruye a los invasores de la
primera fila, uno tras otro.

También puedes valerte de esta técnica en Space Invaders Part II (2° parte).

ARCO IRIS

En principio se trataba de un fallo de programacién que causaba un fenémeno visual
inesperado llamado ARCO IRIS. Cuando al jugador solo le queda por destruir a un
invasor, el dltimo "% invasor va dejando una estela a medida que se mueve.

PUNTUACION MAXIMA CON EL OVNI

La puntuacién obtenida al derribar el OVNI varia entre 50, 100, 150 y 300 puntos.
Si eres un maestro de Space Invaders, deberias ser capaz de conseguir siempre
300 puntos.

Para lograrlo, al principio de cada nivel empieza a contar los disparos que realizas.
Dispara 22 veces y espera a que el OVNI cruce la pantalla. Si utilizas el 23 disparo
para destruirlo, obtendras 300 puntos. Luego, empieza a contar los disparos de
nuevo. Esta vez, cuenta hasta 14 disparos y derriba el OVNI con el 15°. Una vez mas,
empieza a contar los disparos y vuelve a utilizar el 15° para derribar el OVNI.

También puedes valerte de esta técnica en Space Invaders Part II (2° parte).



SPACE INVADERS PART II (22 PARTE)

Esta versién aparecié en 1979 como continuacién de Space Invaders. Cuenta con
varias caracteristicas novedosas, como el OVNI intermitente que solo puede ser
derribado cuando es visible, ademas de invasores que se dividen en dos, refuerzos y
la Lluvia Arco Iris.

REGLAS

Las reglas del juego son las mismas que las del Space Invaders original.

VIDA EXTRA

Si acabas una pantalla con 55 disparos o menos, obtendrds una base laser adicional.

LLUVIA ARCO IRIS

En principio se trataba de un fallo de programacién del Space Invaders original, pero
en la continuacién genera un gran efecto visual y proporciona una bonificacién
sustanciosa. Tienes que matar en dltimo lugar al " invasor. Para conseguir este
objetivo, solo debes dejar en pantalla una columna completa de invasores. A
continuacién, si disparas un poco por delante de la columna podrés alcanzar a los
invasores que estan sobre el %% invasor de la Gltima fila.

SPACE INVADERS TWO PLAYERS GAME
(PARA DOS JUGADORES)

En el Space Invaders Original o en Space Invaders Part II (2° parte) es posible jugar
una partida entre dos jugadores, en la que se turnan para jugar. En primer lugar,
pulsa el botén del crédito para insertar dos monedas.

SPACE INVADERS DOUBLES (DOBLES)

DOUBLES es una modalidad de juego exclusiva para dos jugadores.

REGLAS

Las vidas de las bases laser se comparten entre el jugador 1 y el 2. iColaborad para
detener la invasién! Los invasores del espacio recibiran refuerzos cada vez que
bajen una linea.

SPACE INVADERS 3D

Se trata de una versiéon evolucionada de Space Invaders que tiene lugar en un
entorno 30 e incluye mejoras.

REGLAS

Las mejoras se obtienen cada vez que se derriba un OVNI. La primera mejora
aumenta la velocidad de la nave, la segunda permite que la base laser realice dos
disparos simultdneamente, y al médximo nivel la base laser recibe un escudo capaz
de resistir un ataque.

SPACE INVADERS VS. MODE (DUELO)

La modalidad de duelo te permite jugar partidas contra otro rival, que puede ser la
consola u otro jugador.
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REGLAS

Para ganar, tienes que destruir la base laser del rival un nomero de veces
establecido. Si tu base laser resulta destruida o los invasores llegan a la parte
inferior de tu pantalla, perderds un punto. Los invasores del rival bloquean tus
disparos laser y para alcanzar la base laser del contrincante tendras que apuntar
entre ellos.

PANTALLA DE JUEGO

1. Nomero de victorias ~ El niUmero de partidas ganado por cada jugador
2. Invasores derribados Los colores de los invasores derribados por el jugador
3. Jugador 1

4. Jugador 2 Visto desde la perspectiva del jugador 1

5. Jugador 2

6. Jugador 1 Visto desde la perspectiva del jugador 2

7. Superdisparos El nomero de superdisparos de que dispone cada jugador

TECNICAS ESPECIALES

Si quieres tener mas oportunidades de ganar, familiarizate con la informacién que
se adjunta a continuacidn.

iDESTRUYE INVASORES DEL MISMO TIPO!S

Si destruyes consecutivamente a tres invasores del mismo tipo, conseguirads
beneficios especiales.

i SUPERDISPARO!

Si destruyes de manera consecutiva a ciertos invasores o derribas un OVNI,

obtendrds un superdisparo. El superdisparo atraviesa cualquier cosa que se

interponga en su camino. Si quieres realizar un superdisparo, pulsa el botén de
SUPERDISPARO.

3 AMARILLOS consecutivos | Los invasores en el drea del jugador retroceden una linea

3 ROSAS consecutivos Los invasores en el drea del rival avanzan una linea
3 AZULES consecutivos Los invasores en el area del rival avanzan dos lineas
3 VERDES consecutivos Se recibe un superdisparo

1 OVNI PURPURA Se recibe un superdisparo ﬂ
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DESCARGO DE RESPONSABILIDAD

Al instalar, copiar o utilizar de alguna manera este producto de software, usted se
compromete a aceptar los siguientes términos.

GARANTIA LIMITADA: Empire Interactive garantiza que el software funcionard
sustancialmente conforme al material escrito adjunto durante un periodo de
noventa (90) dias a partir de la fecha de adquisicién. Cualquier garantia implicita
sobre el software esté limitada a noventa (90) dias, a menos que el efecto de la
presente cldusula haya sido excluido especificamente por la legislacién aplicable en
vigor.

RECURSOS DEL CLIENTE: la Unica responsabilidad de Empire y el Unico recurso
posible del cliente se limitara, exclusivamente, a eleccién de Empire Interactive,
bien a (a) la devolucién del importe abonado, o bien a (b) la sustitucién del
software o hardware que no cumpla con la presente Garantia Limitada y sea
devuelto al lugar de compra con una copia del comprobante de compra. La presente
Garantia Limitada no tendra validez si el defecto del software es resultado de un
accidente, mal trato o mal uso del mismo. Cualquier software de sustitucién tendra
una garantia por el tiempo restante de la garantia original, o por treinta (30) dias;
el intervalo de tiempo mds largo.

EXCLUSION DE OTRAS GARANTIAS: en la medida que permita la legislacion
aplicable vigente, Empire Interactive y sus proveedores declinan toda
representacién, garantia, condiciones u otros términos, ya sean expresos o
implicitos, entre otras, las garantias implicitas y/o de comerciabilidad e idoneidad
para un propdsito concreto, respecto al software y el material escrito adjunto.

LIMITACION DE RESPONSABILIDAD POR DANOS DERIVADOS: en la medida que
permita la legislacién aplicable vigente, Empire Interactive o sus proveedores no
serdn responsables bajo ningun concepto de ningun dafo (incluyendo, sin
limitacién, dafios personales directos o indirectos, pérdida de beneficios,
interrupcién del trabajo, pérdida de informacién comercial o cualquier otra pérdida
comercial) que resulte del uso o mal funcionamiento de este producto, incluso en el
caso de que se hubiera informado a Empire Interactive acerca de la posibilidad de
dichos dafios. En todo caso, la entera responsabilidad de Empire Interactive y de sus
proveedores bajo cualquiera de las disposiciones del presente contrato se limitard a
la cantidad que el cliente pagé por la adquisicién del software, a menos que el
efecto de la presente cldusula haya sido excluido especificamente por la legislacién
aplicable en vigor.

Cualquier copia no autorizada, reproduccién, alquiler o transmisién de la
infarmacién contenida en el disco adjunto es una violacién de las leyes aplicables.

El presente Contrato de Licencia de Software se rige por la legislacién vigente en
Inglaterra.
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