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MATERIEL REQUIS

PC

Configuration requise

Windows 25 ou Windows 3.1/3.11
486 DXZ-66 ou plus

Lecteur CD-R0OM double witesse
12 Mo disponibles sur disqgue dur /
28 Mo supplémentaires pour le
fonctionmenment du produit

8 Mo de mémoire wiwve

Carte son l6 bits

Adaptateur graphicque SVGA 256
couleurs

Recommandeé
12 Mo de némoire wvive

Macintosh
Configuration requise
Systéme 7.1 ou plus

Processeur 62040 / 40 MH=z,
PowerPC, ou plus

Lecteur de CD-ROM double wvitesse
12z Mo disponible sur discue dur [
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28 Mo supplémentaires pour le
fonctionnement du produit

8 Mo de mémoire wvive

Moniteur couleur d'au moins 13"

Recommandé

12 Mo de mémoire wvive




REMARQUES SUR

LTINSTALLAT ION

Réinstaller Faire un f£ilm

Si wous installez Faire un filn
sur une machine ol ce produit a
déja été installé, soyez sur de
l'enlever d'abord complétement de
votre machine {(ainsi que le
gestionnaire KA Virtual Sound).
Voir la section intitulée "Enlever
Faire un film" plus bas.

Ajustements systemes importants
PC

Les utilisateurs de Windows 35
doivent s'assurer que la taille de
l'antémnémoire supplémentaire est
fixée sur "Petite" et que
l'optinisation des accés l'est sur
"Pas de cache en lecture". Pour
TOUsS en assurer suivez les
indications suivantes :
1. Cliquez sur "Démarrer."
2. Clicuez sur "Parameéetres."




3. Cliguez sur "Pamneau de
configuration."

4. Clicuez deux fois sur l'icdne
"Systeme. "

5. Clicquez sur le bouton "Systémne
de fichiers" dans la boite
"Paramétres avancés."

7. Cliquez sur l'onglet "CD-ROM."
8. Fixez la "Taille de
l'anténémnoire supplémentaire " sur
"Petite."

9. Sélectionnez "Pas de cache en
lecture" pour le paramétre
d'Optimisation des acces.

10. Cliguez sur "OK."

1l1. Clicuez sur "Fermer."

Pedémarrez wvotre machine avant
de lancer Faire un film.

Economiseurs d'écran

Faire un film désactive les
économiseurs d'écran sous Windows
3.1/3.11 et Windows 95. Veuille=z




fermer tout économiseur et/ou toute
autre application avant le
lancement de Faire un film.

Le gestionnaire KA Virtual Sound
La plupart des utilisateurs
peuvent ignorer cette section. Elle

ne concerne que ceux oqui ont opté
pour une installation personnalisée
et qui ont explicitement choisi de
ne pas installer le gestionnaire KA
Virtual Sound. Rappelons dque ce
gestionnaire est indispensable pour
le bon fonctionnement du produit.
(Ce gestionnaire a été installé
automatigquenent si wvous avez choisi
l'installation rapide.)
L'installation manuslle du
gestionnaire KA Virtual Sound
autorise son affichage dans
l'onglet Awvancées des propriétés
Multimédia du panneau de
configuration de Windows 95. Pour
procéder a l'installation manuelle




du gestionnaire Ki Virtual Sound,
procédez de la maniere suivante :
1. Insérez le CD n°l de Faire un
film dans le lecteur de CD-ROM.

2. 8i une boite de dialocuse
apparalt et vous propose
d'installery Faire un film, cliquez
S1L1E O,

3. Cliquez sur "Démarrez."

4. Clicguez sur "Paramétres."

5. Cliguez sur "Pammeauw de
configuration. "

6. Cliguez deux fois sur "Ajout de
périphéricue._ "

7. Cliguez sur "Suivant."

8. & la question "Souhaitez-wvous
que Mindows recherche de nouveaux
materiels a votre place?" répondez
"Non." Puis cliquez sur "Suivant."
9. Sélectionnez "Contrdleurs son,
vidéo jeux" puis cligquez sur
"Suivant."

10. Cli¢uez sur "Disquette
fournie. "



11. Tapez "d:\supportiwinsys" {(ou
d: est la lettre de lecteur de
CD-ROM) .

lZz. Cliquez sur "ORK."

13. Sélectiomnez "KA Virtual Sound
Device" puis clicquez sur "OE."

l4. Clicuez sur "Terminer."

1l5. Sur certaines machines, 1l est
possible qu'une autre boite de
dialogue wous demande de cliquer
sur "OK". (Peut-étre wous
demandera-t-on de saisir a nouveau
"d:\supportiwinsys".) Faites-le
Jusqu'a disparition de la boite de
dialogue.

Veuillez redémarrer votre
machine lorsgque l'installation est
terminée.

Sachez ¢gue ce gestionnaire de
son peut apparaitre sous
différentes appellations dans les
différents onglets de parametres
sous la forme de "Audio for Ki
Virtual Sound Driwver, " "EKi Virtual
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8. Clicguez sur "0OK."

Notez ¢que ni le gestionnaire KA
Virtual Sound ni les films que wvous
avez réalisés avec Faire un film ne
seront supprimés. Supprimez-les
manuellemnent si vous le souhaitez.

Pour supprimer le gestionnaire
EA Virtual Sound d'une machine sous
Windows 95 o1 l'installation a été
faite de maniére automatique,
c'est-a-dire par le programme
d'installation, procédez de la
maniére suivante : (Voir plus loin
en cas d'installation manuelle)

1. Cliecuez sur "Démarrer."

2. Clicuez sur "Paramétres."

3. Cliguez sur "Panneau de
configuration.”

4. Clicuez deux fois sur
"Multimédia. "

5. Clicquez sur l'onglet "Avancées."
6. Peut-étre devrez wous clicuer
deux fois sur "Pilotes multimédia"
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pour afficher une liste des
différents types de gestionnaires
nultimédia.

7. Cliquez deux fois sur
"Périphériques Audio" sous "Pilotes
maltimédia. "

8. Sélectionnez "Audio pour KA
Virtual Sound Driwver."

9. Clicuez sur "Propriétés."

10. Clicquez sur "Supprimer_"

ll. Clicguez sur "QOui."

1lZ. Cligquez sur "OK."

1l3. Clicgquez sur "OK."

14. Pedémarrez wotre ordinateur.

Pour supprimer le gestionnaire

KA Virtual Sound d'une machine sous
Windows 925 ou l'installation a été
faite manuellement, procédez de la
maniere suivante : (Voir plus loin
pour l'installation sous Windows

3. 1/3214)

1. Clicuez sur "Démarrer."

2. Clicquez sur "Parametres."




3. Clicguez sur "Panneau de
configuration."

4. Clicuez deux fois sur "Systéme".
5. Cliquez sur l'onglet
"Gestionnaire de périphériques."
6. Clicuez deux fois sur
"Contrdleurs son, vidéo et jeux."
7. Sélectionnez "Ki Virtual Sound
Device."

2. Clicquez sur "Supprimer. "

2. Cligquez sur "OK."

10. Cliecuez sur "Fermer."

Windows 3.1/3.11

Sous Windows 3.1/3.11 suivez les
indications sulvantes pour
désinstaller Faire un film avec
Spielberg
1. Supprimez les fichiers du
répertoire contenant Faire un film
avec Spielberg. (Si wvous avez opté
pour l'installation rapide, le
répertoire devrait s'appeler "DC.")
Z. Supprimez les icdnes et le
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groupe de programmes de Faire un
film dans le Gestionnaire de
programmes.

2. Ouwvrez le "Groupe principal”.
4. Clic¢uez deux fois sur le
"Panneau de configuration."

5. Cligquez deux fois sur
"Gestionnaires. "

6. Sélectionnez "Knowledge
Adventure Virtual Sound Driver."
7. Cliguez sur "Supprimer.”

Notez que la premiére étape
supprimera tout film réalisé avec
Faire un film. Les étapes 3 a 7
peuvent étre omises si wvous
souhaitez conserver le gestionnaire
EA Virtual Sound.

Macintosh

Pour supprimer le produit de
votre Macintosh, supprimez le
dossier de Faire un film de wotre
disgue dur.




QUESTIONS /REPONSES

Rappelez -vous que vous pouves
adaepter le scénario.

Yous trouverez la solution de la
plupart de vos problémes dans cette
section ainsi que dans la section
intitulée "Notes d'installation."
51 vous ne trouvez pas ce que wvous
cherchez dans ces sections, wvous
pouvez contacter le support
technigque (voir ci-apres).

Support technique:

Télephone : +33 01 46 73 05 55 (Du
lundi au samedi de 9 heures a 21
heures. )

Fax : +33 01 46 73 05 &5,
Compuserve :Utilisez GO PERSOFT
Courrier : Edusoft, 1l3Z boulevard
Camélinat, 92247 MALAEOFF CEDEX

Généralités
Question : Les films passent mal




sur mon ordinateur. Comment puis-je
améliorer la fluidité de lecture ?
Réponse : Vous devez tout d'abord
désactiver tout programme,
économiseur d'écran ou accessoire
de bureau activés ou en
fonctiomnenment. Sachez ¢que Faire un
film désactive automaticuement tout
économiseur d'écran sous Windows
23.1/3.11 ou Windows 95. Il peut
également étre utile de
défragmenter le disque dur ou de se
déconnecter du réseau.

Question: Lorscue j'utilise Faire
un film au-dela du premier CD-ROM,
il ne se passe plus rien. Que

faire 7

Réponse : Vérifiez cue le discue
installé dans le lecteur est le
bon. Assurez-vous, par exemple, dque
le disque 2 est inséré lorsque le
programme wous le demande.

Question : Je souhaite installer
QuickTime pour Windows en




conservant la wversion actuelle.
Comment faire pour ne pas écraser
la wversion en cours 7

Réponse : Pour mettre & jour
QuickTime pour Windows sur wvotre
ordinateur en préservant votre
version actuelle, wveuillez
contacter le support technidque.
Question : (Quand 9 'essaie de
lancer le programme, l'ordinateur
me dit gue le gestionnaire de son
est déja utilisé par un autre
programme ol bien qu'aucun
gestionnaire de son n'est installé.
Que faire 7

Réponse : Quittez Faire un film et
toutes les applications en cours
d'execution. Exécutez a nouveau
Faire un film. S5i le message
réapparalt, votre machine ne
possede vraisemblablement aucun
gestionnaire de son. Vérifiez la
documentation de wotre carte sonore
pour savolr comment installer un




gestionnaire de son.

PC

Question : Les films passent mal
sury mon ordinateuyr. Comment puis-je
améliorer la qualité de
reproduction ?

Réeponse : Sous Windows 25, si les
films et les sons sont
désynchronisés ou si la vitesse de
reproduction est anormale,
assurez-vous que les parametres du
gestionnaire Ki wirtual driwver sont
corrects dans le pammeau de
configuration de QuickTiue.
Procédez de la maniére suivante :
l. Clicuez sur "Démarrer."

2. Clicguez sur "Parametres."

2. Cli¢guez sur "Panneau de
conficuration.”

4. Clicuez deux fois sur l'icone
QuickTine.

£. Cli¢uez sur "More.("

6. Cligquez sur 1l'onglet "Audio".




pd

7. Sélectionnez le périphéricue Ka
virtual driver (placé sous
"Dewvice. ")

2. Assurez-wvous que les paramétres
"Requested hz" et "Actual hz" sont
fixés sur "default."

9. Assurez-vous que la case a
cocher "Automatic PRate Adjustnent”
est désactivée.

10. Clicuez sur "Apply."

ll. Cliguez sur "Oui."

1l2. Clicuez sur "Fermer."

21 le produit s'exécute sous
Windows 3.1/3.1l, assurez-vous Jue
la résolution de l'affichage est
640x480.

Question : Quand le programme
s'exécute, on n'entend aucun son.
Que faire ?

Réeponse : Les utilisateurs de
Windows 25 doiwvent wvérifier cue le
wvolume sonore n'est pas réglé au
ninimum dans le pammeau de



Igéhiii
configuration "Sons". S5i le

probléme n'est pas résolu, vérifiez
qu'au moins 8 Mo de mémoire sont
disponibles. S5i wous wvenez
d'installer le produit, redémarrer
votre ordinateur et relancez le
programme. .

Question : Faire un film nécessite
seulenent 256 couleurs sous Windows
3.1/3.11. Ma carte graphicque peut
en afficher jusqu'a 16 millions.
Pourquoli ne puis-je pas utiliser
mon gestionnhaire actuel ?

Béponse : EBien cue Faire un film
premne en charge 16 millions de
couleurs, nous recommandons le mode
graphigque &£40x4280 en 256 couleurs
qui permet d'obtenir des

per formances acceptables. Les
gestiomnalires d'affichage en
millions de couleurs transféerent
trois fois plus d'informations a
l'écran.

Question : Puis-je utiliser Faire




un film avec un affichage VGA 7
Réponse : Le mode VGA utilise
normalement lé couleurs seulement.
Faire un film awvec Steven Spielberg
fonctionmera trés bien en 256
couleurs.

Question : Faire un filwm avec
Steven Spielberg peut-il tourner
dans un autre mnode ¢gue le mode
640x480x256 couleurs ?

Réeponse : Faire un film avec

Steven Spielberg peut s'exécuter en
mode 640x480, S00xe00, ou 1l024x768
pourvu que la carte vidéo prenne en
charge ce mode vidéo awvec 256
couleurs. Rappelez-vous que le
produit tournera en mode plein
écran et plus rapidement en mode
640x480.

Question : Comment changer de
gestionnaire d'affichage sous
WMindows 3.1/3.11 ?

Réponse : La plupart des systémes
installent une série de
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gestionnaires pour Windows. S5Si ce
n'est pas votre cas, réunissez vos
disquettes de Windows et celles de
votre carte.

l. Sous Windows, cliquez deux fois
sur l'icdne "Windows Installation".
Normalement elle se trouwve dans le
Groupe Principal.

2. Sélectiormez "Changer les
paranetres systeéeme" dans le menu
"Options".

3. Cliquez sur la fléche bas dans
la catégorie Ecran. Vous verrez
apparaitre une liste de
gestionnaires. Notez le nom du
gestionnaire en cours (C'est tres
importcant). Parcourez la liste et
sélectionnez le gestionnaire
640x480x256 couleurs de wvotre carte
vidéo. S5'il n'apparailt pas dans la
liste, sélectionmez le bouton
"Autres écrans" au bas de la liste.
Note : choisir l'option Autre
écran implicue de se procurer une




discquette contenant les
gestionnaires appropriés. Contactesz
le fabricant de votre carte widéo
si vous ne possédez pas déja cette
disquette.

4. Si le chemin du nouveau
gestionnaire vous est demandé dans
la boite de dialogue "Windows
Installation", donnez le chemin et
clicquez sur OK. Windows installera
le gestionnaire et wvous demandera
d'insérer une des disquettes
originales de Windows.

Note: 8i Windows était préinstallé
sur votre micro-ordinateur et que
vous ne possédez pas les disquettes
originales de Windows, contactez le
fabricant de wotre ordinateur pour
obtenir de l'assistance.

£. 5i wvous optez pour un
gestionnaire déja installé sous
Windows, vous en serez informés.
UYous pourrez alors sélectionner
"Actuel" et utiliser le



gestionnaire déja installé.

6. Pour ¢ue les changements
premment effet, il wous faudra
sélectionmer l'option "Redémarrer"
une fois le gestionnaire installé.
7. Pour revenir a la configuration
originale, répétez ces étapes en
utilisant le gestionnaire dont wvous
aviez noté le nom auparavant.
Question : 51 Windows Z.1/3.1l1l ne
redémarre pas apres le changement
de gestionnaire d'affichage, que
faire 7

Béponse : L'installation de
Windows peut étre réalisée sous DOS

-
-

1. Sous DOS, placez-vous dans le
répertoire de Windows.

2. Exécutez.

3. Sélectionnez l'option "Ecran"
du menu d'installation.

4. Suivez les indications pour
restaureyr wotre gestionnaire
original.




5. Redémarrez Windows.

Macintosh

Question : Comment améliorer la
gqualité de reproduction des films
sur mon Macintosh 7

Réeponse : Nous recommandons tres
fortement l'utilisation du mode
d'affichage 640x480.

Question : Mon Hacintosh est sous
systéme 7.5 et je voudrais disposer
du maximum de mémoire wive
possible. Que puis-je faire ?
Réponse: Il faut au moins 8 Mo de
mémoire wvive disponible. Pour
conmaitre la mémoire disponible
cliguez sur A propos de wvotre
Macintosh dans le menu Pomme du
"Finder". La mémoire disponible
correspond au plus grand bloc de
ménoire wvive disponible. Il est
possible de libérer de la mémoire
en désinstallant des extensions et
des tableaux de bords inutilisés.




Pour désinstaller une extension ou
un tableau de bord, ouvrez le
dossier systéme et créez-y un
nouvean dossier "Extensions

désactivées." Ouvrez ensuite le
dossier d'extensions contenu dans
le dossier Systéme et déplacez les
éléments dans le dossierx
"Extensions désactivées." La
plupart des programmes ol
installent des extensions et des
parmmeaux de contrdle prewvoient une
option de désinstallation de
celles-ci. Pour savoir combien de
némoire vous avez gagmée, redémarrez
votre ordinateur. Si wous étes
parvenu a libérer 8 Mo de mémoire
vive, wvous devriez pouvoir lancer
le produit sans probléme. N'oubliez
pas non plus de fermer tous les
accessoires de bureaun.




DEVENIR REALISATEUR

Je serais la pour vous guider de
l'écriture du scémaric a la

premiére du film.

Votre but

Beaucoup de films, en
particulier les films d'action,
commencent awvec des petits budgets
et des plammings serrés et
éventuellemnent peuvent méme Etre
trés realistes.

Pour jouer a ce jeu, vous devez
trouver un moyen de terminer wvotre
projet & temps en n'utilisant pas
tout votre budget.

Pour progresser, vous devrez
travailler dur, ce que tout bon
réealisateur wous dirait.

Sous la pression des
productenrs, rien de tout cela ne
sera facile.

Pour terminer un film, wous
devrez écrire le scénario de wotre



film, le tourner, monter wvos rushes
en un ensemble cohérent, ajouter du
son et de la masicue, et en faire
sa promotion. Il ¥ a une salle, un
labo ou un studio pour chacune de
ses étapes. Vous les verrez une
fois que wvous serez dans l'alre du
studio.

Quand vous terminez chacune de
ses étapes, vous devez essayer de
"sauver" du temps et de l'argent en
vous assurant d'abord cue chadque
étape est bien terminée avant
d'aller a la suivante. Par exenmple,
1l est sage de tourner tous les
plans dont wous avez besoin avant
d'aller dans la salle de montage.
Si wous devez retourner an tournage
apres avoir commencéeé le montage de
votre film, cela vous coutera de
l'argent. Les mémes conseils
s'applicuent quand wous arrivez aux
étapes d'effets sonores et de
masicgue. Une fols que vous avesz




ajouté des effets sonores et de la
musicque a wotre film, ¢a wous
coltera cher de revenir dans la
salle de montage pour ajouter des
plans a votre montage. Vous devrez
faire plusieurs films pour prouver
ue vous etes un realisateur de la
liste A, celle des Pro.

Débuter votre carriere

Avant d'exécuter ce produit,
Soyez SAr que vous avez quitté
et fou désactivé toutes les autres
applications, les économiseurs
d'écran, les accessoires de bureau
ue vous aviez ouvert ou activé. Si
vous disposez de Windows 35, Faire
un film changera automnatidguensnt la
résolution de wotre &cran en 640 x
480. Ne wvous indquiétez pas, dquand
vous quitterez le jeu, ce
changement sera annulé.

Pour débuter wotre carriere et
prendre rapidement les traces du



succes, vous devrez inscrire votre
nom en cliguant sur les claps qui
se trouvent sur le mur du fond dans
le Bureau des Opérations. Si wvotre
nom est correct sur le clap agrandi
qui apparait, clicgquez sur 0K. £'il
n'est pas correct, tapez
correctement wvotre nom 2t cliguez
sur OK. Le Bureau des Opérations se
trouve directement en face de wvous
quand wvous entrez dans l'aire du
studio. Vous recevrez un Pager (un
nessager de poche) dans le Bureau
des Opérations et wous y connaltrez
votre budget et wotre plarming en
consultant la planchette budget.
Tout ira bien, si wous wous
souvenez Que wvous pouvez clicquer le
Pager sur les objets qui wvous
posent des problémes, et de garder
un oeil sur wotre budget et wvotre
plamming (par l'intermédiaire de la
planchette budget).




S1 vous avez besolin d'aide

Le Pager de 1'assistante de
production

Le Pager de l'assistante de
production est rempli
d'informations qui peuvent wvous
aider. A parcir du Pageyr, wous
pouvez avoir acces & des
instructions a propos de tous les
éléments d'une piece donnee. Vous
pouvez aussi accéder au Manuel et
au Didacticiel.

Pour accéder a l'aide, wous
devez d'abord transformer wvotre
curseur en icodne Pager en clicuant
une fois sury le Pager. (remarque :
vOus pouvez aussl appuyer sur la
touche Fl pour cela). Puis, cliquez
le curseur a un endroit oa l'aide
est disponible. (Pour sawvoir si de
l'aide est disponible & un endroit
donné, déplacez simplement 1'icdne
Pager sur cette zone. 5S1 la zone
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d'affichage de l'icdne Pager
affiche des petits caracteres
1llisibles, wous pouvez clicquer le
Pager sur cette zone pour obtenir
de l'aide.)

Quand vous clicuez l'icdne Pager
sur quelgque chose ayant une aide
disponible, un Pager agrandi
apparait, procurant des
informations utiles. Pour fermer le
Pager, clicuez n'importe ou sauf
sur le bouton Pager et sur les deux
fleches rouges du Pager.

Pour woir des instructions treés
détaillées sur chacue batiment dans
l'aire du studio, clicgquez le Pager
sur les objets a l'intérieur d'un
de ces batiments, et cliguez sur le
bouton Pager quand le Pager agrandi
apparalt. Vous wverrez un plan
détaillé de ce batiment, dont
chacque partie est numérotée, avec
des instructions correspondant a
ces numéros. Cliquez sur un nunéro




pour obtenir plus d'informations
sur la partie correspondante.
Notez cue pres de ce plan
détaillé, il v a les boutons
"Manuel" et "Didacticiel". Vous
étes sdrement habitué avec le
Manuel, et le Didacticiel wous
paraitra aussi familier, puiscu'il
e jouse avtomatiguement duand wous
entrez pour la premiére fois dans
une salle, en tant que réalisateur
débutant. Si wvous voulez
interrompre le Didacticiel avant la
fin, appuyez sur la touche Echap.

La planchette Budget et Planning

Pour wérifier l'état présent de
votre budget et de wotre planning,
cligquez sur la planchette Budget et
Plamming. Elle est en général
accrochée sur un mwur ou sur un
panneau en arriere-plan. Les
diagrammes sur la planchette
indigquent combien de teups et



d'argent vous avez utilisés. En bas
de la planchette, wous avez des
éticuettes colorées.

Cliquez l'éticuette "budget"
pour wvoir combien de temps et
d'argent wous avez passé et dépensé
sur wvotre film. Cliquez l'étiguette
"suivi" pour woir ou et cuand wvous
avez dépensé wvotre argent. Enfin,
cligquez l'étiquette "coilts" pour
voir une liste de référence des
prix des différentes taches :
écriture de scénario, construction
de décors pour une sequence,
tournage d'une sécuence,
enregistrenent de quelgques effets
sonores, enregistrement d'une
phrase musicale, etc.

Reste une chose encore que vous
devez savolr : clicuez sar les
coins inférieurs de la feuille pour
tourner les pages dans une section
de la planchette (budget, suiwvi,
couts) .




Sauvegarder un jeu Votre jeu
sera automaticuenment sauvegardé
chacque fols que wous quittez un des
batiments de l'aire du studio et a
la fin de chacgque journée de
travail.

Charger un jeu sauvegarde
Pour charger un jeu sauvegardé,

cligquez sur son clap dans le Bureau
des Opérations du studio.

Exporter et importer votre
f£film

Pour sauvegarder wvotre film sur
le disque, entrez dans le Bureau
des Opérations du studio et cliquesz
sur la barre de nmenu "options" de
l'écran d'ordinateur. Puis,
sélectionnez "Exporter".

Vous pouvez copier les fichiers
de film d'une disquette wers wotre
disgue dur en utilisant la commande



"Inmporter"” de la barre de menu
d'options. Si wotre film n'a pas
été sauvegardé sur votre discue dur
récemment, la commande Exporter
vous demandera d'abord si wous
souhaitez le sauvegarder. Puis
votre film s'exportera. PRemarcgue :
la barre de menu Options n'est pas
disponible tant que vous ne wous
gtes pas inscrit en cliquant sur un
des claps sur le mur du fond.

Sortir du jeu

Vous avez plusieurs fagons de
sortir de "Faire un film avec
Steven Spielberg". Vous pouvez
entrexr dans le Bureau des
Opérations du studio et clicguer sur
la barre de menu d'options sur
l'écran de l'ordinateur, puis
sélectionnez "Sortie" dans le menu
déroulant. Une autre maniere de
sorciy est de clicquer sur le
panneau on est inscrit "studio




sortie" dans l'aire des
installations du studio. Ce pamnean
apparailt entre le Bureau des
Operations et la pré-production.
Pour sortir, si wvous étes sous
Windows, wOous pouvez appuyer suar
Alt+F4, et =i wotre machine st un
Macintosh, utilisez les commandes
COMMANDE+(Q pour sortir.

Chacgque fois que wous quittez
l'un des batiments de l'aire des
installations du studio, tout comme
a la fin de chaque journee de
travail, wvotre jeu est
automaticquenent sauvegardé. Gardez
bien & l'esprit cque si wous cuittez
une salle de cette aire avant la
fin de la journée, wous perdrez le
reste de cette journée sur wvotre
planning. Vous wous en souviendrez
£1 cela vous arrive ; aussi ne wvous

en faites pas !



S

PROGRESSER DANS VOTRE
CARRIERE

Nous voulons vous engagelr pour wn
nouveanr projet avant gue vous ne
soyez trop cher.

Comme wvous apprenez a jouer un
Jeu d'Hollywood, wous progresserez
de réalisateur Débutant &
réalisateur Pro, ou confirmé.
SOUVENEZ-VOUS, pour ¢ue le jeu wous
reconnaisse, wvous devez inscrire
sur le premier clap le méme nom
chacque fols que vous jouez. Voilici
le chemin pour atteindre les
Sommets

Débutant : Steven Spielberg et
les meilleurs professionnels
d'Hollywood wous conduiront au
travers du processus de fabrication
d'un film étape par étape. Vous
apprendrez a écrire un sceénario
fondé sur des plans master, a
filmer des séquences, a monter vos




rushes en un film complet, et a
ajouter des effets sonores et de la
maisique. Le nombre de plans
disponibles pour wvous pour une
séquence dommés est limité et votre
budget se situe autour de 1 million
de dollars.

Intermédiaire : C'est un niveau
de jeu similaire au niveau de jen
Débutant, mais maintenant wvous avez
plus d'argent, une histoire plus
longue, plus de choix de plans
disponibles par sécquences, et un
autre auditoriun rempli de nouwveaux
bruitages. Votre budget a augmenté
et atteint maintenant 3 millions de
dollars.

Avance : Maintenant, wvous avez
accés aux plans d'effets spéciaux
et de cascades, ainsi qu'a des
effets sonores supplémentaires
disponibles dans un autre
auditorium de bruitage. Le studio
de musicque comporte aussi plus de



variantes, 2t maintenant votre
budget approche les 10 millions de

dollars.
Pro : Ici, wotre budget est de

40 millions de dollars, et wos
acteurs peuvent vous éblouir avec
leurs improvisations ue Vous ne
pouviez pas avolir dans les autres

niveaux de jeu.




JOUER SUR INTERNET

J'ai cheisi parmi les meilleurs

pour travaeiller avec vous.

Méme si wvotre équipe n'est pas a
Hollywood, wotre film peut tirer
avantage de leur dur travail. C'est
pourcuoi Faire un film permet aussi
le jJeu d'équipe. Faire un film vous
permet d'exporter, donc d'envoyer
un fichier de wotre film
partiellement termniné sur Internet
par E-Mail & un ami. Plus, wous
pouvez échanger vos films exportés
avec d'autres utilisateurs de Faire
un filwm via le site web de Faire un
film. Vérifiez
www. directorschair.com pour plus de
détails.

8i par exemple wous wvivez & Los
Angeles et gue vous voulez écrire
un scénario et le tourner, mais que
votre ingenieur du son wvit a New
York, et wvotre responsable de la
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masicue en Floride, wvous pourrez en
passant pary le Web wous envoyer
votre film. Pour avoir tout le
monde sur le plateau, exportez
votre fichier (rappelez-vous,
clicguez sur le menu Options dans le
Bureau des Opérations) et
attachez-le & un E-Mail. Quand
1'E-Mail atteint New York, wotre
ingénieur du son peut importer
votre film presdque terminé
(toujours en utilisant le menu
Options dans le Bureau des
Opérations), et travailler dessus.
Puis, le film peut a nouwveau étre
exporteé, envoye par E-Mail en
Floride, et importé dans Faire un
Film pour le montage de la musique.




BRULER LES ETAPES

Vous devier mesurer chacune de vos

décisions.

Attention : Les deux paragraphes
suivants sont uniquement pour les
réalisateurs experimentés !

Si vous avez de 1'EXPERIENCE
dans la réalisation d'un film et
voulez atteindre un niveau de jeu
plus avancé, wous étes autorisé a
vous accorder une promotion et a
accéder rapidement aux niveaux les
plus élevés du jeu. Pour cela,
appuyez sur la touche "¢" de votre
clavier alors que la planchette
Budget et Planning dans le Bureau
des Opérations ET cque le message
"Hollywood est remplie d'histoires
de gens cui ont brQlé les étapes
pour atteindre le sommet" sont
affichés. C'est le SEUL endroit ou
vous pouvez brQler les étapes dans
votre carriére de réalisateur.



Autres touches faciles

Echap : Souvenez-vous, wvous
pouvez interrompre un film avant sa
fin en appuyant sur "Echap" sur
votre clawvier. Appuyez sur "Echap"
ferme aussi la planchette, le Pager
agrandi, et les journaux que wvous
verrez apparaitre de temps en
tenps.

M : 5i vous woulez naviguer
rapidemnent dans l'aire du studio,
appuyez sur "m" sur wvotre clavier.
Un petit segment de film apparaitra
alors. Cliquez sur une image de ce
segunent pour aller a l'endroit
qu'il représente.

F1l : Appuyez sur "Fl" a le méne
effet gque de cligquer sur le Pager.
Si votre curseur a déja la forme du
Pager, appuyer sur "Fl" ouvre
l'écran d'aide agrandi du Pager.




CONSEILS POUR JOUER

Portez des chaussures conforiables.

Menu Principal : Vous pouvez wous
déplacer rapidement dans l'aire du
studio si wvous appuyez sur "M" sur
votre clavier et utiliser le petit
menu imadgeée. Chadque image de ce menu
imagé représente un endroit de
l'aire des installations du studio.
Cliguez sur une image pour wous
rendre immédiatement a l'endroit
qu'elle représente. Appuyez sur "M
a nouveau pour faire disparaitre le
menu imadgé.

Bureau des Opérations : Vous
pouvez importer un film dés que
vOous vous etes inscrit, en cliquant
sur le lecteur de disque de
l'ordinateur.

Pre-production : Gardez de
l'argent en pré-production en
aidant & écrire le scénario. S5i
vous donnez tout le travail a Ted




et Terry, wvous payerez plus cher.
Ils sont bons, mais ils sont
colteux.
Tournage : Vous pourrez sauver du
temps et de l'argent si wvous filuez
comme un Pro. Restez en tournage
tant que wvous n'avez pas filmé tous
les rushes dont wvous avez besolin
pour une séquence dommée. Et si
vous en avez le choix, tournez un
plan différent pendant le temps ou
l'éguipe de tournage preépare une
cascade, termine le maguillage,
obtient des costumes, etc.
Montage : Si wous marcuez les
points d'entrée et de sortie sur
une neéme image sur la table de
sélection, les rushes sélectionnés
se composeront d'une seule image.
Si wous woulez inclure un plan
entier, soyez sur d'avancer dans
ses rushes jusqu'a la fin avant de
mnarguer le point de sortie.

La maniére la moins cheére de se




débarrasser d'un point indésirable
sur la table de sélection n'est pas
d'avancer et d'ajouter un point de
sortie, et de glisser le morcean
entier dans la corbeille. Vous ne
devez pas ajouter de point de
sortie. Rechargez simplement la
méme sSéquence ou extrait en
cligquant & nouvesau sSur son
image-clé. Cela enlévera le point
d'entrée indésirable et rembobinera
vos rushes sur la table de
sélection. De cette maniére, cela
ne vous coltera pas cher de
recommencer sSi wvous marquez un
point d'entrée que vous ne désirez
plus.

Effets sonores : Souvenez-wvous,
chagque son ue vous essayez wvous
coutera de l'argent, aussi si vous
Jouez des sons juste pour le
plaisir dans l'auditorium de
bruitage, cela diminuera wvotre
budget et wvotre planmindg.



Voici cuelcue chose qui wous fera
garder l'espoir : ¢uand wous
devenez un réalisateur du niveau
Avancé, wvous aurez acces a 3
auditoriums (au lieu d'un seul)
pleins d'effets sonores. Persistez
et vOous progresserez.

Musique : Si wous interrompez un
norceau masical dans le studio de
masigue, 1l sera en pause et
reprendra ou il s'était arrétce
quand vous recommencerez. Rouvrez
le recueil de musicgque et cliquez a
nouveau sur une phrase pour
rapidement réinitialiser la phrase
masicale de telle maniére qu'elle
comnmencera du début cquand wvous la
rejousrez.

Marketing : Quand wvous effacez une
boite de texte de votre affiche
dans "Créer une affiche", le texte
que vous avez effacée devient le
texte par défaut pour la prochaine
boite de texte que vous ajouterez.




Cela rend les choses plus faciles
i wvous changez d'avis a propos de
la police de la boite de texte méme
apres avoir tapé son conterna.
Labo :Félicitations ! Vous avez
sélectionné un excellent film pour
le développement. C'est l'heure de
la pizza.
Salle de projection : Trouvez
Marvin dans le public. Il a les
neilleures criticues.
Général : Faites attention de ne
pas jeter trop de fléchettes et de
regarder trop de films en
pré-production. Chacun wvous coltera
de l'argent ! Méme conseil pour
l'auditorium de bruitage =t pour le
studio de musigque. Si wvous
gaspillez trop de tenps & jouer des
effets sonores et des échantillons
de muasicgue, vous dilapiderez tout
votre budget tres rapidement.
Utilisez la touche Echap
frécquenment. Si un film d'aide avec



votre assistante de production
apparalt, et que vous l'avez déja
v avant, et ce sera souvent le
cas, appuyez sur Echap pour
l'interromnpre et pour revenir a la
fabrication de wvotre film.

Clicuez ou wous wvoulez dans
l'aire des installations du studio.

Vous pourrez vy trouver des choses
intéressantes.






http://www.abandonware-manuels.org

Le MENU PRINCIPAL

Faire des films, c'est 1'un des
plus beaux métiers du monde.

Le menu principal, c'est
vraiment une vue "défilante" de
l'aire regroupant les diverses
installations du studio ou wous
allez travailler. Pour faire
défiler l'aire du studio wvers la
droite ou wers la gauche, déplacez
simplement le curseur wvers les
bords droit et gauche de l'écran et
maintenez-le. 5i wvous voulez
arréter le défilement, éloignez le
curseur des bords de l'écran. Vous
pouvez retourner dans l'aire du
studio de l'intérieur d'uan batiment
en cligquant sur l'icdéne qui se
trouve dans le coin supérieur droit
de l'écran. Mais faites attention
£l wous sortez du studio, wvous
perdez le reste de votre journése de
travail. Ce ¢ui peut retarder wotre




plamning et augmentelr cquelcgue peu
votre budget.







Le Bureau des Opérations

Voici le Bureau des Opérations

par out vous allez commencer. Prene:z
wn clap vide, et inscrivez votre
o5 .

Le Bureau des Opérations sert la
plupart du temps a faire des
vérifications en début de jeu. Dans
le Bureau des Opérations, wous
rencontrez votre assistante de
production et iNsScrivez votre nom
sur l'une des ardoises de clap.
Pour retirer un clap du mar,
clicuez dessus.

Si wous commencez un nouveau
film, wous allez devoir cliguer sur
l'an des claps wides. Le non
utilise au lancement du produit
figure déja sur le clap, mais wous
pouvez modifier ce nom maintenant,
si vous le désirez. 8i wous voulez
continuer a travailler sur un film
commencé plus tdot, wvous devez



trouver le clap de ce film et
clicguer dessus pour wvous vy
inscrire. 51 wvous ne voyez pas le
clap de ce film sur le mar, wvous
pouvez Vv avolr acces en utilisant
la barre de défilement wverticale
qui se trouve pres des claps sur le
mar. Clicuer sur 0K cquand wvous avez
termning.

S1 wous voulez supprimer un des
filuws e wous avez sauvegardée,
allez au Bureau des Opérations et
cliguez sur le clap de ce film.
Puis cli¢uez sur "effacer".

Cliguez sur la barre d'options
de l'écran de 1l'ordinateur pour
qu' apparaisse une liste défilante
d'options. Vous pouvez alors
sauvegarder wvotre film sur disque
dur ou sur discuette, inporter un
film de la disquette, ou sortir.
Pour cuitter ce mema, clicuez une
cseconde fois sur la barre
d'options.




Une fois cue wvous avez terminé
d'écrire votre scénario, wous
pouvez l'imprimer si wvous le
désirez. Pour cela, clicguez sur
l'inprimante et suivez les
instruactions. Rappelez-vous que
vous pouvez utiliser les
inprimantes dans le Bureau des
Opérations et en Pré-production.

Vous pouvez weérifier wvotre
budget initial en cliguant sur la
planchette budget sur le mur du
fond. Pour la remettre sur le mur,
cliguez une seconde folis sur la
planchette budget.

Attention : Vous ne pouvez pas
récupeérer un film cue wous avez
efface.






LA PRE-PRODUCTION

Nous devons nes carriéres aux
scénaristes. J'ai toujours diit :
"5i ce n'est pas sur le page, ce
n'est pas a 1'image".

La pré-production vous permet de
créer votre histoire. Wous pouvez
aider ou laisser les scénaristes
écrire seuls le sceénario. Si wvous
cholsissez de laisser les
scénaristes faire le trawvail
eux-mémes, ils mettront le scénario
une fois terminé dans le livre bleu
"Scénario".

Si wous aidez les scénaristes,
vous dewvez cligquer sur le canewvas
(le livre jaune) pour l'ouwrir, et
glisser les séquences que wous
voulez, du canevas Jusqgu'aux
scénaristes. Rappelez-vous dque le
canevas contient plus d'une wversion
de cueldques séquences, ainsi que la
fin. Définitivement wvous n'avez pas



besoin de demander & Ted et Terry
{92 weux dire Terry et Ted)
d'écrire toutes les descriptions de
sécuence dans le canevas.

Selon le niveau dans lecuel

vous vous trouvez (tout dépend de
votre habileté), wvous pourrez faire
de votre film soit une comédie,
soit un drame. Quand vous atteigmez
le niveau intermédiaire, wvous
pourrez faire une adaptation dua
scénario écrit par Terry et Ted (je
veux dire Ted et Terry). Quand les
scénaristes vous auront donne une
version achevée du scénario, wvous
pourrez copier et coller dans leur
scénario comme vous le sentez.
Espérons qu'ils n'en sauront
rianm. ..

Pour pouvoilr passer dans le mode
d'adaptation de scénario, ouvrez le
scénario, et cligquez sur l'icdne
i ressemble & une paire de
ciseaux, dans le coin supérieur




droit. Le "livre" contenant le
scénario s'agrandira, wous pourrez
alors travaliller plus facilement
sur le scénario.

Sélectionnez une partie du
scénario en clicquant sur elle.
Cette partie deviendra rouge. Le
bouton "ciseaux" dans le coin
supérisur droit est maintenant un
outil de "coupe". Pour couper une
partie sélectionnéee dans wvotre
scénario, clicquez sur le bouton
"ciseaux". Cette partie disparait
alors et le curseur ressemble 3 un
petit morceau de papier. Pour
coller ¢uelque part le texte
supprimé, clicuez l'icdne
"mini-page" sur le scénario a
l'endroit ol wous wvoulez mettre ce
texte, Oy jetez cette partie en
cliguant la nini-page sur la
corbeille.

Pour gquitter le mode
d'adaptation de scénario, clicuez
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sur la fléche dirigée wers le bas
située dans le coin supérieur
gauche de la page.

Cela aide d'écrire votre
scénario dans l'ordre que vous
considérez étre le meilleur pour
raconter l'histoire. Il en wa de
méme lorscue vous filmez wotre
scénario lors du tournage. Cela
rendra les choses plus faciles
gquand wvous ferez le montage.

51 vous voulez 1mprimer wvotre
scénario, clicquez sur l'imprimante.

Attention : Souvenez-vous que, si
vous jetez une séquence dans la
corbeille, wous ne pourrez plus la
récupérer pour l'utiliser plus
tard. Assurez-vous dque wvotre
scénario comprend suffisamment de
séquences pour faire tout un film.
Si wous wouliez par la suite
revenir en pré-production pour
ajouter cuelcues ségquences a votre




scénario, ou l'imprimer,
assurez-vous que vous disposez
d'assez de tenps et d'argent.
Revenir sans cesse en
pré-production coute cher et fait
perdre du teups.






LE TOURNAGE

Si vous wvous en temnez a votre
plamming et a votre scénario, je
SUuis Siir que vous vous
débrouillerez trés bien.

Pour commencer le tournage reel
de votre scénario rédigé, wvous
devez ouvrir le scénario et choisir
une sécuence. Pour ce faire,
cliguez sur une sequence dans le
scénario. L'arriére-plan de la
séquence apparaltra alors, et la
canéra se mettra en place. Vous
remardquerez ue vVous pouvez
également choisir une séquence en
déplagant le curseur sur la barre
de défilement.

Maintenant, pour sélectionner un
plan, wvous devez clidguer sur un des
petits wiseurs rectangulaires
colorés qui apparaissent en
surinpression sur le plateau. Dans
ce jeu, plus vous étes un



réalisateur confirmé, plus wous
aurez des angles de prise de vae
différents disponibles. Voici une
liste wvous domnmant la signification
des couleurs de wiseurs, et le cout
des différents plans associés.

Les couleurs des viseurs et les
types de plan

rouge : cascades, effets spéciaux,
action

bleu : plan alterné, plan improvisé
vert : plan master

Jaune : plan de couverture

blanc : gros plan, insert

Cout des viseurs
rouge : tres cher

bleu : cher
vert @ moyen
Jaune : peu cher

blanc : trés peu cher

Aprés la sélection d'un type de




plan, il faut estimer a trawvers la
caméra la taille du plan, et
vérifier l'angle de prise de wvue.
81 wous étes satisfait de ce cue
vous voyez au travers de la caméra
et que vous voulez le filmer,
clicguez sur l'icéne camera.

S1 wvous voulez tirer une copile
de ce ue vous venez de tourner,
clicquez sur l'icéne boite de film
au bas du moniteur. Cela wous
permettra de disposer du plan cuand
vous irez dans la salle de montage.

%1 wvous avez déja filmé un des
plans disponibles, son wviseur
deviendra gris dans la fenétre de
prise de vue et wvous ne pourrez
plus le tournsr.

Attention : Le mieux a faire est
de filmer toutes wos séquences
d'une traite sans quitter le
plateaun de tournage pour v revenir
. plus tard. Il est aussi fortement




recommande de tourner tous les

plans d'une séquence donnée sans
l'abandornmer. Ainsi wous

écononiserez du temps et de
l'argent.







LA POST-PRODUCT ION

Le tourrnage est terminé !

Le processus de post-production
conprend la réunion et
l'harmonisation de wvos séquences
afin qu'elles constituent une
histoire cohérente, tout conme
l'ajout d'effets sonores et de
bandes musicales. Les boitiers de
comnmande que vous wvoyez dans ces
trois salles fonctiomment a peu
prés de la méme facon cque les
commandes d'un maimeétoscope
standard. Souvenez-vous ; si wvotre
film est en mode lecture, et que
vous woulez utiliser une autre
commandes, comme l'avance rapide,
vous devez clicguer deux fois sur le
bouton "avance rapide" : une fois
pour arréter la lecture du film,
une deuxieéeme fois pour lancer la
conpande d'avance rapide. En plus
des commandes classiques d'uan




nagmétoscope standard, des
conmandes particulieres ont été
ajoutées pour d'autres fonctions.

La commande "silence" est
disponible & la droite du boitier
de commandes dans l'auditorium des
effets sonores. Utilisez cette
commande pour supprimer un effet
sonore ajouté plus tdét sur votre
film et ¢ue wvous ne woulez plus.

La conmande "ciseaux" se trouve
a l'extréme droite du boitier de
commandes dans le studio de
masicue. Elle wous permet de
stopper toutes les commandes
activées en meme tenps ; par
exenple, les commandes
Enregistrement, Lecture, et Boucle
activées pour enregistrer un
morcean de musigue en boucle.

La commande "boucle" se trouve a
l'extréme gauche du boitier de
commandes dans le studio de musicgue
et dans l'auditorium d'effets
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sonores. Cligquez sur cette commande
i wous woulez u'un effet sonore
ou un morceau musical se répete
encore et encore. (uand la commande
"houcle" est selectionnée, wous
entendez les effets sonores ou les
phrases musicales indéfiniment.







LE MONTAGE

a Heollywood, w2 vieux proverbe ditl
"Que touws les grands films se fond
Qi montage".

Monter un film, c'est disposer
des séquences, ou des extraits de
tournage pour raconter une histoire
cohérente, Utilisez le scénario
pour sélectionner une sequence.
Apreés cela, une ou plusieurs
images—-clé s'afficheront sur les
moniteurs en haut de l'écran de la
salle de montage. Une image-clé est
une simple image cui représente les
rushes complets d'un plan.

Il v a deux tables de montage. La
table de montage de sélection, sur
la gauche, sert a visionner et
couper les séquences (ue VOUS avez
tournées sur le plateau. La table
de montage final, sur la droite, wva
contenir wvotre film monté. Placez
les rushes cque vous voulez garder




sur la table de sélection.

Quand wous cligquez sur une
inage-clé, la séquence ou l'extrait
représenté par cette image-cle est
chargé dans la table de sélection
(table de gauche). Vous montez le
film sur la table de sélection en
sélectionmant un point d'entrée et
un point de sortie.

Pour sélectiormer un point
d'entrée, déplacez-vous d'abord
vers un point de vos rushes chargés
on wous voulez que débute votre
plan. 2%i wvous étes sur un PC,
cliguez sur le bouton rouge, le
trombone ; wous remarquez alors cque
votre curseur prend la forme d'un
trombone. Clidquez le curseur
"crombone" sur la table de
sélection et un trombone rouge
apparait sur celle-ci. 8i wvous étes
sur un Macintosh, cliquez sur le
bouton rouge, le trombone, et
glissez-le sur la table de



sélection. Un trombone rouge
apparait sur celle-ci.

Il wous faut maintenant mardquer
un point de sortie. Pour ce faire,
commencez par faire défiler les
rushes de la table de sélection
Jusgqu'a la derniere image gue vous
voulez utiliser, puis, si wous étes
sur uwn PC, clicquez sur le bouton
ciseaux. PRemardquez oue wous
disposez maintenant d'un curseur en
forme de ciseaux. Clicguez ce
curseur ciseaux sur la table de
seélection. Si vous &tes sur un
MHacintosh, cligquez sur le bouton
ciseaux, et glissez-le sur la table
de sélection.

b ce stade, votre curseur doit
ressenbler a4 un petit bout de film.
Clicuez ce bout de film sur la
table de montage final, la table de
droite. Ces rushes venant de la
table de sélection s'ajoutent
maintenant a votre montage, dans la




table de montage final.
Souvenez-vous que wvotre montage, ce
sont les rushes cque wvous décidez de
garder.

Maintenant, répétez ce processus
encore et encore, jusqu'a ce que
vous ayez assemblé tous les rushes
que wvous souhaitez dans wvotre film.

Enfin, souvenez-wous ue si wous
n'appreéciez pas la position de l'un
des points d'entréee ou de sortie
ue VOus avez mardques, Vous pouvesz

l'enlever en la glissant dans la
corbeille.






LES EFFETS SONORES

Maintenant, c'est la partie la
plus amusante de la réalisation
o' film.

Regardez dans l'auditorium, wous
v verrez les outils pour réaliser
des effets sonores {ue wvous pourrez
utiliser pour wotre film. Clicquez
sur l'un d'eux pour voir. Selon
votre niveau d'habileté, vous aurez
ou non acces a l'équipenment des
trols auditoriums de bruitage.

Pour ajouter des effets sonores
a votre film, vous devez clicuer
sur la commande "enregistrement" et
suyr la commande "lecture",  puis
cligquer sur les objsts de
l'auditorium de bruitage pour
produire les sons que vous désirez.
Il wous faudra sans doute un peu de
praticue poury vy arriver. Vous
pouvez jouer Z sons simultanément
sur le Macintosh, et 3 sur le PC.






Et souvenez-vous ue Vous pouves
arréter n'importe cquel son en mode
"lecture" en appuyant sur la touchs
"Echap".

Yous pouvez rejousr une séquence
ou un extralt avec vos effets
sonores, en clicgquant sur la
commande "marche arriére rapide" du
boitier de commandes pour
rembobiner le film, puis en
cligquant sur la commande "lecture".
Vous pouwvez aussi faire glisser le
curseur de la barre de défilement
wvers la gauche pour rembobiner le
film.

Le boitier de commandes de
l'aunditorium des effets sonores est
pourvia de conmandes spéciales.Tout
a gauche, wvous avez la commande
"boucle". &i wous cliquez dessus,
puis sur n'importe quel effet
sonore, celui-ci se répétera
indéfininent. La commande a droite
est la commande "silence". Si wous
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voulez retirer un son de votre
bande sonore, clicguez sur la
commande "lecture" puis, cquand ce
son se joue, cligquez sur la
commande "silence" a la place d'un
des outils d'effets sonores.

81 wvous woulez "étouffer" un
effet sonore, utilisez le bouton
"silence" (que vous trouverez sur le
boitier de commandes principal dans
l'auditorium des effets sonores.







LA MUSIQUE

La musique présente sur chaque
séquence est un élément treés

important au cinémae.

Ajouter de la musique a wvotre
film, c'est comme Yy ajouter des
effets sonores. Vous awvez le choix
entre différentes sortes de musique
: un petit orchestre, un grand
orchestre, un ensemble de rock ou
alors des phrases musicales treés
courtes, appelées ponctuations.

Choisissez d'abord wotre style
de muasicuae. Pour ce faire, cliquez
sur le recueil de musigue pour
l'ouvrir. PBemarquez la preésence
d'une bauette. La baguette marque
le sommalire. Clicquez sur la
baguette cquand vous voulez
retourner a la liste des catégories
de musicue. Cligquez sur une des
catégories de musicque générale pour
volr les options disponibles.




Une fois une catégorie
sélectiommée, le recueil affichera
les échantillons musicaux
disponibles de cette catégorie.
Dans le recueil, chacue échantillon
musical est représenté par une
illustration différente. Feuilletez
les pages et les illustrations
Jusgu'a ce que vous ayez trouvé le
style que wous woulez essayer, puis
cliguez sur l'illustration. Clicuez
dans la fenétre du studio de
masicuae pour que la masique se
Joue .

Maintenant, cherchez, dans wvotre
montage, un point ou doit débuter
la masicue ; puls cligquez sur les

comnmandes "enregistrement" et
"lecture". La lumiére rouge de la
conmande "enregistrement" clignote

alors ; vous étes prét a
enregistrer. Cliquez sur la fenétre
du studio de musigue 2t la masigue
COommence .



Il est important de noter oue
tout effet sonore ou
repositionnement de dialogue dque
vous auriez introduit dans
l'auditorium de bruitage ne se
jouera pas dans le studio de
mIsigue tant que wvous ajoutez des
pistes de muasicque. Ne wvous
inquiétez pas cependant, ces sons
existent toujours. Vous pourrez les
entendre plus tard, une fois que
votre film sera passé par le
processus du Labo.

Pour régler le wvolume de la
musicue, arrétez d'abord le
défilement de wvotre film, puis
placez le curseur de la barre de
défilement au centre de la console,
sur l'un des trois niveaux de
volume. Une fois le wvolume réglé,
vous pouvez faire démarrer la
musicue ol elle en était en
cligquant tout simplement sur la
fenétre du studio de musicue.




S1i wvous voulez retirer de la
masicue, servez-vous de la commande
"ocoupe" située tout a droite. Pour
utiliser cette commande, faites
défiler wvotre film jusqu'a ce que
vous ayez atteint la musique a
supprimeyr. Puls clicuez sur la
commande "coupe" (le curseur prend
alors la forme de ciseaux). Cela
enlévera toute cette musicque, et
non seulement wne partie,

Observez bien le chet
d'orchestre qui apparait parfois en
bas de l'écran pour wvous diriger |






LES GRAPHIQUES (le
MARKET ING)

Si votre film n'est pas un grand
succes, vous direz que c'est la

faute de ce service.

Vous devrez vendre 2t promowvolr
votre film, si vous wvoulez que les
gens aillent le voir. La qualité de
votre film importe peu, mais si
personme ne le wolit, wous ne
travaillerez sans doute plus dans
cette wille. Le marketing et la
promotion commencent awvec la
conception de l'affiche, le titrage
et la fabrication des billets.
Voila pourcuoi, de cette salle,
vous pouvez aller "Créer une
affiche", au "Tick-0-Matic" et aux
écrans de "Titrage".






CREER UNE AFFICHE

Donner aux gens du monde entier

1d'envie d'aller voir votre film.

Ici, vous allez concevoilir
graphicquenent une affiche pour
promouvolir wotre film. Tout
d'abord, voici une liste de touches
de raccourci qui vous aideront a la
création de votre affiche. Vous en
apprendrez plus a ce propos dans le
paragraphe suivant.

Touches de raccourci pour Creéer
une affiche

Fléche haut : déplacement wvers le
haut de 1 pixel

Fléche gauche : déplacement vers
la gauche de 1 pixel

Fléche droite : déplacement vers
la droite de 1 pixel

Fléche bas : déplacement wvers le
bas de 1 pixel

Inser : changer la taille de
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S

l'inage

Suppr : supprimer l'image

Page précédente : déplacer l'image
d'une couche wers l'avant-plan
Page suivante : déplacer 1l'image
d'une couche wers l'arriere-plan
Echap : quitter la vue agrandie

L'espace blanc au centre de
"Créexr une affiche" représente
votre toile, l'affiche & créer. A
gauche de l'affiche se trouvent
trois piles de seize images
chacune. Une pile comprend des
images d'arriere-plans, une autre
des images de différents objets, et
la troisieme des images de
différentes personnes.

Quand wvous cligquez sur l'une de
ces piles, les images contenues
dans cette pile s'affichent sur
l'écran. Sélectiommez l'une de ces
images en cliquant dessus.




L'ensemble des images affichées
disparait alors, et l'image choisie
apparalt sur l'affiche. Pour
déplacer cette image, cligquez sur
elle et faites-la glisser awvec
votre souris.

Quand uwne inage est
sélectionnée, son contour
"clignote". Pour désélectionner une
image, sélectiommnez autre chose.

Si wvous voulez changer la taille
d'une image, clicuez sur elle pour
la sélectionner, puis clicguez sur
la loupe au bas de l'écran. Clicquesz
plusieurs fois sur la loupe pour
wvolr toutes les tailles disponibles
pour cette image. (Certaines
tailles pour certains objets
changent également l'orientation de
1l'objet).

Pour créer un rectangle coloré
plein sur votre affiche, cliquez
sur le cadre wide ¢ui est en bas de
l'écran. Changez la couleur du



nouveau rectangle en cliguant sur
les tubes de peinture i se
trouvent a droite de l'affiche.

Vous pouwvez aussi agrandir ou
diminuer la taille d'an rectangle.
Pour cela, cliquez le coin
supérieur droit du rectangle et
glissez-le en wvous éloigmant ou en
wvous rapprochant du centre du
rectandgle.

Clicuez sur l'icdne "bloc-notes"
dans le coin inférieur gauche de
l'affiche pour amener des objets du
devant wvers l'arriere ou de
l'arriére wers l'avant des "couches
d'images" de wotre affiche. Si wous
voulez cqu'une image apparalsse
comme si elle était placée dessus
une autre image, (ou sur le dessus
de chacgue image), sélectionnez
cette image et clicguez sur le carré
le plus en avant de l'icdne
bloc-notes. Si wvous voulez qu'une
image apparaisse comme si elle




était placée dessous une autre
image, {ou sur le dessous de chadque
image), sélectionnez cette image et
clicuez sur le carré le plus en
arriere de l'icdne bloc-notes.

Pour supprimer une image,
cligquez sur l'image que wvous
désirez supprimer, puis clicuez sur
la goume.

51 wous wvoulez ajouter du texte
a votre affiche, cliquez sur
l'icdne cqui ressemble a une paire
de A, en bas a droite de l'affiche.
La premiere chose que vous verrez
alors sera une liste de polices de
caracteres disponibles. Cligquez sur
la police que wous désirez.

Ensuite, une boite de dialocue
contenant le titre de votre film
apparaltra sur votre affiche. Pour
ajouter du texte dans cette boite,
tapez tout simplement celui-ci.
Vous désirez peut-étre effacer le
contena de la boite ; pour cela,



utilisez la touche "Retour arriere"
autant de fois que nécessaire. Vous
pouvez sélectionner et déplacer
cette boite ou wvous voulez sur
votre affiche de la méme facon dque
vous avez sélectiomné et déplacé
une inage.

Vous pouvez aussi changer la
taille du texte en sélectionnant la
boite de texte et en clicguant alors
sur la loupe en bas de wvotre écran.
Pour changer la couleur du texte,
utilisez les tubes de peinture,
comme wous l'awez fait avec les
rectangles.

Vous pouvez empiler 30 objets
sur votre atfiche. Pour imprimer
une copie de wotre affiche, cliquez
sur l'icoéne d'impression.

Encore un point important. Si
vous faites une erreur, cliquez sur
la commande Armmuler pour annuler
votre derniére action. Cette
commande ressemble & un cercle




inachevé avec une fléche a 1l'une de
ses extrémités.

Quand wous avez terminé wotre
affiche et quitté cette salle,
votre affiche sera accrocheée sur le
fronton de la salle de projection.
Votre affiche apparaitra aussi dans
le laboratoire cuand votre film est
sélectionneé.

Pour revenir au marketing,
clicuez sur l'icdne dans le coin
supérieur droit de l'écran.






TICK-O-MATIC

Nous evons fourni wune histoire, et
¢c'est 1l'avenipr qui dire gquelle seara
la puissance d'interprétation de
catte histoire.

Ici, wvous pouvez élaborer des
billets persormalisés grace a
différents motifs. Vous pouvez
spécifier un type de police de
caracteres, le titre de wvotre film,
le nom du réalisateur, le prix du
billet, et son motif
d'arriere-plan.

Pegardez la fenétre texte du
Tick-0-Matic, et clicuez soit sur
le bouton 0K, soit sur le bouton
NON cpuand Tick-0-Matic wous demande
£i wous wvoulez qu'une information
figrare sur vos billets.
Souvenez-vous que vos decisions
sont réversibles. Wous pouvez
toujours revenir sur l'une d'elles
et changer wvotre réponse, en



cligquant sur la fléche gauche
Jusqu'a ce que vous atteigniez la
question recherchée. Puis, avec la
fleche droite, avancez de nouveau
pour revenir a l'endroit ou vous
egtiez. Un point important encore :
pour faire certains choix, conme
celui d'un type de police, wous
devez clicquer sur le billet.

Vous pouvez egalement iuprimer
des pages de billets. Chagque page
comprend huit billets. Pour revenir
au marketing, cliquez sur l'icdne
dans le coin supeéerieur droit de
l'écran.
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TITRAGE

N'owbliez jamais qgqu'uwr film est la

conjonction de plusieurs talents.

La machine de Titrage wous
permettra de faire figurer sur le
générique tous ceux qui wvous ont
adnirablement aidé a faire wotre
film. Si wous eétes d'un bon niveau,
la machine de Titrage wvous offrira
plus d'options.

5i wous étes débutant, vous avez
le choix entre uelcgues options
elémentaires ; comme le choix de la
couleur de l'avant-plan et de
l'arriére-plan pour le texte du
générique, le choix du type de
police et le choix entre plusieurs
styles de musique. Si wous étes
devenu Pro, wous disposerez d'une
maltitude d'options pour wvos
géneériques, comme celle de
mentiommer les noms de tous les
membres de 1l'équipe de tournage et




méme du lieu de tournage. Vous
pourrez aussi adresser wn message
persommalisé a wotre public,
choisir un style de masicgue
figqurant sur une liste trés riche,
et exploiter bien d'autres
possibilités encore.

Voici comment marche le Titrage.
Pour naviguer a travers les
différentes options de généricues,
cligquez sur les fléches gauche et
droite. Pour accepter un titre ou
vérifiez une option, clicgquez sur
les boutons "OK" ou "NON". Ceci est
ilnportant @ en Cce uli concerne
certaines options, comme celles de
la sélection de la police ou du
style de musicue, par exemple, wvous
parcourez les choix disponibles en
clicquant sur la fenétre au-dessus
des instructions de Titrage.

VYous pouvez méme donner un
nouveau titre a votre film avec le
Titrage. Les changements de titre



que vous faltes avec la machine de
Titrage se retrouvent sur le
fronton de la salle de projection,
sur les claps, les choix du labo et
sur les billets. Jetez un oeil sur
votre généricque a tout moment en
cligquant sur le bouton "Preview".
Pour rewvenir au marketing,
clicquez sur l'icdone dans le coin
supérieur droit de l'écran.







LE LABO

Veoici le Labo ou votre film va
etre développe. Cela peut étre

long. On vous préviendra.

Dans le labo, wous pourrez
assembler un montage final de haute
cqualiteé de votre travail. Ce
mnontage doit &étre adapte pour &tre
montre au public du monde entier.

Faire une copie d'exploitation
n'est pas complicqué. Il wous suffit
d'entrer dans le labo, de
sélectiommer le titre du film a
développer en cligquant sur la
fleche dirigée vers le bas sur le
chevalet. Puis, cliguez sur le
bouton "LANCER" qui se trouve en
bas de la grande machine contre le
mur. {(P'aillewrs, c'est le bon
moment pour se détendre un psu, =t
commencer a préparer du pop-corn).

Le temps nécessaire au
développenent de wvotre film sera a




——

peu prés le méme que celui pour
regarder le film en entier. La
dimension de la copie que wvous
pouvez sauvegarder n'est limitee
que par votre imagination (et par
l'espace disponible sur wvotre
disepue dur). Une fois le
développemnent achevé, allez dans la
salle de projection wvisionner wotre
copie d'exploitation.






SALLE DE PROJECTION

Ce film a été wnie bataille, wune
lutte sarns fin, mais s5i tout ve

bien ici, on va bien s5'amuser.

Un des intéréts de regarder
votre film dans la salle de
projection, c'est de le vwoir sur un
grand écran. Soyez sSOr que wvous
disposez d'une copie d'exploitation
préte avant d'aller dans la salle
de projection. 5i wous n'avez pas
encore de copie d'exploitation,
vous pouvez aller au labo en créer
une, et revenir. Vous pouvez aussi
simplensent entrer dans la salle de
projection et wvisualiser la copie
de travall sans effets sonores, ni
pusicue, ni titres.

Le fronton de la salle de
projection affiche les titres des
films pour lesquels il existe une
copie d'exploitation (a4 condition
qu'elle soit toujours sur votre



discue dur).

Clicuez sur la fleche dirigée
vers le bas sur le fronton de la
csalle pour choisir le film a
visionner en premiére exclusivite.
Utilisez la barre de défilement
vertical pour accéder a la liste
des films si nécessaire.

Aprés avoir sélectionmné le titre
d'une copie d'exploitation sur le
fronton, wous pouvez entrer par la
porte principale de la salle de
projection. Quand wvous &étes a
l'intérieur, cliquez sur le gros
billet en face de wous pour
commencer la projection ! Si wous
regardez votre cople
d'exploitation, soyez attentif aux
réactions du public.

$i wvous n'avez pas sélectionné
de film avant d'entrer dans la
salle de projection, le cinéma
projettera le film pour lequel wous
vous étes inscrit aux Bureau des




——

Opérations (a condition cque ce film
ait d'abord été monté). Si ce film
n'a pas été monté, le cinéma
projettera le film le plus
récemment créé et monté. $'il n'y a
aucun film monté, le cinéma
projettera le générique du produit.
(81 wous décidez de regarder le
généricue, asseyez-vous et
amilsezZ-=vous  vous Y wverrez les
noms des meilleurs dans le miliew.)
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GLOSSAIRE

Action ! : woir "Moteur !"

Ardoise de clap : Voir "clap".
Assistant (e) de production
Personne cqui est chargée de toutes
sortes de choses, comme de sigmaler
les pauses-déjeuner a l'équipe de
tournage, de distribuer les plans
de travail ou de faire des courses.
Dans ce jeu, l'assistante de
production en sait beaucoup plus
que la plupart des assistants de
production. La plupart des
assistants de production ne disent
pas au reéalisateur ce gqu'il doit
faire - a moins de wvouloir perdre
leur boulot !

Autewr : Un auteur est un
réalisateur cui écrit aussi ses
productions.

Balles a blanc : Cartouches sans
balles utilisées par les
coordinateurs d'effets speciaux.
Bruitage : Les effets sonores que




vous ajoutez pour agreémenter les
images de wotre film. En anglais se
dit "Foley" du nom du créateur des
nethodes de fabrication et
d'application des effets sonores de
film : Jack Foley.

Ga tourne ! : voir "HMoteur !'"
Cascades : Toute sécquence
inpliguant un acteaur ou un
cascadeur comme doublure de
l'acteur dans les scenes
dangereuses d'uan film.

C'est la bonne ! : wvoir "Tirer une
copie".

Chef electricien : Membre de
l'égquipe de tournage responsable de
la mise en place et de l'entretien
des lumieres, ainsi ¢que de la
fourniture d'electricite sur le
plateau pendant le tournage.

Clap : Traditiornmellement, c'est

un dispositif permettant au monteur
de synchroniser film =t bande
audio. Le clap apparait sur les



premiéres images d'un plan. Le clap
comprend aujourd'hui un petit
tableau sur lequel est inscrit des
informations importantes comme le
numéro de la prise de chacdue
séquence d'un film, le nom du
réalisateur, et la date. Il est
mani d'un clapoir qui signale le
début de chacque tournage de plan.
Copie : Une copie est uan "positift"
qui a écé "tiré" a partir du
négatif du film.

Copie de travail : Copie de votre
film reflétant votre film juste
apres le montage. Vous pouvez
enregistrer des effets sonores et
de la musicque sur une cople de
travail. Voir aussi "copie zéro" et
"copie d'exploitation".

Copie d'exploitation : Copie
comprenant le film achevé avec la
bande sonore, approuvée par le
producteur pour la distribution en
salles. Quand le labo a créé une




copie zéro cue wvous appreciez, wous
avez une copie d'exploitation. Voir
aussil "copie de travail" et "copie
zéro".

Copie zero : Une copie du film
achevé avec son, musique et
générigque. Les copies zéro sont
envoyeées par le labo a un
producteunr de film pour
approbation. 5i le producteur wveut
modifier le filwm, il est remonté et
e autre cople zéro est créée.
Quand le producteur est satisfait
du film, une copie d'exploitation
est réalisée., Voir aussi "copie
d'exploitation" et "copie de
travail”.

Couverture : Ensemble des plans
supplenentaires que vous filmez en
tournage pour é&tre certain d'avoir
suffisamment de choix lorsque wvous
serez dans la salle de montadge.
Directeur de la photographie

MHeubre de l'écuipe de tournage




responsable dua choix des angles de
prise de vue, de l'éclairage et du
cadrage. Le directeur de la
photographie participe
technicquenent et artistiguemnsent au
tournage du film.

Distribution : Tous les acteurs
d'uann film.

Droits d'auteur : PRevenus
supplémentaires regus par les
acteurs et autres personmmes
implicquées dans le film. Les droits
d'auteur sont payes quand le film
est projeté en salle, diffuse, ou
visionmé pour des raisons
commerciales.

Effets speéeciaux : Scenes avec des
mecanismes de manosuvre
particuliers, des dispositifs
mecanicgues particuliers ou des
fusillades comme des séances de tir
4 blanc.

Equipe de tournage : Chacue
personne cui travaille derriére la




caméra sur un film, incluant les
assistants de production, les
électriciens, les opérateurs de
caméra, et d'autres encore, du plus
petit au plus grand (le réalisateur
et le producteur).

Extrait : Un extralt est une

petite partie d'intrigue en général
filmée avec d'autres extraits dans
une seule séquence.

Feu vert : Sert a donner son
approbation, comme pour un scenario
ou un film, pour une prochaine
utilisation ou tournage.

Gros-plan : Type de plan dans
lequel le sujet est suffisamment
proche de la caméra pour remplir
presque ou tout l'écran.

Image-clé : Image seule qui
repréesente tout un morceau de film.
Insert : Plan séparé, bref,

souvent fixe, d'un objet de la
séguence, introduit dans cette
sequence lors du montage. Par



exemple, un gros plan d'une pendule
marale peut serwvir d'insert pour
une séquence se passant dans une
salle avec une pendule, une chaise
glectricue et un prisonnier.
Liquide styptique : Licuide
astringent qui permet d'enrayer le
saigmenent de légéres blessures ou
éraflures.

Liste A ou Pro : La liste des plus
grands réalisateurs. Quand wous
faites partie des Pro, wous wous
étes élevés au niveau des plus
talentueux dans ce jeu et a
Hollvwood.

Mets-le en boite ! : woir "Tirer
une copie M

Moniteur du realisateur : Le
viseur de la caméra.

Montage dit du realisateur : Terue
ne s'appliguant ou'aux Etats-Unis
o1 le producteur est maitre et ol
le réalisateur exécute le travail
demandé par la production. Il




s'agit du nontage tel que le
réalisateur ne tient compte d'aucun
changement commandé par le studio ;
1l correspond unidquemsent aux
intentions du realisateur.

Moteur ! : Ordre domné par le
réalisateur pour cue démarre la
caméra.

Phrases musicales : Ce sont de
courts moments mUusicaux que vous
pouvez utiliser pour mettre en
valeur des sécquences palpitantes.
Plan master : Les plans master

sont des plans ¢uil saisissent toute
l'action d'une sécuence, de son
début & sa fin. Comme il doit
prendre toute l'action, un plan
master est généralement un plan de
longue durée. Les plans moyens et
les gros-plans d'objets ou de
personnes d'une méme sequence sont
souvent intercalés dans un plan
naster.

Point de sortie : Le point oue



vous choisissez comme étant la fin
du plan. Dans ce jew, wous coupez
le filw au point de sortie en
utilisant l'icdéne ciseaux.

Point d'entrée : Le point que wvous
choisissez comme devant étre le
début de wotre plan. Dans ce jeu,
vous mardquez le point d'entrée avec
wn trombone rouge.

Post-production : Vous entrez en
post-production quand vous en avez
terminé awvec la caméra pour le
tournage de vos séquences. La
post-production comprend le
montage, l'ajout d'effets sonores
et de musigque. Voir aussi
"prée-production” et "tournage".
Premiere : La premiére projection
publicue de wotre film.
Pre-production : La pré-production
comnprend l'établissement du budget,
du plan de travail ou plamming, le
choix des acteurs, la construction
des décors et l'écriture du




scénario ; tout cela doit avoir
lieuw avant le tournage des
séquences d'un film. Dans ce jeu,
la pré-production, c'est l'endroit
oUW VOous ecrivez votre scénario.
Voir aussi "tournage" et
"post-production".

Rochet : Un mécanisme pneumaticue
utilisé pour aider a la simulation
de mouvements non-naturels =t
rapides.

Seance d'arbitrage : Il v a
arbitrage lorsgqu'uan arbitre
intervient dans des conflits
financiers ou des problémes de
généricues implicquant les membres
de 1l'écuipe de tournage d'un film.
Les personnes implicquées dans ces
conflits s'accordent pour accepter
la décision de l'arbitre comus
définitive.

Sequence : En général, une scéne
du scénario dont plusieurs extraits
sont tournés.
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Story-board : Découpages
technicgues du film avec dessins ou
croguis. Ils consistent en des vaes
de la caméra pour chacgque séquence
destinée & étre filmée ; Ils sont
généralenent dessinés par un
artiste pour aider le réalisateur
et l'équipe de tournage a
visualiser les plans bien awvant
qu'ils ne soient tournées.

Table de montage final : Une fois
que vous avez sélectionné une
partie d'un plan donné cque vous
voulez utiliser dans votre montage,
vous le placez dans la table de
mnontage final, gui pourra par la
suite comprendre tout le montage.
Table de selection : Sur la table
de sélection, wous choisissez et
marcquez vos points d'entrée et de
sortie des plans que vous voulez
utiliser pour wotre montage. C'est
sur la table de sélection que wous
asseublez les plans choisis.




Tacheron : Scenariste de bas
niveau.

Tenir longtemps 1l'affiche : Film
qul reste longtemps en salle. (uand
un film "tient l'affiche", 1l reste
longteups projete dans les salles
apreés sa sortie.

Tirer une copie : L'ordre que wvous
donnez cquand wvous appréciez le plan
que vous venez de faire et que wvous
voulez envoyer au développeunsent.
Tournage : Le tournadge ou
production correspond a la phase
d'élaboration du film gui vient
aprés le budget, le plan de
travail, le choix des acteurs et
l'éecriture du scénario. La
production implicgque la mise en
place des lumiéres et des caméras,
les répétitions des acteurs, et
enfin le tournage en lui-wéme. Voir
aussi "pré-production" et
"post-production”.

VYerre "qui se brise" : Substitut



de werre c¢qui se brise facilement et
sans dangery en morceaux inoffensifs
guand il entre en contact avec un
cascadeur. On utilise ce wverre pour
les fenétres, les bouteilles, les
miroirs et des accessoires de
décors cui généralement comportent
du verre veéritable.

Viseuwr : Dans ce jeu, de petits
"wiseurs" apparaissent sur l'ecran
lors du tournage. Chagque wviseur
représente un plan que wvous pourrez
filmer lors du tournage de wvotre
film. La couleur du wviseur dépend
du plan augquel wous aurez accés si
wvous cligquez sur ce wviseur. Pour
les plans master, les wviseurs sont
verts ; ils sont blancs pour les
inserts, Jjaunses pour les plans de
couverture, rouges pour les effets
spéciaux, les cascades ou les
scenes d'action, et enfin, bleus
pour les plans improvisés.
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Termine !
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