INSTRUKCTA UZ2YTKOWNIKA



“Syrenka Racer” wymaga najnowszej wersji bibliotek DirectX. Jesli przy probie uruchomienia gry
napotkasz blad:

”Uruchomienie tej aplikacji nie powiodlo si¢, poniewaz nie znaleziono d3dx9_25.dll. Ponowne
zainstalowanie aplikacji moze naprawic¢ ten problem”,

zainstaluj biblioteki DirectX znajdujace si¢ na plycie z gra.

1. INSTALAC.IA

1.1.W106z ptytg zawierajaca gr¢ "Syrenka Racer" do czytnika CD-ROM

1.2.Jesli po chwili nie pojawi si¢ okno instalatora, kliknij dwukrotnie lewym przyciskiem myszy ikong 'Setup
znajdujaca si¢ w katalogu gtéwnym ptyty CD

1.3.Postgpuj zgodnie z zaleceniami programu instalacyjnego.

g. URUGHOMIENE

2.1.Po zainstalowaniu programu, wybierz: menu Start > Programy > Syrenka Racer > Syrenka Racer
2.2.Po uruchomieniu gry otworzy si¢ okno programu konfiguracyjnego:

rSyren'ka Racer A 0 (Syre'n'ka Racer
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(1) [Start] uruchamia grg.
] 7 (2) [Opcje] otwiera okno ustawien (4).
= , ] ‘! (3) Wyjscie z programu.
B P11 Py S— (4) Mozesz tu ustawic€ rozdzielczos¢ (5), poziom
wygladzania (antyaliasing) (6), wlaczy¢ lub
wylaczy¢ dzwigki i muzyke (7).
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d. DEMSTALAC.IA

Aby odinstalowa¢ program, wybierz: menu Start > Programy > Syrenka Racer > Deinstalacja programu
Syrenka Racer

Y. WYMAGANIA SYSTEMDLIE

Start Opcje

System: Windows 98SE/XP
CPU: 1Ghz

RAM: 256MB

Karta graficzna: zgodna z DirectX

Karta dzwigkowa: 16bit, zgodna z DirectX
HDD: 700MB

DirectX: 9.0c



o, DHGGUGA
§.1. PROFIL

Po uruchomieniu gry zostaniesz poproszony

S . )/ o stworzenie/wybor profilu uzytkownika. Aby to zrobi¢
e Ireng wybierz wolny slot i kliknij przycisk [utworz] (1), lub
A\ T Rp— — wybierz ktorys$ z istniejacych 1 kliknij [wybierz].
Nazwa aktywnego profilu wyswietlana jest na dole
ekranu (2).
Mozesz stworzy¢ do 10-ciu profili.

UYHIERE FROFIL

O G

W menu glownym znajdziesz cztery podkategorie:
(1) [Rozgrywka] - wszystkie tryby gry

(2) [Opcje] - ustawienia sterowania 1 wyswietlania
(3) [Autorzy] - informacje o tworcach gry

(4) [Profil] - wybor/edycja profili (patrz 5.1.)

diezqey prafil

Gra 'Syrenka Racer' oferuje cztery tryby rozgrywki:
(1) [Kariera] (patrz 5.3)
Podstawowy tryb gry. Zadaniem gracza jest
zwycigstwo (lub chociaz ukonczenie na
medalowej pozycji) siedmiu z 16 dostgpnych

: wyscigow. Sciezka kariery jest nieliniowa i od
gracza zalezy jaka wybierze droge do zwycigstwa.
(2) [Turysta]

‘ Tryb, w ktérym mozna zapozna¢ si¢ dokladniej
i z dang trasa. W trybie tym nie ma przeciwnikow,
’ ani nie jest liczony czas. Trasy zostaja
T o ] e odblokowane od razu po zaliczaniu ich
fiedqcy prafil w ‘Karierze’.

(3) [Wyscig z czasem]
Tryb, w ktorym celem rozgrywki jest osiagniecie jak najlepszego czasu okrazenia i calego wyscigu.
W doskonaleniu wynikow pomaga 'duch’ - potprzezroczysta kopia samochodu gracza, ktora odtwarza jego
najlepsze okrazenie, pozwalajac graczowi unikna¢ wczesniej popetnionych blgdow.

(4) [Wyscig] (patrz 5.4)
Tryb gry, w ktérym gracz moze wybra¢ dowolna odblokowana trasg, przeciwnikow oraz liczbg okrazen.



i.2.8. OPGJE

(1) wyswietlanie cieni samochodéw
(2) wyswietlanie odbi¢ (refleksow) na samochodach
(3) wyswietlanie predkosci w kilometrach lub milach
na godzing
(4) wyswietlanie strzatki pokazujacej kierunek jazdy
(5) wiacza lub wylacza deszcz na trasach
(w miejscach gdzie wystepuje)
(6) ustawienia dzwigku i muzyki
(7) ustawienia sterowania

Q) cienie pojazoow
€ ‘mapowanie ofoc2enia
€) Jednosthi predkosei

O sirzatka kierumky

@ efekly atmosferycene

O [fosnose gtawna
Jrosnose dzwigkiw
gtosnose muzyki

O ("sterowanie

fiezgcy profil

STERDULRNIE

Do sterowania mozesz uzywac klawiatury, kierownicy lub gamepada.
UWAGA: Zeby korzysta¢ z kierownicy lub pada musisz podtaczy¢ kontroler do komputera przed
uruchomieniem gry, w przeciwnym razie gra go nie wykryje.

(1) Przycisk przywraca domyslne ustawienia
sterowania. Jesli do komputera jest podtaczony
sterownik (pad, kierownica), nacis$nigcie przycisku
cyklicznie zmienia ustawienia domy$lne dla
klawiatury i kontrolera.

(2) Aby zmieni¢ przypisanie ktorego$ z klawiszy, kliknij

Hlawiatira? o, lewym przyciskiem myszy interesujaca Cig¢ funkcje

atey i ' a nastepnie wcisnij klawisz ktéry cheesz jej

%‘%Z” ;7'31;_‘}’ przyporzadkowac.

%g%if?ﬂw (3) Dla klre’rownlcy i pada mozna skonfigurowa¢

widah ustess c;u10sc. Przy kgrzystanlu z klawiatury to ustawienie

Hakson nie ma znaczenia.

USTRUIENIA STEROWANIA

ustaw domys/ine. 2
preid

diezqey prafil

OOMYSLAE USTAWIEMIA STERDWANIA

akzja klawiatura kontroler
przod Strzatka w gore osY -
tyl/hamulec Strzatka w dot osY +
lewo Strzatka w lewo 0s X -
prawo Strzatka w prawo os X +
reczny hamulec spacja joy 8
wyzszy bieg A joy 2
nizszy bieg Z joy 5
nastepny utwor ] joy 6
poprzedni utwor [ joy 7
kamera C joy 9
widok wstecz B joy 9
reset pojazdu R joy 10
Klakson H joy 11
Pauza Esc

Wylaczenie HUDa F10+F5



i.d. KARIERA
d.d.1. MOOEL

(1) Sezon kariery

(2) Klikajac ikong samochodu, mozesz wybrad
samochod, w ktorym bedziesz sig $cigat.
Niedostepne samochody wyswietlane sa jako czarne
sylwetki.

(3) Z lewej strony ekranu znajduje si¢ wigkszy obrazek
samochodu, nazwa modelu i parametry.

(4) Mozesz wlaczy¢ manualng skrzynig biegow.
(Domyslnie wiaczona jest automatyczna)

fasic
50 ky

25 K

0 manualng, 54'/'31///: biegow; R

fiezgcy profil

d.44 TOR
Aby zwycigzy¢ w trybie kariery, nalezy wygraé, (lub
ukonczy¢ na medalowym miejscu) 7 z 16 dostgpnych
wyScigow.
(1) W kazdym momencie dostgpne sa maksymalnie
dwie trasy z biezacego poziomu kariery. Wszystkie
T pozostate sa niedostepne.
LZLA (2) Sciezka przebytej kariery oznaczona jest na

normalny, czerwono, a przy ikonach wygranych wyscigow
D widnieje brazowy, srebrny lub ztoty puchar
(3) Z prawej strony ekranu znajduje si¢ wigkszy obrazek

— 0 przedstawiajacy trase, jej nazwa, dtugosc, ilos¢
Ill]ﬂ'll Co .
== okrazen i kierunek jazdy
Hiezgey profil B (4)Ponizej znajduja si¢ rekordy trasy - najlepsza

pozycja, czas okrazenia i czas wyscigu

Na drabince
biezaca trasa ma
kolorowa ikong;

niedostgpne trasy
maja przyciemnione
czarno-biate ikony;

trasa dostgpna, ale ;Vryi((::iigi r? =
nieaktywna, rZege
T kierunku jazdy sa

czarno-biata ikong;

oznaczone litera R;



5.4, WYSBIG
a.4.1. POJAZOY GRAGZY:

WYGIERE FOIRZNY GRALEY

Hiezqey prafil

4.2, TOR

2500 m
adurotny

RERDRDY
/
10-Y5:16
12:31-44
ligzba okrgzen, — 5+ wysely

diezqey prafil

6235 WySEig, a0-00-010, \
L235 Okrqzenia a0:00:01, Wrekord okrazenia
akrqenia; /5] i

pozyeja 474,

aa:16:7Y,

(1)

BMO [T3R1]

W tym trybie mozesz wybra¢ samochody wszystkich
zawodnikow. Zeby to zrobi¢ kliknij przycisk nad
samochodem, ktory chcesz zmieni¢. Spowoduje to
otwarcie okna wyboru samochodu, podobnego do tego z
trybu kariery.

W tym trybie, na ekranie wyboru trasy, mozesz ustali¢
tez liczbg okrazen.

(1) Czasy i pozycja gracza.

(2) Rekordy - najlepszy czas okrazenia i calego
wyscigu.

(3) Skrzynia biegow

(4) Predkosciomierz i obrotomierz.

UWAGA: Wyswietlanie wszystkich wskaznikéw mozna
wylaczy¢ wciskajac w trakcie wysScigu kombinacje
klawiszy F10+F5



b. SHMOGHDDY

masa il kg
moe 2i kM

Lu

masa B kg
moc 30 kM

Miligja
masa G40 kg
muoe 3i KM

Pickup
masa 1200 kg
moe &l KM

Haichback

masa Bl kg
moe &0 kM

Gabrin

masa 310 kg
moe 0 kM

Sporting
masa 330 kg
moc 30 KM



'l. TRASY
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