www.atari.de
e e
R
e et




r“_ — g e -*

.|r = PP

TR T
2 5] . U Ty

///mE‘nEAnME-nATEm

The Chronlcles of Riddick™ Assault on Dark Athena verfugt uber eine

ReadMe-Datei, die das leenzabkommen und_ ‘aktuelle Informationen
zum Spiel enthalt. Bitte lesen Sie diese Datei, um mehr tiber
Anderungen, nachdem dieses Handbuch in Druck gegangen ist,
sowie Mdglichkeiten zur Optimierung des Spielerlebnisses und zur
L&sung einiger Probleme zu erfahren.

Um die ReadMe-Datei anzuzeigen, klicken Sie auf den Start-Button in
Ihrer Windows®-Taskleiste, dann auf Alle Programme, dann auf Atari,
dann auf The Chronicles of Riddick™ Assault on Dark Athena, und
dann auf ReadMe-Datei 6ffnen.

///INSTALLATION

Legen Sie die The Chronicles of Riddick™ Assault on Dark
Athena DVD in Ihr DVD-ROM-Laufwerk ein. Die Installation startet
automatisch, folgen Sie einfach den Anweisungen auf dem
Bildschirm.

Falls die Installation nicht automatisch startet, gehen Sie bitte wie
folgt vor:

1. Klicken Sie in Ihrem Startmeni auf Ausfiihren.

2. Geben Sie D:\Setup.exe (D steht hier fir den Standardbuchstaben
Ihres DVD-ROM-Laufwerks, passen Sie diesen bitte, wenn
notwendig, an) ein.

3. Klicken Sie auf Annehmen.

Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um The Chronicles
of Riddick™ Assault on Dark Athena zu installieren und zu spielen.

Installation von DirectX®

The Chronicles of Riddick™ Assault on Dark Athena DVD-ROM
bendtigt DirectX® 9.0c oder besser, um zu starten. Falls Sie DirectX®
9.0c oder besser nicht installiert haben, klicken Sie auf ,,Ja“, um das
Lizenzabkommen flir DirectX® 9.0c anzunehmen. Danach startet die
IAStallation von DirectX® 9.0c.

—77/STELERLNG

Maustaste 1
Maustaste 1
Maustaste 1

Maustaste 2
Maustaste 2
Maustaste 2

Maustaste 2

V-Taste
Z-Taste
Maus

F-Taste

A, S, W, D-
Tasten

Q-Taste

G-Taste

1, 2-Tasten

SchieBen / Schlagen i
Tarntreffer (beim Anschleichen an Gegner yon hlnten

Gegenbewegung (Wenn Sie dicht vor einem
bewaffneten Gegner stehen, der einen
Nahkampfangriff durchfiihrt, knnen Sie durch das
Driicken der Maustaste 1 einen Gegenangriff starten
oder einen ,,Finishing Move* auslésen)

Blocken
Sekundarfeuer

Zoom (Beim Einsatz einer Fernwaffe kénnen Sie
durch Driicken der Maustaste 2 zoomen.)

Greifen (Wenn sie nahe hinter einem Gegner stehen,
kénnen Sie diesen flr einen Tarntreffer ergreifen.
Wenn Sie eine Drohne ergreifen, kdnnen Sie deren
Waffe benutzen, wahrend Sie den Kérper der Drohne
vortbergehend als Schutzschild verwenden.)

Lehnen

Waffe auswahlen
Umschauen
Nahkampfangriff

Bewegen (Driicken Sie die STRG-Taste, um zu
sprinten (nur im Multiplayermodus). Wahrend einer
Bewegung wird ein Nahkampfangriff in die Richtung,
in die Sie sich bewegen, ausgefihrt.)

Spezialaugen

Lampe (Falls die derzeit ausgeriistete Waffe tiber
eine verflgt.)

Waffen-Kurzwahltasten (Wenn Sie im
Waffenauswanhl-Interface eine Waffe auswéahlen,
kénnen Sie die 1- oder 2-Taste driicken, um diese
Waffe auf eine Kurzwahltaste zu legen.)



Leertaste

E-Taste

J-Taste

Esc-Taste

deaktivie
Benutzen
Journal / Inventar

Pause (Pausement)

o
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“Tunnel und begegnen Sie d

tate, als Sie fur den Rest Ihres Lebens wegzusperren Es ist Zeit fur daé Sp
«\Wer ist der bessere Killer?» X

Aber das ist nur der Anfang. Sie haben die Gerlichte gehért, oder? Das
Soldner-Schiff, das als Dark Athena bekannt ist. Irgendwas mit leeren Schiffen,
die ohne eine Spur ihrer Crew im All herumtreiben. Das macht die Leute
paranoid. Nur eins ist sicher: Sie sollten besser hoffen, niemals auf Sie zu
treffen... Was kdnnte schlimmer sein, als Riddick gefangen zu nehmen?

DIE DUNKELHEIT ... IST DER ORT ...
AN DEM ICH HELLER LEUCHTE ALS DIE STERNE!
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Weiterspielen - Spielen Sie %
von lhrem letzten gespelcherten 4
Kontrollpunkt aus weiter.. -5-

Neues Spiel — Starten Sleel
neues Spiel. Es stehen zwei
Kampagnen zur Verﬁjgung':'-
sEscape from Butcher Bay“ und
»Assault on Dark Athena“.

Kontrollpunkte — Laden Sie ein gespeichertes Spiel.
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Multiplayer - Starten Sie ein Multiplayer-Spiel im Internet oder
einem lokalen Netzwerk (LAN). Von dort aus kénnen Sie auch auf
die Mends fiir Einstellungen (Charaktere / Optionen) und Statistiken

zugreifen.
Optionen - Stellen Sie verschiedene Spieloptionen ein.

Errungenschaften — Hier kbnnen Sie sehen, welche Erfolge Sie bereits

erreicht haben und was noch auf Sie zukommt.

Extra-Inhalt — Schauen Sie sich zusatzliche Inhalte an, die Sie

womadglich wahrend des Spielens freigeschaltet haben.
Beenden - Bringt Sie zurlick zum Desktop.

///PAUSEMENU

Fortsetzen - Setzen Sie lhr

Spiel fort.

Kontrollpunkt-Neustart Fartantiad

— Starten Sie vom letzten watralie. -Nanut,
gespeicherten Kontrollpunkt neu. Tibwiariok. dadarn

Schwierigkeitsstufe
andern - Passen Sie die
Schwierigkeitsstufe an.

PETRER tum Weng

Optionen - Stellen Sie verschiedene Spieloptionen ein.

Zuriick zum Hauptmenii - Beendet das Spiel und bringt Sie zum

Hauptmen zurick.
A

lhr Journal
Wenn Sie jemals einen Hinweis auf Ihre nachs e Auf
oder lhr aktuelles Ziel brauchen, driicken Sie die J-'I_" st
um |hr Journal zu 6ffnen. lhr Journal zeigt Ihnen lhr ©
derzeitiges Ziel und wird Sie in die richtige Richtung
weisen, wenn Sie mal nicht weiterwissen.

NanoMed-Gesundheitseinheiten

Sie kénnen Ihre Gesundheit mit einer NanoMed-
Gesundheitseinheit wieder auffillen. Nahern Sie sich ¥
einfach der Einheit und driicken Sie die E-Taste. Wenn eine
NanoMed-Gesundheitseinheit leer ist, miissen Sie diese
zundchst mit einem NanoMed-Magazin wieder auffullen.

Auf Kisten klettern

Sie konnen auf Kisten klettern, indem Sie sich ihnen ndhern
und die E-Taste driicken. Benutzen Sie dann W, A, S, D, um
auf die Kiste rauf oder wieder runter zu klettern.

An Vorspriingen entlang hangeln

Sie kdnnen manche Vorspriinge Uberwinden, um in neue
Bereiche vorzudringen. Nahern Sie sich dem Vorsprung
und driicken Sie die E-Taste. Benutzen Sie dann die W,
A, S, D-Tasten, um sich am Vorsprung nach links, rechts,
oben oder unten zu bewegen. Driicken Sie die E-Taste,

um sich fallen zu lassen.

Hangeleitern benutzen

Riddick kann sich an Hangeleitern entlang hangeln.
Schauen Sie einfach nach oben auf die Hangeleiter und
driicken Sie die E-Taste, um danach zu greifen. Benutzen
Sie dann die W, A, S, D-Tasten, um sich zu bewegen

und driicken Sie die E-Taste erneut, um die Hangeleiter
loszulassen.

Sicherheitstiiren

Wenn Sie Probleme haben, durch eine Tir mit
Zugangsbeschrankung zu gelangen, versuchen Sie, sich
die Codes von jemandem in der Gegend ,,auszuleihen®;
von einem Wachter zum Beispiel.
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. L\chhachte benutzen

i S
- Gebiete unentdeckt zu durchc ugr &e:benotlgen
ein Luftschachtwerkzeug, um tschéchte zu
offnen. Haben. Sie eines, dann nahern Sie sich einem
Luftschacht und drucken Sie die E-Taste.

- Interagieren ‘mit der Umgebung

Es gibt viele Insassen und Wachter im Gefangnis,
(o mit denen Sie interagieren kdnnen. N&hern Sie sich
Ly einem Charakter bis dessen Name auf dem Bildschirm

erscheint und driicken Sie dann die E-Taste. Sie kbnnen
von verschiedenen Personen Missionen erhalten, die
Ihnen dabei helfen werden, Gegensténde zu erlangen.
Nehmen Sie sich Zeit zum Entdecken und Interagieren.
Es gibt versteckte Uberraschungen fiir diejenigen, die
Ihre Umgebung erforschen.

Sie kénnen auch manche Gegenstande in der Welt benutzen. Nahern

Sie sich diesen einfach und driicken Sie die E-Taste.

Hilfreiche Dinge, die lhnen bei lhrer Flucht
von Nutzen sein konnten.
. UD-Geld

y ~m Die Wahrung unserer Zeit. UD-Geld kann gegen Waffen
oder Zigaretten eingetauscht werden.

NanoMed-Magazine

Wenn es schlecht um Ihre Gesundheit steht und lhre
NanoMed-Gesundheitseinheit leer ist, wird dieses
Magazin die Einheit wieder auffillen und lhnen erlauben,
Zu regenerieren.

Luftschachtwerkzeug

\ Damit 6ffnen Sie Luftschéchte, durch die Sie weiter in
das Gefangnis vordringen kdnnen.

Drogen

5 Fur dieses Zeug gibt es immer Abnehmer in Butcher
‘ Bay; nutzen Sie es zu lhrem Vorteil.

- Zigaretten , A
Ebenfalls ein wertvoller Gegenstand; Zlgaretteh scl alte
spezielle Funktionen im Spiel freil

Beutekarten
Schalten Sie spezielle Funktionen im Spiel frei!

///TARNUNG BENUTZEN

Sich mit gezogenen Waffen in einen Kampf zu stlrzen ist nicht
immer die beste Idee. Manchmal ist ein wenig Tarnung effektiver und
manchmal macht es einfach mehr SpaB, die Gegner zu lberraschen.

Tarnmodus

Driicken Sie die C-Taste, um den Tarnmodus zu aktivieren. Riddick
bewegt sich in diesem Modus immer kriechend vorwérts. Wenn

Sie sich im Tarnmodus befinden, erhalten Sie einen Hinweis, wenn
Sie durch die Schatten versteckt und nicht zu entdecken sind (der
Bildschirm wird blau). Sie bewegen sich zudem lautlos vorwarts. Im
Tarnmodus haben Sie auBerdem die Fahigkeit, Leichen zu ziehen und
zu verstecken.

Tarntreffer

Wenn Sie unauffallig vorgehen miissen, kénnen Sie sich von hinten an
einen Gegner heranschleichen und ihn mit einem Angriff ausschalten, um
andere nicht zu alarmieren. Driicken Sie die Maustaste 1 wahrend Sie
sich einem Gegner von hinten nahern, um einen Tarntreffer zu landen!

///IMULTIPLAYER

Die Auswahl von Multiplayer im Hauptmenl ermdéglicht es Ihnen,
online zu spielen. Wenn Sie im Hauptmeni Multiplayer auswéahlen,
erscheint ein Bildschirm, auf dem Sie wahlen kénnen, ob Sie im
LAN oder im Internet spielen méchten. Der Multiplayer-Modus
enthalt zahlreiche unterschiedliche Level basierend auf Butcher Bay
und der Dark Athena.
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Spiel sucﬂen .
Bei dieser @ptuon kénnen Sie den Splelmodus
frei wahlen, oder das Spiel entscheiden Ig§§
Zufallsoption wahlen. Nach Abschluss éér.
mit Servern, die lhren Suc;fl'k

?seheh Sle eme Llsfe
riterien entsprech.én ot

Spiel erstellen

Wihlen Sie einen Spielmodus aus der Liste oder (iberlassen Sie die
Entscheidung dem Zufall (Auswahl Zufalliger Spielmodus) und wahlen
Sie dann die Option Spiel erstellen, um Ihren eigenen Server zu
erstellen. =0 e

///WAFFEN

Eine Vielzahl von Waffen, die Sie auf lhrem Abenteuer einsammeln "

kénnen, wird lhnen bei lhrer Flucht helfen. f—

Feuerwaffen "
Schusswaffe

Eine einfache Einzelschuss-Waffe. Zuverlassig,
aber nicht besonders durchschlagend. =

-

SCAR (Einzelspieler)

= Das SCAR (Sonic Compressor Assault Rifle) ist
eine Energiewaffe, die sich selbst automatisch - ok
wieder auffillt. Sie verschieBt Projektile, die an der
Umgebung und Charakteren haften bleiben. Diese
Projektile konnen dann mit der Sekundarfeuer-Taste
zur Explosion gebracht werden.

Maschinenpistole LR Y
Die Feuerrate dieser Waffe ist hoher als die des

Sturmgewehrs, aber sie richtet weniger Schaden

an. |hr Automatikfeuer ist zudem weniger

konzentriert.

-

(s ==

- T
Maschinengewehr o’ 4N

Ein Gewehr mit hoher Schusskraft, da's
50 Kugeln pro Sekunde abfeuert.

Schrotgewehr

Diese Waffe ist auf kurze Entfernungen extrem
durchschlagskraftig, aber ineffektiv auf gréBerer
Distanz.

Sturmgewehr ]

Gut auf kurze oder mittlere Entfernungen. Dieses
Automatikgewehr feuert schnell und zielgenau.

Betaubungswaffe

Dieses Gewehr betaubt Ihre Gegner mit einem
kraftvollen ElektrizitdtsstoB. Aber erledigen Sie
Ihre Angelegenheiten schnell — sie werden nach
einer Weile wieder aufwachen.

sModifiziertes“ SCAR (Multiplayer)

Das SCAR, das im Multiplayer zum Einsatz
kommt ist erheblich modifiziert. Es 1adt sich
nicht automatisch auf und benétigt Munition.
Auch die Projektile funktionieren anders.

Granatwerfer (Multiplayer)

Diese Waffe trifft einen groBen Bereich aus der
Entfernung.

Scharfschiitzengewehr (Multiplayer/
Assault on Dark Athena)

Dieses Gewehr ist effektiv auf groBe
Entfernungen.



Diese einfachen Waf&n' ehr effektiv im direkten

Schlagabtausch. i,
e
:::i_*,_ Schlagringe
Natzlich im Nahkampf; die hauen richtig rein.
X\

N Kniippel
. Diese grobe Waffe kann lhren Gegnern schweren
Schaden zuftigen.

. Granaten

- Granaten sind effektiv, um Raume abzusichern, bevor Sie
eintreten.

///BEBNER

Escape from Butcher Bay %

d'

Insassen * a

+ 1 }
Im Geféngnis gilt: Téten oder getotet 1 S i
werden. Also téten Sie oder werden R
Sie getotet. i
A

wr

% -

Geschmuickt mit einer roten Panzerung, fihren
diese Anflhrer ihre Teams in Feuergefechte.

Aufseher-Anfiihrer

4 * ‘,’Eﬁ“:
Spezialwiachter

/"

- - .. Diese schwer gepanzerten Sturmeinheiten sind

Ay -

mechanisch und nahezu unverwundbar.

.- -

Wachroboter = '

Kein Spielzeug! Diese Wachter verfligen
Uber eine enorme Feuerkraft und haben {{/ m
Befehl, gesichtete Insassen nach eigenem w»

Ermessen zu téten. i
ke |

Sicherheitstiirme

Da nicht zu jeder Zeit Uberall Wachter sein kénnen,
behalten diese kleinen Kameratiirme das Gefangnis
im Auge und neutralisieren — an Ort und Stelle —

\ jeden, der sich nicht an die Gefangnisregeln halt. «




Diese stark gepanzerten Sturmeinheiten
verfligen Uber einen durchschlagenden

Dqﬂ?Athena Mech ,!‘11.. 2

ol |

; Raketenwerfer! A
Geisterdrohnen ’
Die grotesken Bewohner der Dark Athena. Diese ;
einst menschlichen Krieger sind der Stolz von -
Kapitén Revas und ihrer Piratengruppe. Die Drohnen
streifen durch das Schiff, immer auf Patrouille und Reparaturdroide

immer wachsam. Seien Sie vorsichtig, sie konnten
Sie beobachten...

Das automatische Reparatursystem an
Bord der Dark Athena entsendet diese

e todlichen kleinen Maschinen, wann
1+ 1 KI-Geisterdrohne _Afgl~ immer es ein Problem mit der Integritat
5 ' ., Der natiirliche Zustand einer Geisterdrohne. In - f\i d.erii-_l_ulle glbt.hSelenhS:: ARl

R R .J diesem Modus leuchten die Lichter an ihrer D e O e

f‘ R ok Ristung in einem hellen Rot und sie bewegen
+  sich entsprechend ihrer eigenen, kiinstlichen

- "f' .
' Intelligenz. Spinnenwaffenturm

In Kapseln eingebaut und von der Athena
aufgestellt, kann dieser Turm sich selbst

Séldner-gesteuerte Geisterdrohne T - . an sein vorgesehenes Ziel anbringen.
Der Knackpunkt der Geisterdrohnen- L Einmal in Position, fungiert er als statischer o =) !h\

i 2 =
Armee! Jederzeit kann ein Séldner irgendwo auf A 1 Geschuitzturm.

dem Schiff die Kontrolle tUber eine Geisterdrohne - -
Ubernehmen. Dadurch verbessern sich deren

Kampfeigenschaften und sie werden doppelt so | —
todlich. Wahrend sie sich unter fremder Kontrolle - =
befinden, leuchten die Lichter an ihrer Riistung
blendend weiB. Zudem kdénnen die Soldner durch
Yt die Drohnen mit Ihnen sprechen!




Waffen-Kurzwahl 1
Nach oben blicken
Nach unten blicken
Nach links blicken
Nach rechts blicken
Lampe

Spezialaugen

Journal

Benutzen
Multiplayer-Bestenliste
Pause

Menii Aufwarts

Menii Rechts

Menii Abwarts

Menii Links

Menii O.K./Auswahl
Menii Abbrechen/Zuriick
Vorwarts bewegen
Riickwarts bewegen
Seitwarts - links
Seitwirts - rechts
Springen

Tarnung

Sprint (nur Multiplayer)
Lehnen

-

L Nég%;t:ivé' Achse 3

Positive Achse 1
POV 0

POV 2

Knopf 6

Knopf 3

Knopf 6

Knopf 7

POV 0

POV 1

POV 2

POV 3

Knopf 0

Knopf 1

Negative Achse 0
Negative Achse 0
Negative Achse 1
Negative Achse 1
Knopf 0

Knopf 2

Knopf 8

Knopf 4




Sr. Manager Development Ir t - Cal : 3 A Morg;;n'lsheﬁpard.
sr. DlrectordmlﬁeﬁLegalAﬁalﬁt 3 { 1 i el T Yo rsonios  Arthur Burghardt

SVP, Universal Pictures Digital Pltf styof- .~ Joshua Leonard
%ssmar Choir, EWQL '

ocal s
3 : g a ko . - Spectrasonlca,’ ‘Symphol UHI_ g M
Manager, FP&A} iversal Pictures ; | - g E ~ Symphonic Chors, - Bingo Dinh

Mohacsy y B . : gL
St Financial Analyst Unlversal pi cture = ‘Awaiting the Turmoul"(G.Jorde)- orrned'by Valley of the e nvamer!
craig e T £ Dead (available online) David Pizzuto
Ty, L " .
Producer - Nick Torchla Ly Ec.idle oo
ExoRTm ~ Pete Wanat Jd Atari Special Thanks - Michael Ralph
Sl leling - Bl°"‘ Norling, Essi Ryuuzakl Steven Bercu and Valerie Walls, lime, lic - Lawye L3 Nick Jameson
A =, d Cc : oept Artist - Axel Torvenius, Interactive Media & Entertainment L Nick Guest 2
BoRges L a Artists - Henrik Sahistrom, Bradley Wright, Kieran Synthesis International - Milano Debbie Mae West i
Executive Producer - Vin Diesel Yamner Kjell Emanuelsson, Synthesis Iberia - Madrid i
) r ynthesis Iberia - Madri Michael Gough
Executive Producer - Samantha Vincent Lead Animator - Henrik Hakansson, Around the Word Ron Yuan
Head of Game Production - lan Stevens Cinematic/Keyframe Artists - Markus Séderqist, Daniel Take Off ;
Director of Marketing & Merchandising - Thyrale Thai Eriksson o e Sy
B e ey Ben / Benji @ Petrol
Additional Production Support - Susan Leibowitz Motion Capture Specialist - Sigtor Kildal, Sidonie @ LeFidesien '
. " i & I i I y
Business Development - Rob Sebastian Motion Capture Editor - Sandra Sporre, e T g:ﬁr}s“ahr;?] i}lll\lnters The Chronicles of Riddick™ Assault on
Technical Animator - Nils Lerin, o i D y
o . ENZYME TESTING LABS Vin Diesel
STARBREEZE STUDIOS - Assault on Dark Athena Credits Sound Producer - Carl Viikman, Music - Gustaf Grafberg, Pl Andis el dBarthiaume =Enzyig Michelle Forbes
Executive Producer - Lars Johansson, Sound - Gustaf Grafberg, Johan Altoff, Carl Vikman, Compliance Project Manager Rvinioiner
Producer - Samuel Ranta-Eskola, Additional Sound Design - Samuel Tyskling, Sebastian 4 E 3
; Lonberg, Jonas Hellberg, ra)gn_} Lacasse, Sandra Malenfant - Enzyme Compliance Morgan Sheppard
External Producer - Todd Hartwig, 4 sadilesier David Andriole
Associate Producer - Mattias Abrahamsson, Peter Horvath ezt i H‘ugo HI.rSh,' e : Bengt GauareasSimonGrisbetiDan el eI R TH Eijiro Ozaki
e b R G QA - Tobias Dopefllsh Ltmdmark, David ‘Big Dave’ Izzo, Compliance Testers e e
Art Director - Mattias Snyga, Sound QA - Sebastian Lonberg, Mot

Additional Art Direction - Kjell Emanuelsson, Jens Matthies,
Lead Writer - Tommy Tordsson,

Written By - Tommy Tordsson, Mikael Séker, John Suur
Platten, Flint Dille,

Additional Writing - Luke Openshaw,
Creative Editor - Kimberly Grefberg,

Game Design - lan Stevens, Anders Backman, Roger
Mattsson,

Additional Game Design - Jan Andersson, Fredrik Ljungdahl,
Technology Director - Magnus Hégdahl,
Lead Tools Programmer - Michael Wynne,

Engine & Tools Programming - Jim Kjellin, Anton Ragnarsson,
Magnus Auvinen, Anders Ekermo, Jesper Rudberg, Marcus
Hennix, Anders Pistol, Otto Kivling, Markus Alind, Magnus
Hégdahl, Michael Wynne,

Lead Game Programmer - Anders Backman,

Game Programming - Magnus Auvinen, Jakob Ericsson,
Roger Mattsson, Lars-Magnus L&ng, Anders Olsson, Olle
Rosenquist, Anders Stidow, Joel de Vahl, Patrik Willbo, Leo
Willman, Peter Bertlin,

Gameplay Designers - Jan Andersson, Martin Annander,
Nicklas Larsson, Jonas Nordstrém, Anders Olsson, Johan
Oskarsson, Theo Savidis,

Additional Gameplay Design - Daniel Ahlnas, Lars Holmgren,
Lead Level Designer - Torbjérm Ahlén,

Level Design - Thibault Courbet, Jimmy Eriksson, Christian

Additional QA - Pontus Bergengren, Annika ‘m3lda’
Fogelgren, Anton ‘dyfl.6" Humphreys, Tommy Johansson,
Karolis Lukosius, Vilhelm Flohr,

IT Manager - Jon Johansson,

IT Tech Support - Petter Johansson,

Starbreeze CEO - Johan Kristiansson,

Starbreeze HR - Robert Nyberg,

Starbreeze Finance & Accounting - Ursula Bende, Malin
Svanfeldt, Christie Berlin, Eva Haris Johansson, Hanne
Lundberg,

Legal Affairs - Tommy Persson,

Thanks to - André Celinder, Erik Gullberg, Joakim
Gustavsson, Hansoft, Simon Hartikainen, Ola Ingvarsson,
Nils Jansson, Martin Larsson, Peter Lindholm, Gustav
Ljungdahl, André Lundin, Alex Lo6fberg, Daniel Nyberg,
Patrik Karlsson, David Palm, Oskar Rahm, Patrik Strang,
Ralph Sundberg, Helena Thulin, Patrick Liu, Marco Sjéberg,
Jocke Sohls,

Casting - Tom Keegan, Eric Weiss,

VO & Performance Casting Director - Eric Weiss,
Supervising Dialog Editor & ADR/Performance Capture Editor
- Mike Patterson,

Talent Coordinators - Andrea Toyias,

Dialog Editor - Matt Verzola, Jordan Wotkowski,

Mocap Cast - Johanna Salander, Erik Dahlin, Asa Olsson,
Frans Wiklund, Elias Dahlstrém, Johan Ranner, Lukas
Loughran,

ACTORS AND WRITERS

Actors and Writers - The Chronicles of Riddick™ Butcher Bay:

Vin Diesel

Flint Dille and John Platten
Union Entertainment LLC
Cole Hauser

Ron Perlman

Kristin Lehman
Michael Rooker
Joaquim de Aimeida
Willis Burks Il

John Di Maggio
Dwight Schultz
Xzibit

Arnell Powell

T.C. Carson

David Sobolov
Quinton Flynn

Rick Worthy

Beng Spies

Adam Alexi-Malle
Wayne Pere
Stephen McHattie
Tony Plana

Jody Wood

Jovan Rameau
Patrice Fisher
Gideon Emery
Maury Sterling
Brian Bloom
Steve Blum
Sean Donellan
Michael Ralph
Nolan North
Scott Bullock
Dave Wittenberg
Wade Williams
Lance Henriksen
Bridget Shergalis

Riddick dialogue written by: Ground Zero Productions, Inc.,
Flint Dille and John Patten
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This product contains copyrighted material owned or
distributed under authority by Quazal Technologies, Inc.
Copyright 1998-2006, Quazal Technologies Inc. All Rights
Reserved. Multiplayer Connectivity by Quazal.

Facial animation software provided by FaceFX. ©2002-2006,
OCS3 Entertainment, Inc. and its licensors. All rights resep‘gd.






