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Quando 0 sonar devol

fundezas do mar aos comandos de um pequ ‘no'submerswel Dep01s de
ancorar ao lado do misterioso vaso, forga um pequena escotﬂha © penetra
no seu interior. Mas a abertura fecha -Se.. .

O Segredo do Nautilus ¢ um jogo de aventura onde ira 1nvest1gar 0 mmco
submarino do Capitao Nemo e envolver—se num mistério que teve inicio.
um século antes.
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- Animagééf\sv désbloqué;das

durante a aventura actual
(PDA Ref)).

~Recolher=— —
, Permite apanhar objectos
~ um objecto pode ser utili- | “*™M dos locais que estd a
zado nessas djens, = explorar, armazenar as
. pistas na sua lista e utili-
zar 0s objectos encontra-
. dos para se movimentar
Seta Sair ao longo da aventura,
Regressa a0 jogo actual ou Possibilita sair do jogo. - Mochila :
, : oc
carrega um jogo guardado. i

Tudo o que tem a fazer para abrir a lista dos objectos que possui €
clicar na mochila. O nome de um objecto armazenado na lista é
mostrado quando o cursor se sobrepoe. Clique num objecto para o

seleccionar e utilizar no ambiente do jogo.




O PDA ¢ a sua “memoria” no jogo. . . . i j0g0 guar e PDA e sdec—;

Cada vez que ultrapassar um objectivo impor . ‘ PDA grava a informaca cione “Carregar/Guardar”. Selecei e pretende carre-
COITeSPONERE. « ol oo - . . gar. Para o auxiliar na escolha do ) eft momento do
Desta forma, podemlemb' - ou refazer acgoes anteriores. i ~ jogo como a data e hora de gravacio sao mostrac lique no fcone “Car-

' na aventura

esbloquuu passagens.

Extractos de livros ;
Permite—ll‘lc reler extracto
ue avancd no

”C‘alcﬁladona - o - - ‘ . e 0 ecrd inicial pam es de conﬁouragao do programa
e o - ~_para: configurar a velocidade do motor de jogo Omni 3D de acordo cofit o
~ desempenho do seu-computador, ajustar o volume da musica, ceﬁnu o volume
|
dos efeitos sonoros, activar/desactivar as legendas ou a opcio de ajuda.
) P¢ ]

Carregar/Backup ;

Existem dois modos de backup, automdtico ou manual, que p()dun ser Voltar a0 menu principal

acedidos a partir do ecra inicial do PDA. Permite-lhe regressar ao menu principal.

Modo automadtico: backups automdticos sao efectuados em momentos-

-chave do jogo. Podem ser acedidos clicando no icone “Carregar/Guardar”. Gravagoes sonoras

Modo Manual: para guardar o jogo actual, regresse ao menu inicial do Permite ouvir as gravacoes sonoras utilizadas na aventura.

PDA e seleccione “Carregar/Guardar”. Escolha um local para guardar a

informacao e clique no icone “Guardar”: a imagem do local onde se ' Voltar

encontra no jogo € mostrada. O seu jogo estd agora guardado. Esta seta, acessivel a partir de todos os menus, permite-lhe retornar ao
menu anterior.







