Earn reputation to rule Miniopolis

* 26 locations including DS exclusive
Splicer island

= B minigames, 5 pets you create,

Touch Screen support & more!
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La grande vie urbaine!

= Batissez votre réputation pour
régner a Minlopolis

+ 26 emplacements dont Splicer -\
Island, une exclusivité sur la DS
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PLEASE CAREFULLY READ THE SEPARATE HEALTH AND SAFETY
PRECAUTIONS BOOKLET INCLUDED WITH THIS PRODUCT BEFORE
USING YOUR NINTENDO® HARDWARE SYSTEM, GAME CARD OR

ACCESSORY. THIS BOOKLET CONTAINS IMPORTANT HEALTH AND
SAFETY INFORMATION.

IMPORTANT SAFETY INFORMATION: READ THE FOLLOWING
WARNINGS BEFORE YOU OR YOUR CHILD PLAY VIDEO GAMES.

MAWARNING - Seizures|

* Soma paople (about 1 in 4000) may have seizures or blackouts triggered by light lashes or patterns,
such as while watching TV or playing video games, even if they have never had a seizura before.

* Anyone who has had a seizure, loss of awareness, or other symptom linked to an epilaptic condition
should consull a doctor before playing a video game.

= Parents should watch when their children play video games. Stop playing and consult a doctor if you
or your child have any of the following symptoms:

Convulsions Eye or muscle twitching Loss of awareness
Altered vision Involuntary movements Disorientation

To reduce the likelihood of a seizure when playing video games: |
1, 5it or sland as far from the screen as possible.
2. Play wwdao games on the smallast available television screan.
3. Do not play if you are tired or need sieep.
4. Play in a wall-it room.
3. Take a 10 to 15 minute break every hour

A WARNING - Repetitive Motion Injuries and Eyestrain

Playing vdeo games can make your muscles, joints, skin or ayes hur after a tew hours. Follow thase

instructions to avoid problems such as tendinilis, carpal tunnel syndrome, skin imtation or eyestrain:
e Avoid excessive play, It is recommended that parents monitor their children for appropriata play

Take g 10 10 15 minute break evary hour. aven if you don't think you need it,

It your hands, wnsts or arms or eyes become lired or sore while playing, stop and rest them for

several hours before playing again.

if you continue 1o have sore hands, wrists or arms or eyes during or affer play, stop playing and

sea a doctor

-

A WARNING - Battery Leakage|

The Nintando DS contains a rachargeabla ithium lon battery pack. Leakage of ingredients contained
within the battery pach, or the combustion products of the ingrediesnts, can cause parsonal injury as
well as damage (o your Mintendo DS, I battery leakage occurs, avoid contact with skin. It contact occurs,
immeadiataly wash thoroughly with soap and water If liquid leaking from a battery pack comes into
comtact with your eyes, immediately flush thoroughly with water and seek medical attantion,
To avoid battery leakage:

* Do not exposa battery to excessive physical shock or wibration.

* [o not disassemble, attempt to repair or deform the battery,
Do notl dispose of battery pack in a fire
Do not touch the terminals of the battery, or cause a short between the farminals with a meatal olyect,
Do not peel or damage the battery label

L

A WARNING - Radio Frequency Interference

The Ninendo DS can emit radio wavas that can affect the operation of nearby electronics. including
Candiac pacemakers.
= DO NOT OPERATE THE NINTENDO DS WHILE USING THE WIRELESS FEATURE WITHIN
9 INCHES OF A PACEMAKER
* |F YOU HAVE A PACEMAKER OR OTHER IMPLANTED MEDICAL DEVICE, DO NOT OPERATE
THE NINTENDO DS WHILE USING THE WIRELESS FEATURE without first consulling your
physigian or the manufacturer of your device
« [Ohserve and follow all regulalions and rules reganding use of wireless devices In locations such as
hospitals, airports. and onboard arcrall. Operation in those locations may iMerfare with or cause
mallunctions of equipment, with resulting injuries to persons or damage 1o proparty
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ESRB CONTENT RATING  www.esth.org For more Info about this and other titles, check out EA GAMES™ on the web at
WWW.eagames.com.
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STARTING THE £ZAME

MINTEI‘-IE?H.:IF"r DS SYSTEM

. Turn OFF the Power Button on your Nintendo™ DS system. Never insert or remove a
Game Card when the power is ON.

1. Insert the The Urbz": Sims in the City” Game Card into the Game Card slot on the Nintendo
D5 system. To lock the Game Pak in place, press firmly,

3. Turn ON the Power Button. The Legal screen appears
4. Press the A Buttan to advance to the Tite screen.
. When the Title screen appears, press START to advance to the Main menu

GOMPI.ETE (ONTROLS

RBUTTON
SELECT
START
XBUTTON

YBUTTON

A BUTTON

B BUTTON

- 1 - L g - B b -

MENU CONTROLS

Highlight Option +Control Pad
Select Option A Button or use stylus and the Touch Screen
Previous Screen B Buttan
Access Options menu SELECT
GAME CONTROLS

Move your Urb +Control Pad
Use an object, pick up an object, or talk A Buttan

Lo a person

Run/Cancel interaction B Buttan
Display Pockets screen X Button
Display Goals screen Y Button
Display/hide motives L Burton
Change the calor of objects placed R Button

in your house

Pause game START

Touch Screen Controls

You can use the Touch Screen to Create-an-Urb, to navigate conversation screens, to access
PDA and Inventary screens, and to play the Nintendo D5-exclusive mini games.

Use your Nintendo D5 stylus to make selections and manipulate options on the bottom screen.
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Welcome to Miniopalis! Life here is 24/7—there’s a ton of action and plenty of oppertunities Your saphisticated Urb needs a slick way to keep track of their busy life. Use the PDA to access
to meet new people and make a name for yourself. We've got it all: Streeties, Nerdies, Richies, the Options, Goals, Urb Info, Pockets, and Map screens
and Artsies. Most important is your Rep. Without one you won't fit in—or get in—anywhere

in Miniopolis. . GOALS MENU

If you're confused by all of this, don’t worry; the city can be a bit fast-paced for newcamers. I'll
break it down for you like this: be sure to take care of your business and build your Rep. Get a

. : Accomplished goats
job and earn promotions which will help you scale the socil ladder

PLAYINé THE &AME Finished Action ifems

Hidden or locked goals
Prass the Y Button to

access the Goals screan

You're new to the city. so you may need some help getting around. This section gives you the 41| Action items you - Dptions
' weed 10 finish — (oals
GAMEPLAY SCREEN sl Sl

I.,Il-r:-l ]l-l.— =

REP GROUP MEN

The Rep Group menu provides information about your Urb and their relationships with others
Access this menu from the Urb Information menu found on the Touch Screen.
Your Urb Your Urb's current

E Your Urb's overall
REp qroup g

popularity i Miniopols

Your Urb's current

- i 51k o Kl | Ly
These icons display this bar shows how

% H L P Wi i T thin
Time of day —3= vour Urh's motives (see ER gioup :.Il-Ll dly yo ,T.:I!H with the
A ) TR Irb shown More green
Simoleons §—The amount Urb Motwes an p. , gy Sionlge .q.
g TR = Your Urb's shil levels and a higher number mean
ol money yvaur Urk has

vou're better fnends. More
red and a lower number
mean you don't like each
pEnEr as much

Your Urb's tnends and
acquaintances

- -
#

; ————c——=} | -. . -~-~"’-"ﬂf.t.
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] POCKETS MENU URB MOTIVES
Pockets Sub-Menu There's a lot to see and do in the big city, but don't forget to fulfill your Urb’s basic motives

If they're not met, your Urb will have serious trouble keeping their job, making friends. and
maintaining their Rep!

License plates
Aluminum cans

Hunger Eat a snack or meal, or buy something from one of the city
restaurants. If you're in a bind, drink from a water fountain,

Pies of trash
} Objects that you have

Nuclear tue! rods bought or eamerd

Three-eyed Bog Frags Hygiene Keep your Urb squeaky clean by using the shower or sink,
ﬂ Energy Charge your Urb's battery with a quick nap, restiul sleep. or a cup
of energizng espresso
. ) Social Your Urb's social motives are met by talking with other Urbz
Your Urb's Simnleans
Comfort Your busy Urb is rejuvenated by sitting in a comfy chair or sofa or
by catching a few ZZZs
Collectibles Sub-Menu Bladder When your Urb has to go, there's no getting around it. Find a
toilet in a hurry if you don't want them to suffer the humiliating
consequences
Nuggets of Amber - Fun Batance your Urb's work and play. Urbz enjoy reading, dancing,
¥irzle bead count — frairia watching TV, riding around town, and more
Room Make sure your Urb's crib is clean and that they spend enough time

there or they could get homesick

PASSING OUT

If you fail to help your Urb meet their motives, your Urb might pass out from hunger or
exhaustion. Should your Urb pass out. they are transported to a spot where they can
recuperate and get back on their feet. but they suffer 2 noticeable decline in their motives as a
penaity
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PETS

Create an amimal pal for your Urb on Splicer Istand by successfully completing both the Amber
Extraction and the RNA Splicing minigame (see The Minigames on p. 12).

Your Urb can interact with their pet in a variety of ways including petting. scolding. teasing, and
playing with it Select the pet and then choose how you want your Urb to interact with their pet.

THE PET SHOW

Take your created pets into the ring and compete with three ather Urh pets to see whose
beast Is best.

When pets compete in a pet show, they start out with a deck of cards. There are Good, Bad,
Mood, and Trick cards in each deck.

Good Play these cards (Happy. Energy, Food, etc.) to cancel out Bad cards.
Bad Play these on another pet to curtail its ability to play tricks. Pets
cannot play tricks until 2 Bad card expires.

Pets in good moods get bonus cards. Pets also get Mood cards
which reflect the relationship with their Urb.

Pets perform three tricks per show for which they earn paints
Some pets also have rare or ultra-rare tricks, depending on their pet
quality.

THE MI5$510N%

The Urbz. Sims in the City consists of six missions. Each mission has up to six goals your Urb must
complete to advance in the game and open up other areas of the city.

3¢ Use the PDA or press the Y Button to view the list of goals you currently have unlocked or
completed.

Mood

Trick

% Most missions include minigames, which provide employment opportunities for your Urb
(see The Minigames on p. 12)

S

MISSION 1: HIGH ABOVE THE WORLD

* * & bl s ey 1. i § v |

It's a beautiful day in Miniopolis, and your Urb is loungin on the rooftop of King Tower,

the city's tallest skyscraper, There are several tasks around the building that your Urb can
accomplish to help Kns Thistle, the janitor. As you work, your Urb learns how to interact with
their new surroundings and picks up important info about city happenings.

MISSION 2: URBANIA

Your Urb is ready to hit the town. After you get your Urb a new place, roam about and meet
a few of the city's characters—including Grandma Hattie, defender of the underprivileged and
leader in the fight against Daddy Bigbucks’ akeover of Miniopolis. Remember 1o make friends

and keep your popularity high—your Rep depends on it!

MISSION 3: VIVA LA SIM QUARTER

Daddy Bigbucks® evil schemes bring your Urb to the waterfront, where you'll work to keep city
landmarks out of his clutches. A rising Rep earns your Urb membership in the “Coalition against
Bigbucks," recognition from other Rep groups, and mare Simoleons.

MISSION 4: THE BAYOU AND BEYOND

Your Urb washes up on the shores of the bayou and must turn to the Bayou Twins to get back
to the city. On the way, your Urb encounters some bizarre bayou natives and puts a stop to
another of Daddy Bigbucks” wicked plans, As your Urb’s popularity rises, help their friends find
a way to mock Daddy Bigbucks and maybe he'll finally leave the city—and its residents—alone.

MISSION 5: TIME AFTER TIME

Daddy Bigbucks is missing and the city is ecstatic. The excitement attracts a hot new TV game
show and your Urb represents their Rep group—with a chance to win big. But the fun doesn't
last—Daddy Bigbucks soon returns to wreak havoc, and you'll never believe what he's up to
this time!
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MISSION S: SPLICER ISLAND

A mysterious message from Harlan King lets you in on a secret a famous scientist had started

Daddy Bigbucks shut down the island so it was never completed. But if your Urb can locate

the missing blueprints for the island and find a way to get there... who knows what they might
accomplish

THE MINISAMES

The minigames detailed below are jobs in which your Urb can earn some cold, hard Simoleons.
Squeegee Clean Clean the building of bird poo. Aveid their

(Mission 1 droppings—if you get hit, get 2 new squeegee
from one of the buckets.

Ht_:-up: Earn some Simoleons by shoatin® some hoopz

(Mission 1) Line up the directional meters to score a basket.

Make three baskets in a row and you might triple
your winnings.

Motocross Mayhem
(Mission 2|

Race on Dusty Hogg's new motorcycle racetrack.
Visit Dusty's garage before the race to customize
your bike, if you've got the Simoleons

Doctor Max Stat!
(Mission 2)

Your Urb has 90 seconds to match as many e
combinations as possible. Perfect your medical
technique and earn Simoleons in the process

Entertain the crowd before the timer runs out,
while aveiding rowdier spectators’ tomatoes. Pick
Up roses {o inCrease yaur aume firmit

Comic Explosion
(Mission 2|

construction on an island where Urbz could go to create their own custom pets. Unfortunately

Moogoo Monkey
(Mission 3)

Soul Music
(Mission 4)

Sushi Sensei
(Mission 5

Amber Extraction
(Mission §)

RMNA Splicing
(Mission §)

The Pet Show
(Mission §)

Street Artist

N Y e e
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Compete with two other players in this card game
to clear the monkeys off the table and earn the
MOSL COCONULS,

Your Urb is challenged by the mysterious Red
Man to a game of dueling fiddles

Try your hand at slicing sushi. Be sure to carve
up only the ordered sushi though

Extract a mosquito and its DNA trapped inside
a piece of amber to create a pet for your Urb.

Select the right gene to add to your helix. If you
can get the genes in the right order, you'll create

a pet!

Pic your Urb's per against other pets to see who's
the top dog, er, or top critter. See The Pet Show
on p. 10,

Paint a masterpiece in the Sim Quarter, Paintings
can be given as gifts, or proudly displayed in your
Urb's home.
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OTHER WAYS TO EARN SIMOLEONS HINTS AND TID4
Urbz can earn Simoleons by collecting items found throughout the game (aluminum cans, piles
of trash, etc.) and selling them to the deputy at the city jail, or by running errands for friends, XIZZLES AND REP REwARDs
Random ph I lso affect Urb's wallet,
iz st Sl i e ? All Rep groups have unique advantages, called Xizzles, which you can unlock during the game.

MEET YOUR N Elé"wkﬁ ;?;Tnuf:}hr ;ﬁtﬁsis:;i:d;?isrgead necklaces throughout the city that you can exchange at Club

The city is full of people for your Urb to get acquainted with. This section gives you the

% Urbz earn bead necklaces by reaching higher relationship levels with other Urbz. so it pays

rundown on some of the people you'll meet { to be friendly,

Darius King of the Streeties, Darius can usually be found at his ' Higher relationship ratings with other Urbz increase your overall Rep in the city. As your Rep
hangout, Club Xizzle. Remember to stay away from his increases, your Urb can earn Rep Rewards and points from their own Rep and other Rep
corndogs. groups.

Kris Thistle The King Tower janitor is outgoing, with a touch of attitude, ' % When your Rep level within your group s high enough, your Urb earns special Rep Xizzles.
Kris is more at home in her darkroom than behind a mop. These unlock new rewards specific to your Rep group.

% As you earn Rep points, Rep Goal missions become available. Earn even more Rep points by

Daddy Bigbucks Sim Valley's big spender moved to Miniopolis with plans to hangin’ and doing favors for other Urbz.
buy ﬂ.he entire city! Kee_p your eyes and ears open—he's % Remember—your Urb’s actions increase or decrease your overall Rep. Don't dis other Urbz
definitely up to something, unless you knaw what you're daing!

Futo Maki This construction worker oversaw the renovation of Splicer
Island before it was shut down. Maybe you can put him OTHER WAYS TO LIVEIT uP
back to work. If your Urb's got crafting skills, they can create items to sell.

Sharona Faster Sha_rnna had plans to operate a water taxi to Splicer Island, % Purchase a workbench and wood at the flea market, or find free wood around the city. The
until Daddy Bigbucks squashed her dream. ‘ more creativity skill points your Urb has, the better their craftsmanship.

% Purchase a stove and mixer from the flea market, and your Urb can mix store-bought
| ingredients and fruits collected from Miniopolis into culinary delights!

Jack | Deal This big man used to work for Daddy Bigbucks himself, but
now he's got different ideas on how to earn his living,

Busta Cruz This guy is a born entertainer. He keeps the Urbz
amusement levels up.
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SAVIN AND LOADING

Save an Urb's progress and continue playing at a later date. Press SELECT to access the
% Options menu where you can choose to SAVE GAME, LOAD GAME, QUIT GAME, or adjust
#  OPTIONS

% Tosave a game:
% I. From the PDA Options menu, touch the SAVE GAME icon. The Save Game screen appears,
‘ 2. Use the Stylus to select a slot and then touch the green check mark,

3¢ If there is already a file saved in that slot, you are prompted to overwrite the file,

™ To load a saved game:
|. From the Main menu, choose LOAD-AN-URB. The Load Game screen appears on the
Touch Screen,

2. Use the Stylus to touch the arrows and scroll through the available Urbz. When you find the
Urb you want to load, click the check mark.

§ LIMITED 90-DAY WARRANTY

Electronic Arts Limited Warranty

Electronic Arts warrants to the original purchaser of this product that the recording medium an
which the software programis) are recorded (the “Recording Medium™) and the documentation that
i5 ncluded with this product (the "Manual”) are free from defects fn materials and workmanship
for a period of 90 days from the date of purchase. If the Recording Medium or the Manual |5

found 1o be defective within 90 days from the date of purchase, Electronic Arts agrees to replace
the Recording Medium or Manual free of charge upon receipt of the Recording Medium or

Manual at its service center, postage pald, with proof of purchase This warranty is limited to the
Recording Medium containing the software program and the Manual that were originally prowided
by Electronic Arts, This warranty shall not be applicable and shall be void if, in the judgment of
Electronic Arts. the defect has arisen through abuse, mistreatment or neglect

This limited warranty is in lieu of all other warranues, whether oral or written, express or
implied, including any warranty of merchantability or fitness for a particular purpose, and no other
representation of any nature shall be binding on or obhgate Electranic Arts. If any such warranties

* A al i s Lt s————_—

are incapable of exclusion, then such warranties applicable to this product, including implied
warranties of merchantability and fitness for a particular purpose, are imited to the 90-day
period described above. In no event will Electronic Arts be hable for any special, incidental, or
consequential damages resulting from possession, use or malfunction of this Electronic Arts
product, including damage to property, and to the extent permitted by law, damages for personal
injury, even if Elecoranic Arts has been advised of the possibility of such damages. Some states do
not allow limitation as to how long an imphed warranty lasts andfor exclusions or limitation of
incidental or consequential damages so the above limitations andlor exclusion of liability may not
apply to you. In such jurisdictions, the Electronic Arts’ liabiliy shall be limited to the fullest extent
permited by law. This warranty gives you specific rights. You may also have other rights that vary
from state to state,

RETURNS WITHIN THE 90-DAY WARRANTY PERIOD

Please return the product along with (1) a copy of the original sales receipt, showing the date of
purchase, (2} a brief description of the difficulty you are experiencing and (3) your name, address
and phone number to the address below and Electronic Arts will mail a replacement Recording
Medium and/or Manual to you. If the product was damaged through misuse or accident, this 90-day
warranty is rendered void and you will need to follow the instructions for returns after the 90-day
warranty period. We strongly recommend that you send your product using a traceable delivery
methed. Electronic Arts is not responsible for products not in its possession,

RETURNS AFTER THE 90-DAY WARRANTY PERIOD

If the defect in the Recording Medium or Manual resulted from abuse, mistreatment or neglect,

or if the Recording Medium or Manual is found to be defective after 90 days from the date of
purchase, please return the product along with (1) a check or money order for $15.00 made
payable to Electranic Arts, (2) a brief description of the difficulty you are experiencing and (3) your
name, address and phone number to the address below, and Electronic Arts will mail a replacement
Recording Medium andf/or Manual to you. We strongly recommend that you send your product
using a traceable delivery method. Electronic Arts is not responsible for products not in s
possession,

EA Warranty Contact Info
E-mail and Website: httpu//techsupport.ea.com
Phone: (650) 628-1900

EA Warranty Mailing Address

Electronic Arts Customer Warranty

P.O. Box 9025 _
Redwood City, CA 94063-9025 = ¥
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NOTICE

Electronic Arts reserves the right to make improvements in the product described in this manual at
anytime and without notice. This manual and the product described in this manual are copyrighted.
All rights reserved. No part of this manual may be copied, reproduced, translated, or reduced ta

' any electronic medium or machine readable form without prior written consent of Electronic Asts,
P.O. Box 9025, Redwaood City, California 94063-9025

E‘ TECHNICAL SUPPORT—If you need technical assistance with this product, call us at (630) 628-

4322 No hints or codes are available from (850) 628-4311.

Technical Support Contact Info
E-mail and Website: http/itechsupport ea.com

Mailing Address: Electronic Arts Technical Support
- PO Box 2015
2 Redwood City CA 94063-9015

If you live outside of the United States, you can contact ane of our other offices.

> In Australia, contacc In the United Kingdom, contact:
b Electronic Arts Pry. Ltd Electronic Arts Lrd.
P.O. Box 432 P.O. Box 181

Southport Qid 4215, Australa Chertsey, KT16 0YL, UK

Phone (0870) 2432415

In Australia: For Technical Support and Game Hints and Tips, phone the EA HOTLINE: | 902 26|
600 (95 cents per min.) CTS 7 days a week 10 AM-8 PM. If you are under |18 years of age parental
consent required.

Package Cover lllustration: kozyndan’

& 2004 Electronic Arts Inc. Electronic Arts, EA, EA GAMES, the EA GAMES logo, The Urbz and
Sims i the City are trademarks or registered trademarks of Blectronic Arts Inc. in the U3, andfor
other countries, All rights reserved. All other trademarks are the property of their respective
owners. EA GAMES " is an Electronic Arts™ brand.

Important Legal Information

Copying of any video game for any Nintendo system is illegal and 15 strictly prohibited by domesuc
and international intellectual property laws. “Back-up™ or “archival” copies are not authorized and
are not necessary to protect your software. Violators will be prosecuted. This video game s not
designed for use with any unauthorized copying device or any unlicensed accessory. Use of any such
device will invalidaze your Nintendo product warranty. Nintendo {and/or any Nintendo licensee ol
distributor} is not respansible for any damage or loss caused by the use of any such device. It use

Sl v . ' - ' e TR 0 ek S5 g

of such device causes your game (o stop operating, disconnect the device carefully to avoid damage
and resume normal game play. If your game ceases to operate and you have no device attached to
it, please contact the game publisher's *Technical Support” or "Customer Service” department
The contents of this notice do not interfere with your statutory rights. This booklet and other
printed materials accompanying this game are protected by domestic and international intellectual
property laws,
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From the Nintendo DS straight to your town, you've got to get your
hands on The Urbz: Sims in the City collectible figures exclusively
from Atomic Toys. Visit www.atomictoys.com/urbz/ for more
derails on the way cool 2-inch Miniopolis Urbz. Collect all your
favorite characters from the game! Also, look for figures and
accessories based on The Urbz: Sims in the City console versions!
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VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LE LIVRET DE PRECAUTIONS QUi
ACCOMPAGNE CE PRODUIT AVANT D'UTILISER VOTRE APPAREIL,
LOGICIEL OU ACCESSOIRE NINTENDO". CE LIVRET CONTIENT DES
INFORMATIONS IMPORTANTES DE SANTE ET DE SECURITE.

INEORMATIONS IMPORTANTES SUR LA SECURITE - VEUILLEZ LIRE LES
AVERTISSEMENTS SUIVANTS AVANT QUE VOUS OU VOTRE ENFANT
JOUIEZ A DES JEUX VIDEO.

AAAVERTISSEMENT - Danger d‘attaque

Certains individus (environ 1 sur 4000) peuvent avorr des crises d'épilepsie ou s'avanouir lorsque exposes au
chignotement de lumiéres d'une télévision ou d'un jeu video, méme s'ls n'ont jamais eu de crises auparavant

Toute parsonne ayani déja eu une crise d'épilepsie, perdu connaisssance ou &1é viclime dautres sympiomes
lies a I'épilepsie devrawent consulter un madecin avan! de jouer & un jBu video,

Les parents davraient surveilier leurs enfants lorsque ceux-ci jouent a des jeux video. 5i vous ou votre entant

présentez Fun des sympidbmes suivanis, cessez le jeu el consullez un medecin |
Convulsions Tics oculalres/musculaires
Troubles de la vua Mouvements involontaires

Perte de consclence
Désarlentation

Pour réduire le risque d'une cnse d'épilepsia pandant le jeu .
1. Assoyaz-vous ou lonez-vous le plus loin possibla de l'ecran
2. Jouez sur la plus pelit écran de 18lévision possibla
3. Ne jouez pas Si vous étes fatigué.
4 Jouez dans une pice bian aclairda
5. A toutes les heures, prenez une pause de 10 4 15 minutes

l
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AAAVERTISSEMENT - Blessures dues au mouvement répétitif et fatique oculaire

Aprés quelques heures de jeu, les jeux video pauvent irriter muscles, poignets et peau. Suivez les
instructions suivantas pour éviler des problemes tels gue |a tendinite, le syndroma du tunnel camen,
lirmitation cutande ou fatigue oculaire.
» Evitez le jpu excessil. Les parents devraient surveillar leurs enfants afln que ceux-ci jouant de fagon
approprige.
* Pranez une pause de 10 a 15 minutes aprés chaque heura de [eu, mama 81 vous Ne croyez pas en
avolr besoin
» Sivous aprouvez de la fatigue ou douleur Au niveau des mains, dés poignels ou daes bras, cessez le
jeu ot roposez-vous quelques heures avan! de reprendré le |jeu.
« Sila douleur persisie lorsgue vous repranaz e jau, cassez le jeu el consullez un médacin.

AAAVERTISSEMENT - Ecoulement de I'acide des piles

Le Nintendo DS contient une pile au lithium-ion rechargeable. L'ecoulement des ingrédients qui se trouvent a
lintéreur de la pile et la combustion de ces ingrédients peuvent causer des blessures el endommager le
Nintendo D5. 5il y a écoulement, éviter tout conlact avec la peau. S'il y a contact, lavar immediatement a
Feau savonnouse. Silae liguide vient en contact avec les yeux, nnser vos yeux immediatemen! a Feau el voir
un medacin.
Pour éviter I'écoulemeant dacide des piles -

= Ne pas exposar |la pile 4 un choc ou une vibration physique excassit{va)

* Ne pas dasassembler, tenter de reparer ni deformar la pie

= Ne pas [eter la pile dans un feu

« Ne pas toucher aux bomes de la pile ou causer un cour circuil en plagant un objet metalhque entre

las bornas
* Ne pas peler nl endommager 'éliquette qua porte la pile

I_AAU ERTISSEMENT - Interférence des fréquences radio

Le Nintendo DS peut émettre des ondes radio qui peuvent nuire i l'opération des appareil olectronigues
environnants, dont las pacemakers.
« Ne pas opérer le NDS en utilisant le fonction sans il 5t vous vous trouvez & moins de 9 pouces
d'un pacemaker
» 5i vous portez un pacemaker ou tout autre dispositil médical Implante, ne pas operer la Nintendo DS
en utilisant la fonction sans fil sans dabord consuller votre médecin ou le fabnquant de votre disposilif,
» Suiver les regles d'utilisation de disposiliis sans lil dans des endroits comme les hopitaux, les
adroports et les avions. L'ulilisation de tels dispositils dans ces endroits peut interlérer avec le bon
lonchonnemeant de cerains équipements, ce qui peut blesser des individus ou endommagar las lieux




Le sceau officiel et la preuve que ce
produit a est fabriqué ou sous licence
de Nintendo. Recherchez toujours ce
scean lorsque vous achetez des

consoles de jeu vidéo,
des accessoires, des
jeux et d'autres
produits de ce genre.
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CE LOGICIEL NE FONCTIONNE QU'AVEC
L'APPAREIL DE JEU VIDED NINTENDO D5™,

POUR TOUS

Humour grossier
Légére violence
Scenes suggestives

Cote du contenu selon [ESRB www.esrh.ong
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NINTENDO, NINTENDO DS ET LE SCEAU OFFICIEL SONT DES MARCGUES DE COMMERCE DE NINTE MO

i 2004 NINTENDO. TOUS DROITS RESERVES.
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POUR COMMENGER COHMANDS DE MEN

Mettre une option en surbrillance +Croix directionnelle
i APPAREIL NINTENDO® DS Sélectionner |'option Bouton A ou utiliser le stylet et I'écran tactile.
}  |. Eteignez votre appareil Nintendo™ DS. Ne jamais insérer mi retirer un logiciel lorsque Ecran préecedent Bouton B
'appareil est allume. Accéder au menu Options SELECT
B 2. Inserezle locigiel The Urbz"" ; Sims in the Ciry™ dans la fente prévue i cet effet. Appuyez
fermement pour bien |e verrouiller, COMMANDES DE JEU -
3. Allumez I'appareil. L'écran des mentions {ggaies E.I'afﬁ::hﬂ- Déplacer votre Urb A
4, Appuyez sur le boutan A pour passer a I'écran titre. * _
A . Utiliser un objet, ramasser un objet ou parler  Bouton A _
5. A l'écran titre, appuyez sur START pour passer au menu principal. 3 un individ ik
I.l ,TE GOMPLETE DE’ GOMM ANDE& Courir/Annuler l'interaction Bouton B Eﬁ'
Afficher I'écran Pockets Bouton X i
— Afficher I'ecran Goals Bouton Y
e Afficher/cacher les besoins Bouton L -
Changer la couleur des objets dans Bouton R
Yolra maison
iR S Interrompre le jeu START

SELECT
START

Bouton X Commandes de l'ecran tactile

Sauiency Vous pouvez utiliser I'ecran tactile pour créer un Urb, naviguer les écrans de dialogue, acceder
Routan A au PDA et aux ecrans d'inventaire et jouer aux minijeux exclusifs Nintendo DS.
Bouton B Utilisez le stylet de votre Nintendo DS pour effectuer des selections et manipuler les options

au bas de l'ecran.
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LA VIE URBAINE

Bienvenue & Miniopolis! lci, il y a de la vie 24 heures sur 24. Il y a de l'action sans cesse et plein
1 d'occasions de rencontrer de nouveaux gens et de vous faire un nom. Hl y existe de tout .
\ les Streeties, les Nerdies, les Richies et les Artsies. Ce qui compte le plus, par contre, ¢'est
' votre réputation. Sans réputation vous ne réussirez pas a vous tailler une place nulle part dans
E Miniopalis.
Si vous étes confus, ne vous inquiétez pas: le rythme de |a ville peut sembler un peu rapide aux
* nouveaux arrivants. Voicl exactement ce qu'il faut faire : Assurez-vous de bien gérer vos affaires
et de vous créer une reputation, Trouvez du travail et méntez-vous des promotions afin de
grimper 'échelle sociale

¥ COMMENT JOUER

. Comme vous étes nouveau en ville, vous aurez besoin d'aide pour vous retrouver. La section
; présente vous aidera a vous familiariser avec votre nouvel environnement.

¥ ECRAN DE JEU

Vatre Urb

Ces icones afhichent
les besoins de votre
Urh {vor Les besoms
de votre Urb. p 29)

Pariode de la journee
wimoleons § - Le montant
d argent que posséde
votre Urb

LE PPA

Votre Urb sophistiqué doit organizer son temps a |'aide de cet outil. Utilisez son PDA pour
accéder aux écrans Options, Goals, Urb Info, Pockets et Map.

MENU GOALS

Ubjectits attemts
Actions terminees

Actions a terminer
Ecran Map

Ecran Urh Into N—

MENU REP GROU

Le menu Rep Group fournit des informations sur votre Urb et ses relations avec autrui,
Accédez 4 ce menu a partir du menu Urb Information sur I'écran tactile

Le titre de la réputabon
courante da votre Urb
La reputdtion courante
da votre Urh

Les niveaux de

P

competence de votre Urh

LEE amis el Connaissances
de votre Urb

o T

Objectifs caches ou
varrouilles

Appuyez sur le bouton Y
pour acceder 4 ['écran e
oals

Ecran Options [
Ecran Goals

Ecran Pockeis

La popularite de vatre
Urb & Miniopalis I

Cet barre indigue le degré
d' amitie entre vous et le
Sim affiche. Plus il v a de
viert et plus le nomhre est
eleve, plus vous vous étes
de bons amis. Plus f v a de
touge ef plus le nombre est
045 MOINs vous I-:!tr,"ﬁ alllls
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MENU POCKETS LES BESOINS DE VOTRE URB

suus_men“ Fnckttﬁ il ¥ d bEﬂU{{lUp a faire et a voir dans la gﬁlﬁdE ville mais n'oubliez pas de bien subvenir a vos
besoins essentiels, i vous negligez vos bescins, votre Urb aura de la difficulté & conserver son
emploi, & se faire de nouveaux amis et 3 maintenir sa reputation,
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Flagues d immatnculaton -
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Hunger (faim) Mangez une collation ou un repas ou achetez de la nourriture dans
Tas d ordures T e Ty y o R
_ Objets achetés ou un des restos de la ville. 5 vous vous trouvez loin d'un resto, buvez
Combustible nucléaire gagnes I'eau des fontaines.
Grenowllas & trois yeus Hygiene (hygiéne) Gardez votre Sim bien propre en vous servant de la douche ou du
lavaba.
Energy (energie) Rechargez votre Urb i l'aide d'une sieste, d'un dodo reposant ou
Les Simoleans de d'une tasse d'espresso energisante.
" vatre Urb Social (social) Répondez aux besoins sociaux de votre Urb en jasant avec d'autres
. Urbz,
Sous-menu Collectibles Comfort (confort) Votre Urb occupé doit prendre le temps de relaxer assis dans un

bon sofa ou dans une chaise ou en faisant une petite sieste.

& _ Bladder (vessie) Lorsque votre Urb a envie, il doit agir. Trouvez rapidement une
OFLAUR & amare toilette si vous voulez éviter des conséquences embarrassantes,

i (1] lae [ & e SINE E - ¥

Vombre ge Auzies SRES A NI Fun (amusement) Les Urbz doivent avoir une vie sociale equilibree. Les Urbz aiment

lire, danser, regarder la télevision, se balader en voitre, etc

Room (piece) Assurez-vous de garder la maison propre et de passer assez de
temps a la maison car sinen celle-ci pourrait vous manquer.

S'EVANOUIR

3i vous négligez trop les besoins de votre Urb, votre Urb risque de s'évanouir car il a trop faim
ou est trop fatigue. S votre Urb perd connalssance, il est transporté vers une endroit o il
peut récupérer et retrouver ses force mais ses indicateurs de besoins deviendront plus rouges
comme penalite
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ANIMAUX DOMESTIQUES
Créez un ami poilu pour votre Urb i Splicer |sland en réussissant le minijeu Amber Extraction
et le minijeu RNA Splicing (voir Les minijeux, p. 32).

A Vowe Urb peut interagir avec son animal domestique de diverses fagons, soit en le flattant. en
le réprimandant, en ['agagant et en jouant avec lui. Selectionnez I'animal désiré puis choisissez le

sr type d'interaction voulu,

LE PET SHOW

Faites participer votre animal a une compétition contre 3 autres animaux pour voir lequel est
i le meilleur.
Lorsque les animaux participent a un tel concours, il commencent avec un paquet de cartes.
Chaque paquet contient de bonnes cartes, de mauvaises cartes, des cartes d'humeur et des
cartes de tours.

o 18

Bonnes Jouez ces cartes (Happy, Energy, Food, etc.) pour annuler les
; mauvaises cartes,
: Mauvaises Jouez ces cartes contre un autre animal pour I'empécher de jouer

des tours. Les animaux peuvent seulement se remettre 3 jouer des

: tours lorsque |a mauvaise carte expire.

Humeur Les animaux qui sant de bonne humeur regoivent des cartes
supplémentaires. Les animaux regoivent également des cartes
d'humeur lesquelles refletent leur relation avec leur maitre,

Tour Les animaux exécutent trois tours par spectacle et gagnent ainsi des
points, Certains animaux connaissent des trucs rares ou tres rares,
selon leur degré de qualité en tant qu'animal domestique.

LE$ MI45I0N%

The Urbz: Sims in the City compte six missions. Chaque mission contient plus de 6 objectifs que

doit atteindre votre Urb afin de passer a de nouvelles sections de la ville.

5% Utilisez le PDA ou appuyez sur le bouton Y pour afficher a liste des objectifs deverrouilles
ou termines.

g B L T
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% La plupart des missions comprennent des minijeux; lesquels présentent des occasion
d'emploi a votre Urb (voir Les minijeux, p. 32).

MISSION 1: HIGH ABOVE THE WORLD

C'est une belle journée a Miniopolis et votre Urb se fait dorer au soleil sur le toit de King
Tower, le plus haut gratte-ciel de la ville. Youre Urb peut accomplir un bon nombre de taches
a cet endroit afin d'aider Kris Thistle, la concierge. En travaillant, votre Urb apprend i interagir
avec son nouvel environnement ainsi qu a récolter des infos sur les événements de la ville,

MISSION 2: URBANIA f

Votre Urb est prét a decouvrir sa ville. Une fois que vous avez trouvé une demeure pour votre
Urb, promenez-vous et rencontrez quelques gens de la ville dont Grandma Hattie, protectrice
des démunis et téte de |a lutte contre Daddy Bigbucks et son monopole de la ville. N oubliez
pas de vous faire des amis et de demeurer populaire car votre réputation en dépend!

MISSION 3: VIVA LA SIM QUARTER

Les plans méchants de Daddy Bigbucks menent votre Urb au bord de la mer ol vous travaillerez
i l'empécher de s'approprier les repéres de la ville. Une bonne réputation vous permettra de
devenir membre de |a Coalition contre Bigbucks, de vous faire connaitre et d'acquérir des
Simoleons,

MISSION 4: THE BAYOU AND BEYOND 9

Vorre Urb se trouve dans le Bayou et ne peut retourner a la ville sans ['aide des jumeaux Bayou, £
En cours de route, votre Urb fait la rencontre d'habitants plutot bizarres et parvient encore B
une fois i bloquer un des plans de Daddy Bigbucks, Pendant que votre popularité augmente, |
aidez vos amis a trouver un moyen de ridiculiser Daddy Bigbucks afin que ce dernier cesse de
tourmenter les résidents de la ville.

MISSION 5: TIME AFTER TIME

Daddy Bigbucks est porté disparu et le ville en est réjouie. Toute cette excitation attire une
nouvelle émission de téléwision et votre Urb représente sont groupe afin de gagner de gros prix
et des points de réputation. Mais le plaisir ne dure pas. Daddy Bigbucks reapparait pour semer la
pagaille et vous ne devinerez jamais ce qu il veut tenter de faire cette fois!
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‘ Moogoo Monkey Jouez contre deux autres joueurs dans ce jeu de
MISSION S: SPLICER ISLAND (Mission 3 cartes qui consiste a supprimer les singes et
Un message mystérieux de Harlan King vous revéle un secret : un scientifique célebre avait recolter le plus grand nombre de noix de coco
entamé de la construction sur une ile ol les Urbz pourraient aller afin de créer leurs animaux
domestiques personnalisés. Malheureusement, Daddy Bigbucks a ferme Ile et les constructions Soul Music Votre Urb est mis au défi par un homme
n'ont jamals été terminées. Toutefois, si votre Urb réussit 3 repérer les plans et trouver un (Mission 4) mystérieux de le batre en jouant du violon

moyen de se rendre 4 |Tle, qui sait ce qu'il pourra accomplir?

lEé MlNlJEUx Sushi Sensei Coupez des sushi. Assurez-vous de ne preparer

: _— : : Masian 5 ue le montant hi commandeé
Les minijeux décrits ci-dessous sont des tiches qui permettront 4 votre Urb de gagner des r / § de sushi commande.
Simoleons
Squeegee Clean MNettoyez I'immeuble et ramassez les fientes : . . .
r?ﬂlss mE i d'nise:rmc Eutiilas Raiiac: s vaiis Bcas: touchi Amber Extraction Retirez un moustique et son ADN d'un morceau
' varic i Sk eant gin n:}}.lv&au squeegee. ' (Mission §) d'ambre pour créer un animal pour votre Urb,
Hoopz Gagnez des Simaleons en faisant des paniers,
Mission [} Alignez les indicateurs directionnels afin de o _ - _
o mi co ot Butts, S| VoS MARGGEE (roFs Buts RNA Splicing Stlectionnez le bon gene a ajouter i votre
EUEEESSif'i et pu.:lmel triplér‘ Vs gails (Mission §) helice. i vous reussissez a ordonner les génes

_ correctement, vous créez un animal!
Motocross Mayhem  Courez sur la nouvelle piste de moto de Dusty

(Mission 2| Hogg, Visitez le garage de Dusty avant |a course
afin de personnaliser votre moto, si vous possédez
des Simoleons.

Doctor Max Stat! Vatre Urb dispose de 30 secondes pour combiner

(Mission 2) le plus grand nombre de carreaux possible.
Perfectionnez votre technique medicale et gagnez
des Simeleons en cours de route.

The Pet Show Faites participer votre animal & un concours
(Mission &) pour voir qui a le meilleur chien...ou la meilleure
créature. Voir Le Pet Show, p. 30

Street Artist Peinturez un chef-d'ceuvre a Sim Quarter. Les
mbleaux peuvent étre donnes en cadeau ou
fierement suspendus sur un mur dans fa maison
de votre Urb

Comic Explosion Divertissez la foule avant que le temps ne s'écoule,

(Mission 2| tout en évitant les tomates que lancent les
spectateurs, Tentez de ramasser des roses pour
augmenter votre limite de temps

e e

Phew. ¥
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‘] DAUTRES FACONS DE GAGNER DES SIMOLEONS
Les Urbz peuvent gagner des Simoleans en récoltant des objets qu'ils trouvent en cours de jeu

(canettes en alumimum, tas d'ordures, etc.) et en les vendant au shenf ou en rendant service a
un ami. Des appels sans but precis peuvent aussi avoir un effet sur votre portefeuilles,

'FAITES LA CONNAISSANGE DE VO4 VOISINS

La ville est pleine de gens bizarres que vous pouvez cotoyer. La présente section vous présente
quelques-uns des gens que vous allez rencontrer.

;

Darius Vous pouvez trouver Darius, meneur des Streeties, dans '
sa boite de nuit préferee; Club Xizzle. Ne touchez pas i sa
nourriture,

Kris Thistle La concierge de King Tower est extravertie et a du
caractére. Elle est plus 3 |'aise dans sa chambre noire que

derriére un balai.

. §f  Daddy Bigbucks Le grand titan de Sim Vallée vient de déménager a Miniopolis
.- et il veut prendre le contréle de la ville entere! Restez aux
1 aguets...il est sirement entrain de planifier une magouille.
Futo Maki Ce travailleur de construction a géré les rénovations de

Splicer Island avant que I'ile ne soit fermee. Yous pouvez
peut-étre lui redonner du travail

Sharona avait planifié d'opérer un taxi aquatique pour
transporter les gens i Sphicer Island avant que Daddy
Bigbucks ne detruise son réve.

Jack | Deal Cet homme robuste travaillic pour Daddy Bigbucks mais il a-
trouver de meilleures fagons de gagner sa vie,

Q]
alk” 9

- Sharoma Faster

Cet homme est né pour divertir. Il réussit toujours a
remonter le moral des Urbz

Bo B i

\ Busta Cruz
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YRUCS ET ASTUCES
XIZZLES ET RECO'MPENSES DE REPUTATION

Tous les groupes ont des avantages uniques appelés Xizzles que vous pouvez déverrouiller en
cours de jeu. En parcourant la ville, votre Urb récolte des colliers d'amitié qu'il peut échanger
au Club Xizzle contre un ou plusieurs avantages,

% Votre Urb se mérite des colliers en améliorant ses amitiés donc assurez-vous de toujours
etre gentil,

Lorsque vous ameliorez vos relations avec d'autres Urbz, vous améliorez également votre

réputation. Lorsque votre réputation s'amélore, votre Urb peut gagner des récompenses et des
points de réputation de son groupe et d'autres groupes.

% Lorsque votre reputation dans votre groupe est i la hausse, votre Urb récolte des Xizzles
spéciaux. Ceux-ci deverrouillent de nouvelles récompenses propres 2 votre groupe.

* Lorsque vous gagnez des points de réputation, des missions d'abjectifs de réputation
deviennent accessibles. Gagnez encore plus de points de réputation en aidant les autres Urbz.

%t N'oubliez-pas, les actions de votre Urb ont un effet positif ou négatif sur votre reputation.
Assurez-vous davoir une bonne raison d'ignorer un Urb.

D'AUTRES FACONS D’AMELIORER VOTRE SORT

3i votre Urb a des habiletés artistiques, il peut créer des objets et les vendre.

% Achetez un etabli et du bois au marcheé aux puces ou trouvez du bois gratuit en parcourant
la ville. Plus vous avez de points de créativicé, plus vous étes habile de vos mains,

¢ Achetez un four et un mixeur au marche aux puces afin de cuisiner toutes sortes de délices
a parur d'ingrédients achetes et de fruits recoltés dans la ville,
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ENREAISTREMENT ET CHARGEMENT

Enregistrez les progrés d'un Urb et continuez a jouer plus tard. Appuyez sur SELECT pour
accéder au menu Options ol vous pouvez choisir de sauvegarder (SAVE GAME), charger
(LOAD GAME), quitter (QUIT GAME) ou de régler les options (OPTIONS),

Pour enregistrer une partie :

| A partir du meny Options du PDA, wouchez 4 l'icone SAVE GAME. L'écran de sauvegarde
s affiche,

2, Utilisez le stylet pour choisir un espace, puis touchez au crochet vert
S Si un fichier existe déja dans cet espace, on vous demande si vous desirez ecraser le fichier.

: Pour charger une partie sauvegardee :
\ |, A partir du menu principal, choisissez LOAD-AN-URB. L'ecran Load Game s affiche sur
; I'écran actile.

2. Utilisez votre stylet pour toucher aux fleches et parcourir les Urbz offerts. Lorsque vous
trouvez |'Urb que vous désirez charger, cliquez sur le crochet.

. o ain . L e ?"._' = o B 1

" 4ARANTIE LIMITEE DE 90 JOURS

GARANTIE LIMITEE D'ELECTRONIC ARTS

Electronic Arts garantit 4 lacheteur original de ce produit que le support d'enregistrement sur
lequel le(s) programme(s) est{sont) enregistre(s) ne comporte aucun défaur de matériaux ou de
fabrication pour une période de 90 jours sulvant fa date de Pachat. 5i le support d enregistrement
présente des défauts au cours des 90 jours de garantie. Electronic Arts s'engage a le réparer ou 3
le remplacer gratuitement sur réception du support et d'une preuve dachat au centre de service
La présente garantie est hmitée au support d'enregistrement contenant le(s) programmes), fourni
A I'origine par Electronic Arts. Cette garantie ne sera pas applicable et sera annulée si le defaur du
produit résulte d'abus, d'usage déraisonnable, de mauvais traitements ou de négligence.

Certe garantie limitée remplace toute autre garantie, qu'elles soient orales ou écrites, expresses
ou implicites, y compris les garanties de qualité marchande et d'aputude pour une utilisation
particuliére, et Electronic Arts ne tiendra compte daucune autre forme de représentation ou de
réclamation, Si de telles garanties sont incapables d'exclusion, alors ces garanties applicables a ce
produit, inciuant les garanties de qualité marchande et d'apritude pour une utilisation particuliére,
sont limitées  la période de 90 jours mentionnée ci-dessus. Electronic Arts ne sera responsable,
en aucun cas, de tout dommage spécial, accidentel ou indirect provenant de la possession, de
I'utilisation ou du fonctionnement defectueux de ce produit de Electromc Arts, y compris des bris
de propriété, et jusqu’a ce qui est permis par la loi, les blessures corporelles, méme i Electranic
Arts a éte notifié de |a possibilite de tels dommages. Certaing Etats américains nautorisent pas de
limitation quant i la durée d'une garantie implicite ni d'exclusions ou imitations concernant les
dommages accidentels ou indirects. Donc, les limitations et/ou exclusions énoncées ci-dessus ne
s'appliquent peut-étre pas dans votre cas, Dans de tels champs d'application, la responsabilité de
Electronic Arts sera imitée en verw de la loi. Cette garantie vous accorde des droits precis et vous
rend admissible 4 d'autres droits, selon 'Etat dans leguel vous habitez.
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RETOURS A UINTERIEUR DE LA PERIODE DE GARANTIE DE 90 JOURS

Veulllez retourner le produit accompagné d'une copie de la facture originale portant la date de
FFachat ainsi que d'une bréve description du probléme rencontré. Yeuillez inclure votre nom,
adresse et numéro de téléphone et envoyer le tout 4 ladresse ci-dessous afin qu'Blectronic Arts
puisse vous faire parvenir un nouveau support d'enregistrement. 3 le produit est endommage par
un mauvais usage ou par accident, cette garantie de 90 jours est annulée et vous devez suivre les
directives données concernant les retours aprés la période de garantie de 90 jours. Nous vous

Electronic Arts n'est pas responsable des produits qui ne se trouvent pas en sa possession

RETOURS APRES LA PERIODE DE GARANTIE DE 90 JOURS

Si le support d'enregistrement a été endommagé en raison d'abus, de mauvais usage ou de
nisgligence, ou si le support d'enregistrement présente un défaut apres les 90 jours sulvants la date
d'achat, veuillez retourner le produit accompagné d'un chéque ou d'un mandat-poste de | 5,00 $US
4 'ardre d'Electronic Arts, ainsi que d'une bréve description du probléme rencontré. Veuillez
inclure votre nom, adresse et numéro de téléphone et envoyer le tout 3 ladresse ci-dessous afin
qu'Electronic Arts puisse vous faire parvenir une nouveau suppart d'enregistrement. Nous vous

Electronic Arts n'est pas responsable des produits qui ne se trouvent pas en sa possession,
SERVICE DES GARANTIES DEEA
Courriel et Internet : http//techsupport.ea.com

Téléphone : (650) 628-1900
ADRESSE POSTALE

Electronic Arts Customer Warranty
P.O. Box 9015
Redwood City, CA 94061-9015

recommandons fortement d'envoyer votre produit par le biais d'une forme d'expedition retracable.

recommandons fortement d'envoyer vorre produit par le biais d'une forme d'expédition retragable.

AVIS

Electronic Arts se réserve le droit d'apporter des améliorations au produit décrit dans ce manuel a
tout moment et sans préavis. Ce manuel et le logiciel décrit dans ce manuel sont proteéges par des

droits d'auteur, Tous droits réserves. Aucune partie de ce manuel ni du logiciel décrit ne peut étre
coplée, reproduite, traduite, i transmise par voie lectronigue sans le consentement préalable par
écrit de Electronic Arts, PO Box 9025, Redwood City, California 94063-3025.

ASSISTANCE TECHNIQUE— 51 vous aver besoin d'assistance sur ce produit. appelez-nous au (650)
628-4322 Prener note que 'assistance technique n'est offerte qu'en anglais. Aucun truc n'est dévoilé
i ce numero.

SERVICE D'ASSISTANCE TECHNIQUE
Courriel et Internet : fr-support@en.com (en francais). hup://techsupportea.com (an anglais)
Adresse postale : Electronic Arts Technical Support

P.O. Box 9025

Redwaod City, CA 94063-3025

S vous residez 3 lextéreur des Erars-Umis, veulllez vous adresser & un des bureaux suivants

En Australie : Au Royaume-Uni
Electronic Arts Pry. Lid Electronic Arts Lid.
P.O. Box 432 P.O. Box |8I

Southport Qid 4215, Australa Chertsey, KT16 0YL, LK
Téléphone : (0870) 2432435

En Australie | Pour obtenir de Nassistance technigque amsi que des trucs et astuces, téléphonez au |
902 261 600 (0.95$ULS la min.). 7 jours par semaine, de 10h00 & 20000, 5i vous avez moins de moins
de 1B ans, vous devezr obtenir le consentement de vos parents,
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‘ Hlustration de la couverture de 'emballage : kozyndan

1 2004 Electronic Arts Inc Electronic Arts, EA, EA GAMES, le logo de EA GAMES, The Lirbz et

Sims in the City sont des margues de commerce ou des margues déposées de Electronic Arts Inc
aux E-U. etlou dans d autres pays. Tous droits réserves. Toutes les autres marques de commerce
appartiennent 1 leurs propriétaires respectfs. EA GAMES™ est une marque de Elecvronic Ares™

Renseignements legaux importants

La copie de jeux video pour tous les appareils de Nintendo est un acte illégal et strictement interdrt
par les lois nationales et internationales sur la proprieteé imeliectuelle. Les coples de secours ou

d archives ne sont Pas autorisees et ne sont pas nécessares a la profecrion de vorre Iu_;gu:lul Loy
cONtrevenants seront poursuvis en justice

Ce jeu Nintendo n'est pas congu pour son utilisation avec des mecanismes de copie non autorses,
ni des accessairas non brevetes. L utllisation de tels mécanismaes annulera votre garantie de prodult
Nintendo. Nintendo (et'ou tout distributeur ou agent autorisé de MNintenda) n'est pas responsable
de dommages ou perte causes par l'utilisation de tels meécanismes, 5i Futilisation d'un tel meécanisme
causait le bris de vorre logiciel, débranchez soigneusement Uappareil pour éviter tout dommage et
initiez de nouveau le mode normal de jew. St vous n'utilisez pas ce type de mécanisme ot que vorre
appareil cesse de fonctionner, veuillez contacter le Service i la clhentéle ou de soutien techmgue

de I'éditeur du jeu. Le contenu du present avertissement n'interfére pas avec vos droits légaux. Le
I_,Ir'l_"'_,l._'l'lf_ I'||.'|.l||_.l|'_"| &5 TOut Jucre I"Ilf_'lll.'{;"'l'll_'l'l-'.' II1IF:|-I rll'll.:'- .'II'.IZr'II'I'I[!I.'-IF:H'.'Jl'ﬂ [ IEJR!EI['I SONne fﬂdl[‘r‘l'll'_"rlr Pr'ﬂtﬂgf'i
au terme des lois nasonales et internationales sur la propriéte intellectoella,

Proof of Purchase/Preuve d'achat
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Accueillez les personnages de The Urbz: Sims in the City chez vous en
mettant la main sur les figurines de collection du jeu, une exclusivité
de Atomic Toys. Visitez le site www.atomictoys.comfurbz/ pour
obtenir davantage de détails sur les attachants Urbz de 2 pouces qui
vivent 3 Miniopolss. Collectionnez tous vos personnages préférés!
Vous trouverez méme des figurines et des accessoires provenant des
versions The Urbz: Sims in the City pour console!




