


Ein/eitung.f,

TINY E’R?'maclrf jedem SpaB3 und bietet kurzweilige Unferlm/fang auf’ hohem
graﬁsalren und spielerischen Niveau.

ﬁf% feg durch mérchenhafte Sandwiisten und undurchdringliche Steinlabyrinthe, bis Sje |

nach der | osung vieler anregena’er Puzzle den Ausgang gefunden haben. Verschieben Sie Felsbrocken, un
\ an Sehlissel zu kommén, , ie./hnen noch mehr Tiiren 6ffnen, iiberqueren Sie einstirzende Briicken und

| objekts, dic' Ilmen helfen, wilde Schlangen zu bindigen oder Boxhandschuhe, Sylveste-
der irgsten Widersacher zu entledigen. Schreckensmasken lassen die

%ﬂ Welten greifen die bellebsfe
“’3?///7 Dsehunge/ #///a/ dm

ner uszufrm/(sen, Fallen zu umgehen, Ritsel zu lisen und Ausgange ”f
% immen Sie Higel, durchsteigen Sie auBerirdische Schluchten, werfen Sie Steine von oben 1
(Gegner oder enufzen Sie Briicken und fliegende Teppiche, um entlegene Stellen zu erreichen. [

Rollende Steine werden erst von einem festen Hindernis gestoppt und verursachen so manchen Domine-
" effeki, Katapulte, Trittschalter oder Teleporter verfrachten Sie quer durch die bunten Welten und einé |
groBe Vielzahl weiterer Uberraschungen sorgen fiir nicht enden wollenden Spielspab.

|
g

Wir wiinschen Ihnen viel Freude mit diesem Produkt. — T e




Systemanforderungen:
Zum Betrieb des Spieles sollten Sie einen Rechner benufzen der iiber
mindestens folgende Ausstattung verfigt:

- Pentium 166Mhz (empfohlen Pentium Il 233 Mhz)
- 32 MB Speicherausbau (empf. 64MB)

- Direct3D Grafikkarte (oder 3D-fx)

- - 2x speed CD-ROM Laufwerk

- DirectX kompatible Soundkarte

- Windows'95 -

Ubrigens: - bei Béﬁufz’:)ng einer 3D-fx-Beschleunigusys.. . s ist ,Tiny Tiger” auch 3&.50@;5”{' einem_
Pentium 133 guMp:elbar , "

“Tiny Tiger” mm/e auf folgena’en Graﬁl(l(arfen und G'hlpsafzen gefesfef

Karte =7 ! Chipsatz -
Diamond Fire 6L 1000 pro ot ) Permedia 2.
Monster 3D - 2 Voodoo 1
Monster 3D I/ | ! Voodoo 2
AT I 3D Rage Pro | Rage Pro
* Diamond Vi iper 55016 MB A i Riva TNT ,
Jazz Multimedia Qutlaw <~~~ & . . Rendition V2200 Y
Diamond Viper 330 R - D Riva 128 . 7
SIS 3626 SIS 3626
Yakumo Alliance Voodoo Rush

Creative Labs 3D Blaster Rendition 1000



Sollten Sie eine andere als die vorgenannten 3D-Grafikkarten besitzen, die aber einep 4
gefihrten Chipsitze besitzt, wird das Spiel hichstwahrscheinlich auch auf dieser Grafikl(:rrfa”ﬂ
e

funktionieren.
CGrundsitzlich sollten Sie stets sicherstellen, daB3 Sie

2) die neuesten Treiber fir Ihre Grafikkarte installiert haben

b) DirectX installiert haben.

Andere 3D-Grafikkarten und Chipsitze miissen dem Direct3D-Standard von Microsoft ent-
sprechen. Das ist wichtig, da insbesondere einige iltere Karten die Bezeichnung ,3D" im
Produktnamen fiihren, diesem Microsoft-Standard jedoch nicht entsprechen.

Das Leben eines Tigers kinnte so entspannend und ausgeglichen sein. Besonders wem; man w:e Tiger -
auf el.ner versteckten Insel (ohne Touristen), am Rande eines geheimnisvollen Dschungels lebt. Hier gibt
es keinen Lirm, keinen Stress oder sonsfige Unruhen. Eines Tages jedoch, als unser fauler Tiger mal
wieder unter d(.zn Schatten deré’:’ids/"f{i{g/tr@.Jn seiner Hingematte schlummerte, sollte sich die gewohn
Ruhe verabschieden. . by / | e
A”GS fiﬂ m. o ,,,’g?*}”ff—?—:\'.".“é-é%," c{;o “’v . o 3

g mit einem klejnen. lashgeniM,osk({g;gn. Der setzte sich frecherweise auf Toms Nasenspitze. Der

wurde von dem Kribbeln My;%h waclruna""sclrnggpfe sich, mit blitzschneller Tigerreaktion, den Stiren-

-

fred. Unm den Mosl(ifo{-ﬁi%;ﬁéil;;sfag{é’ﬁdﬁféhf ribhr 2 begegnen, schleuderte Tom diesen mit voller Waeh
R.lclrfung Wolken. Izqcb was war das‘da am lggm&glz Da .cchwebfe dochu\v aller Ruhe ein Luftballon. Zufél-
ligerweise raste.der-Moskitogenau-orit seiﬂa@,jg’g?nem“gmﬁgfr;"\,‘ e con i Nach cnantkarro 4
/auffn Knall ﬂel zlgslerl;(/g{g{,Pom~-ﬂimmé7:fjﬁq§h{¥d§inJo’r;}?:”:i‘hg;Pnaffe-dhﬂ"lcomif-in-seinemHéi;de. Eine
z;f/elfe Uberré:@/gng}fojlfé \fplgeiq;;.%,qft dem l?ffmlbnfhf;gseine Flaschenpost. Has})‘g ;,'ffﬁé?e der Tiger
diese und las deren Inhalt. Oh neinl Die Nachricht kam von seinem alten Freund ”Wbébfy'.:' ’ qus dem
Dunkelwsld. Wesen von einem anderen Planeten hatten ihn wohl entfihrt. Aber warum sollten diest
etwas machen 7 Hatte vielleicht Whoofy's alter Widersacher “Kinig Riidiger” damit zu fun 7 Eqal

> -



Es war Zeit, den alten Kumpel da rauszuholen. Jetzt muBite der Tiger zuerst mal eine Rakete finden.
Werden Sie ihm dabei helfen 7

Starten des Spiels:

Wenn Sie die Windows-Oberfliche vor sich haben, legen Sie die Tmy—ﬁger CD in Ihr CD-ROM Laufwerk
ein und warten, bis das BegriiBungsfenster erscheint. Hier kinnen Sie nun wihlen, ob das Spiel direkt
von der CD aus gespielt werden soll, oder ob einige Daten auf Ihre Festplatte gespeichert werden diirfen.
Das beschleunigt spiter den Ladevorgang. Falls Sic izic= DiveciX-Treiber installiert haben, klicken Sie
auf “DirectX/Installation”.

Das Hauptmenii:

Verer Spwler |

opwlemcte”wvxgen
e Destenliste




Neues Spiel:

Hier gelangen Sie in den Spielerauswahlbildschirm.

Wenn Sie das Spiel zum ersten Mal starten, gelangen Sie dirékt in diesen Bildschirm.

Geben Sie hier einen neuen Spielernamen ein oder wéihlen Sie einen bereits generierten Spigler 46
Danach kehren Sie wieder zuriick ins Hauptmend. Wenn_Sie-nun das Feld “Start” aktivieren, spielen g,
das Spiel mit dem ausgewshlten Spieler. Dss Spiel mer/(f sich ven jedem Spieler den aktuellen Levelstatys,
So kiinnen Sie immer bei dem zuletzt gesplelfen Level anf'angen oder bereits geliste Level noch einmy
anwihlen. | o By |

3 "

Start: E—

Sie starten damit das Splel Zuerst gelangen Sle in a’le levelauswa/r/ Walrlan Sle eine Welf die Sie
spielen michten. Mit den Pfeiltasten drehen Sie das Welfenkarussel Sie konnen nur die Welten anwihlen,
die Sie bereits entdeckt haben. Naabdem Sia-sich eine Welt ausgesucht haben, driicken Sie die Taste
ENTER. Nun ersolmmen die Lévelmiinzen. Walrlen Sie luer nun-den entsprechenden Level aus. Auch hier

gilt: Level, die Sie noch nicht erreicht haben, werden auch nicht angezeigt. Mit einem Druck auf die Tact
ENTER beginnen Sie das Abenteuer; o ‘. _,

\"
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PaBwort:

Diese Funktion ist dazu da, um in Level zu schnuppem, dle man selbst noclr nicht erreicht hat.
Ein PaBwort erhalten Sie immer am Ende eings Levels. Dieses Pal]won‘ kinnen Sie dann zum Beispiel !
einem Freund geben, der das Spicl'aich besitzt, aber noch nicht soweit ist wie Sie. Er hat mit dem Pib-
wort die Miglichkeit den Level zu spielen. Danach springt das Spiel jedoch wieder zuriick in das Haupt

meni. Die PaBBwortfunktion ist also nur dazu da, um bestimmte Level anzusteuern. Ganze Spielstinde ode
Punkte erfafit das PaBwort nicht.

e



Spieleinstellungen: | B
Stellen Sie hier die Lautstirke fiir Musik und Soundeffekte nach lhren Bediirfnissen ein.

Bestenliste: -

Zeigt die besten Tiger an, die dieses Spiel auf lhrem Computer gespielt haben.
“\% )

Impressum: /o \

Zeigt die Leute an, die dieses Spiel geschaffen haben.

Spiel beenden: | ,_
Beendet das Spiel. Was sonst? / (€U B
Ziel des Spiels: t:j( (g LS
Tom der Tiger muf} seinen alten Kumpel “Whoofy” den %ﬁi)‘\%” '3‘@,,3, Botiaien.
Leider ist der Weg zum Mars mit einigen Hindernissen verbau, sadal nsere m

B4 Bitige-Raubkatze sich den
nichsten Weltenabschnitt freikaufen muB, In jeder Spielstufe sﬁfeﬁi eine hestimmte Zahl von Miinzen
und Schlisseln aufsammeln. Die nitige Anzahl wird Ihnen links unten quf dem, dsahirm angezeigt,
Haben Sie alle gefunden, offnet sich das groBe Tor und Sie kinnen infdag nichSten Level.

In jedem Level finden Sie Rétsel und Puzzle, die Ihnen den Weg zu Ay jorsperren. Grofe Steine
milssen aus dem Weg geschoben werden, die manchmal plstzlich losrolféa,Bricken stiirzen hinter lhnen
2usammen, Trampoline helfen Ihnen iber Hindernisse zu sprifgen und sdgar 5o mancher Busch ist gar

i

nicht so undurchdringlich, wie es scheint. NS - Y

Achten Sie darauf, ob es irgendwo in dieser bunten Mirchenwilt bliak , thelt. Dot} sind oft hilfrei-
che Gegenstinde wie Schlissel versteckt, die so manchen Durchgang iffnen. '

Gehen Sie den Bewohnern der Welten besser aus dem Weq. Mit ihnen ist nicht gut Kirschen essen. Be-

riihren Sie einen von ihnen, blinkt der Tiger und er verliert eines seiner “Lebenssymbole”, von denen Sie
nur drei pro Level haben.




Spielsteuerung:

Bowequng ats ljgers:
Tom den Tiger steuern Sie mit den Pfeiltasten oder einem
angeschlossenen Joystick.

_ Pfeil nach oben: - Tom liuft vorwirts

- Tom schiebt einen Stein vorwirts

Pfeil nach unten: - Tom macht eine 180 Grad Drehung

Pfeil nach links: - Tom dreht sich nach links

Pfeil nach rechts: - Tom dreht sich nach rechts I

Eine Taste zum Springen gibt es nicht, da Tom automatisch auf entsprechende Dinge (wie Trampolin)
springen kann. Allerdings schafft er nicht jede Hihe ohne entsprechende Hilfsmittel, wie 2.B. das Kate-

pult. Mit der ESC-Taste gelangen Sie immer in ein Auswahlmenii, Sollten Sie eine Tastatur ohne ES(-
Tasfe besitzen, driicken Sie alternativ die Tastenkombination Alt+X.

Aaswahl der Bonusobjekte:

Mit den Tasten Plus (+) und Minus (-) wihlen Sie das 0bjeld welches Sie benufzen wollen, aus. D
benutzenden Objekte in Ihrem Besitz, werden in der linken oberen Ecke des Bildschirmes angezeigt.
Passive Objekte, die Sie nach Aufsammeln automatisch benutzen, stehen in der rechten oberen

Bildschirmhalfte. Mit der ENTER-Taste aktivieren Sie den ausgewshlten 6999”"1"1‘____‘



Die Kamera: o
Mit der Leertaste oder dem Feuerknopf auf dem Joystick zoomt die Kamera 2um Tlgerﬂl/falf man diese
Tate weiter gedriickt, kann man sich mit den Pfeiltasten (links/rechts) umschauen.

Die Spielelemente:

fontiper Felsblock:
Felshlicke liegen iberall in den bunten Welten herum und versperren meistens dem Tiger den Weg. Sie
kinnen aber auch dazu dienen, Wege zu Orten zu schaffen, die man ohne die steinigen Quader nicht
erreichen wiirde. Tom ist so stark, daB3 er so einen Felsblock verschieben kann. Stellen Sie sich einfach vor
cinen Felsblock und driicken Sie das Steuerkreuz in die Richtung, in die Sie den Brocken verschieben
michten. So kinnen Sie Briicken iiber Gewisser bauen oder auch den einen oder anderen Gegner zersti-
ron. Ein Felsblock [t sich aber nur schieben, nicht ziehen! Seien Sie also vorsichti, wohin Sie den
Block verschieben. Einmal falsch verschoben und so manches Ritsel kann nicht mehr gelost werden. (Das
kann bedeuten, daB Sie den einen oder anderen Level ifter spielen missen, um den richtigen Kniff heraus

zu finden.)

Kundter Felsblock:
Der runde Felshlock ist um einiges beweglicher als der kantige Felsblock.
 Einmal angeschoben, rollt dieser so lange in die enfsprechende Richtung, bis er von einem Hindernis
gestoppt wird, Das kann auch ein Bonusobjekt sein. An manchen Stellen befinden sich “Ecksteine’, die
den rollenden Felsblock in eine andere Richtung weiterleiten. Wandern Sie sich an bestimmten Spielab-
schitten nicht, wenn ein runder Felsblock plétzlich gar nicht mehr aufhirt zu rollen. St ein runder
Felsblock gegen einen anderen runden Felshlock, so wird dieser von dem ankommenden Block (der dann

still steht) angestoBen und rollf weiter.




Sehorter:

Uber Sa/mffer /(onnen Sle keine Felsblocke schieben! Das Gerill /)/elbf em/'aa/r
davor stehen. Rollsteine rollen jedoch driiber!

Buseh:

Biische sind fir den kleinen Tlger ein Hmderms iber das er nicht lrmweg kommt.

folseher Buseh.

Ein falscher Busch sieht aus wie ein normaler Bm/r rm/relf abe; ab una' 2U.
Durch soleh einen Busch kann Tom laufen!

Wasser:
Ohne cinen Schwimmreifen nimmt Tlger Tom sofort Sclraa’en, wenn er das Whsser betreten will Also nicht
ohne den Gummiring ins feuchte NaB3 steigen.

fever:

Pub! Feuer ist bekanntlich ziemlich heiB, auch fiir den muﬂgsfen Tlger Erst mit einem Feuerwehrhelm
sollte man sich durch das Feuer wagen. Ganz schlaue Tiger benuizen eine Wasserpistole, um die Flammen
zu loschen.

b -

Eis ist ziemlich gla#/ | Stit T Tlger Tom auf Eis, o rutscht er ohne Sfopp bis ans Ende der Eisfliche. Erst
mit den Nagelschuhen findet unser Held Halt auf dem rutschigen Grund.



> =

m'” Laufband verhdlt es sich wie mit dem Eis. Der Spieler wird nach dem Betreten

indie vorgegebene Richtung geleitet. Erst mit einem Magnet kann der Tiger sich frei
qf dem Laufband bewegen.

" ke [sehr brithY)

Vyrsicht, wenn Sie eine Briicke betreten. Die sind in den bunten Welten von Tiny Tlge; nicht mehr ganz so
10, Nachdem der Tiger iiber sie gelaufen ist, bricht die Briicke zusammen. D2 gibt es dann an manchen

" hollen im Spiel kein zuriick mehr. Also immer erst schauen, ob auch alle Bonusobjekte und Geheimnisse,
Jie vor der Briicke liegen, abgegrast sind, sonst kinnen Sie diese unter Umstinden nicht mehr erreichen.

Diskettenteld:

Freuen Sie sich, wenn Sie ein Diskettenfeld sehen. Sobald Sie zl/esesfe/dbefrefen, 's/)e}c/‘i-érfdas Pro-
gramm [hre momentane Position im Level. Wer iz dann mal einen Fehler gemacht haben, wihlen Sie
infach das Diskettensymbol aus der Objeki!: «nd schon werden Sie wieder an die gespeicherte

Position gebracht.

/21— |
Mit dem Trampolin kann der Tiger zwei Hohenstufen hinauf springen.
Ohme dieses Hilfemittel schafft er nur eine Hihenstufe.

»r('oll)ald Sie das Teleportfeld betreten, werden Sie ohne Zigern zum nichsten
fePWffe/a' gebeamt. Seien Sie also nicht erstaunt, wenn Sie sich auf einmal an
éinem villig anderen Ort befinden.




Aaotpult:

Es gibt zwei Arten von Katapulten.

Die erste Sorte katapultiert Sie in die Hihe, die zweite Sorte in die Weite,
Sie brauchen das Katapult oft, um entfernte oder sehr hohe Orte zy erre;-
chen. Allerdings funktioniert das Katapult nicht auf Anhieb. Sie miissen o
erst mit Steinen fiillen. Dazu schieben Sie einen Felshlock oder einen Rolley-
ein in die Laderampe des Katapultes. Meistens ist diese hinter dem Katapult
angebracht. In besonderen Fillen befindet sich die Laderampe jedoch irgendwo anders,
sodaB Sie diese erst finden miissen.

Um so mehr Steine in die Laderampe fallen, um so hiher bzw. weiter werden $ie

vom Katapult geschleudert.

Seowebesela e

Sobald Sie das Schwebefeld betreten, schwebt Tom vier Felder in die Richtung, die
Sie fir ihn eingeschlagen haben. Auch hiermit I8t sich so manch unwegsamer Ort
passieren. Seien Sie jedoch vorsichtig, von welcher Seite aus Sie das Schwebefeld

betreten. Schnell ist man in einen Timpel oder einen Feuerspeier transportiert
worden.

fverperer:
Nehmen Sie sich in acht vor diesen mystischen Felsstatuen. Diese steinernen
Wichter verspriihen in bestimmien Zeitabstinden tidliche Flammen. In manchen

dieser Klitze ist die magische Flamme gliicklicherweise versiegt, der ein oder
andere hirt aber auch gar nicht mehr auf zu Flammen.




7//” Gl Sepwebeeinbert-Haltestation: '

Jor Welt 7007 Nacht gibt es bestimmte Felder, von deren Position aus SleMIfejn;ms;;;eZ;f;;;;
lfﬂ ish abheben kinnen. Der Teppich fliegt dann samt Tiger bis zur nichsten Haltastation, Um von einem
f% it einem Gliickchen zu starten, missen Sie das Teppichglickehen finden. In der Welt Mare fliegen

(ip shatt mit einerm Teppich, mit einer Schwebeeinheit der Marsianer. Die Funktion ist aber disselpe wie
b;,',,, Teppich. Statt dem Glickehen benutzen Sie hier ein Funkgerst.

bipes lore ———
frbige Tore versperren dem Tiger solange den Weg, bis dieser den entsprechend farbigen
(hlissel dazu aufgesammelt hat. Hat er diesen gefunden, offnet sich das Tor automatiseh,
Wan kann alle Tore mit dem Trittschalter 6ffnen.

Um alle Tore eines Levels zu offnen, mul3 man einen Trittschalter finden. Sobald sich
der Tiger darauf stellf, offnen sich die farbigen Tiiren. VerliBt Tom jedoch das

Sehalterfeld, so schlieBen sich die Tore wieder. Vielleicht niitzt es dann, einen Stein
aif das Trittschalterfeld zu stellen ...

Diebrela

Sollte der Ti'ge}ﬁa;ngliiclrliclrerweise iber ein Disbfeld laufen, so klaut dieses ibm
fuadenlos alle bis dahin gesammelten Bonusobjekte. Also schin vorsichtiy sein!

Auspang:

Der Ausgang jst Zfelpunld]eden Levels. Er befirdert Tom in den nichsten Spielabschnitt.

:f 0ch missen erst alle Minzen eines Levels gefunden sein, damit sich der Ausgang
0

et. Na dann, frohes Suchen!
R




Die Bonusobjekte:

Minzen: _

Nur mit Miinzen kénnen Sie den Ausgang Jfeden Levels ffnen. Die Anza/r/ der zu findenden
Miinzen wird in der linken unteren Ecke des Spielbildschirms angezeigt.

Magrer:
Mit dem Magnet kinnen Sie sich frei auf dem Laufband bewegen.

Nagelsehaky Rumpelsehah,

Mit den Nagelschuhen konnen Sie sich frei auf Eis bewegen.
Der Rumpelschuh zerstort alle Steine in seinem Umkreis.

Rertungs/ing.:

Mit dem Rettungsring kénnen Sie schwimmen. Allera’mgs kinnen Sie nur an den
Stellen ins Wasser gelangen, wo eine Stufe ist.

Leverwelsrhelm Wosseprsiole:
Mit dem Feuerwehrhelm kinnen Sie durch Feuer laufen.
Mit der Wasserpistole kinnen Sie nicht nur durch Feuer laufen, Sie kinnen es auch loschen.

Larbrge Sehlissel:
Mit den farbigen Schliisseln offnen Sie das dazugehirige Tor.




== D
o . : l
yit dem Ring iiberspringen Sie den aktuellen Level. N ‘

i sich den Spielspal3 nicht zu verderben nutzen Sie den Ring nur dann, wenn $j
Jiklich nicht mehr weiter kommen sollfen.

(marthombe;

ie Smartbombe vernichtet alle Gegner eines Levels. Damit kann man’sﬂig/,. m,mg
Rube verschaffen...

Seblngent . S
Benutzen Sie die Schlangenflite, um lhre Gegner zu verwirren. Einmal ein kurzes Lied damit angestimmt,
irehen sich lhre Widersacher im Kreis und sind viillig hypnotisiert. Die Schlangenflite ist nur im Umfeld
n finf Feldern horbar.

Sthreckensmaske; y

Die magische Schreckensmaske hat soviel Zauberkraft, da Sie damit Ihren Gegner bei
Kontakt einfach verschwinden lassen kinnen.

Eive Zeitbombe ist sofort nach dem Ablegen scharf gemacht. Das heifit, der Tiger sollte sich schleunigst in
Deckung begeben, denn nach finf Sekunden explodiert dieser Sprengsatz und vernichtet jedes bewegliche

Uiekt im Unfald von einem Feld um dem Explosionskern.

Wetpbopy: \

U Syliesterrakete kinnen Sie nach dem Aufsammeln frei plazieren. Sollte ein Gegner iiber den kleinen
Vergsetz laufon, ird dieser hinweggefeqt.

.
-



/2///2@/&2///5/// Fumkperd”:

Benutzen Sie das Teppichglickehen,
Sie schweben dann automatisch zur n
Funkgerit und der Schwebeeinheit.

um an einer Haltestelle den Teppich 2u rufen,
ichsten Haltestation. Genauso funktioniert dag mit dopy

Y A

Wit dem Boxhandschub kinnen Sie das Diebfeld ignorieren.

Sollten Sie weitere Fragen und Anrequngen haben, erreichen Sie uns unter der
Spicle-Hotline: 0190/5100 54 (keine Technik-Hotline, on s.2vmin)

Publisher: 8 507,
United Software Entertainment AG Y
Sehleusenbriicke 1/Neuer Wall, 20355 Hamburg

Telefon: 040/37 68 21 00, Fax: 040/37 68 21 99
hitp:///www. unitedsoftware.de

www.unitedsoftware.de

Programmierung:
Virtual X-citement Software GmbH
MorinenstraBe 11, 45478 Miilheim an der Ruhr

A

Telefon: 0208/450 19-0, Fax: 0208/450 19-66 Vit X-clfement
llffp :/ /WWW,VXM ffwal'e, de Software Enterlainment
E-mails senden Sie bitte an: info@vxsoftware.de

Vertrieb:

Avalon Vertriebs GmbH q on
Borselstrafie 16¢, 22765 Hamburg verlriens

GmbH

Telefon: 040/39 10 15, Fax: 040/39 10 177
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