


" Instrukcja wiygtbkownika

Witamy na Odjazdowym Rajdzie! Z ponizszej instrukeji
dowiesz sie, jok bawié sie grq i jak zostaé doskonatym
kierowcgq.

Odjazdowy Rajd to dynamiczna gra symulujgca wyscigi
samochodowe. Wocieliwszy sie w postaé kierowcy
Odjazdowego Pojazdu, musisz nauczyé sie prowadzi¢ wéz,
osiggaé najlepsze czasy na rozmaitych torach i uzywad
whaéciwej broni we wtaéciwym momencie. Pamietaj, ze rézne
pojazdy réznie sig prowadzi i ze nie zawsze optaca sie za
wszelkg cene walczyé o pierwsze miejsce od samego startul

Mozesz zmagad sie z rywalami, ktérymi steruje komputer, albo
- i to jest jeszcze lepsze!l — ze swoimi kolegamil Jesli raz
wybierzesz Odjazdowy Rajd, nie bedziesz si¢ mégt oderwaé
od komputeral

Chcesz od razu ztapaé za kierownice? Zapoznaj sie chociaz
z poleceniami, dzigki ktérym bedziesz mégt prowadzié swoj
pojazd. Oto klawisze oraz odpowiadajgce im funkcje:




FUNKCJA

KLAWISZ

W LEWO

LEWY KURSOR

W PRAWO

PRAWY KURSOR

PRZYSPIESZENIE

KURSOR GORNY

HAMULEC

KURSOR DOLNY

HAMULEC RECZNY

PRAWY CONTROL

AKCJA

PRAWY SHIFT

KAMERA

END

TYLNA KAMERA

SPACJA

Mozesz dostosowaé ustawienia
klawiatury do swoich przyzwy-
czajen. Uruchamiajgc Odjazdo-
wy Rajd po raz pierwszy,
zobaczysz takie menu:

|3z Bawey Bajd




To menu wyswietla sie przy kazdym
wczytaniv  gry.  Tutaj  zmienisz
ustawienia klawiatury i urzqdzen
peryferyinych, takich jak dzojstik
i gamepad, a takze ustawienia grafiki,
dzwieku i inne. Kiedy bedziesz juz
gotowy do startu, kliknij na przycisku
GRAJ i - dobrej zabawy!

Menu poleceri umozliwia wybér i zmiane sposobu sterowania
pojazdem. Jak widzisz, mozesz wprowadzié¢ ustawienia dla
czterech graczy (imie kazdego z nich wybierasz z rozwijanego
menu w polu gracza). Sposéb sterowania okreslasz na drugim
rozwijanym menu. Jeéli na Twoim komputerze zainstalowany
jest dzojstik lub gamepad, zobaczysz je tutaj. Mozesz zmienié
sposéb sterowania, klikajgc na przycisku ZDEFINIUJ. Gdy

skoficzysz dostosowywaé ustawienia,
wréci¢ do gtéwnego menu.

kliknij na OK, aby




Licencjd

Aby wzigé udziat w Mistrzostwach,
musisz postaraé sie o licencje. Sq ich trzy
rodzaje: A, B, i C, i w takiej kolejnosci
trzeba je zdobywaé. Aby uzyskaé kazdq
kolejng licencje, nalezy wykonaé dwa
zadania; po pierwsze, przewrécié okreslong liczbe
pachotkéw, kiére porozstawiane sq wzdtuz trasy, po drugie
przejechaé¢ pewnq liczbe okrgzen w okredlonym czasie.
Myslisz, ze uda Ci sie jednoczesnie zmiescié w czasie
i wywrécié¢ pachotki?

Kliknij na przycisk LCENCJI, aby dostaé si¢ do menu licencii.
Pierwszy rodzaj licencji, o jaki mozesz sig ubiegaé, oznaczony
jest literg A. Kiedy juz jq zdobedziesz, nic nie stoi na
przeszkodzie, by$ wzigt udziat w swoich pierwszych
Mistrzostwach. Jesli nie powiedzie Ci sie od razu - nie szkodzil -
Nikt nie wymaga od Ciebie, ze z miejsca staniesz si

wymag : I €
doskonatym kierowcq. Prébuj walezyé o licencje dowolng iloéé
razy, nawet sto, jeéli masz ochote. Po ukorczeniu wszystkich
Mistrzostw pierwszego etapu mozesz staraé sie o licencje B, ‘
a gdy sprawdzisz sie we wszystkich Mistrzostwach drugiego
efapu, siegnij po trudng, acz mozliwg do zdobycia licencje C.




Kiedy jq zdobedziesz, zapraszamy Cie, jako kierowce
najwyzszej klasy, do startu w trzecim etapie Mistrzostw!

Jesli nie mozesz sig ubiegaé o jakas licencje (na przyktad B lub
C), zobaczysz szary ekran z pulsujgcymi posrodku stowami
BRAK DOSTEPU.

Podczas walki o licencje natkniesz si¢ na swej drodze na dwa
rodzaje pachotkéw.

Czerwone pachotki fatwiej przewréci¢,
dlatego musisz wywréci¢ ich wiecej.
Te pachotki po prostu czekajg na drodze,
az na nie najedziesz. Kiedy Twéj pojazd
uderzy w czerwony pachotek, $wiatetko na
jego czubku zgasnie i ustyszysz dzwiek
dzwonka, ktéry oznacza, ze liczba
pachotkédw do strgcenia zmniejszyta sie
o jeden. Zdobywajgc swoje rajdowe
umiejgtnoéci, zorientujesz sig, ze mozna wyrzucaé pachotki
w powietrze tak, aby przewracaty kolejne pachotki. Upewnij
sig, gdy przekraczasz linig mety, ze na trasie nie zostat zaden
pachotek!




Niebieskie pachotki sqg  znacznie
sprytniejsze od czerwonych: majq oczy
i nogi, za to nie majg ochoty sie
przewracaél Stojg nieruchomo najwyzej
przez kilka sekund, bo znacznie bardziej
podoba im si¢ biegaé¢ w te i z powrotem,
z jednej strony trasy na drugg. Poniewaz
niebieskie pachotki zaczynajqg skakaé
i umyka¢, kiedy sie do nich zblizasz, zbicie
ich to naprawde trudne zadanie. A poza tym odznaczajq sie
jeszcze jedng niemitg cechq: stale si¢ z Ciebie $miejq.
Chichoczq, kiedy chcesz na nie najechaé, rechoczq, kiedy sie
zblizasz, pekajg ze $miechu, uciekajgc przed Twoim
pojazdem, no i wprost turlajq sie z radoéci, jeéli nie uda Ci sig
ich trafi¢ za pierwszym razem i musisz powtarza¢ okrgzenie.
Na szczeécie i Ty mozesz mieé swojq chwile satysfakeii: kiedy
styszysz, jok przewrécone pachotki wrzeszczq, odbijajgc sie
od ziemi...




(' ijdy ('

Kiedy juz zdobedziesz licencie, mozesz wzigé udziat
w Odjazdowych Mistrzostwach. Podzielone sq one na kilka
etapéw. Startuje sie w nich w okre$lonej kolejnoici, takiej,
w jakiej zostaty wymienione ponizej.

Punkty
Czas

Eliminacja

Punkty: na tym etapie Mistrzostw ofrzymujesz punkty
za przekroczenie linii mety po przejechaniu okreslonej liczby
okrgzen. Punkty przyznawane sq w zaleznoéci od Twojej pozyciji
na mecie.

. miejsce 5 punktéw
. miejsce 4 punkty

. miejsce 3 punkty

. miejsce 2 punkty

. miejsce 1 punkt

. miejsce 0 punktéw




Czas: na tym efapie zmagan musisz przejechad frase wyscigu w jak
najkrétszym czasie. Po ukoriczeniu wyscigu czasy, kidre uzyskate$ na
poszczegdlnych okrgzeniach, sq dodawane do siebie. Zawodnik,
ktéry uzyska najlepszy ogdlny czas, wygrywa ten efap Mistrzostw.
Tutqj liczy sie dostownie kazde okrgzenie, nie mozesz pozwoli¢, by
rywale Cie wyprzedzili! Po ukoriczeniu tej serii rajdéw musisz mie¢
najlepszy ogdlny czas - inaczej, niestety, zaczynasz jq od poczqtku.

Ostatni etap to prawdziwa rozrywka! Podczas Eliminacji
musisz, po prostu, wyeliminowaé innych zawodnikéw.
Wszystkie chwyty dozwolone! Mozesz uzywaé broni
i stosowaé rozmaite sztuczki, dzigki ktérym jako pierwszy
(i jedyny...) przekroczysz linie mety. Twoi rywale nie
pozostang dtuzni. Za kazdym uszkodzeniem Twoéj pojazd
zwalnia, a po pewnym czasie po prostu odmawia
postuszenstwa. Jedli sie zatrzyma, odpadasz z gry! Punkty
otrzymujesz za przejechanie mety lub za miejsce, kidre
zajmowate$, gdy zostate$ wyeliminowany.

1. miejsce 5 punktéw
2. miejsce 4 punkty
3. miejsce 3 punkty
4. miejsce 2 punkty
5. miejsce 1 punkt
6. miejsce 0 punktéw




. Wielu graczy

Oto jedna z fantastycznych opcji Odjazdowego Rajdu - moze
w nim bra¢ udziat kilkku graczy. Ten tryb pozwala Ci graé
przeciwko Twoim przyjaciotom (lub wrogom, jak wolisz).
Mozliwoéci gry sq dwie: albo na podzielonym miedzy kilku
graczy ekranie, albo za posrednictwem sieci LAN.

Zanim zaprosisz kolegéw do zabawy, |
musisz wej$¢ do menu ustawien, aby
wpisaé imiona graczy i przypisaé im
klawisze lub urzgdzenia. Dokonasz
tego przez menu, ktére ukazuje sie
przed rozpoczeciem gry.

Po wpisaniu imoin graczy wybierz
USTAW, a nastepnie KLAWISZE.
Zobaczysz ekran, na ktérym mozesz
skonfigurowaé ustawienia klawiszy dla
wszystkich oséb  biorgeych udziat w
zabawie w trybie dla wielu graczy.
Tutaj definivjesz polecenia przypisane klawiaturze lub
wybierasz ktére$ z urzqdzen peryferyjnych podigczonych do
Twojego komputera. Uwazaj, konfigurujgc klawiature, zeby,




po rozpoczeciu zabawy, nie okazato sig, ze nawzajem sobie
przeszkadzacie i nikt nie moze kierowa¢ swoim pojazdem!

Jedli to mozliwe, zalecamy, by czeéé z graczy korzystata
z klawiatury, a cze$é¢ z dzojstika czy gamepadu. Gra bedzie
znacznie wygodniejsza... no i wybuchnie mniej ktotnil

Kiedy Ty i Twoi przyjaciele jesteécie gotowi do gry w trybie dla
wielu graczy, kliknij na odpowiedni przycisk. Znajdziesz sie
na ekranie z dwiema opcjami do wyboru.

Pierwszy przycisk umozliwia podzielenie ekranu

miedzy kilku graczy. Jeéli zdecydujesz sie na te

opcje, z jednego monitora moze korzystaé do

czterech graczy. Wybrawszy opcje PODZIEL
EKRAN, musisz wpisaé iloé¢ zawodnikéw, od dwéch do czterech.
Kazdy z graczy wybiera postaé oraz pojazd. Potem frzeba
jeszcze zdecydowaé, na ktérym torze bedziecie sie Scigad.
Odjazdowy Rajd moze sie odbywaé na dwéch rodzajach toru:
zwyklym, na ktérym po prostu zmagacie sie o pierwsze miejsce,
i na Arenie. Ta ostatnia jest torem o ksztalcie okregu, na kiérym
toczy sie walka o to, kio przewrdci najwiecej pachotkéw w
najkrétszym czasie. Spotkaj sie ze swymi przyjaciétmi na Arenie,
a przekonasz sig, jak wszelkie wiezy pryskajq, gdy czas pedzi
jak szalony, a na frasie zostat jeszcze jeden pachotek...!




Druga opcja dostepna w trybie wielu

graczy to pojedynek w sieci LAN. Jesli

macie dostep do lokalnej sieci, mozesz

graé w Odjazdowy Rajd z przyjaciétmi,

ktérzy takze zainstalowali te gre na swoich
komputeroch Wszyscy, ktérzy sprobowali choé raz zagraé w
sieci, wiedzg, jaka to wspaniata zabawa. Jezeli nie zdarzyto
Cig sig jeszcze o tym przekonaé, Odjazdowy Rajd daje
niepowtarzalng szanse wprowadzenia w $wiat gier
sieciowych.

Gra w sieci ma dwie opcje: SERWER i KLIENT. Jesli wybierzesz
te pierwszg, Twoj komputer bedzie gospodarzem zabawy,
a Ty mozesz kontrolowaé niektére warunki, na przyktad to, na
ktérym torze odbedzie sige pierwszy wyscig. Jedli zdecydujesz
sie przerwaé gre, wszyscy inni gracze takze bedqg musieli jq
przerwad.

Jesli wybierzesz opcje KLEENT, Twéj komputer zacznie
przeszukiwad sieé i, jezeli znajdzie w niej toczgeq sie whasnie
rozgrywke, dotgczy do niej. Mozesz takze sam okredli¢, czyj
komputer ma by¢ Twoim gospodarzem, ale musisz znaé jego
adres IP. Dlatego wczesniej powinniicie ze znajomymi
wszystko doktadnie oméwic.




. Poyazdy

Podczas Odjazdowego Rajdu mozesz kierowaé kilkoma
rodzajami wozéw. Kazdy jest maszyng najwyzszej klasy
i tatwo sie prowadzi, ale tez kazdy ma troche inne parametry.
Czy wybierzesz szybki pojazd z rakietowym przyspieszeniem,
czy wolisz jechaé wolniej, ale bezpieczniej w dzipie
z napedem na cztery kota? To Ty decydujesz, jaki wéz
sprawdzi sie najlepiej na konkretnym torze. Nie wszystkie
pojazdy sq dostepne od poczagtku gry. Aby méc prowadzié
wozy kolejnych klas, musisz wygrywaé Mistrzostwa! Pojazdy
podzielono na klasy po trzy maszyny.

Nie musisz wyprébowaé wszystkich dostepnych w grze
wozéw, ale, naszym zdaniem, dobrze jest usig$é¢ za
kierownicg kazdego pojazdu; wszak praktyka czyni mistrza,
a prawdziwo$éé tego przystowia nigdzie nie sprawdza sie tak
szybko, jok w Odjazdowym Rajdzie!




Klasa A Dla poczatkujgeych graczy

Klasa B Dla $redniozaawansowanych kierowcéw
Klasa C Dla do$wiadczonych zawodnikéw

Klasa D Dla najlepszych - mistrzéw i treneréw

o Tory

Odjazdowe Rajdy odbywaiq si¢ na rozmaitych torach, jednym
ciekawszym i dostarczajgcym bardziej ekscytujgeych przezyé od
drugiego: od stonecznej plazy po mrozne krajobrazy Rosji.
Wszystkie ich zasadzki, ostre zakrety i niebezpieczne
przewezenia musisz poznaé¢ sam! A warto je znaé naprawde
dobrze, bowiem czesto podczas wyscigu liczq sie sekundy,
a Twdj czas zalezy od takich czynnikéw, jok choéby pogoda i
nawierzchnia frasy...




. Kierowey .

W Odjazdowym Rajdzie startuje ich kilkanascioro. Mozesz
wybraé, w ktérego lub ktérg cheesz sie weielié. Na poczgtku
gry dostepnych jest tylko pare postaci, lecz w miare, jak
wygrywasz kolejne Mistrzostwa, ich liczba roénie. Przyjrzyj sie,
z kim chciatby$ usiqé¢ za kierownicq... i ruszajcie po
zwyciestwol  (Uwaga, nie wszystkie postaci zostaty
przedstawione ponizej: chcemy Ci zrobié niespodzianke.)

Mike Dolly
McAron

Fa)

Al Pacyna Naomi




Gandi Correador  John Full Lola

H. Mulec  Miss Punk Otto

Pan Gaduta: radzi Ci, jak jechaé

o niebezpieczenstwach... to bardzo pozyteczny pan, chociaz
straszny z niego gadutal

, pomaga, ostrzega

Pan Gaduta




Bronie

Bronie to nieodigczna czegéé tej zabawy. Nie tylko pozwalajq
Ci (dostownie) pobi¢ rywali, sq tez w dokladnym znaczeniu
tego stowa - rozrywkq! Aby je zdobyé, wystarczy najezdzaé
na pudetka, kiére pojawiajq sie na trasie wyscigu. Sq one
bardzo charakterystyczne, nie sposéb ich przegapi¢ lub wzigé
je za co$ innego!

Ale co kryje sie w pudetkach? Skqd masz
wiedzieé, jakg broniqg bedziesz dysponowaé?
To proste: wcale nie bedziesz wiedzied!
Dopiero kiedy najedziesz na pudetko, ikona
broni pojawi si¢ w lewym dolnym rogu ekranu
i pozostanie tam, péki nie postanowisz uzy¢ broni (wciskajgc
klawisz AKCJA). Niektére rodzaje broni sq bardziej skuteczne
od innych. W wigkszoéci pudet znajdujq sie pociski i inne
narzedzia zniszczenia, ale w niektérych czekajg tarcze,
ktérymi ostonisz sie przed atakami rywali, a zawarto$é jeszcze
innych pozwoli Ci naprawié pojazd. Typy broni wraz
z krétkimi opisami znajdziesz ponizej. Im diluzej grasz, tym
lepiej dowiadujesz sig, ktérego rodzaju broni najlepiej
- i najfajniej! - uzyé na konkretnym torze i w konkretnej sytuacii.




BOMBA jest broniq dalekiego zasiegu. Wyrzucasz jq do

przodu, a porusza sie tylko po linii prostej, musisz wiec

pamigtaé, by namierzaé cel, gdy znajduje sie
bezpoérednio przed Tobg. BOMBA przydaje sie tez do niszczenia
obiektéw, takich jak kolumny czy skaty. Mozesz je zrzucié na rywala,
ktéry Cie wyprzedzit, i w ten sposéb odebraé¢ mu prowadzenie.

P Jcili chcesz zaatakowaéd pojazd znajdujgey sie
za Tobg, uzyj MINY. Zobaczysz, jaka jest skuteczna
sl przeciwko kierowcom, ktérzy prébujg  Cie
wyprzedzi¢! MINE zrzucasz z bagaznika swego wozu.
Uzbraja sie natychmiast, wiec kazdy pojazd, ktéry bedzie miat
nieszczescie sie z nig zetkngé, wywota eksplozje. Jezeli nikt na

nig nie najedzie, MINA czeka na jakiego$ pechowca...
uwazaj, zeby$ sam nie wylecial w powietrze na jednej z MIN,
ktére zostawite$ na torze podczas poprzedniego okrgzenia...|

NAPALM, bron szczegdlnie destrukcyjna, nadaje sie
. zwlaszcza do stosowania przeciw wigkszym grupom

pojazdéw. Wyrzucana jest z maski Twojego wozu
i porusza sie po linii prostej, po czym, uderzajgc w ziemie,
wybucha, a wszystkie pojazdy w okolicy wylatujg wysoko
w powietrze. Jedno jest pewne: jedli zdarzy Ci sig, ze kto$
potraktuje Cig NAPALMEM, na pewno bedziesz miat okazje
obejrzeé trase wyscigu z lotu ptaka.




Ten pocisk nosi zastuzone miano GEUPIEJ RAKIETY,

bo nie jest tak inteligentny jak jego wiekszy braciszek

(ktérego mozesz obejrzeé ponizej). GEUPIA RAKIETA,
wyrzucana w kierunku jazdy, nie zdgza do konkretnego celu.
Czasem $ciga jaki§ pojazd i detonuje, powodujgc szkody
i spowalniajgc wéz. Czasami jednak woli polataé nad trasq,
ignorujqc pojazdy Twoich rywali. W takim wypadku wybucha
zazwyczaj gdzie§ w okolicy toru. Ale - mimo niepochlebnej
nazwy - GtUPIEJ RAKIETY nie nalezy lekcewazyé!

Nie zaskoczy Cie chyba fakt, ze kolejna bro ochrzczona
= zostata  INTELIGENTNA  RAKIETA.  Podobnie jak

poprzednia, wyrzucana jest do przodu, ale na tym
podobienstwa sie koriczqg. INTELGENTNA RAKIETA dopada
najblizszego pojazdu i sama decyduje, kiedy wybuchngé. Czasem
éciga Twojego rywala tylko przez kilka sekund, czasem nie odstepuije
go przez dtuzszy czas, by wreszcie wyzwolié swoj zabdjczy fadunek.
To bardzo skuteczna broi. Nie musisz sie martwi¢, czy dokona
swego dzieta zniszczenia. Pytanie brzmi tylko - kiedy?

Kolejng bron mozna opisa¢ jako BURZE. Wyrzucona
s

w kierunku odwrotnym do kierunku jazdy, czeka na
pojazd, ktéry bedzie miat nieszczgécie znalezé sie
pod niq. Gdy to juz nastqpi, najpierw wymierza w kierowce
piorun - ot tak, zeby da¢ znaé o swojej obecnosci. Po kilku
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sekundach nastepuje silne wytadowanie elekiryczne, ktére
uszkadza pojazd i spowalnia go. BURZA cierpliwie unosi sie
nad trasq, oczekujqe, by kto§ wreszcie pod nig przejechat.

_ TURBO nie jest w doktadnym znaczeniu stowa bronig,
ale pozwala Ci zyska¢ przewage nad rywalami. Ten
trwajqcy zaledwie kilka sekund ,zastrzyk mocy” moze
w pewnych okolicznoéciach stanowié¢ o Twoim sukcesiel Nim
zdecydujesz sie odpali¢ TURBO, upewnij sie, ze jeste$ na
prostym odcinku drogi, bo przez czas jego dziatania nie
mozesz kierowaé pojazdem. Uzywaj TURBO =z rozwagq
- przydaije sig szczegodlnie, gdy zblizasz sie do mety, a tuz za
Twoim zderzakiem grzmi zaciekle $cigajgcy Cie rywal.

To takze nie brof, ale rzecz z pewnoiciqg bardzo

przydatna: TARCZA zapewnia petng ostone przed

skutkami dziatania broni, z ktérej do Ciebie strzelono
lub na ktérg najechates. Niestety, ostona nie wystarcza na
diugo. Jezeli wiec korzystasz z TARCZY, a éciga Cie kolejny
pocisk, lepiej zatroszcz sig o dodatkowe zabezpieczeniel

W ostatnim pudle kryje sic NAPRAWA, kiéra pozwoli Ci

doprowadzi¢ pojazd do stanu, w jakim zaczynat wyscig.

NAPRAWA jest szczegélnie przydatna podczas etapu
Eliminacii, gdy od kondyciji wozu zalezy Twoje miejsce na mecie!
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" Powmoc techriczna

W  przypadku probleméw technicznych w korzystaniu
z naszych produkiéw prosimy o wypetnienie ankiety pomocy
technicznej, ktéra znajduije sie na naszej stronie internetowej pod
adresem: www.cdprojekt.info w dziale Pomoc. Ponadto mogq
Paristwo przekazywaé swoje problemy telefonicznie pod numer
telefonu (0-22) 519 69 66 w dni powszednie w godzinach
8.00-18.00 oraz w soboty w godzinach 10.00-14.00, e-mailem
na adres pomoc@cdprojekt.com oraz listownie na adres
CD Projekt, 03-301 Warszawa, ul. Jagiellonska 74, z dopiskiem

,Pomoc techniczna”.

Najnowsze poprawki (patch) i uvaktualnienia (update),
sterowniki do niektérych kart graficznych a takze rozwigzania
i pomoc w ukonczeniu wydawanych przez nas gier znajdq
Parstwo na naszej stronie w internecie: www.cdprojekt.info




Prawa autorskie

reprodukcji  programu, sprzedaz, wynajem,

pisemng zgode.

Wprowadzamy Panstwa w $wiat gier komputerowych najwyzszej
jakosci. Kazda z wydawanych przez nas gier jest owocem
wielomiesiecznej, wytezonej pracy. Jej celem jest nieustanne
podnoszenie standardu naszych gier, ktére Panstwo kupujecie.
Prosimy o docenienie tych staran oraz prosimy pamigtac, ze
bezprawne kopiowanie gier jest dziatalno$cig kryminalna.

Taka forma sprzedazy daje jej legalnemu wiascicielowi prawo
uzywania programu ograniczone do wczytywania programu
z zakupionego no$nika do pamieci, a wiec do systemu
komputerowego, dla ktérego zostat on opracowany. Kazde dalsze
uzycie, wtaczajac kopiowanie, powielanie, przekazywanie innym

licencjonowanie programu, wypozyczanie, Wwykorzystanie
programu lub jego czesci w celach komercyjnych wigcznie
z wykorzystaniem go w miejscach takich jak kawiarnie, salony gier
lub inne instytucje oraz inne formy dystrybuciji
rozpowszechniania produktu naruszajgce ww. warunki
naruszeniem praw autorskich wydawcy, chyba ze wyrazi on na to

ul. Jagiellonska 74, 03-301 Warszawa

Wyiaczny dystrybutor na terenie Polski CD PROJEKT,




Warunki gwaranciji

Gwarantuje sie dostarczenie nabywcy dysku (dyskéw) zapewniajgcego
prawidiowg eksploatacje niniejszej gry oraz niezainfekowanego wirusami
komputerowymi. Obowigzkiem nabywcy jest zapobieganie infekcji tego
produktu wirusami komputerowymi w trakcie uzywania gry. W przypadku
stwierdzenia w ciggu 90 dni od daty zakupu wad produkcyjnych zakupionych
dyskéw, CD Projekt zapewnia bezptatng wymiane produktu na dyski
prawidfowo funkcjonujace.

Wadliwy dysk (dyski) prosimy przesta¢ poczta wraz z opisem problemu
bezposrednio do wytgcznego dystrybutora gry w Polsce, firmy CD Projekt.
Wadliwy dysk (dyski) zostang wymienione na prawidtowo dziatajgce w ciggu
14 dni od daty otrzymania.

Ostrzezenie o epilepsii

Niektére osoby narazone na dziatanie migajacego $wiatta lub pewnych jego
naturalnych kombinacji moga dozna¢ ataku epileptycznego lub utraty
przytomnosci. Powodem wystapienia tego ataku lub utraty przytomnosci
moze by¢ migdzy innymi ogladanie telewizji lub uzytkowanie gier
komputerowych. Przypadio$ci te moga wystapi¢ réwniez u oséb, u ktdrych
nigdy wczesniej nie stwierdzono epilepsii i ktdre nigdy wczesniej nie doznaty
atakow epileptycznych. Jedli Ty lub ktokolwiek z Twojej rodziny miaf
kiedykolwiek objawy wskazujace na epilepsje (ataki epileptyczne lub nagte
utraty przytomnosci) i byt lub jest wrazliwy na migotanie $wiatta, powinien —
przed uruchomieniem gry — zasiggna¢ porady lekarskiej. Zalecamy réwniez,
aby rodzice nadzorowali dzieci bawigce sie grami komputerowymi. Jezeli
stwierdzisz u siebie lub u dziecka wystepowanie nastgpujgcych objawéw:
dusznoéci, zaburzenia wzroku, skurcze powiek i migéni oczu, utrate
przytomnosci, zaburzenia bfednika, drgawki lub konwulsje, natychmiast
wytgcz komputer i wezwij lekarza.




