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1. Hintergrund 
 
Wenn Du mal Millionär werden solltest, stehen Dir eine Menge Privatclubs zur Auswahl. Es gibt Clubs für 
Golf- und Tennisspieler, Clubs für Sportwagensammler und für Antiquitäten-Liebhaber…aber es gibt einen 
Club, der ist noch exklusiver als die meisten der Menschheit bekannten Clubs: der Weiße Asse Club. 
 
Der Weiße Asse Club hat nur vier (lebende) Mitglieder, die sich einmal im Monat an einem geheimen Ort 
treffen. Es ist der begehrteste Club unter den jungen und abenteuerlustigsten Millionären. Die aktuellen 
Mitglieder sind: „Ace of Spades“ (Harry), „Ace of Diamons“ (Bob), „Ace of Hearts“ (Slayer) und das Ass des 
Clubs: Du. 
 
Jeden Monat wird eine Draufgängerherausforderung für die Mitglieder des Weiße Asse Clubs abgehalten. 
Diesen Monat ist es Zeit für die verrückte und gefährliche “Fahrt des Todes”. Die vier Mitglieder werden an 
einem der höchsten und gefährlichsten Berge der Alpen in ein Auto gesetzt. Das Ziel ist einfach: Gewinne und 
versuche das Rennen zu überleben.   
  
Wirst Du am Leben bleiben und den 1. Platz im Rennen des Todes schaffen? Rase mit einer unglaublichen 
Geschwindigkeit den Berg hinab. Pass auf Deine Kontrahenten auf, die Dich mit Raketen, 
Maschinengewehren, Minen und vielem mehr attackieren! Auch die Bergpolizei ist präsent und wartet nur 
darauf, das Feuer auf Dich mit ihren MD-500 Helikoptern zu eröffnen oder Dein Auto mit ihren Allrad-
Geländewagen zu Schrott zu fahren. 
 
 
 

2. Steuerung 
 
Aktion:  eingestellte Taste Beschreibung  
Links fahren: Nach-links  Dein Auto fährt links. 
Rechts fahren: Nach-rechts         Dein Auto fährt rechts. 
Vorwärts fahren:Nach-oben Dein Auto wird schneller, bis die Höchstgeschwindigkeit erreicht ist. 
Nitro:  Strg               Eine Nitro-Einspritzung bringt eine kurze, aber effektive 

Steigerung des Motors.  
Bremse: Nach-Unten              Dein Auto wird langsamer. Wenn du bei “0” noch drückst, fährt das Auto rückwärts.  
Handbremse:  Leertaste  Sowohl zum bremsen, als auch zum gleiten. 
Hupe:   H   Macht einen Ton zum warnen oder hänseln anderer Autos.  
Rückspiegel: B   Rückspiegel.  
Lichter an / aus: L   Schalte Dein Licht an/aus, um andere Autos zu warnen oder zu hänseln.  
Kameras: F1-F4 oder C  Wechsel zwischen verschiedenen Kameramodi. 
 
Im Optionen/Steuerungs-Menü kannst Du dieTasten für die Spielsteuerung selbst festlegen. Du kannst auch andere Geräte 
wie Lenkrad oder Gamepad verwenden. Wechsle sie einfach in den Optionen (Nach-links oder Nach-rechts, oder Mausklick) 
von Tatstatur auf Lenkrad. Wenn Du ein Logitech- oder Trustlenkrad besitzt, findest Du die korrekten Einstellungen vor. Im 



Gegensatz zu anderen Lenkradmarken sind Logitech- und Trustlenkräder getestet und werden von Bleifuss-Gletscher  
unterstützt. Es sind einige neue Optionen verfügbar, wenn Du “Lenkrad” ausgewählt hast: Höhe der Kraftzurückleitung und 
Empfindlichkeit.  
 
Bei Problemfällen mit Deinem Lenkrad, lies bitte in Deiner Anleitung nach oder öffne das Fenster – 
Konfigurationsbildschirm – andere Geräte-Bildschirm. 
  
 
 

 
3. Systemanforderungen: 
 
 
Systemanforderungen: 
Prozessor:  750 Mhz 
Speicher:  256 Mb 
Grafikkarte:  Zweite Generation 'hardware TnL' Grafikkarten wie beispielsweise: 
   ATI Radeon 7500 
   oder Nvidia Geforce 2 
Festplatte:  500 MB frei 
Betriebssystem:  Win98 oder WinXP 
DirectX Version: 9.0c 
 
Systemempfehlung: 
Prozessor:  1500 Mhz 
Speicher:  512 MB 
Grafikkarte:  Dritte oder vierte Generation 'hardware TnL’ Grafikkarten wie beispielsweise: 
   ATI Radeon 9600 oder höher 
   Nvidia GeforceFX5600 oder höher 
Festplatte:  500 MB frei 
Betriebssystem: WinXP 
DirectX Version: 9.0c 
 
 
 
 

4. Credits 
 
Bleifuss-Gletscher ist ein Produkt der holländischen Firma "Team6 game studios". 
 
Team6 game studios ist: 
Ronnie Nelis, Erwin de Vries, Nico Braam, Niels Kleine 
 
Wir danken allen Spieleseiten und Kunden, die uns über Jahre unterstützt haben. 


