
POUR COMMENCER 

  

  

Configuration minimale (Windows) 

 Système d'exploitation : Windows® XP& Windows Vista® seulement 

 Processeur : Intel® Pentium® 3 1ghz ou AMD 1ghz ou mieux (Pentium 4 1.6Ghz, Athlon 
1.6Ghz recommandé) 

 Mémoire : 512 Mo (Windows XP) / 1 Go (Windows Vista) 

 Carte graphique : 128 Mo de RAM vidéo, DirectX® 8 (256 Mo recommandé, DirectX 9 
recommandé) voir la liste au bas 

 Carte son : carte son compatible avec DirectX® 8 

 Version DirectX : DirectX® 9.0c 

 CD-ROM : lecteur CD-ROM 1x ou plus (lecteur CD-ROM 24x recommandé) 

 Espace libre sur disque dur : 400 Mo 

 Périphériques pris en charge : souris 

Cartes graphiques supportéesATI® RADEON® 9000, 9550, X1050, Express 1250, 9250, 
9600, 9800, X1300 Pro, X1650 Pro, X1800GTO, X190 Pro, X600, X700 

NVIDIA® GeForce3 Ti, GeForce4 Ti 4200, 6200GS, 6600GT, 7300, 7300GT, 7600GT, 
7800GS, 7900GT, 7950GT, 8600M, 8800GTS, FX5600, Go6150, Go7300, MX4000, MX400 

NVIDIA Quadro NVS 285 

Mobile Intel® 945GM Express Family Chipset Intel GMA 950 

Mobile Intel 945GM/GU Express Chipset Family Intel GMA 950 

  

Les versions équivalentes de ces cartes sur ordinateurs portables peuvent fonctionner 
mais ne sont PAS officiellement supportées. 

Configuration minimale (Mac) 

  

Système d'exploitation : Mac OS 10.5  et plus 

 Processeur : Intel 1.5 GHz ou mieux 



 Mémoire : 512 MB (1 GB recommandé) 

 Carte graphique : Toutes 

 Carte son : Toutes 

 CD-ROM : lecteur CD-ROM 1x ou plus (lecteur CD-ROM 24x recommandé) 

 Espace libre sur disque dur : 400 Mo 

 Périphériques pris en charge : Souris 

Installation (Windows) 

Installation de Où est Charlie ?®Le Voyage Fantastique 

Pour installer le jeu Où est Charlie ? ® Le Voyage Fantastique !, insérez le disque de jeu 
dans votre ordinateur et suivez les instructions. Si l’installeur ne se lance pas 
automatiquement, explorez le contenu du disque et double-cliquez sur le fichier 
nommé ‘’Setup.exe’’ 

  

Désinstallation de Où est Charlie ?® Le Voyage Fantastique 

Pour désinstaller, cliquez sur le menu Démarrer et naviguer jusqu’au jeu Où est Charlie 
? ® Le Voyage Fantastique ! (par défaut, Tous les programmes, Ubisoft, Où est Charlie 
? ® Le Voyage Fantastique !), et sélectionnez ensuite Désinstaller. 

Installation (Mac) 

Installation de Où est Charlie ? ® Le Voyage Fantastique 

Pour installer le jeu Où est Charlie ?® Le Voyage Fantastique !, insérez le disque de jeu 
dans votre ordinateur et faites glisser le jeu Où est Charlie ?® Le Voyage Fantastique ! 
dans votre répertoire d’applications sur votre ordinateur. 

Désinstallation de Où est Charlie ? ® Le Voyage Fantastique 

Pour désinstaller le jeu Où est Charlie ? ® Le Voyage Fantastique !, faites glisser 
l’application dans la corbeille. 

CONTRÔLe 

Dans le menu principal, pointez le curseur de la souris sur une option et appuyez sur le 
bouton de la souris, ensuite suivez attentivement les instructions à l’écran. 

Durant la partie, appuyez sur le bouton de la souris pour dévoiler les personnages et 
objets cachés. Affichez le menu de pause à tout moment en appuyant sur le bouton 
Menu, situé en bas de l’écran, et ensuite sélectionnez n’importe quelle option en 
appuyant sur le bouton de la souris. 



LE VOYAGE COMMENCE… 

Charlie part pour un voyage fantastique et VOUS allez voyager avec lui ! Pouvez-vous le 
retrouver dans chacun des mondes nouveaux et excitants ? Pouvez-vous voir où sont 
les items magiques pouvant aider votre quête ? Rencontrez tous les amis de Charlie ! 
Suivez le mage Blanchebarbe alors qu'il vous guide vers de merveilleuses aventures. 
Félicie et Ouaf ne sont jamais loin si vous avez besoin d'aide, mais faites attention à 
Pouah, vous ne savez jamais quels vilains plans il a préparés. Du plaisir pour toute la 
famille avec Où est Charlie ? ® Le Voyage Fantastique ! 

  

PERSONNAGES 

  

Charlie 
Charlie est le héros de notre aventure. Il est sur le point de faire un voyage 
extraordinaire : en découvrir plus à propos de  lui-même. Après avoir rencontré le 
magicien Blanchebarbe, il commencera sa quête pour retrouver les 12 anciens 
parchemins qui lui révèleront sa vérité profonde. 

Blanchebarbe 

Le magicien Blanchebarbe accompagne Charlie à travers sa quête et sera votre guide à 
travers le jeu. Écoutez-le attentivement! Ses conseils avisés et toujours drôles vous 
aideront tout au long de votre aventure. 

  

Félicie 

Félicie est actuellement en entraînement avec le magicien Blanchebarbe pour devenir 
une exploratrice hors pair. Hormis ses études, elle est très intéressée par la 
photographie et transporte toujours un appareil photo avec elle. 

  

Quand vous recevrez ses rapports, vous pourrez participer avec elle à un jeu dans 
lequel vous devez retrouver où ses photos ont été prises. 

Ouaf 

Ouaf, le chien est le fidèle compagnon de Charlie. Il l’accompagne à travers tous ses 
voyages. Si vous avez un os, cliquez sur Ouaf pour qu’il vous aide à trouver les objets 
cachés. Sur la carte maintenant, plus votre curseur de souris devient rouge, plus vous 
être près de l’objet recherché. Si vous n’avez pas d’os, pas d’inquiétude, vous en 
trouverez dispersés dans différents endroits de la carte. 



  

Ouaf est un chien intelligent et aussi très joueur. Il adore le jeu  cherche les 
différences qu’il vous invitera surement à jouer avec lui. 

Pouah 

Faites attention à ce malotru! On ne sait jamais où et quand il va apparaître mais on 
toujours que c’est pour jouer un vilain tour. Il manigance en permanence des plans 
machiavéliques contre Charlie et ses amis. Son dernier plan consiste à déverser des 
créatures des marais puants dans les mondes que Charlie explore. Heureusement que 
vous serez là pour aider Charlie à trouver toutes ces créatures. 

  

  

Menu principal 

  

Mon voyage : Commencez le voyage avec Charlie dans ce jeu à un joueur. 

  

Options : Ajustez les paramètres audio ou voir le générique. 

  

Menu du Journal de bord 

  

Après avoir choisi le mode « Mon voyage », vous accéderez au Journal de bord. Celui-ci 
montre tous vos fichiers de jeu. Pendant le jeu, vos progrès sont enregistrés 
automatiquement dans le journal de bord de votre choix. 

  

Il y a trois options : 

  

Créer nouveau : Pour débuter une toute nouvelle aventure, sélectionnez un journal de 
bord vide. Vous serez alors redirigé vers l'écran d'édition où vous pourrez entrer votre 
nom en utilisant les touches fournies. Sélectionnez le crochet pour continuer et 
choisissez ensuite votre icône de personnage et le niveau de difficulté du jeu. 

  



Éditer : Pour changer le nom du fichier, sélectionnez le bouton Éditer et  sélectionnez 
ensuite le journal de bord à modifier. Vous pouvez également y changer le personnage 
assigné à votre journal de bord. 

  

Effacer : Pour supprimer définitivement un journal de bord, sélectionnez le bouton 
Effacer et sélectionnez ensuite le journal de bord à effacer. Un message 
d'avertissement apparaitra pour confirmer votre sélection avant de vider le contenu du 
journal. 

  

Options 

  

Déplacez les boutons d’un côté ou de l’autre des barres de défilement pour ajuster les 
différentes options de volume ci-dessous : 

  

Musique : Ajuster le volume de la musique du jeu. 

  

Bruitages : Ajuster le volume des effets sonores du jeu. 

  

Voix : Ajuster le volume de la narration du jeu. 

JOUER AU JEU 

  

Votre voyage vous amènera dans douze mondes étranges et uniques. Chacun d'eux est 
rempli de quêtes excitantes à compléter. Le but : trouver Charlie et les objets cachés 
aussi rapidement que possible ! 

  

Après chaque quête, vous recevez un score en étoiles. Meilleur vous êtes, meilleur votre 
score sera ! Pouvez-vous obtenir un score de 5 étoiles pour chaque quête ? Avec le 
mentorat du mage Blanchebarbe et un peu de pratique, on ne sait jamais... 

  

Interface 

  



  

 

  

Fenêtre de recherche : La fenêtre de recherche montre tous les personnages et objets 
cachés que vous devez trouver. De nouveaux objets cachés y seront continuellement 
ajoutés jusqu’à la fin de la quête. 

  

Jauge de temps : Garder un oeil sur la jauge d'étoiles puisqu'elle se vide avec le temps. 
Une fois vide, toutes les étoiles disparaissent. Le but de toute quête est de retenir le 
plus d'étoiles possible. Si vous obtenez un score de 5 étoiles, soit le plus haut score 
possible, le mage Blanchebarbe vous récompensera en vous remettant un cadeau 
spécial. 

  

Fenêtre d'indice : Cliquez sur Ouaf lorsque vous avez besoin d’aide pour trouver un 
objet caché. Pointez ensuite différents endroits sur la carte et observez la lueur autour 
du curseur de la souris, plus il est rouge, plus vous êtes près de l’objet recherché. 
Attention, Ouaf a besoin de motivation pour vous aider, à chaque fois que vous 
demanderez son aide, il vous en coûtera un os. Vous trouverez des os éparpillés dans 
différents endroits de la carte. 

  

Mini-Carte : Il s'agit d'une version miniature de la carte. Elle suit votre position actuelle 
sur la carte et vous permet de voir la carte entière en un coup d'oeil. 

  



  

Les mondes de Charlie 

  

Après chaque quête complétée, vous retournez dans la partie centrale appelée les 
mondes de Charlie. Cela vous permet de recevoir les mises à jour du mage 
Blanchebarbe et de Félicie. Plus important encore, après avoir rempli certaines 
conditions du jeu, votre prochaine destination sera révélée et votre voyage continuera. 
Chaque destination est représentée par une mise en scène particulière qui la rend 
unique. Pour aller dans votre prochaine destination, cliquer sur la bulle de quête 
surplombant le lieu désiré et vous y serez transporté comme par magie ! 

  

Globes 

  

Pendant vos voyages, vous découvrirez de mystérieux et puissants objets appelés 
Globes. Ces globes ont des propriétés magiques qui, pendant un certain temps, 
peuvent améliorer ou amoindrir vos aptitudes de recherche ! De tels effets dépendent 
du genre de globe que vous trouvez. Certains globes peuvent même requérir que vous 
fassiez des actions spécifiques avec votre souris. Suivez les instructions à l’écran pour 
savoir quel mouvement effectuer lorsqu'un globe est activé. 

  

  

Où est Charlie ? ® Le Voyage Fantastique 

Preuve d'achat 
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