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A Tarkea videopelien pelaamista koskeva terveysvaroitus

iﬁ Tietoja valoyliherkkyyden aiheuttamista epileptisistd kohtauksista

Hyvin harvat ihmiset voivat saada epileptisen kohtauksen tietyntyyppisista
| visuaalisista kokemuksista. Tallaisia kokemuksia voivat olla esimerkiksi vilkkuvat
valot tai videopeleissa esiintyvat kuviot. Jopa henkil6illa, joilla ei aiemmin ole ollut

kouristuskohtauksia tai epileptisid kohtauksia, saattaa olla taipumus “valoyliherkkyyden
aiheuttamiin kouristuskohtauksiin” videopeleja pelatessaan.

Kohtauksilla voi olla useita eri oireita, kuten huimaus, nakékentan muuttuminen
silmien tai kasvojen nykiminen, kasien tai jalkojen nykiminen tai vapina,
keskittymiskyvyn puute, sekavuus tai hetkellinen tajunnan menetys. Kohtaukset
saattavat aiheuttaa tajunnan menetyksen tai kouristuksia, jotka voivat johtaa
loukkaantumiseen esimerkiksi kaatumisen tai esineisiin tormaamisen seurauksena

Lopeta pelaaminen heti ja hakeudu laakarin hoitoon, jos sinulla on joitakin naista
oireista. Vanhempien on tarkkailtava lapsiaan naiden oireiden varalta ja kysyttava
lapsilta oireiden ilmaantumisesta. Lapsilla ja teini-ikaisilla on aikuisia suurempi
todennakdisyys saada epileptinen kohtaus. Voit vahentaa epileptisten kohtausten
vaaraa toimimalla seuraavasti. Istu kauempana naytosta, kayta pienempaa nayttéa,
pelaa hyvin valaistussa huoneessa aléka pelaa vasyneena tai rasittuneena. Jos sinulla

tai sukulaisillasi on ollut aiemmin téllaisia kohtauksia tai epilepsiaa, neuvottele laakarin
kanssa ennen pelaamista.

Tietoja PEGI-jarjestelmasta
PEGI-ikarajajarjestelma estaa alaikaisia pelaamasta peleja, jotka eivat sovi heidan
ikaisilleen. HUOMAA, ettd nama suositukset eivat perustu pelien vaikeuteen. Kahdesta

osasta koostuva PEGI auttaa vanhempia ja pelien ostajia valitsemaan pelit tietoisesti
pelaajan ian mukaan. Ensimmainen osa on ikaluokitus:

3- I 7- I 12- I 16- I 18-

Toinen kuvake kertoo pelin sisallon tyypista. Naitd kuvakkeita voi olla useita pelin
luonteen mukaan. Pelin ikaluokitus perustuu sisaltéon. Kuvakkeet:

AR EE T EE

VAKIVALTA KIROILU KAUHU SEKSI HUUMEET SYRJINTA UHKAPELI [pegionline o]

toja on osoitt

http://www.pegi.info seka pegionline.eu
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Kaikkien aikojen elaintarha

Tervetuloa Kaikkien aikojen
fuurimpaan eldintarhaan!

Ensimmaista kerfaa kaikki Zoo Tycoon® Z-pelin ja sen neljan
laajennuspaketin — Endangered Species-, African Adventure-,
Marine Mania®- ja Extinct Animals -pelin = kaikki elaimet ja
kaikki hauskat ominaisuudet sisaltyvat samaan eldinfarhaan.

Jarjesta elaintarhaan filaa yli sadalle komealle eldimelle — niin
aavikkoilveksille kuin vuorigorilloillekin. Alaka unohda
dinosauruvksia: muun muassa komeahampainen tyrannosauvrus
jo piikikas doedicurus kaipaavat majapaikkaa. Voit pelata

monenlaisia minipelejd, lvoda merielainesityksia ja paljon muuta.

Kaikkien aikojen hauskin elainfarha on nyt sinun kasissasil

Aseta (D-asemaan Zoo Tycoon Z: Ulfimate Collection -pelin
CD-levy Tja novdata nayttéon fulevia ohjeita.

Jos asennvus ei ala avtomaattisesti taijos muita asennuvkseen tai

J
peliin liittyvia ongelmia ilmenee, lue lisatietoja Readme-tiedostosta,
joka on Zoo Tycoon Z: Ulfimate Collection -pelin CD-levylla 1.

Pelin kaynniftysmaytto
Ennen kuin napsavtat Play
(Pelaa) -painiketta pelin
kaynnistysnaytsssa, voif lukea
farinoita, vilﬂjei‘m tai foorumien
keskustelvja Zoo Tycoon Zin
sivustosta napsavttamalla

linkkeja.

Voit milloin fahansa kayda Zoo
Tycoon Z:n sivustossa osoifteessa

www.z’ootytoon.tom, Tule pian kayraaan

Johdanto-ofiot

Kun pelaat Ultimate Collection -pelia

ensimmaista kertaa, nayttésn fulee kehotus ?ela‘i'mjol«\olmrd'o—
osiot. Voit pelata yhden osion fai kaikki osiot tai ladata osiot
ja pelata niita myshemmin.

JoHpANTO-0s101DEN ETSIMINEN

Valitse Main-valikosta (pasvalikosta) Play
Campaign Game (Pelaa kampanjapeli). Selaa
osioita Select Campaign (Valitse kmw\yomja)—
ja Select Scenario (Valifse skenaario)
-ruvduissa, osoita hiirella halvamaasi osiota

jo aloifa pelaaminen napsavttamalla.

Rewz e B S e o)

®




Pelin afetuket .: 3 Kolme tapaa pelata

Padvalikko | (umpmgn (Kampanja)

Kaikki Zoo Tycoon Z-seikkailut alkavat paavalikosta. - " Voit pelata skenaarioita ja pyrkia pagmasriin, Jmoler\

saavuttamista elaintarhan menestyminen edellyttaa.
ré'pé/:g",{:g;x:ﬂ?%“) ™ gkAMYEFr\rEE——EI—j\OA&M i Samalla saot avatfua vusia skenaarioital Voit ottaa
NI léaw\]?amja}?eli‘l‘ilam. VAfAA(MUOTOWEN PELD) ! s # hoiviisi miekkavalasvavvan, rakentaan sille kodin
Aloita kampanjapeli Avao vapaamuotori elaintarhassasi, ruokkia sen ferveeksija passtas sen
valitsemallo kampanja tai beks el:q‘ilavx Aloﬁia 3 sitten vapauteen — kaikkiyhden kampanjan aikanal
A im P 5 ; k Tosipelurit voivat testata taitojaan kampanjapeleissa.
paamvoToinen peli

valitsemalla kartta. (hallmge (H““‘te)
PLAY (HALLENGE GAME ; - Tama on pelaajille, jotka eivat halva paasta helpollal
(PELAA HAASTEPELI) e — ‘ Aloita pienen ja vaatimattoman eldintarhan
Avaa haastepelitilan. ‘ ] - johtajana. Suorivdu lukvuisista haasteista ja nouse
Aloita haastepeli 3 sankariksi, joka saa vaatimatfoman elédinpuiston
napsavttamalla A 1 , muvttumaan ylvaaksi eldintarhaksi — mutta muista
P, ! g 3 pitad silmalla niin aikaa kuin budjettiakinl

Néama pelit hiovat eldinfarhanhoitajan taifojasi.

Freeform (Vapaamuotoinen)
Vapaamuotoisessa pelissé pelitapa on vapaa.
Voit hankkia elaimia niin paljon kuin vain halvat,
rakenfaa elaintiloja mielesi mukaan ja kayttaa
rajotfomasti rahaa. Esteend on vain oma
mielikuvituksesi, jos sekaan!

LOAD SAVED GAME . — THLE S
(LATAA TALLENNETTV PELI) | Haluatko tietas tietysta aiheesta lisan?

Valitse aiemmin fallennettv
peli, jota halvat pelata.

Lisatietoja saat Zoopediasta painamalla
Fl-nappainta.

GAME O0PTIONS DOWNLOADS
(PELIN ASETUKSET) (LADATTAVAT
Saada kuvan ja aanen asetuksia TIEDOSTOT)
seka muita pelin asetuksia. Lotan Zoo
EXIT GAME —— L _ Tycoon Z -pelin
(LOPETA PELI) paivityksia.
Lopeta peli. ]
f. TATH | Jtn\fﬂ.‘ﬁyf’u,q.i.ln} L 1 ; ‘r ' ..T_..qq' “.—l L] I*'lt_n . Ial -l \\\\ '» =1 - ?I
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Litkkuminen eldintarha((a

Nain voit siirtya elaintarhassa nappaimistoa kayttamalla:

s Eteenpiin  Paina YLANVOLTA fai W-nappéinta
Taakfepiin  Paina ALANVOLTA tai S-nappainta
Oikealle Paina OIKEAA NUOLTA fai D-néappainta
Vagewwialle Paina  VASENTA NUOLTAfai A-nappainta

Elaintarhassa voi lilkkua helposti myss hiiren avulla. Voit liikkua
efeenpain, taaksepain, oikealle fai vasemmalle osoiftamalla
hiirella yl8s, alas, oikealle tai vasemmalle.

Eldintarhan nikywiit ja tilat

Kartta

Karttanakymasta saat yleiskuvan elaintarhasta.
Sen avulla voit siirtyd mihin tahansa kolhtaan
kartassa nopeasti. Karttanakymassé voit myss vieda
elaintarhan karfan HTML-muotoon, jos halvat

julkaista sen Internetissa tai lahettan ystavalle
sahkopostitse. Lisatietoja saat Zoopediasta.

Y\ﬁnﬁkymﬁ

Toama on elaintarhan omistajan nakyma. Voit hankkia

elaimia, rakentaa elaintiloja ja vilhtyisia alveita
kavijoille seka hoitaa kaikkia muita eldintarhan
liikefoimintaan lifttyvia asioita. Kaikki pelin
padpainikkeet ja -ruvdut ovat tassa nakymassa.

Y\ﬁuﬁkymﬁn kawmera

Voif katsella elaintarhasi elamad lahelta jo kavkaa
kayftamalla kameran zoomauspainikkeita. Rotate
(Kiervra) -painikkeiden avulla voit kiertaa
nakymaa 360 astetta.

-~ Hiintarhan

44 o0

- Kavijin

tila

Tassa tilassa
paaset tutkimaan
elaintarhan kaikkia
osia lahelta jo farkasti.
Voif kokea eldintfarhan
arkipaivaa
elaintenhoitajan
nakskulmasta,
katsella oman
merielainesitystasi vieraiden sevrassa,
ravhoittaa karkuteille paenneet dinosavrukset ja paljon muuta.

s B

Na. i
€ eldimet lahelta elaintarha,
kavijan tilassa

Valokuva(afaritila

Ofa kuvia elainten fouhvista tai elaintarhan
julkkisvieraista, fee valokuvaustehtavia tai pagasta
sisainen valokuvaajasi irti ihan vain huvin vuoksi.

Paina VALILYONTIA, kun halvat ottaa komean kovan.

Kokoa valokuva-albuwi

Voit tallentaa elaimista ja eldintarhasta ottamasi
kuvat valokuva-albumeihin. Voit sitfen vieda ne
HTML-muotoon seka lahettaa niita ystaville, julkaista
Internetissa tai fulostaa omaksiiloksesi.

Lisatietoja saat Zoopediasta.

Kameraan mahtuuv ZH kuvaa. Kuvat kannattaa
tallentan albvmiim,jo‘l"l’m kamerassa olisi

aina filmia kuvavstilaisuvden tullen.




Hléfntilan efimerkki: Leijonaperhe

Eti lefjona

e
A% o
- ,‘,_E-:.

"'I.‘-

:\l:i Valitse aluksi ylanakyma.
25 Noapsauta Animals (Elaimet) -painiketta.

% Aloita vrosleijonasta — napsavttamalla Male Animals
(Uroselaimet) -painiketfa saat Animals (Elaimet) -ruvtuun
V\ak\/vnr\ vain uroS€|0nW\€‘l'

.

S5 Efsileijona vierityspalkin avulla tai efsi se nopeasti biomin mukaan :

napsavtfamalla Filter Animals (Elainten svodatus) -painiketta.
Vlk)h Lei)ommﬁ'el'a‘«v&ﬁ'smvo«rw\ibiow\i%m,

Hyédyuni eliintenhoitajan (wofituk(ia
N Avaa leijonan fietorvutu napsavttamalla leijonaa
ja napsauvta sitten Zookeeper Recommendations
(Elaintenhoitajan svositukset) -painiketta.

Vﬂnjc: Zookeeper Recommendations (Elaintenhoitajan
svositukset) -ruudussa nakyy kaikki, mitéa elain tarvitseel
Rakenna eliintilan aita
:‘-:- Aloifa rakentamalla leijonan ymparille aita. Jos

aitaa eiole, kavijat eivat vskaltavdu paikalle.

41 35 Napsauta Zookeeper Recommendations (Elaintenhoitajan
svositukset) -ruudussa Fences (Aidat) -painikefta.

2‘!;0 Osoifa aifaa ja napsavta sita.
Vl’hje + Leijonat ovat voimakkaita elaimia, joten valitse tukeva aita.

o Osoita hiirellé eldintarhan karttaa, pida hiiren painike
PmiV\e‘H'uV\a)'a piirra svuri aidattu alve.

Vian palkkaat elaintenhoitajia, joten lisaa sevraavaksi
tyéntekijaportti. Napsauta Fences (Aidat) -painiketta,
valitse Staff Gate (Tysntekijaportti) ja sijoita se paikoilleen

napsavttamalla halvamaasi kohtaa aidassa.

Vl'k)'e: Pian paikalle saapuu myoss kavijsita, joten kannattaa
lisata kerayslippaifa ja aloitfaa viihtyisan alveen svunnittely
- aidan toiselle puolelle!

Luo eldinympari(ts
:‘-:- Luo mahdollisimman paljon villielainten lvonnonoloja
muistuttava ymparists — eli biomi -, jotta elaimet
pysyvat terveing ja tyyfyvaisina.
25 Siirry leijonan biomiin eli savannille napsavttamalla Zookeeper

Recommendations (Elaintenhoitajan suositukset) -ruvdun
Biome Modification (Biomin muokkaaminen) -painiketta.

S8 Valitse Terrain Features (Maaston ominaisuudet) -ruuvdusta
Grass (RVDL\O>JM maalaa sitten elaintilassa savannin ruoho
biomisiveltimella.

:‘-:- Pida hiiren painike painetfuna ja lilkuta hiirté. Kun olet valmis,
napsavta kakkospainikefta. Maalaa sevraavaksi multaa.

Vﬂtjh Maalaa savannirvohoa hieman myés aidan alle,
jotta leijona funtee olonsa kotoisaksi myés aidan vieressa.

S5 Lisaa sevraavaksi ymparistén ominaisuudet: Valitse Biome
Modification (Biomin muokkaaminen) -valilehden vieressa
oleva Habitat Editor Tools (Ymparistéeditorityskalut) -valilehti.

:‘-:o Maalaa sitten maef, laaksot ja muut ympéristén ominaisvudet
kayttamalla ymparistéeditorityskalva samalla tavalla kuin
biomisivellinta.

:‘.:. Viimeistele ymparists lisaamalla savannin puita, kasveja ja kivia.
Ruoki eldimet

5 Ruokinfa-aikal Valitse Zookeeper Recommendations
(Elaintenhoitajan suositukset) -ruudusta Animal Food
(Elainten ruoka) ja lisaa ruoka ja vesi.

:‘-:- Lisaa lopuksi leijonien wojod')m elaimia viihdyttavat lelut.
Huuki lefjona

36 Napsavta vrosleijonan Zookeeper Recommendations
(Elé\im‘i'evxb\oi‘l'ajam svosifukset) -ruudussa, si)’oi‘i'o«
leijona elaintarhaasi ja paasta leijona sitten

valloilleen napsavttamalla kakkospainiketta.

Lisaa sevraavaksi naarasleijona. Pida
leijonapariskuntasi terveend ja tyytyvaisena,
niin laumaan voi pian liittyé leijonanpentu. -




ANNA ELAIN MVIDEN

Eldimet

Sind olet eldintarhafi tdrkein elumtmkmta)a b
Mikaan eiole havskempaa kuin huolehtia elaintarhasi elmvvn?fm
Saat fayttas ruoka-astioita, lapioida jatsksia, hoitaa turkkeja,
parantaa favteja ja huolehtia elainten muista tarpeista.

Valitse ylanakymassa elaintilan ylapuolelta Zoo Guest Mode
(Elaintarhan kavijan tila) ja lahde sitten etsimasn tehtavia.
Vaina VALINAPPAINTA, kun nakyviin tulee sanoma, joka
ilmoittaa jonkin elaimen tai tehfavan tarvitsevan hvomiotasi.

Eldinten tyvytyviiyyden feuranta

Jokaisella elaintarhasi elaimella on oma Animal Information
(Elaimen tiedot) -ruvtunsa. Sen avulla voif sevrata elainten vointia.

Voif avata fietorvvdun napsavttamalla eléinta elaintarhassa.
Voit tarkistaa, hoidatko elainta oikein, siirtas eldimen eri
paikkaan elainfarhassa seka tehda muita toimia. Muista katsoa
ruvdun kaikkivalilelhdet.

Taman ruvdun avulla voit myss vapauttaa eldimen lvontoon.
Se on hauskaa, mutta lisaksi se kasvattaa pisteitasi.

JANO LEPO

NALKA — NAYTA ELAINTEN-

. HOITA)AN
YMPARISTO SUOSITUKSET

L LA R

HANKITTAVAKSI H i LIKUNTA

VAPAUTA ELAIN
LUONTOON

EIJ\ume

Li VIRIKKEET

HYGIENIA SOSIAALISUUS

OMA RAVHA s

Eldinten Kielta...

Koska elainkielten kaantajas ei (vield) ole olemassa, tarkkaile
sevraavia kuvakkeita:

o] (@] [iv

"OLEN “EN OLE “LEMPEA
TYYTYVAINEN!" TYYTYVAINEN." ILMASSA..."

Tyytyviiigyy(vinkkeji

Perugtarpeet ja puhtaus
2% Toteutuvat tofveet — Huolehdi aina eldinten perustarpeista
jayrita fayttas vaativimmatkin farpeet.

<2 Puktaat paikat - Huolehtimalla elainfen ja elaintilojen
puhtavdesta pidat tauvdit loitolla.

:":' Tekuiftd \jl(vofmaa — Voit valvoa kerralla kaikkia eldgimiasi
kayttamalla elainfarhan pikatilastoja.

YK(ilot ja lajit
<2 Sofiaalifta elimid - Rakenna useita lajeja sisaltavia
elaintiloja, jotta eldimet voivat sevrustella.

:‘I:' Lauwmagfa on voimaa — Sijoita vseita lajitovereifa samaan
tilaon.

S5 Pikkuifia pentuja - Hanki samasta lajista seka uroksia
etté naaraita, niin saat pian elaintarhaasi vusia elaimial

Mieluifat elinolot
5 Tilaa tarvitaan - Huolehdi siita, etta elaimilla on
tarpeeksifilaa.
Afkalid - Suo elaimille tarpeeksi oman mul/\mm.h {

Vaihtelu virkiftada - Paivita elaintiloja
sadinnbdllisesti, varsinkin kun saat hankittoa ™
vusia kohteita.

Terveet elaimet = tyyfyvaiset elaimet

Tyy‘l‘yvmseJi‘ elaimet = ‘|‘yy1‘\/va|$€‘\‘ lémvu_) at

Tyy‘i’yvmsef elaimet + ‘I'yyfyvmse‘\' kavum’l' T erw\ovvm\w\ew
elaintarha

Siindvarma kaava menestykseen/
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Kavijoiden vithtyminen

Elaintarhassa on muutakin kuin vain elaimet. Elaintarhan
suunnittelussa on otetfava huvomioon elainfarhassa kavijat ja
heidan tarpeensa. Onneksi kavijoiden tarpeet eivat paljonkaan
eroa eldinten tarpeistal

Voif rakentaa kavijoita varten alveita ja rakennuksia samalla favalla
kuin el&«imﬁloja. Construction (Rakennus) -painike avaa Construction
(Rakennus) -ruudun. Sen eri valilehdista voit valita polkuja,
rakennuksia, eriaiheisia maisemia ja muita kavijsiden tyytyvéisyyden
takaavia elementteja. Biomisiveltimella ja ymparistoeditorityokalvilla
voit tehda elaintarhastasi vilhtyiséan ja kauniin.

Huolellinen etukateissuunnittelv on kaiken aja o. Parhaat
eldgintarhanjohtajat ajattelevat ennen kuin foimivat!

Ouko Kaikilla hyvit oltavat?

Elaintarhan porteista astelevat kavijat saattavat vaikuttaa
laumalta, mutta jokainen heista on yksils, jolla on omat
svosikkielaimensa, -rvokansa ja -paikkansa, yksilsllisista
tarpeista puhumattakaan.

Napsavttamalla kavijsita saat heti selville heidan farpeensa,
lempieldimensa, ajatuksensa ja paljon muuta tietoa. Tarkkaile
sevraovia kuvakkeita:

"LOISTAVAA!" "EN NAE." "TARVITSEN "TARVITSEN
PANKKIAUTOMAATIN." ROSKAKORIN."

: ' O viukkii, joiden avulla pidit kavijat
[ t\mﬂgvﬁt’ﬁnﬁ

14 o0

S8 Tarpeeksi viljyytta —
Rakenna valjia tiloja
jo katselvalveita seka
mukavan leveita polkujo.

Puhtaat paikat — Ala
koskaan tingi
siisteydesta ja
hvoltotoimista.

Mouimuotoifia

eldintiloja — Rokenna

elaintilojo, joissa on

vseita lajeja ja harvinaisia elaimia.

Palveluita kuvu’joﬂ\e — Perusta ruoka- ja juomakojuja,
ravintoloita, kaymalsita seka lepopaikkoja.

Eldfuperheiti - Cavijat pitavat niista. Mita enemman
elainvauvoja, sita enemman kavijat lahjoittavat rahaal

Tasainen kaffavirta — Sijoita kerayslippaita elaintiloihin,
lisaa pankkiavfomaatteja ja maarita hinnat, jotka takaavat
parhaan tuofon.

Pieneldinkohteet — Lisaa vaikkapa merielaimia esitteleva
kosketusallas.

Huvituk§ia — Kayta kavijsita vilhdyttavia elainesiintyjia.
Elifuteemoja — Koristele julkisia alueita elainaiheilla.

Koulutufta - Lisas vaikkapa sinivalaiden fila.

Vierailla on omat lempielaimensa.
Kun vieraat nakevot omia
svosikkejaan, he Iahj‘oiﬂ'mvm‘l'
tavallista enemman rahaal

Ia‘_‘l\\\ A .?I L B :!:..,r—--




Blaintarhan t\jowtek' at

Mahtavimmatkaan elaintarhanjohtajat eivat fule toimeen
yksimb«ém,jo‘i'em palkkaa avuksesi ‘\‘ybm‘l‘ekijbﬁ‘d Napsauta Staff
(Tyéntekijat) -valilehtes ja valitse tiimiisi tysntekijsista parhaat!

Eldfutenhoitajat

Elaintenhoitajat vastaavat kaikkiin elédinten tarpeisiin.

Se eiole mikaan vaatimaton tehtava, joten he saavat

tysntekijoista suurinta palkkaa. Valitse vahintaan yksi
elainfenhoitaja koko elaintarhalle ja lisaksi muita hoitajia
harvinaisia elaimia fai yksittaisia elaintiloja varten.

Tysntekijat tarvitsevat fyéntekijaportin voidakseen
hoifaa tehtaviadn. Sellaisen saat Construction
(Rakennus) -ruvdun Fences (Aidat) -valilehdesta.

Luennoitfijat
Kavijat pitavat elainaiheisista esitelmista. Aina
vutta oppiessaan he lahjoittavat rahaal

Luennoifsijat tarvitsevat puhuvjakorokkeen
voidakseen luvennoida kavijsille. Korokkeen voit
valita Staff (Tysntekijat) -ruvdun Staff
(Tysntekijat) -valilehdesta.

[y

Merieldinten kouluttajat

Merielainten kouluttajat opettavat merielaimille
loistokkaita femppuja, joilla elaimet ihmetyttavat kavijsita.

Merielainten kouluttajat tarvitsevat koulutusta

varten sisadnkaynnin altaaseen. Kalasta se
Construction (Rakennus) -ruvdun Tanks (Altaat)
-valilehdesta.

Vaihda valilla kavijan tilaan. Kiireisimmankin
elainfarhanjohtajan kannattaa valilla liittya
kavijoiden joukkoon ja tarkistaa, miten asiat sujuvat.

_—
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Paleontologit

Valeontologit kaivavat fossiileja. Palkkaa paleontologi
etsimasan sukupuuttoon kuolleiden elainten jaannsksia
elaintarhan mailta. Paleontologit futkivat fossiileja

Extinct Research Lab -tutkimuslaboratoriossa,
minka lisaksi he kouluttavat kavijoita.

Valeontologit foimitfavat fossiilit Extinct Research
Lab -tutkimuslaboratorioon ja kouluttavat kavijsita
Extinct Edvcation Center -koulutuskeskuksessa.
Molemmat I6ydat Construction (Rakennus)
-ruvdun Euilo\'\r\gs (RmkemmmukSe'l‘) —v&lileb\o\esfé.

Dinojen vangitfewi(tiimi

Kavijat rakastavat dinosauruksia, mutta niista
voi koitua suuria yllapitokuluja, efenkin jos ovela
dino paasee karkuteille. Ei kuitenkaan hataa,
sillé dinojen vangitsemistiimi
robottisystteineen on aina valmiinal

Tiimi r\/V\Jrﬁé fehtavaonsa

dinosaurustalosta. Sen 16ydat Construction
(Rakennus) -ruvdun Buildings (Rakennuvkset)
-valilehdesta.

Vii kdyﬂ'hjﬁf
Viilf\oly‘}’eﬂ'\/ kavua oniloinen ké\vijé!
Ké\/ijéd“ villiintyvat, kun a\iy\osaurukseﬂa
sapelihammaskissat aloittavat viihdyttavan
esityksensa. Katso, miten ne tanssivat.
Vaasta esiintyjot nayftamelle, niin kavijat
nakevat nukketeatteriesityksen. Tarvittavat
kolhteet l6ydat Staff :
(Tyémﬁ'elai)'&‘l') -ruvdun
Staff (Tysntekijat)
-valilehdesta.

Huoltohenkilokunta

Huolfohenkilskunta pitaa elaintarhan
puhtanna ja foimivana. Yksikéaéan
eldintarhanjolhtaja ei parjas ilman heital

SRRz




Bldintarhan johtaminen

Parhaat tulonldhteet

10004

Kavn)mdm |uk)0|f'4kf£f — Lahjoitukset ovat fuottavin tulonlahde.
Sijoita riiftavasti kerayslippaita elaintiloihin.

Padgylipputulot - Passylipuista kertyy tuloja varsinkin aluksi,
mutta muista: jos lippy maksaa lilkaa, kavijat saattavat kaantya
kannoillaan ja palata kotiin.

Ruoka- ja juomakojut feki ravintolat — Nama ovat
valttamaton tulonlahde, mutta selvita toki, mitka naista ovat
kannattavimpia yllapitokustannusten jalkeen.
Matkamuiftokirryt ja -kaupat — Sijoita matkamuistojen
myyntipisteité elaintiloihin.

Kierrﬁt\;f — Kierrattamalla saat tuloja. Etenkin kompostirakennuksen
rakenfaminen kannattaa. Sen yllapito ei maksa mitaan, mutta se
tuottaa kuvkavdessa saman masran rahaa kuin juomakojut.
Kompostointi on takuuvarma fulonlahde, mutta sijoita komposti
kavas kavijoista, tai he saatfavat nostaa mekkalan.

Eldintarhan tilatiedot

Lahjakkaimmat elaintarhanjohtajat oppivat nopeasti taitaviksi
elaintarhan filarvudun ja pikatilastojen kayttajiksi. Naiden
toimintojen avulla voit hoitaa yhta aikaa useita erilaisia
elaintarhan tehtavia. NAYTA PIKA-

TILASTO)EN PAINIKE

KERAYSLIPPAAN TIEDOT
RAKENNUKSEN TIEDOT
KULKUNEUVON TIEDOT
TYGNTEK)AN TIEDOT
VIERAAN TIEDOT
ELAIMEN TIEDOT

ELAINTEN —
TARPEIDEN
SUODATUSVAIH-
TOEHDOT

Elaintarhan tilarvute

o m— | WAL " b 11 _‘1;) o
el b Bl e
e e i . ! o s —

Viiden tﬁkd.m elifutarha *****

~ Kaikki lvomasi elaintarhat saavat pisteitéa sen mukaan, kuinka

ne menestyvat. Menestys ilmaistaan 1/2—=5 tahden asteikolla, joka

- nakyy naytsn vasemmassa ylakulmassa. Pistemadrasn vaikuttaa

vsen eri 1‘e|<i)’ﬁ,)’m se voi suurentua tai PieV\eV\‘l'\/iﬁ pelin aikana.

T\Mt\jvﬁl’(et elidimet Tyytyvaiset elaimet = eneraman pisteita

Lajien WAATA Useita lajeja sisaltavat elaintilat = enemman
pisteita

Eldiuten WAArd Enemman elaimia = enemman pisteita
Tyytyviifet Kavijat Tyytyvaiset kavijat = enemman pisteita
Opettavaifet eldintilat Oikeat biomit = enemman pisteita

Vilhdyttavit eldimet Elaimet lahelta nayttavat
nakymat = enemman pisteita

Haafteet Suvoritetut hansteet = enemaman pisteita

Takm'ﬁu Hontoon Elzinten vapautfaminen
lvontoon = enemman pisteital




Pelajta uhanalaifet lajit! i - Perugta eldinfafari!

Kaikkialla maailmassa on elainlajeja, joita ke Zoo Tycoon Z: African Adventure -pelissé

Uhkaa sukupuuttoon kuoleminen. Tallaisia 3 ] pagset tutustumaan maanosaan, jonka

elainlajeja ovat esimerkiksi jaavansarvikuvono, hyeenakoira ja ~ lvonto on eriftain monimuotoinen. Mukana on 20 Afrikassa
espanjanilves. Pelaamalla Zoo Tycoon Z: Endangered Species -pelia asvstavaa elainlajia, kuten lihaa syéva sihteerilinty, hunajaan
voif estaa fallaisten lajien katoamisen maapallolfa. tykastynyt mesimayra ja kirjavakuvonoinen mandrilli.

Vhanalaiset elaimet lajitellaan niiden vhanalaisuuslvokituksen

mukaan. ! : 3 Mﬂﬂ(tﬂl’l’l’dﬁt

Voit rakentaa maasturireitin napsavttamalla

o i "'._ fE i Construction (Rakennus) -ruvdun Transportation
@ ] (Kulky) -valilehtea. Sijoita maasturiasema karfalle
1Al ) c i L
Agrimmaisen Vhanalainen Vaarantunut Silvv\éllﬁ}?iole'l"l‘évﬁ R 3 halvamaasi ko{’\+aay‘)m veda tie reiftialueelle.

vhanalainen Voif sijoitftaa puomeja
3 koltiin, joissa
|\W|M'atu ! ~ jalankulkijat favallisesti

I s kit &t ylittavat fien. Turvallisvus
Imarataa kiertavassa junassa kavija W o Loikkeal

padsevat farkastelemaan elaintarhan -
elamad lintuperspekfivista. Voit rakentaa ‘L
ilmaradan napsavtfamalla Construction !
(‘kaemr\kﬁ) -ruvdun TFMV\$POV+M+iOV\

(Kulky) -valilehtes. Sijoita ilmarata-

asema halvamaasi kohtaan ja Fualo‘H'ele

ratapylvaita sopiviin kolhtiin. Voif sijoittan

vseita valiasemia reitin varrelle.

Korotetut kﬁvel\greu’ﬁt

73 Korotetut kavelyreitit ja farkkailutasanteet paitsi

L L

svovat elaimille oman ravhan myds anfavat k&n’vijbille
erinomaisen mahdollisuuden farkkailla puiston
elamad. Naita elementteja varten on oma
valilehtensa Construction (Rakennus) -ruvdussa.
Voif sijoittan korotetut kavelyreifit samalla tavalla
_..WTW\J‘(UJ'HV\ polut, mutta muista jattas filaa

. -l 1 ;:1"3‘:!:1%%3 H,




o Sukella ve(ieldinten
valtakuntaau!

Tee aaltoja vesielainten kanssa Zoo Tycoon Z:

Marine Mania® -pelissal Koe merielaman -

hauskuus 20 elaimen seurassa. Mukana ovat muun ‘[' '?—‘u
=

muassa suloinen merisavkko, leikkisa pullonokkadelfiini,

alykas miekkavalas ja valtaisa vmlkof\ai. W
Altaiden rakentaminen

Merielaimet oleskelevat suurimman osan ajastann asvinaltaissaan.
Asuinaltaan rakentaminen muistuttaa aidan rakentamista
elaintarhaan. Aloifa rakentaminen napsavttamalla Construction
(RmkenmuS) —Pmimikeﬂ'ﬂja valitse sitten Tank Y?vila\img (AH’OMV\
rakentaminen) -valilehti.

Viminen eldinten kan(fa |

Halvaisitko vida merikilpikonnan .I
kanssa? Se on helppoa Marine
Mania -pelissal Valitse vain |
merielain, jonka kanssa halvat |
vida, avaa sen tietorvutu |
ja napsavta Swim with Animal I'
(Vi elaimen kanssa)

-painiketta.

Rantaelimia

Jotkin merielaimet eivat
vieta kaikkea aikaansa
vedessa. Esimerkiksi
kalifornianmerileijona ja
tyynenmerenmursu elavat
seka maalla efté vedessa.
Ne farvitsevat asvintilan,
jossa on maata ja merivetta.

Rt e
RIS

Kouluttajat ja temput

Kaikki esitykset vaativat taitoa. Kaikenlaisia merieldimia voi
kouluttaa tekemadn temppuja, ja ne on merkitty tahdella.
Marine Mania sisaltad myss vuden henkilskunnan jasenen:
kouluﬂ'a)mn

Suuri (how

Oletko valmis fuottamaan esityksen? Napsauta esitysaltaassa
olevaa esityslavaa, jolloin saat nakyviin Show Platform Information
(Esityslavan tiedot) -ruvdun. Valitse sitten Create Show (Luo esitys),
jotta saat Edit Show (Muokkaa esitysta) -ruvdun nakyviin. Valitse
esityksen elain tai elaimet Add Animal (Lisaa elain) ~foiminnolla.

Nyf voit liséata esitykseesi temppuja ja koreografioita. Voif lisaté
ohjelmanumeroon tempun napsavttamalla ohjelmanumeron alla olevaa
Add New Trick (Lisaa vusi temppu) -painiketta. Kun ensimmainen
ohjelmanumero on valmis, napsauta Add New Trick (Lisaa vusi temppu)
-Paivxikeﬁm, kun se tulee nakyviin sevraavan ohjelmanumeroa varten,
ja niin edelleen. Valitse Save and Exit (Tmllevw\mja |0}7€+m>, kun olet
lisannyt femput kaikkiin esityksesi ohjelmanumeroihin.




| "I:'f-ulmdtu kadouneet lujt’t!

Yl1i 30 $VI4UPVVJI'JI'OOV\ kuollutta elainté on Pmlammu‘l’

takaisin! Ne ovat yhdessa ensimmaista kertan

koko modernin historian aikana - ja vain sinun elaintarhaas
varfen! Tapaa $6ps dodolinty, massiivinen Amerikan mastodontti,
hurja sapelihammaskissa ja muut muinaisaikojen kiehtovat
elaimet Zoo Tycoon Z: Extinct Animals -pelissé.

e Sairaiden eldinten
FET o Telhtavatietorvuty
== etsiminen

1 Fossiilien efsiminen
% Ohje ==

€ Karanneiden
elainten efsiminen
L

Minipelit

Exfinct Research Lab

-tutkimuslaboratoriossa on minipeleja, joissa

efsitaan fossiileja (Fossil Finding) ja kootaan

niita (Fossil Building), lvodaan elaimia

(Animal Creation) jo parannetaan tauteja

(Disease Curing). Avaa tietorvutu napsavttamalla laboratoriota,
niin paaset aloittamaan!

Fo(siilien etfiminen

Lapio heilumaan! Lalhde omalle fossiilien efsintaretkellesi
napsavttamalla Extinct Research Lab -tutkimuslaboratoriota,
valitsemalla Find Fossils (Fossiilien etsiminen) -valilehti ja
napsavttamalla Find Fossils (Etsi fossiileja) -painiketta. Etsifossiilien
sijaintipaikkoja eldintarhan kavijan tilassa omalla efsintatyokalullasi
tai palkkaa paleontologi etsimadn niita silla aikaa, kun huolelhdit itse
elaintarhanjohfajan muista velvollisuuksista.

Fog(iilien kokoaminen

Kun olet kerannyt kaikki fietyn elainlajin fossiilit, napsavta
laboratoriota, valitse Build Fossils (Fossiilien kokoaminen) -valilehti
ja napsauta sitten Assemble a Fossil (Kokoa fossiili) -painiketta.
Aloita palapeli valitsemalla elain lvettelosta. Voit kierfaa palasia
kayttamalla nappaimiston nappaimia > ja < tai NVOLINAPPAIMIA.

~ Eldfnten vominen

~ Seelaal Valitse laboratorion tietoruudusta Create Extinet

Animals (Muinaisten elainten lvominen) -valilehtijo valifse siften
halvamasi elain luvettelosta. Paina NUOLlNAVVAlI\/\IA)a napsavta
hiiren painiketta, niin saat yhdisteltyé laboratoriossa nakyvia
kuvioita ja herateftys elaimet henkiin

Tautien parantaminen

Iskiks elefanttitauti? Etsi sairastuneet elaimet napsavttamalla
Find Diseased Animals (Etsi sairaat elaimet) -painiketta.
Selvité vihjeiden avulla, miké oikein on vialla, laheta naytteet
laboratorioon ja keksi parannuskeino.

Dinot karkwuteilld

Jos dinosavruksef eivat ole taysin
Tyytyvaisia oloihinsa, ne saattavat

ryhtya riehumaan! Kun yksi |-
dino saa raivokohtauvksen,

muut sevraavat pera‘ssé‘
Napsavttamalla ensin

Find Rampaging Animals y
(Efsi karanneet elaimet) ‘
-painiketta ja sitten

Tranquilize Animal

(Rauhoita elain)

-painiketfa voit kayttas
nukutuspyssya

elaintarhan kavijan tilassa.

Kavijéiden vithdyttiminen

Kavijat osallistuvat hupiin kaivamalla esiin fossiileja kaivuukuopasta
javiemalla 16ytonsa Exfinct Education Center -koulutuskeskukseen
kokoamista varten. Siella paleontologi kerfoo kiinnostavia tietoja
muinaisista elaimista.

YETILL

Muista johe\nwl'o—osioﬂ
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Mahtava madra eldimia

Biomien avulla saat koostettua elaimillesi faydellisef filat
Ulfimate Collection -pelin mahtavat elaimet ovat kaikkein
Tyytyvéisimpia, kun biomiin perustuva elintila muistuttaa
mahdollisimman paljon niiden elinfilaa lvonnossa.

Tutustu eri biomeihir\)’a niissa vilhtyviin elaimiin - ja lvo sitten
kaikkien aikojen elaintarhal
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Tuotetukitietoja

Argentina (54) (11) 4316-4664

Australia 132058

Brasil 0800 888 4081

Canada (877) 568-2495

Osterreich +43 (01) 50222 22 55
Belgique +32 - 2-513-2268

Belgié 02-5133274

Belgium 02-5023432

Caribe 1-877-672-3842
Centroamérica (506) 298-2020

Chile 800-330-6000

Colombia (91) 524-0404 6 9800-5-10595
Ceska Republika 841 300 300

Danmark +4544 8901 11

Ecuador (593) (2) 258 025
Suomi/Finland +358 (0) 9 525 502 500
France (33) (0) 825 827 829-0-1020#
Deutschland +49 (0) 1805/ 67 22 55

EAAGSa 801 500 3000 r (30) 211 12 06 500
Magyarorszag 06 1267 4636

Ireland (01) 706 5353

Italia (+39) 02-70-398-398
Luxembourg (EN) +32 2-5023432
Luxembourg (FR) +32-2-513-2268
Luxemburg +32 2-5133274

México (52) (55) 267-2191
Nederland 020-5001005

Netherlands 020-5001053

New Zealand (64) (9) 357-5575

Norge +47 22 02 25 50

Panama (800) 506-0001

Peru (51) (1) 215-5002

Polska +48 22 5941999

Portugal +351 808 223 242

Poccus 8 (800) 2008001

Espaiia (902) 197 198

Slovensko 0850 111 300

Sverige +46 (0) 8-752 09 29
Schweiz 0848 802 255

Suisse 0848 800 255

Svizzera 0848 801 255

Tiirkiye +90 212 444 6787 (MSTR)
UAE 800 4089 /+971 439177004
UK 0870 60 10 100

Uruguay (598) (2) 916-4445
Venezuela (58)(212)276-0500

0so0if

www.microsoft.com/latam/soporte/
http://support.microsoft.com
www.microsoft.com/brasil/suporte
http://www.microsoft.ca/support
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www.microsoft.com/norge/support
www.microsoft.com/latam/soporte/
www.microsoft.com/latam/soporte/
http://support.microsoft.com
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http://support.microsoft.com

http://www.microsoft.com/spain/support
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Saat lisatietoja tuotteen yleisista tukiperi
Nailla sivuilla voit:
+ Saada tietoa tuotteen yleisista tukiperiaatteista.

« Tutkia Microsoftin tietokannan artikkeleita, jotka vastaavat tiettyihin kysymyksiin.
« Lahettda kysymyksesi ja saada apua Internetin kautta Microsoftin tukiasiantuntijalta.
Kaikkiall. il Tuen saatavuus Yhdysvaltojen ja Kanadan ulkopuolella saattaa

vaihdella. Alueelliset yhteystledot ovat osomeessa http:. Ilsuppovt microsoft.com/international.

aspx. Jos Microsoftilla ei ole tuotetukea n i tai asuinp

toimittajaan, jolta ostit Microsoft-tuotteen.

i, ota yhteys siihen

Ehdot: Microsoftin tuotetuen kayttaminen edellyttaa kulloinkin kaytossa olevien hintojen,

kayttdoikeuksien ja ehtojen hyvaksymista. Microsoft varaa itselleen oikeuden tehda muutoksia

hintoihin, kayttdoikeuksiin ja ehtoihin ilman erillista ilmoitusta.

http://support.microsoft.com/.

Tamén asiakirjan kaikki tiedot, mukaan lukien URL-osoitteet ja muut viittavkset
Web-sivustoihin, voivat muuttua ilmoittamatta. Kaikki tassa yhteydessa esitetyt
esimerkkiyritykset, organisaatiof, tuotteet, domain-nimet, sahkspostiosoitteet,
logot, henkilot ja fapahtumat ovat kuvitteellisia eika niilla ole mitaan

yhteytta todellisiin yhtisihin, organisaatioihin, tuotteisiin, domain-nimiin,
sahkéspostiosoitteisiin, logoihin, henkildihin tai fapahtumiin, ellei muuta ole erikseen
ilmoitetty. Tekijanoikeuslakien novdattaminen on kayttajan vastuulla. Taman
asiakirjan mifasn osaa ei saa jaljentas, tallenfaa fai siirfasa novtojarjestelmaan
fai siirtaa missaan muodossa fai millaan favalla (elekfronisesti, mekaanisesti,
valokopioimalla, tallentamalla fai muvtoin) mihinkaan kayttetarkoitukseen ilman
Microsoft Corporationin anfamaa nimenomaista kirjallista lupaa.

Microsoftilla voi olla patentteja, patenttihakemuksia, tavaramerkkeja,
tekijanoikevksia fai muita immateriaalioikevksia, jotka koskevat taman asiakirjan
aihepiiria. Tassa asiakirjassa ei myonneta mitasan oikevksia naihin patentteihin,
tavaramerkkeihin, tekijanoikevksiin tai muihin immateriaalioikeuvksiin, ellei
Microsoftin kirjallisessa kayttooikeussopimuksessa nimenomaisesti foisin mainita.
Mainittujen todellisten yhtisiden ja tuotteiden nimet saattavat olla omistajiensa
tavaramerkkeja.

Ohjelmistomateriaalin valtuuttamaton kopioiminen, purkaminen lahdekoodiksi,
julkinen esittaminen, vuokraaminen, maksun keraaminen pelaamisesta tai
kopiointisvojavksen ohittaminen kielletaan jyrkasti

© 2008 Microsoft Corporation. Kaikki oikeudet pidatetasn.

Microsoft, DirectX, Marine Mania, Microsoft Game Studios -logo, Windows, Windows

Vistan kaynnistyspainike, Zoo Tycoon ja/Tai muut mainitut Microsoftin tuotteet ovat
Microsoft Corporationin favaramerkkeja.

Tuotteen on kehittanyt Blue Fang Games Microsoft Corporationille. Blue Fang Games
ja Blue Fang -logo ovat Blue Fang Games, LLGn rean‘\‘eréi‘\‘yj& tavaramerkkeja.

Jeep® on DaimlerChrysler Corporationin rekistersity favaramerkki.

Osia ohjelmistosta on sisallytetty kayttsoikeussopimuksen mukaisesti. © 1997-2006
Numerical Design, LTd. Kaikki oikevdet pidatetasn. Gamebryo® on Numerical
Design, Ltd:n rekistersity favaramerkki. lkarajakuvake on Inferactive Digital
Software Associationin rekistersity tavaramerkki. Kaikki muut tavaramerkit ovat
haltijoidensa omaisuutta.




